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「 G •ダラ置って 




いい仕事ぶり、レア度高し!ズンタタファンなら絶対見逃せない!！ 

ZUNTATA クツ スフ。レ ゼン ト 


• 「 G - DAR 旧 SJ の CD に入っている初回特典応募券シールとライブの 
# チケットを持ってライブ会場に来てくださった方に、もれなくズンタタ 
# 特製グッズをプレゼント!！また、ライブに来られなかった人は、初回特 
雜 典応募券シールをアンケートハガキに貼り、希望賞品を明記の上、返 
f 信していただくと、抽選で下記の賞品が当たります。 

• ライブで使用した楽器 . 

• リハーサルビデオ(特別メイキング）…… 

• オリジナル未収録カセット . 

オリジナルミニステッカー . 

3 応募締切:1997年9月末日当日消印有効 
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ZUNTATA RECORDS 

新譜案内 


史上最強のダライアス 、 (Bk 
ミューシックシーン沉大 暴れ。^^ 

【ダラィァス 外伝^^^ 
ーザ•ラストキッスー】 

「ダライアス THE OMNIBUS - 
世代-」に次ぐタイトーの大ヒット 
シューティングゲーム「ダライア 
外 1 為 ス J シリーズ、フルアレンジアル 

バム第2弾！！重厚な世界観と壮 
麗なグラフィックで多くのファン 
を魅了した r ダライアス外伝」。 
OGR ( ZUNTATA ) によるオリジナル BGM が、フルアレンジバ 
ージョンとして新たな生命を受ける J 


価格2,550円（税込） ZTTL-001 3 


目を閉じると壮麗な 

ダライアス•ワールドが浮かぶ! ns 

[ g ダライアス】 

期待のダライアスシリーズ最新作 「 G - DARIUSJ のオリジナルサ 
ウンドトラックが早くも登場!フルポリゴンによる脅威のシューテ 
イングゾーンが、歴代のダライアスシリーズのサウンドを手がけ 
た OGR ( ZUNTATA ) によってさらに広がる。今、君は生命の誕 

_(8月21日発売]) 


価格2,550円(税込) ZTT し0014 


「ZUNTATA LIVE 1997 
-CINETEQUE RAVE J 


開催 

決定 


ZUNTATA RECORDS 設立記念イベント 


最新作 「 G - DAFUUS 」 をはじめメガヒット連発!おなじみのナンバーを中心に 
送る、映像とサウンドのシンクロニシティ•ライブ!すべてのゲーム世代に向 
けて放つ、今夏最大の衝撃!！ 

® 日時: 8 月 31 日（日}開場15:30開演16:00 

会場： 渋谷 ON AIR EAST 

Tel 03-3476-8686 

© 日時: 9 月 14 日（日）開場 15 : 3 〇開演 16 :〇〇 

会場 : 梅田 HEAT BEAT 

Tel 06-344-6166 

※開場、開演時間の若干の変更があるかもしれません。予めご了承ください。 

チケット:「チケットびあ」にて3151! スタンディング/前売り3,800円当日4,000円 

東京7ヴツト 03-5237-9999 大阪7クツト Se 祗 06-363-9999 名古屋ジケツト8?亦〇52-320-9999福岡7ヴツ 092-708-9999 
主催：（株）メディアルーム問い合わせ先: 「ZUNTATA LIVE 1997〜 CINETEQUE RAVE 〜」事務局0120 -73-2000 



企画•制作•発売元（株)夕仆- 

販売元 U 朱） SME •インターメディア 
商品に関するお問い合わせは 
(株)夕仆一 AV 営業部レーベル課 
TEL 0120 -73-2000 FAX 03-3980-7100 
(株） SME. インターメディア TEL 03-3266-5771 



ZUNTATA の最新情報はタイト_ホ_ムぺ，ジ内 
「ZUNTATA Online 」 へ GET ACCESS !! 


TAITO HOMEPAGE http://www.taito.co.jp/ 
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ビンズ (エントリ -10 車種セット） 

I ^^1 

CELICA GT-FOUR TRUENO GTV SKYLINE GT-R 180SX CR-X SiR 

^ CIVIC SiR RX-7 RZ RX-7<x> LANCER GSR IMPREZA WRX ^ 


■応募要項/官製ハガキにクイスの答え （O にあてはまる数字）、ご希望の商品、住所、郵便番 
号氏名(ふりがな)、性別、年齢、電話番号を御記入の上、下記住所へお送りください。 

■応募先/〒102東京都千代田区平河町 2-5-9 株式会社タイトーサイドバイサイド2登場記 
念 W キャンペーン GM 係 

■応募期間/1997年7月28日（月）〜9月1日（月）当日消印有効 

■当選 発表 •当選者の発表は商品の発送をもってかえさせていただきますなお、 A 镟の観戦ツ 
ア 1 •は JR 名古屋駅集合、近鉄白子駅解散となります JR 名古屋駅までと近鉄白子駅からの 
交通費は当選者の負担とさせていたたきます当選者が未成年の場合は、保護者の同意が 
必要となります B 賞はカラオケなとのサービスを受けるためにはXデータネットサービスへの 
加入契約と月額基本料•使用料が必要です各賞とも当選の権利の換金.譲渡はできません 


さらに、オリジナルドライビンググッズが当たる 


MAZDA SAVANNA 


TOYOTA CELICA GT-FOUR 


TOYOTA SPRINTER TRUENO GTV 


NISSAN SKYLINE GT-R 


NISSAN 180SX 


^ IMJSSAIV^ 

HONDA CRX SiR ■ HONDA CIVIC Sil 


テイビング•ゲーム速攻の第 2 作。 

サ仆 n イサ仆2 ノ 






w 寒變ぺ - MU 麵 


株式合社30 

〒102東京都千代田区平河町 2-5-3 © TAITOCORP .1997 


TAITO HOMEPAGE http :// www . taito . co . jp / 


ゲーム内容及び画面写真は改良のため予告なく変更する場合がございます。 


，緒に夢を 


ブログラマ _、 CG デザイナー 

募集中！ 

お問い合せ先 045(593)71 00 



























アーケ_ド参入決定! 


プロジヱクト始動！ 


記念すべき創刊200号において、大ニュースがとびこんできた。なんと、 
あのスクウェアが、97年冬発売を目指して、アーケードゲームを開発中との 
ことらしい。現在、あえてアーケードに参入する理由とは？そして、気になる 
第1弾作品とは果たしてどんなゲームなのか…。興味は尽きない。 

(97 年7月16日株式会社スクウェア本社にて） 


なぜ 

ー ドなのか？ 


正式なタイトル□ゴではない。あくまでイメージロゴであると解釈して 
ほしい。ちなみにタイトルの 『 EHRGE 丨 ZJ (エアガイツ•仮称） 
とは、ドイツ語で「野望」「野心」などを表す言葉。日本語に置き換え 
るなら、大和魂のような意味を表すらしい。 
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GOD BLESS THE RING 

m rn 

rn ' : '赚 #’ 雲 

EHRGEIZ 


彼らのア I ケ I ドに対す 
る意気込みは並々ならぬも 
のがある。そして、気にな 
る第1弾作品についても、 
現時点で公開できる範囲内 
で、具体的に語ってくれた。 



プレイたい 


タイトルは 『EHRGE 
IZ (エアガイツ•仮称)』。 

ジャンルとしては、 I 応 
対戦格闘ゲ—ムということ 
らしいが、まつたく新しい 
ジャンルのゲ—ムとして認 
識してもらいたいという。 
「現在ある対戦格闘ゲ—ムと 
は違つた、まつたく別の形 
での対戦格闘ゲ—ムを追求 
していきたいんですね。見 
た目にも、プレイした感覚 
においても、従来のものに 
はない新鮮さを与えていき 
たいんです。そのためには、 
既存の対戦格闘ゲ—ムにあ 
るお約束ごとを I 切排除し 
て、まつたく新しい操作形 
態、闘い方を提示していき 
た5んですよ。 

具体的に挙げるとするな 
ら、例えば、現在の対戦ゲ 
—ムつて、常に相手と相手 
が密着した形でゲ—ムが進 


らが、再びア—ケ I ドを手 
がけたいと思う真意はどこ 
にあるのだろうか？ 
r ア—ケードって' 自分の作 
ったゲ—ムをどう遊んでく 
れてるのか、ゲ—ムセンタ 
I で直接確かめることがで 
きるじやないですか。作り 
手側として言わせてもらえ 
ば、この部分は非常に大き 
いんですよ。 n ンシユ I マ 
の作品では、残念ながらプ 
レイヤ—の感触が直接わか 
らな5んですね」 

ア I ケ I ドゲ I ムには、 
正式発売される前の段階で、 
プレイヤ—の反応を試験的 
に見るために、□ケテスト 
というのを行うのだが' 彼 
らはこのロケテストが、楽 
しみで仕方ないという。 
「もちろんア—ケ I ドは' い 
ろんな面でリスクもあるこ 
とは重々承知しています。 
それでも、ア—ケ I ドを作 
りたいという欲求がやむこ 
とはないですね。ゲ—ムセ 
ンタ—で' 自分の一生懸命 
作ったゲ—ムをプレイヤ— 
が楽しく遊んでくれている 
のを見ると、やっぱり開発 
者冥利に尽きますし、そう 
いう気持ちを、もう|度実 
感したいというのがありま 
すね」 


贫 F 


スクウ H 7 。 コンシユー 
マ業界はおろか、ゲ—ム業 
界全般においても、その名 
を知らぬ者はいないだろう。 
プレイステ—ション用ソフ 

卜として'97年初頭に発売 

された r ファイナルファン 

タジ IVII 』は、ミリオンセ 

ラ—を記録。大手コンシユ 

I マ用ソフトメーカ—とし 

て、同社に対するユ—ザー 

の信頼は厚い。 


そんなスクウェアが、こ 
の度ア—ケ I ドにも参入す 
ることが決定した。開発チ 
—ムは『トパルナンパ— 
1 J 『トパル2』などでおな 
じみの、知る人ぞ知るドリ 
I ムフアクトリ I 。果たし 
て、彼らはどんなゲ—ムを 
世に送り出そうとしている 
のか…0 


©ンシユ— 
決定的な通 


マとの 
な通い 


「もともと r トパル2』自体、 
ア—ケ I ドで先に発売して 
いこぅと計画していたんで 
す。基本的にあのゲ—ムは' 
ア—ケ I ドを意識した調整 
を施していたんで、かなり 
マニアックな作りになつて 

5たとは思います。 

ところが諸事情があつて、 

『トバル2』はア—ヶ I ドで 

は発売できなくなつてしま 

つたんですが、それならそ 

れで、まつたく I から開発 

を進めた新しいゲ—ムで、 

ア—ケ I ドに参入してみた 

くなつたんですよ」 

ちとちと、ドリ—ムファ 

クトリ I の面々は、ア—ケ 

I ドゲ—ムの開発に携わつ 

てきた人たちである。コン 

シユ—マ作品を手がけた彼 


行していきますよね。そし 
て、 OJD でも 3 D でも、画 
面はキヤラを横から見た状 
態を映しているという…。 

このゲ—ムの場合は、必 
ずしもそうではありません。 
プレイヤ—はフイ—ルドの 
中を自由自在に動き回るこ 
とができるんです。接近し 
て闘うこともできるし、離 
れて闘うこともできる。画 
面はキヤラクタ—の動きに 
合わせて、自由自在に対応 
していきます。基本的に、 
プレイヤ—は自由に動けて、 
自由な闘い方ができるとい 
うのが、このゲ—ムの重要 
な n ンセプトとなります」 

この話を聞くだけなら、 
あえて既存のア—ケ—ドゲ 
—ムで例えるとして、セガ 
のパ—チヤロンのような対 
戦がイメ—ジできる。しか 
し、各キヤラクタ—のステ 
—ジと推測されるイメ—ジ 
CG を見てみると、そこに 
はいろんな可能性が詰まつ 
ている。 

「コマンド入力により可能な 
必殺技とい5のち極力避け 
て、それよりも基本的なア 
クシヨン動作をたくさん増 
やして' 闘い方の幅を広げ 
ていぎた5んです。 


創刊200号記念巻頭超特六スク—フ！ 


ゲ IX ス 



























壁、柵、小屋、そして河。フィールドの中を自 
由自在に動けるというのなら、闘いの場はいく 
つも存在することになる。 



エアガイツ 

『 EHRGEIZ 』 

(仮称) 




ゲ—ムの世界観やキヤラ 
クターの設定も' 気になる 
ところではあるのだが…。 


「現在の段階では、どの仕様 
についても全然変わつてし 


たとえば、 CG の中の一 
つに、金網で囲まれたステ 
—ジがありますよね。フイ 
I ルドの中に木箱があるん 
ですが、それは単なる背景 
ではなく、闘いの中で意味 
のある障害物として存在さ 
せたいんです。キャラクタ 
I はその陰に隠れたり、あ 




まう可能性があるんですが 
(笑)、一応、時代としては、 
近未来か' もしくは 70 年代 
の格闘技界を考えています。 
キヤラクタ—も10人くらい 
にして、どのキヤラもそれ 
それが個性ある格闘技、も 
しくは魔術 (？) を持つて 
いるという設定で作つてみ 
たいと思つています。 

とりあえず、秋の AM シ 

I には、プレイヤ—の皆 
さんに遊んでもらえる形で 
の出展を目指して頑張つて 
いるところなので、ゲ—メ 
スト読者の皆さん、期待し 
て待つていてください」 

まだまだこの段階では、 
その全貌を明らかにするこ 
とはできない。しかし、確 
実に、対戦格闘の概念を大 
きく変える作品になること 
は間違いない。続報を楽し 
みに待つていてほしい。 


闘ゲ I 

ます！ 


© 

\ 
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創刊200号記念巻頭超特六スク—ス！ 





















孤児だった楓は「師匠」に 
拾われ、彼の元にいた「守矢」 
「雪」と共に育てられた 。, 

楓にとって、彼らは兄弟同 
然であり、中でも剣術を楓に 
教えてくれた守矢には' 特に 
信頼を寄せていた。 

しかし、楓12歳の時。 

雪と共に使いを済ませて道 
場に戻った楓が見た光景は、 
師匠の骸と、血の滴る刀を持 
つ守矢の姿であった。 

錯乱した楓は、問答無用で 
守矢に刃を振る5が、守矢は 
無言で道場から姿を消した。 

それから5年。様々な思い 
を胸に、楓は守矢を追って旅 
立つ。真実は、雲の彼方に。 


玄武の翁 



|つとする者、また、図らずも 
原因の中枢を担つてしまつた 
者、この機に乗じて策謀を巡 
らす者、「魔人復活」に魅かれ 
る者。 

それぞれの思惑を胸に、大 
いなる運命に導かれし者たち 
の戦いが、今、始まる。 


かつては「闘将朴然」と呼 
ばれ、初老を迎える頃には2 
43人もの強者を倒してキした 
剣豪。 

やがて究極の極意「仏捨刀」 
に目覚め、「真心流」を完成さ 
せた彼は、その心と技を買わ 
れ「玄武」の座を守る守護神 
となる。 

I 時は隠遁していた彼だが、 
時代の流れが再び彼に刀を握 
らせることになる。 

また1漂，「事件後 , -の楓 
剣術指南を施した、楓の 
もろ <の師匠でもある。 



K 


物語〜スト|リ|, 


太古の昔より存在する二つ 
の世界、生者が世界「現世」 

と、死者が在りし世界「常 
世」0 

この二つを繫ぎし境界を「地 
獄門」と呼ぶ。 

そして遙か神話の時代より、 
この境界を守りし存在「四 
神」。「東の青龍(仁)」「西の 
白虎(義ご「南の朱雀(忠ご 
「北の玄武(礼)」。 

人の世の歴史の影で、彼ら 
は代を重ねその役をこなし続 
けていつた。 

時は流れ、幕末。 

二百年以上続いた徳川幕府。 
その長き平安の果てに、武士 
は牙をなくし、人々は平和と 
いラ「箱庭」の中で、新たな 
「混乱」の兆しを感じ始めてい 
た。 

そして起こる突然の動乱。 

日本全土を覆一つ未曾有の天災、 

加えて「魔人復活」の噂。か 

つてない混乱の中、人々はた 

だ絶望しているかに見えた。 

しかし、そ I つでない者たち 

がいた。未だその牙を失わず、 

「混乱」に立ち向かう者たち。 

動乱の真意を確かめよろと 
する者、その原因を知り阻も 



























黄土からの使者 


雪は幼いころ I 

なくし、楓と守矢と同じ師匠 
に拾われる。 

異人とい I つことでコンブレ 
ックスを抱いていた雪だった 

が、外見で自分を判断しなか 

った楓たちに心を開き、信頼 

を寄せた。そして、そんな彼 

らに憧れて、彼女は剣術を始 

めることとなる。 

だが、 13 歳の運命の日。 

彼女が見たものは、師匠の 

骸と、血塗られた刀を持って 

佇む人影ひとつ。 

それは、尊敬し、憧れ、そ 

して密かに想いを寄せる男、 

守矢であつた。 

5年の月日を経て、雪は旅 

立つ。あの日の真実と、信頼 

する、守矢と楓の姿を追つて。 


李 a 火 


自分の中に生疑問「わ 
が流派は最強か?」。そんな疑 
問を浮かべることすら、彼に 
は自分の弱さに思えた。 

その苦しみから解放され- 
には、確固たる「最強」の証 
を得るしかなかつた。 

まだ見ぬ強者を求めて…。 

「最強」への戦いに身を投じ、 
修羅となつて果てない旅を続 
ける男、斬鉄。 

その魂は、後世へ受け継が 
れることとなる。 


中国は崇山少林寺にて、修 
業に励んでいたある夜。烈火 
は東の方向へ深紅の凶星が落 
ちるのを見た。 

烈火が事の次第を大僧正に 
伝えると、僧正の玲玉は禍々 
しいビジヨンを映し出した。 

「日出づる国から起こつた災 
いは、やがて大陸へ、そして 
全世界へと広がり、この世を 
暗黒へと誘|つだろ|つ」 

その予言は、烈火の正義の 
心に火を付けた。 

彼は世を暗黒から救ラため、 
サムライの国へと足を踏み入 



10年間' 指 I 本動かせずに 
いた彼は、静かに立ち上がっ 
た。以前の倍に増した体躯。 
筋肉が強烈に引き絞られる。 

狂気のみが宿った相貌。激 
しい怒〇と痛みの中、失われ 
た理性。 

彼に残っているのは「復轚」 
しかない。彼の脳裏には、復 
簪すべき者の名だけが響く。 

彼の I 歩は地響きを呼んだ。 
直衛示源。「白虎の守護神」と 
呼ばれた男。 

友の裏切りによ〇、心をな 
くした、悲しき鬼。 


一時期、新選組にいたこと 

もあり、世の維新志士たちの 

強敵であつた。 

しかし、ただ人を殺したい 
とい I つ殺人意欲だけで動いて 

いた彼は' 組の内部で粛正さ 

れかけることとなる。 

事前に計画を嗅ぎ付けた彼 

は、新選組を脱退。流浪の「浮 

浪人斬： 


没落士族の末裔である守矢 
は、その剣術の才を認められ、 一 

楓たちと同じ師匠に引き取ら 
れて育てられる。 

数年ち経つと、守矢は師匠 
を越えるほどの才能を発揮し 、 I 

楓、雪にとつても憧れの的と 
なつていた。 

が、守矢17歳のある日。 
道場に突然現れた一人の男 
により、彼の運命は、その歩 
みを犬$く歪めることとなる。 | 

…あの日から5年。守矢は 
剣術に更なる磨きをかけなが 
ら旅を続けている。 

過去への精算、そして課せ 
0れた己の宿命を胸に秘めて。 | 


麻 矢 
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月華の剣士プロテューサ— ® 症®讓11 

「武士道とは死&ことと見つけた认が 
サムライスピリッツは描けていない 


0 



一 


ゲ—メスト… 開発でお忙しい 
中、本日はありがとぅござい 
ます。まずは自己紹介をお願 
いします。 

松本…「幕末 浪漫月華の剣 
士 J をプロデュ—スしていま 
す松本です。 

河野… 「サ厶ライシリ I ズ」 

をプロデュースしています河 
野です。 

ゲ I メスト… さて、松本さん 
は、今回 SNK の新作として 
「月華の剣士」とい一つ剣劇もの 
を開発されているわけですが、 


「サムライス ピリ- ッツ 」 という 
代表作を持ちながら、あえて 
剣劇ものを作ろ5とされてい 
るのはなぜですか。 

松本… もともと、侍ものは「サ 
ムライスピリッツ」が出る前 
からやつてみたかつたんです。 
それで、最初にサムライスピ 
リッツを見たときに、違和感 
を感じたとい|つことがありま 
すね。「侍」とは、本当にこう 
い*つものなのだろ-つか、と。 
ただ、あの時点で「サムライ 
スピリッツ」 A ； い-つ作品がネ 



オジオの剣劇ものとして正解 
なのか、間違いないのかとい 
うと、正解だつたと思います。 
私が思い描く「侍」をあの時 
点でやると、失敗したであろ 
|つと思います。ただ、も〇 
ボチボチ、私の思い描く侍を 
描いてもいいのではないか、 
とい|つ風に思つたのが、今回 


の発端ですね。そして、やる 
からには、「サムライ」を潰そ 
うという意識でやろうと 
(笑)。 

ゲーメスト… その違和感は、 
どぅいったものだったのです 
か？ 

松本… 「サムライスピリッツ」 
で「武士道とは死ぬことと見 
つけたり」とい|つものがあり 
ますよね。 

ゲ I メスト… はい。 

松本… あの言葉を、「サムライ 
スピリッツ」は十分に描けて 
いないと思|つんですよ。たと 
えば、霸王丸は「強くなるこ 
と」に対して非常に熱心です 
が、それを追求するだけじや 
武士とはいえない。彼は武士 
ではなく、武芸者なんじやな 




いかと思一つんですよ。ど5見 
ても、毎朝、寝床で死をィメ 
—ジするよ5な輩には見えな 
いでしよ(笑)。葉隠れの思 
想にしてもそ一つなんですが、 
「武士」とは、常に「死」を覚 
悟した存在であると思5んで 
す。もちろん' 時代的に家来 
をコントロ—ルするための思 


陰陽の術を操る「 I 条家」。 
禍物を静め、世の凶を払|つの 
がその生業である。 

が' 同時に、一条家は地獄 
門の守護神たちの、オブザ— 
パ—的存在でもあつたのだ。 

「地獄門に異変アリ」 

異常事態を察知した一条家 
は' 早速地獄門を調査するこ 
ととなる。 

白羽の矢が立つたのは13歳 
の「 I 条あかり」。 

■■よつしゃ一任： 

くれぐれ 屯調！ 〇一 だけだ、と 
1い\?父の言葉53上の空に、あ 
\ かりは早くも元凶 d 退治の筋 
書きだけを考えてい^!。 
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侍魂 VS 月華の剣士 


お零； v 雲談 

前べ—ジで资 C たネオジオ渾ゲ丄と、屬か 
進む新八—ド•ネオジオ64の渾「雲」の麗者のホンネ謹か 

実 1 T カタナパトルに®^る i の意見覧あれ！ 
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緊急対談 
































侍魂 SPIRITS プロテ k -サ- 额歸證髓 H 

策現!どシステ k がぶつかっ fc 時 
『表現_1が勝つのは本末転倒である 


想であつたとい5側面もあつ 
たでしようが、それをさらに 
昇華させた「個」としてとら 
えた武士道を描$たい。それ 
が、今回のテ—マの I つでも 
あります。 

ゲ—メスト… なるほど。 

松本… 侍は常に腰に刀をぶら 
下げてるわけでしよ。いつで 
も人を斬れる状態じやないで 
すか。そりや、危ないですよ。 
精神的な抑止力を持つてない 
と危なくてしよ-つがない。そ 
|ついろ精神力を養5面も武士 
道には合つたと思-つんですよ。 
そういつた精神性は、私も含 
めて日本人が忘れかけている 
ちのであると思|つんです。そ 
して、また別の部分で、少年 
の成長を描さたい。葛藤と苦 
しみの中で人間として成長し 
ていく部分もやりたい。また、 
西洋の文化と東洋の精神性な 
どのぶつかりのファクタ I な 
どを加味した時、一番最適な 



時代は幕末だろ-つと。 

ゲ—メスト… そこで「幕末」 
といぅ キ—ワ I ドが出て くる 
んですね。 

松本… 時代的にサムライの時 
代と現在の懸け橋としても最 
適ではないかと。 


それに対して 


サムライは- 


ゲ I メスト… それに対して、 
河野さんの「侍魂」ネオジオ 
64版はどうですか。 

河野… サムライスピリッツに 


して、養われてキ J た世界観や 
キヤラクタ—性などの歴史が 
ありますから、今回の 64 版に 
ついても、ゲ—厶のあり方と 
関しては I 連のシリ—ズを通 •• しては、その延長線上に位置 
するものと考えています。先 



ぼどの話にあつたゲー厶の'八 
ックボ—ンにあるメッセ—ジ 
性の重要度は十分に理解して 
いるつもりではいますが。「侍」 
または「武士道」を語る前に 
ゲ I 厶を演じるキヤラクタ I 
として魅力的でなければなり 


ませんから、これまでやって 
きた方向性が間違っていたと 
は思つていませんし、 シリ— 
ズを重ねていく過程において 
エンタ—テインメント性によ 
り比重を置く形になってきた 
のは事実ですが、それが他の 
格闘技ゲ—厶と比較した場合 
「サムライ スピリッツ」 をより 
際だたせることにな0ている 
と思つています。ただ、こ 
れまで歴史を経る中で膨れ上 
がってきた部分に脱線もあれ 
ば失敗ち有る訳です。そこの 
部分については3□にするに 
あたって、 もう |度見直そう 
と考えています。八イパ I 
ネオジオ64とい-つニユ—八| 
ドを得て「2次元から3次元 
へ」より高い次元での「サム 


ri- -L 

I 条家の居候。謎に包ま，^ 
た過去を持つ男だが' サバサ 
パした性格で、三枚目調子の 
豪放な男。 

ヒマを持て余してゴロゴロ 
していた所を、地獄門の調査 
に向か5「あか〇」にむ〇や 
りつキ J 合わされることとなる。 

普段は何も考えていないよ 
一つだが、要所では頼りになる 
ナイスガイ。三枚目なのは演 
技の割合が多い(らしい)。 

あか〇との漫オコンビでは 
ボケ役担当。 


•• ライスピリッツ」を模索する 
•• にあたつてスタッフ全員が自 
•• 問自答し、これまでの「サム 
•ライ」の固定概念を否定して 
••• かかつているところもありま 
:すね。 

:松本… やばいですね(笑)。 
•ゲ—メスト… 今回、同じ会社 



新選組隊士。副長付隠密行 
動専属の隊士として' 幕藩体 
制混迷の源である「地獄門」 

の探索にあたる。 

鷲 塚が信念としているのは 
「侍の美学 1 -〇正直に、潔癖に、 
朴訥に、そして何より剣 I 筋 
によつて、己の生きる道を開 
<こと。 

剣を自由自在に操り「天然 
理心流•隼」を駆る男、 鷲 塚 
慶一郎。「忠義」の心を体言せ 
んがために生ぎる、幕府最後 
の侍。 


河野浩行：株式会社エス•エヌ•ケイ企画開発本部第二企画部部長。代表作に「サムライスピリッツ」シリーズ、「ザ.キング.オプ • ファイターズ」シリーズがある。 
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そして対決へ 


で、同じ剣劇ものを同時期に 
立ち上げるところで、お互い 
意識する部分があると思いま 
すが。 

松本…先ぼどもいいましたが、 
「サ厶ライスピリッツ」で十分 
に描けていない「武士道」を 
ど - つやつて描こ-つかとい一つ部 
分ですね。エンタ—テインメ 
ント性を要求していた時代で 
は受け入れられなかつたであ 
ろ一つ本当の「武士道」を表現 
したいですね。 

河野… 51 ん'ゲ—ムの中に 
おけるエンタ—テインメント 
の要素とい|つのは時代に関係 
なく必要とされるものであつ 
て「侍」の表現とい5ものと 
相反する物とは思わないので 
すが? 

松本…いや、もちろんエンタ 
—テインメント性がいらない 
といラことではないですよ。 

河野…ゲー厶を制作していく 
段階で私たちもそのテーマ性 
やキヤラクタ—性といつたと 
ころは大切にしていますし、 
試行錯誤を繰り返しています 
が、業務用ゲー厶である以上、 
短い時間の中、いかに分かり 
易くインパクトを持つて伝え 
るかとい一つことを考えなけれ 
ばいけない訳です。「これを感 

じさせたいがためにこ|つ見せ 

な<てはならない」といつた 


部分で送り手側が暴走してい 
くと「格闘ゲ—厶」というシ 
ステ厶面を見た時にそのゲ— 
厶のパランスを崩し兼ねない。 
そ -5 なるとこれは本末転倒で 
はないかと。 

松本…もちろん、ゲ—ムとし 
て、おもしろくないと話にな 
らないですよ。たとえば、映 
画などでもそ一つなんですけど、 
そこに流れている主題は押さ 
えたい。ただ、それを押さえ 
るがゆえにつまらない文芸大 
作のよ5な映画になつたら誰 
も見てくれない。ゲ—厶も同 
じです。そろならないよ一つに、 
今回は試みとして、世界観と 
ゲ—厶性を可能な限り、切り 
離して作ろ|つと思つているん 
です。 

ゲーメスト…それは具体的に 
は、どぅいつたところですか？ 
松本…たとえば、「サムライス 
ピリッツ」は「斬る」とい一つ 
こととゲ—厶性が密接につな 
がつたから成功したわけです 
よね。しかし、そこで「キン 
グ•オブ•フアイタ—ズ」を 
プレイした人が「サムライス 
ピリッツ」をプレイすると、 
違和感が生じる。そこの敷居 
を低くしたいわけです。 

河野…でも、格闘ゲ—厶ごと 

の敷居とい-つものは、それぞ 

れに特徴を持たそ一つとしてい 



る以上、あ0てしかるべきも 
のだと思いますけど。 

松本…もちろん、敷居はあり 
ますが、それを低くすること 
は可能だと思いますよ。「サム 
ライスピリッツ」の「大斬り」 
は他の格闘ゲ—厶との差別化 
を図る上で非常に効果があつ 
たとは思いますが、その分、 
敷居も高くなつてきた。でも、 
いまさらその部分を切り捨て 
るわけにはいかない。なぜか。 
世界観とゲ—厶性が密接につ 
ながつているからではないか、 
と。そこで、「月華の剣士」で 
は、世界観とゲー厶性をぎり 
ぎりまで切り離して、それぞ 
れを煮詰めていくことにした 
んです。ゲ—厶性の部分は、 


風流を心から愛する男。そ 

の風体はひょ-つひょ-つとして 

とらえどころがなく'酒と女 

と暄曄三昧の生活を送つてい 

る。 

動乱の最中、彼の生吉様を 

見て疑問を持つ人間も少な< 

ない。 

しかし、こんな動乱の時代 

だからこそ風流を味わ一つ余裕 

が必要であり、彼を慕5人間 

も数知れない。 

華やかに喧嘩の花火をあげ 

る男。今夜も彼の暄曄が夜空 

を彩る。 



ゲ—メストも交え対談が進む。 
この先思いがけない展開♦か。 

対戦格闘技ゲー厶の原点であ 
る「かけひき」の面白さに焦 
点を絞ろ I つ、と。そ I つするこ 
とで、すべての格闘フアンに 
楽しんでもらえたら、メチヤ 
メチヤうれしいじやないです 
か。 

河野…格闘ゲー厶においての 
「かけひキ J 」 の重要性は当然認 
めています。ただ「サムラ 
イスピリツツ」に関して、あ 
る種の敷居があつたとするな 
らば、それはシリ—ズを重ね 
ていく|つちに「サムライ」流 
のシステムがよりコアなユ— 
ザ—に向けて特化されてきた 
点や、それに伴ラ難易度の上 


昇などが問題であつたと思-つ： 
のです。これは必ずしも剣： 
術格闘に限られた話ではない： 
と、逆にすベてのユ—ザ—を • 
取り込も一つとするがゆえに、 .. 
そのゲー厶特有の部分が希薄： 
になつてしまうのも問題だと： 
思いますが。 • 
松本…しかし' これまで普通： 
に格闘ゲー厶をやつてきた人： 
の場合、いきなり斬りつけら： 
れて、こんなに減るのか、こ • 
りゃヒドい、という感覚はあ 
つたと思-つんですよ。「大斬 
り、強すギ JI 1 J つて(笑)。 

河野…じゃあ、剣術格闘の特 
徴を保ちつつ体カゲ—ジ以外 
で刀の斬り合いを、どのよ|つ 
にゲ—厶に反映させるのか、 

聞キ J たいですねえ。 

松本…ひとつは、実際のダメ 
—ジの表現だと考えています。 
少し古い話になりますが、「龍 
虎の拳」の時のよ一つにダメ— 
ジの演出にこだわろ5、と。 
も-つひとつは…。 

高津 ( SNK 宣伝課)…そこ 

は、刀を持つた者同士が対峙 
したときの、間合いの緊迫感 
で表現できるんじやないです 
かね。間合いと駆け引吉、そ 


して斬った時の爽快感じやな 
いですかね。 

松本…あっそ|つやったんや(全 
員爆笑)。 

次号予告 

侍ゲ—厶に関しては人一倍 
の思い入れの強い高津さんが 
乱入したが、今回はこれまで。 
次号、この決着をつけるため、 
とんでもない提案がゲ—メス 
卜になされた。待て次号1 


覚腥ノ畤> 近シ 

混沌の渦中に突如出現した 
「地獄門」 

風はいつしか嵐に変わり、 
時代の行く手に暗濃たる影を 
落とす。 

門によって集い、導かれる、 
幾多の魂たち。 

錯綜する運命たちが漂着す 
る先は、光か、闇か。 

そして、今ここに、|つの 
魂が永き眠りから解放され、 
その真の姿を現出させよろと 
していた— 

「幕末浪漫月華の剣士」 

続報、以下次号にて— 
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なんてときに使〇。ダウン回避で 
きない攻撃もある。 



受け身をとれば助かることも、まだ 
気絶しだときは回避できない。 


今回の扉絵 ： HAIR SALOON MIYAMOTO プロフィール）イラストレーター、キャラクターデザイナー。アーケード2 D 格ケ 
一のキャラクターデザイン、デモ画面原画などを手がけた後、イラストレーターとして、新声社「ゲーメスト EX 」 の表紙などを描ぐ。 
—時別の大手メーカー勤務を経たのち、現在フリー。 
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'一.— 愚こ Mu' 

ザ•キンク•オブ•ファイターズ’97 m 
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ふつとばし攻撃や投け、足 
払い(下□などのダウンさせ 
られてしまラ攻撃)といつた 





•まずは歩こ|つ 

レバーを前 or 後ろ方向に入 
れると前進 or 後退する。素早 
く2回チヨチヨンと同じ方向 
に入れると、ダッシュ もしく 
はパックダッシュする。なお、 
ダッシュはモ—ドによって異 
なる。 

•ガ—ドするには 

相手が攻撃して吉たものを 
ガードすると^はレバ—後ろ 
方向。後ろならジャンプ攻撃 
を含む上•中段攻撃防御とな 
り、斜め後ろ下に入れると下 
段攻撃を防御する。 

•ジャンブする 

レバーを上方向に入れると 

ジャンプする。斜め方向と組 

み合わせることで3方向に跳 

ぶことができる。 

•必殺技 

決められたコマンド通りに 

入力すると格好いい必殺技が。 


カクンタ— 


C+D (ジャンプ C + D ) 

のふつとばし攻撃を当てたと 
きに' 相手が必殺技を入力し 
て潰されたなど、条件が揃つ 
たときにふつとばしカウンタ 
—となる。 

ン 

0 

力 

で 

技 

殺 0 
必る 
、あ 
<ち 
なと 
でこ 
ける 
だと 
D を 
+ 1 
C 夕 

カウンターをとつた後は、 
ダウンするまでの相手に少し 
だけやられ判定があるのが特 
徴。 C + □を使う際' カウン 
夕—をとつたと$のためにキ 
ャンセル必殺技を出して おく 
とカウンタ—にヒツトさせた 
りできるので技を出しておく 
といい。ただし、ガ—ドされ 
た場合に反撃を受けるよラな 
隙の大吉いモノではなく、あく 
までガードされてもそれほど 
リスクのない必殺技を使おろ。 

カウンターをとるための条 
件は、通常は相手の必殺技を 

と 

こ 

る 

れ 

さ 

K 〇 

一ね 
ガう 
、ぼ 
が選 
いを 


のえ 
う考 
狙 t > 




特殊 <力技 

特殊入力技は、レパ—を入 
れながら特定のボタンを押す 
ことで通常技と違つた攻撃を 
出す動作のこと。 

特殊入力技が定められてい 
るボタンはキヤラによつて異 
なる。また、特殊入力技を2 


ガ—ド弹き 

ガードをしている相手に連 

続的に攻撃をたたき込んでい 

くと、ガ—ドの耐久値を超え 

ることがある。このと$ ガー 

ドクラッシュという文字と共 

に防御は解かれてしまう。こ 

れがガ I ド弾きである。ガ— 

ド弾吉は、必殺技や大攻撃、 

ふつとばし攻撃を連続的にた 
たき込むことで生じる。狙-つ 

なら大攻撃以上をがんがん使 

つていこ-つ。 

大攻撃やふつとばし攻撃を 



ガ—ドで固まる相手にはガード 

弾きを狙つて攻め倒す。 


ガ—ドさせたときにガ—ドを 

弾いた場合、キャンセルして 


必殺技を出しておけば防御を 
崩している相手にヒツトさせ 
ることもできる。大体ふつと 
ばし攻撃なら日回目、大攻撃 
なら9回目にガ—ドさせたと 
キ J にガ—ドを弾吉やすいので 
狙つてみるといいだろ5。 

また、エキストラでパワ— 

を溜め$つたと吉やアドヴァ 

ンストで発動したとき、つま 
りパワ—ゲ—ジがマツクスの 
とぎにガード弾吉をくらつて 
しまうとパワーがゼロに戻つ 

てしまうので注意しよう。 


基本中の基本です 
C 知らな：：人 
いるのか2 


技で転ばされてしまつたと$ 
にはダウン回避が使える。 

やり方は地面に到達する瞬 
間に A + 巳ボタン同時押しだ。 
-つまく成功すれば、ダウンせ 
ずに受け身をとつてすぐに試 
合を再開することがでキ J る。 
受け身をとつたからダメージ 
を軽減で吉るといろわけでは 
ないが、受け身をとることで 
くらわずに済む攻撃があつた 
り、起き攻めを回避できると 
いつた利点があるので 96 では 
あま〇ダウン回避を使わなか 
つたという人もぜひマスタ— 
してほしい。 


つ持つているキャラもいれば 
特殊入力技が存在しないキャ 
ラもいるので探してみるとい 
いだろ5。 

特殊入力技は、しやがみガ 
I ドを崩す中段判定のものも 
あればキャンセルがかかつて 
連続技に組み込めるものもあ 
る。また、大 pi レバー 入れ 
小 P のよ5に、通常技からキ 
ャンセル特殊技に移行できる 
ものも存在する。中段判定の 
特殊入力技が通常技から移行 
で$るキヤラもいるが、その 
場合そのキヤラクターが持つ 
ている特殊入力技の中段判定 
は消失する。 



中段でな < なる代わ 1 0にキャン 
セルがかかるよラになる技も存 
在する。 


特殊入力技は性質的には必 
殺技扱いになる。とい-つのは、 
特殊入力技を潰されたときに 
相手にカウンタ—をとられる 
からで' ふつとばしで自分の 
特殊入力技を潰されたと$に 
は、ばつちりと相手の追い打 
ちを <らつてしま一つことにな 
る。 


▼黑 a 尾 


賈季講習 IBS 

項目別になつているので 


見たいところだけ選べば OK 。 



ダウン回避 


















































一口情報： SNK のブライズ商品で、 「 K . O . F . j のシングルドラマ CD が出る。内容はキャラクター別で、京、真吾、 
庵、アテナ&ケンスウ、新女性格闘家チーム、スペシャルチームの6種類のミニドラマになる模様 u 
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潰したとき。だから狙つて力 
ウンタ—を決めるには少し条 
件が厳しい。しかし相手がパ 
ワーマックス状態であれば話 
は別だ。マックス時は必殺技 
だけでなく大攻撃やダッシュ 
中に技を当ててもカウンタ— 
になるので、狙ってキャンセ 
ル必殺技を使つていくといい 
だろ I つ。 


援護坎撃 

「怒とろの攻撃を連続してドカ 
ドカくらつちやつたよ。あれ 
ぇ?なんか気絶してないかな 
自分」 

はつきりいつて最悪の状況 
である。気絶したときとい*つ 

のは、大体が連続技や大攻撃 

でかなりダメージをもらつて 

いる状態。そこにさらに連続 
技をくら-つとすればそりやあ 
勝負ありでしよ5。負け負け。 

絶望的に考える気持ちも分 
からないことはないが、ちよ 
つと待つたあ。そんなときこ 
そあなたの仲間、友情の援護 
攻撃があるんじやないのかな。 
A + 巳 + C 同時押しの出番で 
しよ一つ。 

援護攻撃にはある程度の条 


件があり、条件が満たされな 
いと使えない。その条件とい 
うのは…。 

•画面内に味方が見えている 
こと 

味方がいなけりやあ話にな 
らないよ。これを満たしてな 
いと$はしよ一つがないけどあ 
キしらめなさい。 

•まだ控えている選手がいる 
こと 

大将が気絶したと$、後ろ 
の2人はすでに死に体。助け 
たくても助ける気力は持ちあ 
わせてないのだ。つまり援護 
攻撃は先鋒および中堅限定と 
い—。 



援護するだめのキヤラが見えて 
いるのが条件。死に体は X 。 


ここまでは絶対条件とい-つ 
感じだね。そしてここからが 
おちしろいところだ。 


•キヤラの相性がある 

つまり、気絶しているキヤ 
ラが後ろで控えているキヤラ 
にとつて援護したいかど一つか 
が問題になつてくるのだ。 

相性のいい例を挙げると、 
アンディの気絶は後ろに控え 
ている兄さんは必ず助けに来 
てくれる(編集部調べ)。 

しかし相性の悪い例では、 
キムが気絶したところで、チ 
ヨイも チヤン も 絶対助けには 
来ない つて わけ(編集部調べ)。 
そして愛情も憎しみも特にな 
い間柄の場合はといろと、 
•相手より体力が少ないとき 
に限り、2分の1で助けに来 
てくれる。 


となつている。援護攻撃は 
キヤラクタ—同士の相性がか 
なり鍵を握つているぞ。 



キムはさておき庵のだんなな5 
あつし跳び込むでやンス。 


空中"カード 

垂直ジャンプとバックジャ 
ンプに限り、空中にいる間で 
も相手の攻撃をガードするこ 
とがでキ J る。 

空中ガードの対象となる攻 
撃手段は限られており、とり 
あえず地上の通常技はガ—ド 
することがでキ J ない。ガード 
で$るのは空中技。空中で出 
す技なら、ジャンプ大 K など 
の通常技から飛翔脚系の必殺 
技までなんでもガ—ドするこ 
とができる。また、鬼焼きな 
どの対空系必殺技も空中ガ— 
ドの対象に当てはまる。 



意外なものがガ—ドできだりす 
るので試す価値はある。 


最初に述べたとおり、空中 
ガ—ドは垂直かバックジャン 
プのみ可能で、前ジャンプで 
は使えないといラのがポイン 
卜。頼りすぎると攻めチヤン 
スを逃してしま I つなんてこと 
になりかねないので注意。 



全キャラを通して気になつ 
たポイントをここで紹介して 
おこ一つ。 

•ふつとばし攻撃 

C + □のふつとばし攻撃は 
全体的にスピ—ドダウンした。 
空中ふつとばしも同様に遅く 
なつているので、なんでもジ 
ャンプはとりあえず C + □な 
んてのはも-つダメね。 

•空中必殺技キャンセル 
空中必殺技は、ジャンプ C + 
D と決められた通常技からし 
かキャンセルをかけることが 
でキ J なくなつている。 

•挑発 


K 0. F の挑発は、相手のパ 
ワ—ゲージを減らすという使 
い方ができたが、今回その能 
力は消失。まさに挑発でしか 
なくなつた。 



ゲージ を溜めてんじやね— よ：：：： 
スタートポタンを押して、 



挑発だ n ラァ…つてあれ?全然 
減5ないルですけど…。 












































織つているのではなぐ、これがロバー 
卜の投げはすし。 



レオナの緊急回避は地を滑るモーシヨ 
ンに。 



理_ベ#類科ン…:5> 

アドヴァンストモード 


r ab 网鷗柙し 

CD 网醣 If し^！ 

«緊急圏邂(期方} 

ふっとばし攻撃| 


〇 

•，ク 

❻ 
51 パンチ 
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ic 网轉， 
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パ 9 一 MAXII 騙 


五分の状態から始まる。 



修投げはずし 

通常投げでつかまつたとぎ 

にレパー+ボタンまたは A 巳 
同時押しで投げをはずすこと 
がでキ J る。投げはずしが止ま 

つた後は間合いも離れ、ほぼ 


に、レバー後ろと A + 巳なら 
後ろに緊急回避する。緊急回 
避動作中は投げ以外の行動を 
回避することがで$るが、動 
作の終わりには若干の隙があ 
るので狙われると被害を被る。 


96か、 1 3 

継承された部分 

•ダッシュ 

レバーを入れている間、走 
り続けるダッシュ。ダッシュ 
途中でもガ—ドを入れればす 

ぐにガードをしてくれる。だ 

が、ダッシュの出かけは、ダッ 

シュ始動モ—シヨンがあるた 
めすぐにガードを入れてもガ 
I ドで吉ない時間が存在する。 

走つているときは常にレバ 
—が前に入つているはず。こ 

の前入力は常に残つているた 

め、コマンド技の最初が前ス 

夕—卜の技は前を入力し直さ 

なくていい。しかしダッシュ 

から直接投げることはでキしな 
い。投げを狙一つと^は一度止 
まつてから入力し直しだ。 

•ジャンブ 

ジャンプはレバ—上の通常 
J とレバ—上|瞬入れの小-3。 

そしてレバ—下 i 上の大 J と 

レパ—下丨上一瞬入れの中 J 

がある。 96 と同じなのですぐ 

に慣れるとは思5が、エキス 

トラでは上一瞬入れが大 J な 
ので、両方のシステムを使い 
こなそ-つと思つているなら混 

乱しないよ|つに。 

•緊急回避動作 

レバー前と A + 巳で前方向 


マックス超必殺技 4 P 
ゲ—ジ次第 

アドヴァンストモ—ドの体 
カゲ—ジは、どんなに減らさ 
れても赤くなることがない。 

ど|つい|つことかとい-つと' 
超必殺技を出す条件に体カゲ 
—ジはまったく関係ないとい 
うことだ。超必殺技はあくま 
でストックしたゲ—ジポイン 
卜を使用する。そしてマック 
ス超必殺技は、最低でもボイ 
ントを2つ以上ストックして 
いる必要がある。ゲ—ジボイ 
ントの一つを発動に使い' 発 
動している最中に超必殺技を 
入力。これでマツ クス 超必殺 
技を出すことができるぞ。 



パフ—ゲ|"シは 
II 略性十分 

アドヴァンストモードのパ 
ワ—ゲージは攻撃を当てて溜 
める、まつたく新しいタイプ。 
研究すればするほど、戦略に 
影響していくだろ5。 

•技を出して溜める 
パヮーゲージは、通常技を 
相手に当てるか必殺技を出す 
ことが効率よく溜めてい<こ 
とができる。相手の攻撃をく 
らつても溜まることは溜まる 
が、当てたときに比べれば極 
端に少ない。アドヴァンスト 
モードでゲージが欲しいなら 
とにかく攻めていくことだ。 
•使い道は3つ 

このモ—ドでは、ゲージが 
溜まるとマツクス状態になる 
わけではない。溜まつた分は 
ストツクするので自分の戦略 
に合わせて使用することかで 
きるのだ。ストツクしたゲ— 
ジポイントの使い道は大キ J く 
分けると3種類ある。 


:発動 



A 巳 C を同時押しすること 
でマツクス状態を発動できる。 

発動の際に、発動による無 
敵時間とい5ものは存在しな 
いが、押した瞬間に発動して 
くれるので、相手に攻撃をく 
らい発動を妨害されるなんて 
い一つ心配はしなくていい。攻 
撃をもらつて倒されてもマツ 
クス状態にはなつてくれるそ。 

発動するとパワーアップし 


て光を帯び、下のゲージの上 
にタイムが現れる。タイムは 
あとどれ<らい発動時間があ 
るかを示している。だから発 
動した後は下のタイムがなく 
なるまで攻撃力が上がつてい 
るので、発動したときもされ 
たときも目安になるだろう。 
また発動中はカウンターをも 
らいやすくなるなどデメリツ 
卜もあることを忘れずに。 

2:超必殺技 



0 J つめのゲ—ジポイントの 
使い道が超必殺技。ストック 
した数だけ好きなときに使え 
る。アドヴァンストモードの 
場合、超必殺技は スト ックし 
ていなければ使-つことがでキ J 
ない。つまり発動してパワ— 
アップしても、ゲ—ジポイン 
卜をストツクしていなければ 
撃つことがで吉ない。 

3: GC 緊急回避 



攻撃をガードした後に A 巳 
同時押しで、ガードキヤンセ 
ル緊急回避が使える。 96 では 
マック時のみだつたが、アド 
ヴアンストではストツクした 
ゲージを1つ消費するポイン 
卜。ガ—ド後 CD 同時押しな 


らふっとばし攻撃を使|つが、 

ダメージはぼとんどない。 

いろんなことがでキ J るので 
ゲ—ジによる戦略も生まれそ 
ラだ。 

これ——ムバ to 
先鋒が溜めて 
中堅^^出 

アドヴァンストモ—ドのゲ 
—ジはストック制。せっかく 
ストックしたゲ—ジポイント 
だが、次の試合にはどラなっ 
てしま I つのか気になるところ。 

ここで重要なのは負けてし 
まったキャラと次に登場する 
キャラの相性。相性がいい場 
合はゲージポイントが1つ増 
える。しかし相性が悪いと溜 
めたものがまった<な<なっ 
てしまうなんてことに。この 
モードはパートナー選びも勝 
敗に関わつてくるぞ。 



がア 
堅も 
中の 
るて 
えん 
使な 
がる 
技け 
殺か 
必を 
超負 

1つ付け加えると、溜めて 
いる途中のゲージポイントは、 
ラウンドを取つていれば残る 
よ5になつている。 


—口情報：ネオプリントで 「 K . O . F . J フレームが出るが、それ以外でもキャラクターもののフレームが目白押しら 
しい。「チキンラーメン I 「カリメロ」「ピンクパンサー」「ムーミン」などが限定商品として夏にお目見えする。 
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—口情報： K . O . F . の エンディ ングは エディツ トチームでもいくつか見ることができるらしい。ストーリー上で超重 
要なものから、そうでないものまで様々あるらしいが、みんな探してみてくれたまえ。 
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※このイラストは商品イ 
メージですので、実際 
の商品とは異なります。 
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最新情報 一 _ 

_随」と「ゲ- 

予価 314 n (卿） 

随を許さぬ怒涛の 
厳選イラストに、注目の“スペシャル 
カード”は度肝を抜く企画!！ 

次号 T 更なる重要情報を大公聞 
この力ードが勝利の鍵た!！ 
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いるので、接近手段としては 
かなり有効な選択肢の一つと 


だ。これで強力なパワーゲイ 
ザーも轟欄炎炮も怖くないね。 


ジャンプは上一瞬入力の大 
ジャンプと通常ジャンプの2 
種類しかない。小ジャンプや 
中ジャンプに慣れてしまって 
いると、かな〇物足りなさを 
感じるかもしれない。だがも 
ともとない分ほかに気を回せ 
ると考えることもできるので 
悪いことばかりでもないだろ 
5。やってはいけないことで 
ありがちなのが、ーアドヴァン 
ストモ I ドを使った後すぐで、 
小ジャンプのつも〇で大ジヤ 
ンプでダイプしてしまうこと。 
今回は、気持ちの切り替えも 
重要そうだ。 


エキストラモ y シヨンのパ 
ワーゲ—ジは、今までどお〇 
A + 巳十 C 同時押しで溜める 
ことができる。一 
97のパワー溜めは、オーラ 
とい-つか気合を可視化してお 
り、ビジュアル的にもパヮ| 
アップ。そして1挑発が意味 
をなさなくなつているという 


を読みで避けることができれ 
ば硬直に連続技をたたさ込ん 
で大逆転。今から攻撃避けと 
投げの試合展開が予想される。 



攻撃避けは、物理的な攻撃 
から飛び道具まですかせるた 
め、攻撃避けを使用している 
間は完全に別のラインにいる 
と考えられる。別のラインに 
いるのだから、攻撃避けを使 
つている最中はその前を歩く 
こともできるとい - つわけだ。 
思いだしたかな。 



は越 


重要なことをも-つ1つ。攻 

撃避けの終わ〇のモ—シヨン 

にもキャンセルがかけられる。 

終わりのモ—シヨンを出さな 

いよ！つに攻撃避けを繰り出せ 

ば、どんなに技が重なつてい 

よ-つと避けることができるの 


が超必殺技を 0 J 、 3種類持つ 
ているため有効な使い方がそ 
れぞれにある。ゲージを溜め 



ここまで減らないと赤<ならな 
い。 短すぎだ。 


られる分、超必殺技を交えた 
駆け引きを最初から考えてお 
く必要がぁるぞ。そして超必 
殺技はゲージが溜まったとき 
だけでなく、体力が残り少な 
くなつたときにも使うことが 
できる。しかし今回はかなり 
体力が減らないと赤くならな 
いので狙って赤い状態を作る 
のは難しい。 

ゲージがマックスでかつ体 
力が赤いときには潜在ともい 
KV べき技、マツクス超必殺技 
を使-つことがで$る。ほとん 
どの技のダメ—ジが大幅に上 
がるためチヤンスであるが、 
1発くら一つと Ko してしま-つ 
ような体力なので勝負強さを 
磨く必要があるかも。 


パフ—溜め 


坎撃避け 

エキストラモーシヨンの A + 

巳は攻撃避け。攻撃避けは入 

力から終了までの I 切の打撃 

技をすかすことがでキ j る。も 

ちろん投げには弱く、攻撃避 

けを読まれると投げをくらつ 

てしま-つ。だが、レスポンス 

の良さは1級品。相手の打撃 



•=Jur^ 44..- 

MAX 状態にはすぐなれる。あ 
とは強 < なるだけ? 


ことは、溜め放題というこ- U ? 

97の テー マは、「いかに相手 
をマックス状態にさせないか」 
ではなく、「マックス状態でい 
かに5まく立ち回れるか」の 
よ-つだ。 

パワ—を溜めきりマツクス 
状態を作つてから必要となる 
システムも紹介していこう。 

超必殺技と 
MAXi 

パワーが溜まりマックス状 
態になつたときは、攻撃力が 
アップするだけでなく攻撃手 
段も増える。そ5、超必殺技 
が使えるよ-つになるわけだ。 
この超必殺技が出せる状態と 
いラものを甘く見てはいけな 
い。今回はほとんどのキヤラ 



エキストラモ—ドの特徴と 
いえば、なんといつても攻撃 
避け。でもグレードアップし 
たパワー溜めと復活したダッ 
シュ ( I 足跳び)も忘れちや 
あいけないせ。 

懐かし IV ダッシュに 
全国 X :涙が 


エキストラモードのダッシ 
ュ ( 一足跳び)は何といって 
も懐かしいの I 言につきる。 
一足跳びなんて知らないとい 
ラ読者のために解説を軽くし 

よ - っ。 

KOF のダッシュは' もと 
もとは走るタイプのものでは 
なかつた。ダッシュを入力す 
ると、決められた一定の間隔 
分進む移動手段だったのであ 
る。このダッシュ中は浮いて 

いる(空中にいる)ものが多 

く、空中特殊入力を持ってい 

るキャラはダッシュから使う 

(94ならアテナのダッシュフェ 

ニックスボム下 D 、95 ではダ 

ッシュフェニックスアロー) 

ことちでキ J た。 

で、今回のエキストラモ— 

ドのダッシュはというと、ダ 

ッシュ中に攻撃することはで 

きなくなつている。しかしダ 

ッシュのスピードが , 94、 , 95に 

くらべて段違いに速くなって 
































螓攀售+八〇厂匚） 

超受け身 

舉 ♦♦ + 巳 orD 

雲つかみ投げ 

♦♦畢♦峰 +A 

切り株返し " 

零％峰 

天地返し 


超大外刈り 

(投げ間合いで）峰舉 ♦ + 曰 orD 

根っこ返し 

零♦曄 + B 0 「D 

裏投げ 

峰♦攀♦♦峰 + Bo「D 

★地獄極楽落とレ 




(投げ間合いで）♦♦辱♦■►•♦零♦峰 + Bo「D 

続 • 切り株返し 


根っこ抜きゝ動作中♦•♦零♦峰十日 orD 


ぶっこき抜き裏投げ（ノーマル時） 


続•天地返し（パワー MAX 時） 

続•切り株返し動作中**零♦十日◦「□ 




• *# + BorD 

武百拾哉式 • mn 腸 ノ、 _ - 

_ ♦♦攀♦♦•十巳 orD 

七拾五式改 __ 

舉♦酴 +B • BorD ♦ D 

百拾四式 • 荒咬み(あ らがみ） 

舉♦峰 +A 

百武拾八式•九傷( このきず） _ 

荒咬み動作中零 

百武拾七式 • 八鎮(やのさび)_ 

荒咬み、動作中螓 ♦♦♦♦ + AorC 

《荒咬み動作中 AorC 

百武拾五式 • 七瀬（ななせ） 

荒咬み•:九傷動作中曰 o「D 

、荒咬み々八錆動作中日 o「D 

外式 • 棚穿ち (げしき • みぎりうがち） 

.、荒咬みべ八錆》動作中 AorC 

百 拾五式 • 毒咬み (< くがみ）_ 

唇 •• + (!： 

四百春式 • 罪詠み（つみよみ） 

毒咬み動作中峰，攀 ♦• + AorC 

四百武式 • 罰 詠み( ばつよみ) _ 

罪詠み動作中峰 + Ao「C _ 

九百拾式 • 搏摘み(ぬえつみ) _ 

攀 #4 i+AorC 

★秘奥義襄百八 式 • 大蛇殘 (おろちなぎ) 

• ♦•♦零 iM^+AorG 

★最終 決戦奥義 ''無式"(三 神器の皂） 

• ♦••♦• + AorC 


一口情報：プレイステーシゴ^ f こて「サムライスピッツ」と「真ザムライスピリッツ ft) 2本を1暴の CD-ROM にまとめた 
「サムライスピリ\ツ剣客指南パック1の開発が進抒プレステオリジナル#^ K も入 f とのこと, 、 









雷靭拳 

辱％峰 + Ao 「 匚； 

空中雷靭拳 

(ジャンプ中） 零夤酴 +AorC 

真空片手駒 


###+AorC 


スーパー稲妻キック 


峰# ♦+ 巳 orD 


居合い蹴り 


舉♦峰+巳 orD 



反動三段蹴り 


• ♦畢 ♦• + 巳 orD 

紅丸コレダー 


(投げ間合いで） 


★雷光拳 


★エレクト LI ッガー 

(投げ間合いで） 



漏 暴 : 獲 : 

百式 • 鬼焼き 


R . E . D.Kick (七百七式•独楽屠り） 





各個人の技をつ DU ： 公開！各 
技の基本的©説明と使 D 方を大 
特篥！強さの扉を開け!！ 


投げ技>六充実 


I 嘛 

今回増えた投げ技は S 投げだ。こ 
れで离機動ゴ亍ちゃん函成だ。 


今回は新しく追加された必 
殺技を簡単に説明しよ I つ。 

根つこ返レは LV わゆる当て 
身投げだ。コマンドを入力す 
ると、構えポ—ズを取り、そ 
こに攻撃を受けるとカツッと 
捕まえて投げ飛ばす。残念な 
ことに受けられる技は地上の 
通常技に限られていて、跳び 
込みに対しては、まるで無力。 
ていうかカウンタ—取られて 



つはに覚えだ当て身投げだ。 


大ピンチなので、ム U はしな 
いよ I つに。 

裏投げはクラークのローリ 
ングクレイ ドルのように、相 
手のいると ころまで走つてい 
く、いわゆる走り投げだ。も 
ちろん ガ—ド不可。ただ、わ 
ざわざ 相手の裏までまわつて 
から 投げるので、反撃されや 
すぃ。 

新しい超必殺技の嵐の山は、 
連続入力式の投げ技だ。根つ 
こ抜キ J から続•切り株返しの 
ときに振り向いてしまうので、 
コマンドの入力方向に注意し 

よ-つ。 



振 1 :)向いて移動しているときに 
nf >> ドを入力するとタイ///ン 

グ的にちようどいい。 


紅丸も京サマと同じく、増 
えた技はひとつだけ。という 
わけで、旧技の I つち性質の変 
わつたものを取り上げてみよ 
50 

•雷籾拳 

今年はなんと大だと上向キ J 
に出せるようになつたが' 対 
空技としての性能は未知数。 
もちろん空中からも出せる。 



•真空片手駒 


コマンドが変わつてパンチ 
ボタンで出すよラになつた。 
リ—チの長さは相変わらず信 
用に足るだけのものがある。 

hi ろ決着っけ 


小と大で回転数に大幅な差が 
あり、ガードされても大きく 
後方に跳ねるので反撃はろけ 
にくぃ。 

•反動三段蹴り 

連続して三発の蹴りを繰り 
出す。最初の蹴りが当たれば、 
しつか〇と最後の蹴〇まで入 
るよ-つになつたのがゥレシい 
変更点だ。ちなみに居合い蹴 
〇からの追加入力では出せな 
くなつていて、完全に独立し 
た技になつた。 

•雷光拳 

雷靭拳のパワ—アップ版。 
雷靭拳と同じように正面' 斜 
め上に撃ち分けることが可能。 
•エレクト：： V ソガ— 

紅丸コレダ—のパワ—アッ 
プ版。自分•相手とも雷に包 
まれる。 Kd . F '97 をのりき 
るべニー様の今回の必殺投は 
コレだ—、なんつつて(最 
低 )0 


増えた技は I 個だけと. V びしい限 

りだが、めげずにいきましょう。 



0 


ついに最終決戦奥義まで| 

白日のもとに。今年こそ| 

いおりんと完全決着だ〜。1 

筆者の願いもむなし<、闇 
払いは帰ってこなかったか…。 
そんなわけで、京サマの闘い 
かたのべ—スは 96 のとをのよ 
ラに P 咬みと毒咬みからの連 
携となるだろラ。 

荒咬みからの連携は、連続 
技になる九傷やしやがみガ— 
ド不可の八鏡、さらには七瀬 
や砌穿ちへと派生していく。 

毒咬みからは罪詠み' 罰詠 

みへと流れていぎ、これは| 

本道なので、連続技にできる。 

おっと、忘れちやいかんの 

が、新しいボイスだ。これま 

での京サマといえば、これま 

でもガンガンとキメて喋って 

いたが、今年はさらにシブい 

声になってて、ポクもうメロ 

メロ状態だ。心して聞けよ。 

さて唯 I の新技が超必殺技 

の最終決戦奥義〃無式〃(三神 

器の皂0巨大な火柱を吹キ J 上 

け、その中を毒咬みで突き抜 


けていくとい I つものだ 。 MA 
X だと毒咬みからさらに罪詠 
み、罰詠み、鬼焼吉を連続で 
繰り出すぞ。ちなみに ノーマ 
ルの無式がヒツトした ときに 
なにかのボタンを連打す ると 



これが草薙の拳だ。見ろ、お5 

〜、見ろ：：：： 



ポタン連打で「歴史が違/つんだ 

よ」の一言。 



























































































































虎煌拳 _ 

攀，(螓+八〇「匚； 

空牙（ユリちよラアッパー） 

峰零夤 +AorO 

裏空牙（ダブルユリちよろアッパー） 

ユリちようアッパー大着地時峰畢令+八〇「〇 
雷煌拳 

攀♦峰 + Bo「D _ 

百裂びんた 
• ♦唇# + 八〇「〇 


龍撃拳 一^ 

♦ ♦酴 + Ao 「 匚） 

j 牙 て ^ — 

峰攀夤 + Ao「C _ 

j 燕旋風脚 

峰♦攀 #♦ + 巳 OrD 

飛燕龍神脚 

_ (ジャンプ中） ♦♦• + Bo「D 

極限流連舞脚 
(投げ間合いで）•♦辱♦峰 + Bo「D 
龍斬翔 _ 

酴攀夤 + BorD 

★龍虎乱舞 

★覇王翔吼拳 _ 

酴■♦畢♦峰 + Ao「C 

^無影疾風重段脚 

舉♦峰攀夤峰+巳 OrD 


虎煌拳 

♦ ♦峰+八〇「匚； 

虎砲 

峰畢夤 + Aor 匚； 

1猛虎雷神刹》ヒット中岭攀夤 +AorC 

飛燕疾風脚 

峰♦畢#参+巳 o「D 

極限流連舞拳 

(投げ間合いで）麵♦舉♦峰 + Ao「C 

猛虎雷神剛 

辱#+八〇「〇 

猛虎雷神刹 

辱♦峰+巳 o「D 

★龍虎乱舞 

辱♦•♦零 ♦•+ Ao 「 C ： 

★覇王翔吼拳 

峰•♦零％峰+八〇「(3 

★天地覇煌拳 

辱♦•攀 ♦•+AorC 



飛燕旋風拳（ユリちよろナックル） 


I #+ Ao「C 


飛燕旋風脚（ユリちよラ回し蹴り） 


攀 + 巳 o「D 


★飛燕鳳凰脚 


攀令•♦畢♦•十日 o「D 


★覇王翔吼拳 


• •錚畢夤峰+八〇「匚1 


★飛燕烈孔 


辱，!峰舉♦峰+八〇「匚； 


—口倩報： 8月7日に、あの嫵ヌ味ールアクショジの I 作「<タルスラッグ」が、プレイろ f — シ^で'発売蓬れる，ス 
プライト ゲームの 代表格の5めゲ—秦が、どのくらいの度 y ; なるのか、期待される。ぞ 


鑤. 


今年 ttv さまつ tiTS . 

齡 


C 


新技がさらに増え 
お手軽キャラになった? 


前作とあま Q 度わつていな 
いので、前作から変更があつ 
た技と追加技について説明し 
てぃこ ぅ。 

•龍斬翔 

龍虎の拳外伝にあつたサマ 
I ソルトキックのよ I つな技。 
対空技としてはあまり使えな 
いが、後ろにはねるので隙は 
そんなにない。ヒツトしても 
ダウン-つないのが欠点か。 



龍斬翔。ちちろん連舞脚か/ r > つ 
なげることもできるぞ。 


•飛燕龍神脚 

前作ヒットすると相手はダ 
ウンしたが、今回はダウンし 
なくなつた。これにより、う 
まく相手の足下に当たるよ I つ 
に使わないと、ヒツトしたと 
きに反撃を受けてしま一つよう 
になつてしまつた。 

•龍虎乱舞 

ガードされても途中まで技 
を出すよラになつた。といつ 
てもガード後に反撃をくらう 
のは変わつ t いな：！。 u 削 
りがある分はパワーアップし 
たと言えるかもしれない。 
•無影疾風重段脚 

新しく加わった超必殺技。 
写真のよ I つにキックを連発し 
つつ突進していく技だ。 



無影疾風重段脚。こちらも連舞 
脚か6つなげることができるぞ。 


みんなのアイドル、ユリ. 
サカサキ。 

今回の最大の P 玉は、やは 
り百裂びん允が出やすくなつ 
たことか。ユリちようナック 
ルを出すほ-つが難しいぐらい、 
出しやすくなつているため扱 
い易さはバッチリで、チー厶 
に一人はユリ状態、が予想で 
キ J る。人のことを言えた義理 
ではないが。 

気になる新技は' 超必殺技 
の飛燕烈孔。ユリちよ-つアツ 
パ—系の技を3回、 MAX で 
5回たたキ」込んでくれるぞ。 



マス n ットキ 1 いかが？ 



超技も強そ5だし、いわ 
ゅるブレィクの予感|?: 


まず最初に嬉しいお知らせ 
がある。極限流最強の気合弾、 
覇王翔吼拳が大 P からついに 
連続技に組み込めるようにな 
つたのだ。加えて龍虎乱舞も 
連続技に！もラ大 P 絡みの連 
続技を狙-つしかないせ。 

変更点とい I つほどでもない 

が、龍虎雷神剛の後の虎砲は 

つながるがほとんどダウンを 

奪えなくなつてしまつた。破 

壊力はあるんだけどね。 



遠距離大 P は今回も健在/びし：： 

びし殴るぜ〇 


リョウの新技は2つ。必殺 
技猛虎雷神刹と超必殺技の天 
地覇煌拳。 

猛虎雷神刹は跳び込んでい 
ぐ中段技。たまに混ぜると効 
果が高い。 . 

天地覇煌拳は、 I 撃必殺と 

いわんばかりの正拳を放つ技 

で、マツクス超必殺技として 

使|つとなんと相手を気絶に追 

い込む。天地覇煌拳も大 P か 

ら連続技になるので狙つて決 

めるしかないぞ。 



どっか|/1/:匕1発だだき込みま 

すか。マツクスな5気絶。 


最後に一つ。リョウの特殊 

入力技は氷柱割りで' コマン 

ドは U 八—入れ小 P 。 攻撃判 

定はば.つ右り中段だから連携 

に混ぜて闘お|つ。 


男の挙は磨かれ続ける 



|擊を追い求めた97。来 

年は紐切りか? 
























































































































斬影拳 

♦ 峰 +AorG 

我弾幸 

《斬影拳》ヒット中舉 ♦ 峰 +Ao「C 

飛翔拳 

##+Ao「C 

昇龍弾 

## 4 r+AorC 

空破弾 

♦ ♦ 零 ♦ 峰十日 OrD 

撃壁背水掌 

( 投げ間合いで） ♦ 畢 ♦ 峰 +Ao「C 

幻影不知火 

( ジャンプ中）辱 ♦ 峰 + Bo「D 

幻影不知火下顎（しもあぎと） 

《幻影不知火》着地中蜂 +Ao「C 

幻影不知火上顎（ラわあぎと） 

《幻影不知火》着地中 #+BorD 

超裂破弾 

★ + 曰 q 「D 

飛翔流星拳 



バーンナックル 

辱# + Ao「C 

パワーウエイブ 

辱，(峰 + Ao「C 

クラックシヨート 

畢 ♦ + 巳 o「D 

ライジングタックル 

蜂辱 ， i + Ao 「 匚； 

パワーダンク 

峰辱 ♦+ 巳 o「D 

パワーチャージ 

♦畢夤畴 + Bo「D 

★パワーゲイザー 

辱#•#•+△(□「◦ 

★八イアングルゲイザー 

零％峰畢夤螓+巳 o「D 


m べノムストライ ク 

M 辱 ••+ 巳 。「_ 





辱♦峰 +BorD 

ダブルストライク 

辱售螓畢會 + 巳 0 「〇 

トフップシヨット 

峰 # % + Bo「D 

トルネードキック 

• "•• + BorD 

サプライズローズ 

蜂辱％ +Ao 「 C 5 

ミラージュキック 

• ♦辱 •• + 巳 0 「D 

★イリュージョンダンス 

辱♦峰夤零 ♦. + 巳 ◦「□ 

★サイレントフラッジ;！ 

♦ 巳 o「D 


光5足技の魔術師 


気が付けば、技の数$3^ 
り豊富になつていた… 


前作ではなかったスライデ 

イングが、再び復活した。当 

然、サイコボ—ルの下もくぐ 

れるぞ。さらに、新超必殺技 

も加わっていい感じだ。それ 

から、トラップシヨットはガ 

I ドされても蹴りが出るよ-つ 

になつた。ベノムを出そ一つと 

するとミラ I ジユに化けるこ 

ともあるが、やり込みで克服。 



これがサイレントフラッシュだ。 


_^_ It ___ 



今回のアンデイは少々マ 

イナ—チェンジ。新しい 

技はどれも使えるそ。 

今年の K .0. F . でのアンデイ 
は、細かわ 
イ t — チ^^—っ J J 

飛紙拳は^ j 同様、 r では 
なく射程のある衝 S どなつ 
ている。現'八—ジョンでは'96 
のよ一つに下巳連打からはつな 
がらなくなつているが、その 
ぶん技後の隙が小さくなつて 
いるよ-つだ。 

アンデイといえばその代名 
詞ともいえる斬影拳は、 A か 
らでも C からでも追い打ちの 
我弾幸を出せる。 A も C も、 

|つかつに至近距離から出すと、 
ガードされた場合に反撃を-つ 
けるので間合いに注意。 

• 96 では意外に重宝した空破 
弾は、ヒットしても反撃され 
るために地上の相手に使一つと 
危険。発売八—ジヨンではな 
んとかしてもらいたいところ 
だが…。 

対空としてのイメ—ジが強 


い昇龍弾は、無敵時間が一切 
ない。そのため、引芒つけな 
いで早出ししたぼうが使い勝 
手がいい。 

幻影不知火ち健在で、着地 
時にパンチかキックかで下顎 
か上顎に派生する。何も押さ 
なければそのまま技を出さな 
いのも , 96と同じだ。 

撃壁背水掌は投げ扱いの打 
撃判定。ただしレバ—入力は 
k 嚤でも QK なので、使いや 
_さは上がっているが成， 
立したら様々な技で追い打ち 
が可能だ❹ _ 

アンディ t はこのほか、レ 
パ—_攻撃と超必殺技がひ 
とつ新しく追加された。レパ 
I 入れ巳は餓狼シリーズでぉ 
なじみの浴びせ蹴り。判定も 
今までの中でも最強クラスで 
足元の攻撃をスカすので、か 
なり使えそ a 。 



新超必殺技は通常技乱舞の 
あとに気弾を叩吉つける。 


I 一 6 


言.つてしまえば身もふたも 
ないが、前作とほとんど変わ 
りばえしない。新技の爆烈八 
リケ—ンタイガ—力力卜は、 
その名のとおり、爆烈拳丨八 
リケーンアツパ I - ►タイガー 
キックー黄金の力力卜を連続 
で繰〇出す技だ。移動距離も 
長く、いつたん匕ツトすれば 
最後まで全段入るので、安心 
できる技だ。 



爆烈ハ U 〜以下略〜の最後はケ 
ツ(人力)で締めるのが礼儀だ。 

1今年 t ケッでオラオラオラ 
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期待していた新しい挑発 
はナシ。実に残念ナリ。 
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今回のテリーはヤバい！基 
本コンセプトに変更はないが、 
出す技どれもが強くて使え 
る！操作しててこれほどワク 
ワクするキャラも珍しいぞ(相 
手は迷惑か—れない鈦ぞ)。 

まず、パワーチャージの追 
加。 一連 続技がありそラでなか. 
つた , 96 に比べ、これのおかげ 

でテリ I らしい、^数の多さが 

期待できる。基本はキャ、ノセ 

ルライジングか、終了直後の 
ジャンプ大 K 。 パワ r ^ MA 

X ならゲイザ—も決まるぞ 

(3 連でも OK )！ 

そして、特殊入力技として 

パックナックル(峰 + A ) が 

復活。何と2段目にキャンセ 

ルがかけられるほか、近立ち 

大 P やぶつとばしなどにキャ 

ンセルをかけて出すことも可 

能。また、夤 + c でもライジ 

ングアツパーが出せる。出が 

速いのでとっさの対空として 

役に立ちそろだ。 



ち5 if キ饵ラなんか使つ 

てる場合じやないぞ。兄 

の威厳大復活！ 


そのほか細かいところでは、 
クラックの隙が少なくなつた 
り、遠立ち小 K が RBS のも 
のになつたりしてるぞ(激 
強！) しか4 e ' iF ド.バンスギで 
は小ジヤンプ大 K の中段#残 
つてるし、3\れで強くなけり 
やおかしいぐらい。やるしか— 



簡単な連続技でちこの威力 . Htei 

はやパワ—朱やラ!?, 



ハイアング似ゲ-<|ザーは攻撃の 

出現が非常に早い。 





































































































































花蝶扇 

辱♦峰 + Ao「C 

龍炎舞 

辱# + Ao「C 

飛翔龍炎陣 

峰辱 ♦ + 巳 orD 

必殺忍蜂 

■ ♦唇％酴+巳〇「口 

ムササビの舞 

辱タメ會 +AorC (ボタン押しつ放し） 

(ジャンプ中）攀 .#+ Ao「C 

白鷺の舞（はくろのまい） 

峰辱， (+ Ao「C 

★超必殺忍蜂 

黍#峰+巳 orD 

★鳳凰の舞 

零♦•黍# •+ Ao「C 

★水鳥の舞 



—口情報：’ 97 スペシャルチームは、それぞれスタンガン、棒、七首を持っているが、大会実行委員会などから注 
意は入らないのだろうか。まあ、大会全体に、人間として反則な連中がそろっているか參、いいのかな 。 n 


竜巻疾風斬 _ 

' ♦タメ 會 +AorC 

, 飛翔 空裂斬 

/ 擧タ メ會 + BorD (ボタン押しつ放し） 

飛翔脚 _ へ-..… 

__^ヤンプ中） *4 _+porp 

旋風飛猿刺突 

一 參艺メ • + Bo 「 D ………ブマ — - 

r 方向転 換_ ' 'スヘ 粉 V 

/ 《旋 風飛猿刺突/飛翔空裂斬》動作中レパ ー +ポタン 

疾走飛翔斬 _ _ 

♦•タメ螓 +AorG 

★ 41 雖竜室；空 H 

_^夤•♦參峰售 »#_* KAo「G 

★ miua 一 

I 日 o 「 D : _ 


鉄球粉砕撃 

♦タメ蜂 +AorC 

鉄球大回転 

AorC ボタン連打 

鉄球飛燕斬 

零タメ會+巳 orD 

大破壊投げ 


★ 鉄球大暴走 

• “♦*"+AorC 

★ 鉄球大圧殺 



飛燕斬 

畢タメ會 + Bo「D 

半月斬 

黍瀹 _+ Bo「D 

飛翔脚 

(ジャンプ中）黍♦峰+巳 orD 

流星落 

タメ峰+巳 OrD 

空砂塵 

攀タメ會 + Ao「C 

★鳳凰脚 

零♦•♦峰+巳 orD 

(ジャンプ中） ##« t ## + BorD 

★ 鳳凰天舞脚 

(ジャンプ中）攀♦峰♦零 ♦• + BorD 



日差微燃淑! 


新たな舞をなんと3つも覚 

えた今回の舞。 

1つ百は必殺技、白鷺の舞。 
着替えモ—シヨンぽ<扇を持 
つた手を振〇回しながら、相 

手に近ずい r いく技。多段ヒ 

ットする突進技といつたとこ 

ろか。かな〇削れる上に反撃 

はまず受けないぞ。 

超必殺技、鳳凰の 

舞9 fAX を入力すると、 

舞が斜め上に上昇し、そこか1 ■ 

ら炎をまとつて斜め下方向に 

回転アタックをかける技。 

3つ目も超必殺技で、水鳥 

の舞。乱れ花蝶扇の KOF 版 

といつたところか。舞が「ひ 

とつ、ふたつ' みつつ！」 と 

数えながら3回花蝶扇を撃つ 

ぞ〇 

そのほかで目に付く点は、 

地上のムササビの舞が溜めに 

戻ったので、暴発しにくくな 

つたことか。今回は 

系が出やすいことだし。 



白%の舞。激強！今一れぷ 


パフ—溜めのボイスが& 




酷 


遠立ち大パンチも健在。 

今回も舞は頼りになるそ。 



水鳥の舞。最後の I f け少し遅 

れて出る。 


飛べるテ n 、 u — 第 I 人者 


97のキムに加わった入力技 
は、レバー入れ小 P とレバ— 
入れ小に。レバー入れ小闩は 
リアルバウトの どきにあった 
遠距離 C 。 技が出ていると寺一 
は空中判定なのでキヤ、ノ乜ル 
飛翔脚や地をは -5 飛び道具を 
避けることも可能だ。 



こいつで近寄つてから下小にを 
打つて…つて感じかな。 


レバ—入れ小 K はネリチャ 
ギ。判定もばっちり中段なの 
でうまく使えばかなり決まる。 

キムには空中超必殺技とし 
て鳳凰脚があるが今回鳳凰天 
舞脚が加わった。相手を跳び 
越して使つたりするといいの 

前回の基本連続技だった J 
小 pi 飛翔脚は空中技 { C キャ 
ンセルがかからなく泡つたこ 
とにより(ジャンプ C + D は 
かかる)使えなくなった。地 
上の基本だったゝ下小く父ぴ 
1 下小 pi 大空砂塵 or 飛燕斬 
は今回も健在。こいつを軸に 
動$の速いキムつてやつをみ 
んなに魅せてやろ5。 



やはり基本は下小<か5。積み 
重ねつていいことだよ。 



通称「先生」。鉄球に秘めら 
れたその超絶な破壊力が魅力 
のチヤン • コ|八ンについて 
説明しよう。 

新技は2つあり1つは % A 
で出るヘッドスライデイング。 
下段じやないが相当な強さだ。 
も51つは超必殺技「鉄球大 
圧殺」。連続技に使えるが当て 
ても反撃を受けてしま一つ。よ 
つてフイニッジユ専用かな。 

他の技はいままでど|つり。 
前に使えた鉄球大回転のラツ 
シュも健在なので今回も台風 
の目になること間違いなし=: 



フ?1ノ f 票好感度最下§でぁって 

も、いろいろできるチヨイは楽し_ 

L 。 強キャラになれ ■そ i し^一 

操作が簡単になり、必殺技 
が出しやすくなった今作。チ 
ヨイもこの利点を活かすこと 
がでキ J そラだ。超技がすぐに 
出せるため、対空に大活躍が 
期待される。 

また、キムから新たに鳳凰 
脚を習った、通常技キャンセ 
ルから連続技になるのは頼も 
しい。大ダメ—ジ確定だ。 

さらに、レ'八—入れ小 P 、 

小 K が新技として加わった ('95 
のときに持っていた技だ)。お 
もしろそ-つな動きをするので、 
とりあえず見てみよ5。 

基本の動キ J だが相変わらず 
強力なツメでめ<りジャンプ 
攻撃、小技でまとわりついて 
相手のミスを誘い連続技で大 
ダメ—ジを狙-つ、とい一つ攻め 
キヤラ好キ J 必見のもの。 



史上最高の適当キャラ 



深く考えるよりとりあえ 
ず手を出せ！ 



























































































































超球弾 


】 + A ° 「。塵^^ 

♦ ## + BorQ 

龍連牙 j 龍 a vj 甚露參 

•… 曄 + A —— 

龍連牙•天龍 

•…•十。梦一， —.. … ..# 


(ジャンプ中） 
— 


I # 麵 + Ao「C 


龍連打 


(投げ間合いで）酶畢 . + Ao「C (ボタン連打） 


★神龍凄煌裂脚 


i + B 


★神龍天舞脚 


零售畴 4 零螓麵 +D 


★仙氣発動 


(投げ間合し t で）♦♦峰辱♦峰七み 0 「C 



スー/ 彳 ー サイキックス ルーで 投 
けておいて…、 


サイコボールアタック 


\ #^+AorC 


フェニックスアロー 


(ジャンプ中）♦♦麵 + AoeQ & , 


(ニュヴ）サイコ^!レ之ター 


• ♦畢 ♦•+ 巳 orD 



空中サイコソード 


(ジャンプ中）時攀夤 +AorC 


サイキックテレポー K 


暴♦峰 + BQ「D 


スーパーサイキックスルー 


(投げ間合いで）參♦擧♦峰 +AorC 


★シャイニングクリスタ~ビツト 


•峰♦畢♦•+八〇「匚）^ 


★クリスタルシュート 


〈シャイニングク U スタルビット〉動作中辱 AorC 


★空中シャイニングクリスタルビット 


(ジャンプ中） 


i#^+AorC 


★空中クリスタルシュート 


〈空中 t イニングクリスタルビット ya 作中 

★フェニックスファングァロー 


(ジャンプ中）零♦酴攀♦峰 +AorC 


一口情報：今回の犬会は、オロチの影が最初から強く感じられる。もしかする！:、>14榮衆のすべてがこの大会で 
そろ々可能性があるようだ0 も/ 


t 酔管卷翁> 中 # + AorC 
望月酔（ぼろげつすい） 

畢 ♦•+BorD 

龍蛇反硼（ろ5じやはんほ 5) 

L 《望月酔》中 ♦ + 巳 ^ 

鯉魚反硼（りぎよはんほう）^ 

《望月酔》中會十 □ h * 
★轟欄炎炮（ごう&ん龙んぽう） 
_畢♦峰畢♦峰 +AorC _ 

★轟炎招来（ごろえんしよ5らい） 


パルカンパンチ 

AorC ボタン連打 

ナパームストレ、:^ 

•辱 ♦+AorCf 

ローリングクレ * l | ドル 

• •辱 ♦•+ Ao|-C 〆 

フフノケノシユタ ナ^^^^^^^的 e 

• •♦ + 日〇「口'卜 

スーパ-アルゼ雜ジノ 力^^， 

(投げ間合いで）♦♦擧♦峰+日〇「〇 

フラッシングエルボ气 

《必殺投げ》動作韦畢♦峰+ Aare 

★ウルトラアルゼン李ンパックプリーカー/1 


★ランニングみ％ lr - 

#+BorQ ' , 


出始めにガードボイントがある、 
天龍。新しい対空技となりそろ。 



超必殺技の新技も、なんと 
投げ m 。 通常の C ボタン投げ 
4芽 1 C したような感じで、 
斯に気を送 p 込 

iaT%- 、 - Kf f V 分 ^/• 二 -j _ Ty 

A るの， 



だ。 MAX ではヒット数が増 
え、最後には拳崇自体も吹き 
飛んでしま-つほどの威力を持 
つている。 

新技はどちらもコマンド投 
けなので、通常技からキヤン 
セルでつなげることが可能だ。 
連続技に組み込めるので、か 
なり強力だぞ。 



アテナとの距離がだんだん 
と離れているよ5な、椎拳崇。 

だか情け4^^じだが、 
_はい|で#|り。新技の 
_で、なかなか強そ|つだぞ。 

新必殺技は、コ|^ド投げ 
の龍連打。相手を一^も拳で 
小突く、なんともコ///カルな 
投げだ。龍連打は読んで字の 
ごとく、ボタンを連打するこ 
とによつてヒット数が増える 
技なのだが、連打するボタン 
は C ボタンだけしか受け付け 
ないよ5なので、龍連打が決 
まつたら、連打しよう。 



一挙 r 投げ i 養 


ん 



技ち強化した拳崇。今回 

の拳崇は、 I 味違 d そ。 


クラ—クの新超必殺技は、 
移動投げであるローリングク 
レイドルのパワーアップ版、 
「ランニングスリ — J だ。移動 
投げということは、ガード不 
能ということだ。それで超必 
殺技なのだから、この技がい 
かに恐ろしいか分かってもら 
えると思-つ。性能もほぼ口— 
リングクレイドルと同じで、 
相手に向かって走っている最 
中は足下が無敵になっている。 
接近戦で通常技キャンセルな 
どで出され、あせって下小 K 
や下大 K を連だしても無駄な 
ので要注意なのだ。 



ガワ 
でバ 
の F 
8な S 
_げへ 
_投右 


|志 bi 投げの恐怖増六 ▼ 



あの走り投げのパワ—ア 
ツプ版の登場だ。 



今回はとい5と、ちよい 

とパワーダウン。不安だ。1 

今回追加されたのは、超必 
殺技1つのみ。轟炎招来は、 
必殺技の柳燐蓬萊をべ—スに 
したよ5な技で、炎に包まれ 
つつ、回転しながら相手に近 
づいていくのだ。有効な使い 
方はまだ判明していないが、 

ダメージは半端ではない 。 M 
AX ならば、そのダメ—ジは 
壮絶なものがあるぞ。 

さて、従来の必殺技で気に 
なるものといえば、やはり望 
月酔からの鯉魚反崩ではない 
だろ-つか。前作では異常なほ 
どの対空性能を誇つていたが、 
今回は望月酔の出が遅くなり、 
さらには鯉魚反崩の判定が弱 
くなつてしまつたのだ。この 
弱体化は残念である。 



ジャンプシャイニングクリス 
タルビットを決めることがで 

きるぞ。状況によっては、通 

常技やジャンプふっ飛ばしな 

ども使っていこう。 

超必殺技は、フェニックス 

アローを強化した、フェ ー^ 

クスフアングアロー。基本的 

な動きはフェニックスアロ— 

と同じで、上空から地上の敵 

目掛けて突っ込んでいく。ヒ 

ットすると、フェニックスア 

口—を4回繰り返して、10ヒ 

ット近くになるのだ 。 MAX 

で出すと25ヒツトになり、か 

なり強力だぞ。 


修業©成 ！ rilz 

ん 


ついにアイドルとなってし 
まった超能力戦士。コスチユ 

I 厶もまた新しくなり、それ 

っぽくなっている。また、ラ 
ウンド前の衣装も 2 P 側では、 
派手なコスチユー厶になって 

いるのだ。ファンに対する、 

心憎い変更点である。 

アテナの新必殺技は、ス— 
パーサイキックスル—とい5、 
コマンド投げ。前作では「こ 

れでコマンド投げがあれば、 

璧なのに」と思っていたら、 

なんと覚えてしまった。 

このコマンド投げはダメ— 

ジが非常,^^、無茶■茶 

弱そうに I る。しかし、特 

殊な効果があ D 、 空中 ( cty る 

間に追い打ち攻撃をすること 

ができるのだ。通常技、必殺 

技、超必殺技問わず、どれで 

も入れることが可能(ヒット 

するならば)。基本は、やはり 

ジャンプサイコソードで、超 

必殺技が使える状況ならば、 
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95 時代のレバー入れ技が復活。キ 
ヤンセルして出すことも可能だ。 



MAX 版八酒杯。手前から順に8 
回爆発するよろになるぞ。 


腹部に手刀が…。,しかち貫通し 
て火花が出てる。 


百式 • 鬼焼吉 

峰畢售 +AorC 

武百拾武式•琴月陰 

峰％辱 ♦_ + 日 orD 

百武拾七式 • 葵花 

畢 ♦_+ Ao「C (3 回連続入力） 

眉風 

越(投げ間合いで） _♦黍％峰 + Ao「C 

百八式 • 闇払い 

黍夤螓 +AorC 

★禁 f 武6拾春式、八 p 女（やをとめ）' 

辱％ •♦擧 ♦•+AarC 

★裏 百八酒杯（令さかす声） 

攀♦••黍夤+八〇「〇 


ムーンスラッシャー 

零タメ會 + Ao「C 

グランドセイバー i 

♦タメ峰+巳 t)「D 

X キャリバ， 

攀タメ會 +BorD 

ボルテックランチヤー 

.タメ 峰 + Ao「C 

アイスラッシャー 

W + Ao「C 

★ V スラッシヤ、一 

(ジャンプ中）畢♦酴♦零 ♦•+ Ao「C 

★リポルスバー？. 

尋睪，峥+日〇厂口 

★グラビティストー厶 

黍♦•辱♦峰 + Ao「C 


八ルカンパンチ 

AorC ボダン連打 

ガトリン g アタック 

參タメ峰十 AogD 

急降下爆弾パンチ 

♦タメ會 ， Ao「C 

ジャンプ中零♦時 + Ao「C 

スーパー|ルゼン考ンバックブリー夫； r 

(投げ間合レで）•♦屦夤峰 + Bo「D 

ラルフキック 

•タメ峰+巳 9 「D 

★バリバ U バル*ンパンチ 

畢， •♦•♦•+AorC 

★馬乗りバルカンバンチ 

零#•▲畢♦酴十日 o「D 

★ギャラクテイカフ，ント厶 

•令螓畢 ♦•+AorC 






+口情報：オロチ八傑衆は、基本的にお互い連絡をとらず、お函:いの名前、顔を知らない場合もあるよう だ。 才 
p チー族の組織の全貌を把握しているのは、ゲーニックなゼ四天王だけもしい。 





日差廢燃娜 


風がま-於 


• 鬼焼ぎの判定が弱 < なり、 


中段攻撃になつている。 


ギヤラクティカ万歳！ 



大吉な変更は受けていな 
いラルフ。いままでどお 
りに遊べそ-つだ。 


通常の必殺技に新技の追加 
はないが、とつても熱い超必 
殺技が追加されたことで、ま 
すますこ^ t りたくなつてし 
まうラルフ。その新超必殺^、 
0^1は、 r ギ i クティカファ 
ント厶」。ガ—ド不能の打撃技 
だ。しかし出るまでの^が 
半端じやない。出てし&ぱ、 
パンチの速さは見切れないぼ 
どなのでいいのだが、この爽 
快な技をど』つやつて当 r れば 

いいのか、今後の大きな課題 

にな〇そ I つだ。 


また、この新技のおかげで 



まず前作との変更点を紹介 

しよ I つ。 

ヤンセル 
〇:た。 

i ' 八— 後ろ入れ 

叫の4 
说活した。 

-前入れ A • A で95の 
とぎあつた夢弾が復活。ちな 
みに01段目にキャンセル可能。 
• レバ—前入れ巳で95のとキ J 
あつた死神が復活。もちろん 



一^^口 


潰されやすくなつた。 



(?) 地上ぶっ飛ばし攻撃の「ギ 
ャラクティカマグナム」が、 
手痛い変更を受けてしまった。 
通称〃見えないパンチ"と呼 
«れたマグナムのグラフ 〆 ^ 
少が描き唆えられ、パンチが 
見えるようになっ r しま|た 
これは性能面の問題で 
はなく、見た目の演出の問題 
なのだが、これまでのマグナ 
ムのグラフイツクを見慣れた 
分、新しいグラフイツクに憒 

れるには時間がかかりそ)つだ。 



• 葵花の3発目が少し遅くな 
〇ガード後の隙も増え、反撃 
されやすくなった。 

• 八稚女の出が早くなって、 
連続技に組み込みやすくなっ 
た。ちなみに屑風からダイレ 
クトに入れることができる。 

• ジャンプ吹っ飛ばしが出が 
遅く、判定も小さ<なり»^ 
にくくなつた。 

次に新技の八酒杯について 
説明しよ一〇。 

この技は闇払いのよ-つな技 
を出し、 I 定距離か相手に当 
たると爆発する飛び道具技で、 
これがヒットすると相手は金 
縛りにあい一定時間動けなく 
なる。このとき相手はレバガ 
チヤ連打で回復でぎる©で、 
実戦では大した時間は期待で 
きない。技の出も遅いのであ 
まり使-つ機会はなさそ -5 だ。 



とブ—メランのようにレオナ 
のもとに戻ってくるのだ。ウ 
ルトラセ〇ンのアィスッガ 
I みたいだ。,〜 

新超必殺技の1つめは、対 
空として、また接近戦時の力 
ウンタ—として使えそ〇なグ 
ラビティスト I ム。無敵時間 
の存在する蹴り上げで、ヒ> 
卜後、空中で手刀を突ぎ刺し 
爆破するとい-つ過激で華麗な 
技だ。 

20めは地上突進型。この 
技は写真を見てもらつたほ』つ 
が、どんな技なのかわかりや 
すいだろ1つ。 



前作から、八イデルンの代 
わ D として怒チ I ムで頑張つ 
ている真つぶたつ娘レオナ。 
ひたれる新超；^^が m つも 
増えて、ファンには嬉しいか 
f だ 。 s 
必殺技も、新しいのが1つ 
増えている。アイスラッシャ 
—と Serb オナ初の溜め系 
ではない、コマンド必殺技だ。 

コマンドを入力すると小さ 
<ろしろへ跳び下がり、両手 
を頭 JI 部へかざして、そこか 
ら前方へ光輪を投げ放つ。放 
たれた光輪；^、ある程度飛ぶ 

|新技装 811 #充？ 



飛び道具も覚えて、少し 

八イデルンにちかくな〇 

て吉たかな? 









































































































百活•天神の理（てんじんのことわり） 

峰畢 ，>+ Ao「C 

武百拾武活•神速の祝詞（しんそくののりと） 


武百拾武活 • 神速の祝詞 • 天瑞（てんずい） 

《神速の祝詞》動作 中攀♦参 + Ao 「 巳 orCorD 

百八活•玉響の瑟音（たまゆらのしつね） 

• ♦•♦峰 +AorC 

武百拾武活乙式頂門の一針 

♦ ♦峰 + Ao 「 Bo 「 匚 ) o「D 

★裏面八拾伍活零技の礎（れいぎのいしづえ） 

黍♦•♦辱♦峰 + Ao「C 

★裏面皂活三籟の布陣（さんらいのふじん） 



スピンフォール 

攀，峰+巳 orD 

M • スパイダー 

畢♦峰 + AorC ! 

ストレート • スライサー 

タメ峰+巳□「□ 

クラブ•クラッチ 

《ストレート•スライサー》ヒット中#♦峰+巳 orD 

バーチカル • アロー 

蜂唇 ♦ + 巳 o「D 

M •スナッチャ— 

《バーチカル•アロー》ヒット中峰攀♦十日◦「□ 

M • リパースフェイスロック 

零巳 

M • ヘッドバスター 

攀♦麵 + □ 

パックドロップ • リアル 

(投げ間合いで）♦♦♦峰 + Ao「C 

★ M •タイフーン 


★ M • スプラッシュローズ 

零♦峰夤# ♦•+ Ao 「 C ： 

★ M •ダイナマイトスウィング 




㈣ /' シ ，、’ 

1“そ 


鑛 . 


imm ^ \\m 


前作 96 では中ボスだったち 
ブる。追加技は一つしかない 
のだが、前作 CPU があまり 
使ってこなか3た技が結構あ 
るので、合わせて説明してい 
こぅ。 

• 百活•天神の理 

A で分身、 C で本体が対空 
技を出す、前作 CPU に使わ 
れて、最もいやだった攻撃だ。 

対空技として使一つとき、超 
反応で出せれば強いのだが、 

引さつけて出しても簡単につ 
ぶれてしま|つので注意。 



対空はこのしやがみ強/-^/ノチ©; 

方がいいかち。 

•武百拾武活 • 

神速の祝詞(〜天瑞) 

弱で分身、強で本体が相手 

に向かって一定距離突っ込ん 

でいキ J 、 P の時は上方向 、 K 

の時は下方向(下段ではない) 

に攻撃を出す技。技を出した 

後すぐボタンを押すとすぐ a 

攻撃を出せるので、近距離の 

で出した場合は連打しておく 

といいぞ。 

攻撃を出した後すぐに、追 

加コマンドでさらに攻撃もで 


きる。このとさ出る攻撃は、 
弱でジャンプ攻撃、強でその 
場で追加攻撃だ。弱のジャン 
プ攻撃がヒットした後は' ま 
だ相手にくらい判定が残つ t 
IV :て、零技の礎につなげる M 
とが可能だ。かつこいいので 
是非覚えよラ。 



零技の礎。これでしば5<相手 
は必殺技が出せない。 

•百八活•玉響の瑟音 

相手の飛び道具を返すこと 
ができる技。払ラ部分にも攻 
撃判定はあるので、攻撃とし 
て使|つこともでキ J る。強で出 
した場合は、出るのが遅いが 
中段攻撃になるぞ。 

•武百拾武活乙式頂門の I 針 
P で分身、 K で本体がタャ 

ンプ攻撃をする技。ジャンプ 

の距離が弱は短く、強は長い。 

ガされても大した隙は 

ないので、相手との距離を見 

r うまく使つていこう。 


•裏面八拾伍活零技の礎 

「その力、封じます」の声と 
共に、相手にパンチをくらわ 
す技。 

この攻撃自体は大した攻撃 
力はないのだが、ヒツトする 
と一定時間相手がテカテカ光 
P 、 必殺按を封じることがで 
きるのだ。まさに戦いの流れ 
を変える技と言えるだろう。 
•裏面壱活三籁の布陣 

分身に攻撃を出させながら 
歩かせる技。出してしまえば 
40づ.る本体も動けるようにな 
るので、分身を盾にしてガン 
ガン攻めてい$たいところだ 
が、分身にも<らい判定があ 
るので、遠距離か6-出しても 
簡单に潰されてしま-つぞ。ち 
なみに分身がいる間は必殺技 
を出すことがで$ない。 



三籟の布陣。->」こまでも’ってこ 

れ S 強い。 


I ドされると隙だらけという 
のは言5までもないかな。 
•パ—チカルアロ— (〜 M • 
スナッチャ I ) 

写真のよ|つに対空っぽい蹴 
りを出す技。ジャンプのスピ 
I ドが速いこのゲ I 厶でどこ 
まで使いものになるかは、ま 
だ未知数だ。ヒツト後に追加 
入力で関節技に持つていける 
ので使|つときは決め打ちで入 
力しておこ|つ。 



バーチカルアロー。 KOF でど 
こまで使えるか?。 


• M . U バ—スフェイスロック 

いわゆる当て身技。まだど 
の技に対応しているかはわか 
らないが、ジャンプ攻撃やあ 
る程度の必殺技をキャッチで 
$るのでギ—スで言 - つところ 
の上段当て身と考えていいだ 
ろう？ 

• M •ヘッドパスタ— 

リバ—スフェイスロックが 
上段だつたのに対し、こちら 


は中段当て身。相手の通常技 
のほとんどをキャッチでキしる 
が、基本的には下段攻撃は対 
応していないようだ。 
•バックドロップリアル 

近距離用のコマンド投げ技。 
連続技に組み込むことち可能 
だ。通常技をキャンセルして 
使-つときにスパイダーのコマ 
ンドと重複しているので、通 
常技がヒットしたらパックド 
ロップリアル、ガードされて 
いたらスパイダ—が出ていい 
感じだ。スパイダ—が反応さ 
れるまではこれだけでくって 
いけるか?。 

• M •タイフ—ン 

コマンド投げの超必殺技。 

間合いも広く、連続技にも 
使える強力な技だ。超必殺は 
これがメインか?。 

• M •スブラッシュロ—ズ 

R 巳餓狼 SP から加わった、 
乱舞系の技。ガ—ドされると 
かな〇隙があるので出すとぎ 
は必ずぎめたい。連続技専用 
か？ 

•M •ダイナマイトスウィング 

こちらも RB 餓狼 SP から 
加わった技。 I 見対空っぽく 
斜めに跳んでいくのだが、実 
は空中の相手に当ててもカス 
当たりで終わってしま5ので、 
こちらも連続技専用に使つて 
いくことになりそ一つだ。 


踊踊れ 



分身を使つた攻撃が豊富 


なちづる。どこまで相手 
を翻弄で吉るかな?。 


"ハツキユ|ン！ 



読者からの熱い投票により、 
っぃにに〇一^に出場となった 
ブルーマリー。技数が多いの 
で早速紹介していこ一つ。 


ちなみにマリーはレバ—入 
れ攻撃に峰 A と#巳があり、 
峰 A は中段攻撃だ。 



C キヤンセル 1A キヤンセルタ 
V フ—ンなんてこともできる。 


•スピンフォール 

緩やかにジャンプして相手 
にかかとを落とす、おなじみ 
の技だ。隙もそんなにないの 
で、多用でぎそ f つだ。 

• M •スパイダ— 

スピンフォ—ルと似たよう 
な軌道でジャンプし、相手を 
投げてしま-つ技。 

ガード不能なのでスピンフ 
才—ルと織り交ぜて使ってい 
くといいだろ|つ。 

•ス^-^ I トスライサ I (〜ク 
ラブクラツチ) 

かなり速いスピ—ドでスラ 
イディング(下段ではない) 
のよラにして相手に突っ込ん 
でいく技。ヒツト後に追加コ 
マンドを入れることで、さら 
に関節技に持つていくことも 
で$る。近距離から出してガ 



一口情報： K . O . F . : 97のネオジオ発売日が決定。カートリッジが9月25日、ネオジオ CD が,10月発売予定。ちなみ 
にカートリッジの容量は、 K . O . F . : 96から 100 メガ近く増えた460 メガ（予定）ら1<ぃ。 
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これが「燃えろしんご」だ。しん 超技は大 P キャンセルで当だる。こ 
ごだからね。 MAX 時激強。 れは追いろち可能な駈け鳳燐。 



百式•鬼焼き未完成 

峰#， |+八〇「匚； 

百拾四式•荒咬み未完成 


百拾五式•毒咬み未完成 

畢夤峰 +G 

百芎式•朧車未完成 

辱#_ +巳 o「D 

真吾キック 

4■♦畢 ♦ • + 巳 o「D 

★外式 • 駈け鳳燐 

攀夤•畢 

★パーニング SHING 〇 

零♦••唇％峰+八〇「匚； 


三節棍中段打ち 

###%#+AorC 

火炎三節棍中段打ち 

三節棍中段打ち》ヒット中 》.+AorC 

旋風棍 

A ボタン連打 

集点連破棍 

C ボタン連打 

強襲飛翔棍 

峰零夤 + 已〇「口 

火龍追撃棍 

辱 巳 

水龍追撃棍 


旋円殺棍 

峰畢夤 +Ao「C 

★超火炎旋風棍 

攀夤•♦舉 ♦•+Ao「C 

★大旋風 

畢♦峰畢夤峰 + Aor 匚！ 


真吾を1回選んてくれた君、 

絶対にキヤラ変えしないでく 

れよ。真吾、強くなりてえ。 


えくってタメ I ジをくらって 
くれるんだけどさ。結果才— 
ライってやつさ。 

真吾キック?ああ自分で作 
った技さ。でも RE □キック 
に似てるっていわれる。今の 
ところ I 番自信ある技だせ。 

超絶は2つ。走っていって 
ふつとばし攻撃を出す「駈け 
鳳燐」(追撃可能)と、通称「燃 
えろしんご」つてい-つ乱舞技 
だ。当たれば痛い ぜ！ 



荒ン 
な V 
前ボ 
人が 
:の 
はる 
けす 
だ調 
音強 
発を 

鬼焼$も教わった。でも炎 

がないから見た目でよく笑わ 

れる。キャラメルのマ—クみ 

たいだってな。対空性能も庵 

並みに悪いんだ。あまり世間 

様には見せられない技だな。 

似た技に、朧車ってのもあ 

る。 , 95 時代に草薙さんが使っ 

ていた技だ。これは本物に似 

てるっていわれる。でも大で 

出すと、1回のジャンプで3 

発蹴りを出すんじやなくて、 

3回ジャンプして1発ずつ臓 

るんだけどな。で、たまに真 

吾、転ぶ。まあ相手がまきぞ 


•近距離 

しやがみ小キックが連打で 
$るのがいいかんじだ。最初 
の一発は必ずしやがみ小キッ 
クでいこう。で、この後に実 
は目押しで立ち小パンチ、そ 
して# A とつなげられる。計 
4ヒットのこの連続技、ダメ 
—ジもそこそこ高く非常にお 
すすめ。もし ガー ドされてい 
ても何ら問題ない。 

あとは立ち大パンチをキャ 
ンセル必殺技用として使って 
いこぅ0 

垂直ジャンプでは大キック 
と大パンチが強い。特に大パ 
ンチは中段技となるので接近 
戦で多用していきたい技であ 
る。 



A を多用していこう。連続技で 
もなかなかのダメ— ♦/ ンだ。 


長い棒にはク fe がある 



棒術よりも体術に重点を 
おいていくと強くなるそ 


リアルバウトでおなじみの 
ピリ！カー ン様。決して , 95 
のピリ！力—ンとは言わな 

いよ I つに。 

必殺技はリアルバウト時代 
のものが多いが、通常技は見 
覚えはあるけど判定や使い勝 
手が違一っちのが多いので注意。 

必殺技編 

•三節棍中段打ち 

前転や避け、中ジャンプ攻 
撃のある K _ o , F , の世界では 
この技に頼るのは危険。出し 
どころはふつとばしからキヤ 
ンセル、とい I つのがいい。 

•火龍追撃棍 

対空当て身技。かなり性能 
がよく、ダメ—ジもそこそこ 
なので使っていきたい。 

•旋円殺棍 

対空必殺技がついにピリー 
にも追加された。これと火龍 
追撃棍で対空には困らない。 
判定はかなり強い。 

•超火炎旋風棍 
多段ヒット技になり、対空 
として使うにはもったいない 
技となった。技のスキが小さ 
いのでケズりが一番の使い道 
である。 

•大旋風 

近大攻撃から連続技に使え 

る。根元に判定がないので遠 

距離の相手におもむろに出し 

ていくといいかんじだ。 

通常技編 


このよ I つに必殺技で使える 
ものが少ないピリ—。鍵とな 
るのは実は通常技だ。ただし 
多用していい技といけない技 
が混在しているので注意。 

•中距離 

この距離で出す技は次のと 
ぉり。 

1下小パンチ 

リ—チが長いので多用した 
いところだが、下段でないの 
と技のスキが大吉いのが難点。 
単発でたまに使っていくべし。 
2ふつとばし 

結構リ—チがあるので頼り 
になる技。キャンセルで三節 
棍中段打ちにつないでいこ-5。 
3辱 A 

ピリーの切り札。前進しつ 
つ2段攻撃をかますこの技は、 
1段目は対空性能が高く、2 
段目はしゃがんでいる相手に 
もガ—ドさせられ、その後の 
状況は五分五分、とい|つ非常 
に遣い勝手がいい技なのだ。 
これは近距離戦でも多用して 
いくぞ。とりあえず困ったら 
出してみよ-つ。 

4ジャンプ攻撃 
ジャンプ大パンチが使えそ 
一つに見えるが、実は当てに< 
い。使つていくのはジャンプ 
ふつとばレと大キックだ。ふ 
つとばしは下方向、大キツク 
は横に強いぞ。 


IA 称を〃真吾，と一-ぶ珍 


吾 

真 

吹 

矢 

担 


^^ 义 

んていらないんだよ！な 
つ真吾0 


オッス。オレ真吾。俺は自 
分のことを真吾って呼ぶナル 
シストさ。 , 97 では庵と草薙さ 

んに並ぶトップスタ—を狙っ 

てるんだ。よろしくな。 

K , o_F ■大会の出場者を見 
て改めて思ったことは、「勝て 
ない」とい|つことだな。よく 
考えたら、生死の境目をくぐ 
り抜けてきた軍人や、人を2 

人も前作で殺って$た奴、果 

ては超能力を使う古株までい 

るんだもんな。ガキの使い役 

の真吾じや歯が立たないせ。 

• 96 の試合は草薙さんばかり見 
てたもんで気付かなかった。 
こりやまたうっかり君だせ。 

でもな、音 K 吾、パワ—には 
自信あるんだ。投げ(大 P ) 

のダメージはあなどれないな 

って草薙さんが言ってくれた。 

クリティカルヒットも出しや 

すいんだせ。 

必殺技も草薙さんにいっぱ 

い教わったんだ。毎日練習し 

ているんだが、火が出ないか 

ら、そして真吾あ$っぽいか 

らど一つも完成しないんだ。 

荒咬み•毒咬みはインスト 

カードに「未完成」って堂々 

と書いてある。失礼だよな。 

実際、ガ—ドされると反撃さ 

れるから未完成なんだけどさ。 

でもヒットすればダメ—ジは 

大$いし、毒咬みがヒットし 

たら相手はふっとぶせ。えっ 

荒咬み•毒咬みに追加コマン 

ドはないのかって?そんな技 

知らないよ真吾。教えてもら 

ってないせ。 
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一口情報：「サムライスピリッツ天草降臨 j サターン版は2種類のパッケージでの発売が決定。拡張 RAM 同梱の 
「お買得セット」（7800円）とソフト単体 （5800 円）の2種類で、10月2日に発売予定。 










































































蛇使い上段 

畢 .- + A 

蛇使い中段 


蛇使い下段 

零 # -+C 

サドマゾ 

_ 錚攀夤螓 + 已〇「〇 

倍返し 

畢♦峰 +Ao「(D 

裁吉の七首 

峰 ♦ ，十 Ao「C 

爆弾パチキ 

(投げ間合いで） ##f4#+AorC 

ふ ':': 

砂かけ 

. ぐ.'， 

峰畢 ♦ + 巳 o「D 

ギロチン 产 

零 +Ao「C 

ドリル 

(投げ間合いで) 


シェルミースパイラル 

(投げ間合いで).… •+ Ao「C 

シェルミーホイッブ 

峰# ♦ + 巳 o「D 

シェルミーシュート 

相##% 峰 + Bo「D 

アクセルスピンキック 

零# • + 巳 o「D 

シェルミーフラッシュ 

(投げ間合いで) 

シェルミーカーニ^レ 

(投げ間合いで)“ M M M M+Aorc 



ちよつと太つて見える 
のは気のせい? 


1涊て运畐 J < してね 

S 1 



対戦中は携帯電話の電源 
をおとしましよう。私か 
らのオネガイ(笑)。 


バンドのメンバ—でありつ 
つもフアツシヨンデザイナー 
というシェルミ—。 

I 言でどんなキヤラかとい 
うと、投げキヤラの分類に入 
るキヤラだ。 96 で言うところ 
の'八イス。といラところか? 

何となぐ怪しげなところも 
似てるしね。まあそれは置い 
といて、早速技の説明をして 
いこう0 



「失礼」といいつつ相':¥の肩 
に乗り、叩きつけるコマンド 
投げだ。強 P キャンセルなど 
で連続技にすることも可能。 
シユ—卜とボタン違いのコマ 
ンドなので、キャンセ诹する 
ときに P • K の順にずろし押 
しすれば、強 P ヒッ K 時にス 
パイラルが出て、ガ—ド時に 
シユートを出すこともでさる 

ぞ。ちよつとしたテク。 

•シェルミ—ホイッブ 

写真のようなキック方出て、 

これに相手が当たると(ガー 

ドは可能)相手をつかみ、ジ 

ヤーマンにもつていく、打撃 

技タイプの投げだ。 

後ろに下が〇ながら出すの 


援護してやれよ… 


でリーチが短いのが難点か。 



相手に向かつてダッシュし 
てい$、スパイラルに似た投 
げをきめる技。この技はクラ 
—クの口—リングクレイドル 
のよろにガ—ド不能の投げな 
ので|不意に使ラと強力だ。 
•アクセルスピンキック 
クルクルと回りながら相手 
に近づき、キックをかます技。 

この技の出始めは全身無敵 
なので、飛び道具を抜けるこ 
とも可能だ a 


•シェルミ—フラッシュ 



超必殺技のひとつ。「逃げち 
やダメよ」の声と共に豪快な 
ジャ—マンをキ J める、コマン 
ド投げ技。 

この技は MAX 版できめる 
とジャ I マンのままで相手を 
締め付ける技になり、「ワンツ 
—ス UIJ とカウントをとつ 
ていく。この間相手はレバガ 
チヤ連打で抵抗できるのだが、 
こち B 韦レバガチャ連打すれ 
ば、ある程度抵抗を阻止する 
こともでキ J る。 



フラッシ^1。抵抗されるとこれ 
しか減らない。 MAX なのに…。 

•シェルミ—力—ニバル 


もろ I つの超必殺技もコマ 
ンド投げの技。 

こちらは I 連の投げなので 
安定したダメージを与えるこ 
とがでセる, 0 連打に自信のあ 
る人はフラッシュを、安定し 
たい人は力— M パルをつてと 
ころかな。 


K 0 F 流にアレンジされた 
山崎は、以前のイカれつぶり 
はそのままながらも、コマン 
ドをはじめとしてかなりの変 
更が加えられている。まずは 
そのへんを沖心に見ていこう。 
•蛇使い 

グラフィツクがよ〇「蛇」 
つぼ y なつて U るが* x 使用感 
覚は闩巳 S とさ- lie 変わらな 
い。下段の出が遅 UQ 1« I 1 TIJI _ 
だ。攻撃力は上がらないが溜 
めも可能で、 D ボタンでキヤ 
ンセルできる(アドバンスト 
ならちやんとゲージが増える 



あの驚異的な U — チは健在。上段 

は空中の相手に2ヒツトするぞ。 

•サドマゾ 

これも R 巳 S と同じよラに 

使える。必殺技などを引つか 

けた時はカウンタ—も取れ、 

上蛇などで追撃可能だ。 

•倍返し 


何と振り上げた手に攻撃判 
定か付いた。相手の目の前で 
『鑛発してもあまり困らずに済 
むのは嬉しい。吸った跳び道 
具は専用のものに^ b て撃ち 
返されるのは変わらず。ちな 
みに充電はなくなった。 

•裁$の匕首 

今回はドスを振り回しなが 
#突進するようになった。小 

は 2' ヒ少卜、大は4ヒットす 
る。技用か D 

•爆弾 パ チキ 

コマンドは簡単になったが、 
投げ間合いがかな〇狭<なっ 
てしまつた。とはいえ、連続技 

にも使えるのでやっぱり強力。 

•砂かけ 

地面を蹴り上げて砂で攻撃 

する荒技で、目つぶしとは違 

5もの。ヒツトすると相手は 



一応先に動けるんだけど…。 

可能性は未知数。 


よろけるが、追撃はかなり難 
しぃ。 

•ギロチン 

山崎と言えばこれ、の超必 
殺技。最初のアツパ—が CU ヒ 
ツトした時は、闩巳^と同. 
く浮かせてキヤツチ。しかし、 
地上の相手にカスつただけの 
時も、状況によつては地上で 
つ r , いる相手を強引に 
つかんでくれる。 

•ドリル 

超必殺技扱いになつたので、 
決めるチャンスが増えた。投 
げ間合いはさほどでもないが、 
ジャンプ攻撃や近立ち大 K ( 1 

段目)から連続技にできる。 

ボタン連打で4段階までパワ 

—アップするのも相変わらず。 

ノ—マルと MAX で日種類も 

あるので楽しめるぞ。 



相変わらす V つちやつてます。 

踏みつけや匕首の連打もあり。 


キレた蛇を 
侠いこな tt§ か!? 


-口情報：ネオプリントの K .0 •氏:97フレーム数は、なんと44フレ-*ム。37のキャラクターだけでなく、以前の 
キャラクターと記念写真を£れるど亡ろが素晴らしい。しかも耐久性はライター C H U が保証！ 
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説明はないがぶつとばしのジョルダ 
—も強いぞ!！ 



シューティングダンサー • スラス 
卜。「下だよ。」で下段攻撃。 



グライダースタンプ。空中/っと スライドタッチ。大バンチーレバ取材バージヨンではめ<れだジャ 
ばしキャンセルから使っても面白 一入れ A キャンセルなどか5連続 ンブふっとばしだが、製品版では 
い。 技に。 厳しいようだ。 



<いきます。」ホバーガいい感じ。空技。下りに判定はない。 でしやがみガード不可。 


八ンティングエア 

峰辱， (+ 巳 orD 

シューティングダンサー•スラスト 

酴 ♦•♦•+ Ao「C 

シューティングダンサー.ステップ 

峰♦黍#_ +巳 OrD 

グライダースタンプ 

(ジャンプ中)辱 ♦•+ 巳〇「口 

ツイスタードライブ 

唇#•黍 ♦• + 巳◦「□ 

チェーンスライドタッチ 

畢夤•黍％峰+八〇「〇 


ミサイルマイトバッシュ 

峰夤#♦• + △(□「匚） 

アッパーデュエル 

峰辱，(+八〇厂匚3 

スレッジ八ンマー 

^♦_ + Ao「C 

ジエットカウンター 

• ♦辱％ 峰 +AorC 

ミリオンバッシュストリーム 

辱♦•♦黍％峰+八〇「匚） 

ファイナルインパクト 

畢♦酔辱+八〇「〇 
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一口情報： K . O.F •で選べる人数は29人。土^ T 5 卜は3654通りの選びかたがある。 
遊べる老いうところがスゴい。 




■■日1種類選んでも、10年間 






日差: U が燃淑 


リ—チが長 U 技が多いので 


きつけると廿1たか^での技 
で、スキがかく饫ヤ i ヤンプ 

封じにもな 士 から襲うの 
で勿論足払#^^4^たりす 
ることも可能 だ。 

•ミリオンバツシュストリー 
ム 

ミサイルマイトバツシュの 
強化版。腕を振り回す'0数が 
大幅 1C アップしてい=その分 
攻撃力も高い „. o ただ iri ストの 
アッ舞 T がスカりやすいのが 
欠点。連続技に使お|つ。 

•ファイナルインパクト 
7おとなしく寝てろ=」のし 
ぶい声のも- U 、 •重々し*いスト 
U — 卜をぶちまか t 技。ダメ 
-|ジが高く。-^4チも萇ぃが 
出が少し遅，ぃ。.||:1反撃技と 
して使って U くのがよさそう。 


14歳の男の子。そして料理 
が趣味とくれば…。まぁいい 
や。ニュ I フェイスチ I 厶の 
注目株、クリスくんを見てみ 
ることにしますか。 



テ空 

ン対 

八の 


クリスで最も注目すべきは、 
シユ I ティングダンサ I •ス 

テツプの大だ。「上だよ。」と 

いいながらしやがみガ—ド不 

可攻撃を繰り出すぞ。ガ—ド 
されると跳ね返るが、その跳 
ね返りモ—シヨン中にグ ライ 

ダ—スタンプを出せる。トリ 

ツキ I な動キ J がでキ J るのだ。 

通常技は少し癖があるが、 

適所で使えば役に立つものが 

そろつている。対空技として 

活躍するであろ5しやがみ大 

パンチや、通常技をキヤンセ 

ルできるレパ—入れ小パンチ 


やや遠目かちでも攻撃射程内 
に相手を捕'1 j 茶ることができ 
る41裀の通常接を見ていこぅ0 
•遠立ち状態 

小パンチがいいかんじに使 
っていける。リ—チ、キャン 
セル、打点、ともに良し。 

小¥クは tJ らにリ I チが 
長く平距灕戦で使っていける。 

大キツクはやや上方向に向 
いて 1X- るのでジ1ャンプ防止と 
ダメ—ジにおいて優秀な技だ。 
出の早さ、スキ、ともに問題 
がない。 

•しやがみ状態 
f パンチは嘴近戦での固め 
で使養^:一 
冰身1ガ嵌以—チが長くス 
キが小'さ1\のぞちょっと離れ 
たところからでも使っていけ 
るのがいいところ。 

一大パンチは対空兵器として 
超#スる。アッ パー デュエル 
も装備して兑でので対空に関 
し X # 枷は霞秀だ。キャンセ 
ルも可能なので連続技に使っ 
ていって4 POKO 
•ジャンプ攻撃 
大パンチが下方向に強く使 
い勝手がいい。 

大キックは横方商！ i 長いの 
で遠: B から使 i つていこう。 

ふつとばし攻撃は斜め上に 
強いのでジャンプ防止つつ跳 
び込むのに便利な技である。 


一本 i ない41 


:塞： 

I! 

新チ I ムのリ I ダ I 「社」 

は豪快な奴だった。 

相手に向かって襲；5かかる 
というかんじがピッ！ ^\ u 合う 
バンドチ I 厶のリ1ダ I 七枷 
社。腕を振り回し今日も行く。 


さっそく必殺技か芨易でい一 
こう。 

•3:サイルマイトバツシュ 

左右の腕を振り回し最後に 
ボディブローをかます^一一:ガ 
I ドされるとスキが1きいの 
で、とりあえず連続敍に使う： 
のがい：：！でろう。 

W アツパ—デュエル 
ガードモーシヨンのある2 
段対空技。1段目の振り降ろ 
しが相手にさわると2段目が 
発動。 OJ 段目は上昇まる技上 
なる。つまりスヵると友撃を 
受一 i るので、完全に j 空技^ 
して使うのがいい。； d : 空技と 
しての性能はかなり高いので 
安心して使お一つ。 

•ジェツトカウンター 

I 瞬にして間合を- P めてボ 
ディブローをかます！^,キャ 
ンセルで出したりして相手を 
固めるのに使お一つ。技が出て 
しまえば判定は結構強いが残 
念ながら連続技には使えない。 
有効なのが遠距離立ち小パン 
チにキャンセルをかけて出す 
とい一つ連携だ。 

▼スレツジ八ンマ| 

恐らく七枷の主力兵器であ 
ろ-つスレツジ八ンマ—。小ジ 

ヤンプをしつつ相手に拳を叩 


などは、すぐに実戦投入でキ j 
るだろう。 

必殺技は写真を見ていただ 
<ことにし上1っ。 


楽し綱った P す^^ 

く 



地上戦をどこまで闘える 
かが鍵か。 


次号予告•いよいよ各キヤラ攻略開始！超充実した内容をお約束します=: 


変幻自在な通常技 


技を知る 






























































タツグバト〖レである。交代せよ！ 

タツグ細い方投南 

2人でタツグを組んで闘っているのだから、 
体力が減ってきてピンチになったらパートナ 
一に交代する。プロレスといっしよだね。 

担当 ： KAL 


『マ I ヴルス ー パ ーヒーロー 
ズ VS ストリ I トファ イタ—』 
(以下 、 「MSH VSJ ) は、チー 
厶バトル(タツグパトル)の 
ゲ—厶だ。ここをきちんと理 
解しているかど-つかが、この 
ゲ—ムではすごく重要。次号 
からの本格攻略のまえに、こ 
のへんのところをきちつと予 
習しておこ|つ。 


あまりにも当たり前なこと 
なのだが、これがプレイして 
いると興奮して結構忘れてし 
まいがち。このゲ—厶では減 
つた体力を「交代」によつて 
回復することができるので、 
体カゲ—ジを逐 I チェックす 
るのは重要なことなのだ。 

交代して控えにいる間に回 
復でキ J る量は、 

「ダメ—ジを受けて黄色いゲ 
—ジが赤くなつている分」 
がそ|つである。 

このゲ—厶の体カゲ—ジは 
普通は黄色。しかしダメージ 
を受けると、黄色いゲ—ジの 


かつた。しかし、-つまい交代 
の仕方が分からずに、もたつ 
いている間にやられた、もし 
くは交代直後を狙われた、な 
んて経験が 『 X-MEN VS 』 の 
ときにあつたかもしれない。 
これからの人は、キ J っとそラ 
いう経験をすることとおも-つ。 

しかし、はつ$りいつて' 
初めのうちは、「体力が減った 
らヴアリアブルアタック(以 
下、 V アタック)」で十分だ。 
V アタックは八ィパ—コンボ 
ゲージを消費せずにいつでも 
行える、スタンダ—ドな交代 
方法。相手が中級者以上でこ 
ちらの交代を待っている' と 
なればダメージを覚悟しなけ 
ればならないが、そこまでい 
くとレベルの高い攻略にまで 
踏み込んでしま5。 

「タッグバトル」というこの 
シリ—ズ特有のシステムに慣 
れるまでは、まずは交代時期 
を逃さないように自分(〃目") 
を訓練しよう。初回ではこれ 
が最重要だ。出たつきり一度 
も帰つてこずに一人がやられ 
た、なんてことは絶対に許さ 
れないそ。 


こんだけゲ—ジが真つ赤だと、 
交代しないともつだいない。 

相手がもの凄い勢いで固め 
て$て、 V アタックで交代す 
る暇さえあたえてくれない、 
となれば、ゲ—ジが一つ必要 
だが、 V カウンタ—で交代し 


最大値が減るのと同時に、そ 
の - つしろに赤いゲ—ジが尾を 
引くようにして現れる。 

"体力はあくまで黄色い部分" 
なので、この赤いゲ—ジはも 
ちろんダメ—ジとして扱われ 
るが、交代して控えにいる間 
は、黄色いゲージが少しづつ 
伸びていキ J 、 最終的には〃赤 
い部分がすべて黄色くなる" 
のだ。 

したがつて、赤い部分が長 
ければ長いぼど交代の必要性 
は増す。そのかわり回復にか 
かる時間も長くなつてい くわ 
けだ。 


「とりあえず体力が減つて赤 
<なつたら、交代すればいい 
んだな」といラことまではわ 


よ*つ。これは「ストリ—トフ 
アイタ— ZER 02」 などに 
あつたゼロカウンタ—と同じ 
ものだと考えればいい。ガ— 
ド中に入力して、そのガード 
をキャンセルして交代するの 
だ。交代後に出る攻撃にはキ 
ャラ差があるため、〃交代後に 
相棒(交代して出てきたキャ 
ラ)がダメ—ジを受けた"な 
んてこともあるが、攻め込ま 
れていてこのままではやられ 
てしま一つ—とい I つ非常時には 
確実に役に立つ。 



「/つわ—死ぬ〜！」。こんなと S 
には V カウンタ！ 


とにかくはじめは、交代す 
るとい - つことそのものを意識 
のなかに植え込んでいこ-つ。 



次号からは、交代しまくる 
ことの代償や安易な V アタツ 
クの危険性、チ—厶のゲージ 
溜め能力 S ゲージ使用の効率 
と交代時期の関係といつた、 
本格的なタツグパトル攻略に 
はいつていくぞ。 












































俺にもできたせつ！ヒヤツホー！ 



どろ頑張っても次の技は当だらな 中<0を2発とも当ててしまろと、 

ぃ〇 



大攻撃はェ U アルフィニッシュ。 
ダウン回避もされない。 





こつちが最短でつないだ場合で、 



こつちがちよつと遅5せた場合。 
一目瞭然。 



天かけるヒー□一た 


HOWTO 



「エリアルかつこいいんだけど錄 
しいしな〜 j つてアナタ。その 
難しさがおもしろくなる秘訣を 
お教えしましよ〇。 

担当：ギィ 


業 AME 


U が燃淑 


しかし、その「マニュアル 
感」があるからこそ初心者に 
とつては難しく、取つつきに 
くいのも事実。 

そこで今回はエリアルレィ 


まラので省かざるを得ない。 

当たりにくい技、極端に上 
方向や下方向に向いてしまつ 
ている技は位置関係によつて 
は当たりにく<なつてしま-つ。 

また、エリアル始動技の当 
て方、相手キャラの体重など 
によつても普段は入る攻撃が 
入らなかつたりということが 
ある。 

ここで重要なのが、「原則と 


で基本的には大 © 丨大 ㊣ をつ 
なげることはでキ j ない。 

この段階で重要なのはどの 
技を省<か、または当たりに 
くい技をどうやつて当てるか 
といぅ点。 

例えばリュウの中©は相手 
を大きく浮かせてしまい、次 
の技につながらなくなつてし 



このシリ—ズの大吉な魅力 
の I つであるエリアルレイヴ。 

相手を浮かせてそれを追い 
かけてス—パ—ジャンプ、次々 
と連続攻撃を決めていく格好 
よさはもちろんだが、何より 
自力で連続技を作り、1つ一 
つ決めていく「マニュアル感」 
とでもい-つよ5なものがエリ 
アルレイヴの魅力。 

例えば、ワンコマンドで浮 
かせてエリアルレイヴが出て 
しまつては魅力が半減どころ 
かそのぼとんどが失われてし 
まう。 



エリアル始動技ヒットと同時 
(ヒット前でも0<)にレバ| 
を上に入れる癖を付けよ-つ。 

また、ス I パ I ジャンプす 
る方向もポイント。真上に浮 
かせるものなら垂直で、斜め 
上に浮かせるものは斜め上に 
ス—パ—ジャンプで追いかけ 
よラ。 

これでも当たらないのなら 
技を出すタイミングを変えて 
みるか、技そのものを変えて 
みよう。 



スーパ—ジャンプ中はせつ 
か<6ボタンチェ—ンができ 
るのだから、次は決められる 
ところまで決めてみよ一つ。 

基本は小©!小@!中0丨 
中 (© 丨大©。 

最後の大❹は大 ㊣ でも〇に 
だ。 

ほとんどのキャラのエリア 
ルレイヴの大©、または大 ㊣ 
は「エリアルフィニッシュ技」 
といい、相手を横や下にたた 
きつける効果を持つているの 


ゥを決める上での心構えとで 
もいお-つか' 簡単なものから 
難しいものへ、そして自分で 
あれこれ試行錯誤できる考え 
方を身につけられるよう、説 
明していこ I つ。 



まず「エリアル始動技」あ 
りき。インストにもキャラご 
とに書いてある、相手を浮か 
せることのでキ J る通常技だ。 

これを当てることがで$れ 
ば相手は高々と吹つ飛び、レ 
パ—上に入れるだけでキャン 
セルスーパージャンプで追い 
かけることがでぎる。ちなみ 
に空振りやガードではス—パ 
I ジャンプはできないぞ。 

まずはここで「エリアル始 
動技丨キャンセルスーパージ 
ャンプ J の後、1発でもいい 
から技(できれば小丨中！大 
の3段)を当ててみよう。 

この段階で失敗する理由は、 
①ス—パ—ジャンプが遅い 
® 技を出すのが遅い 
③技の選択が悪い 

のいずれかだろ5。 

キャンセルス—パ—ジャン 
プのタイミングは自由に遅ら 
せることができてしま|つので、 


してすベてのエリアル中の攻 
擊は相手を少し浮かせる効果 

がある」とい-つこと。 

もちろん先のリュウの中パ 
ンチのよラな例外もあるがこ 
こでは無視。 

つまりは手数を増やせば増 
やすほど相手は高<持ち上げ 
られてい < わけだ。 

チ H — ンの性質上手数を増 
やすのは無理だが、「目押し」 
であれば問題ない。小©の目 
押しが連続技になるキヤラな 
ら小©の回数で浮キ J の高さを 



小©4発も当てりやあそりやあ 
ね、浮きすぎ。 


調節することが PT 能だ。 

相手の高さを調節する方法 
にはも-つ I つ方法がある。 

技と技をつなぐタイミング 
を変えてやればいいのだ。 

タイミングを心持ち遅くし 
てやれば相手を高く浮かせ、 
極端に上方向を向いている技 
を当てやすくなる。 

逆に相手を浮かせたくない 
のならつな'ぎをできるだけ速 


くしてやればいい。 

この辺の考え方がわかれば 
いろいろと試行錯誤でキ J て、 
エリアルレイヴがよりいつそ 
I つおもしろくなつてくるぞ。 



さてエリアルレイヴ基本編 
までが理解できれば後はいろ 
いろ応用してみるだけ。 


•キャンセル必殺技につない 
でみる 

空中で出せる必殺技がある 
なら中攻撃から(エリアル中 
の大攻撃にはキャンセルがか 
からない)キャンセルで必殺 
技につないでみよ-つ。もちろ 
ん八イパ—コンボでも OK だ。 

威力は高いが相手がダウン 
しないものが多いのが難。 
•空中投げにつないでみる 

小攻撃、または中攻撃の後、 
こちらが先に動けるよ-つなら 
空中投げを狙つてみよ一つ。も 
のによつては投げ抜けすら困 
難な場合もある。 

目押し小 P や、チ H — ンタ 
イミングによる高さ調節が非 
常に重要だぞ。 

これ以外にも2段ジャンプ 
やチェーン十目押しで手数を 
増やす方法。「エリアルフィニ 
ッシユの後の拾い直し」など 
まだまだエリアルは奥が深い。 
いろいろ考えて、あれこれ試 
してエリアルレイヴを楽しみ 
倒そ I つ。 
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地上 

空中 

SJ 

サイクロップス 

6 

3 

6 

キャプテンアメリカ 

6 

3 

6 

八ルク 

2 

3 

6 

ウルヴアリン 

已 

3 

6 

スパイダーマン 

8 

3 

6 

オメガレッド 

3 

3 

6 

シユマゴラス 



6 

ブラック八一卜 



6 

憲磨呂 

3 

3 

B 

U ュゥ 

3 

3 

6 

ケン 

3 

3 

B 

春麗 

6 

3 

已 

ダルシム 

X 

3 

6 

ザンギエフ 

X 

X 

3 

ベガ 

2 

3 

3 

豪鬼 

3 

3 

B 

さくら 

3 

3 

6 

ダン 

X 

X 

B 



5 つのチェーンを使いこな tt 


夕 <7騸 

チ I ■ンコン#の 



実は意外と変更されている各キ 
ャラ盼エーン 0 MSH VS . SF 
固有の特注も覚えておころ〇 

担当：ギィ 



•チェ—ンなし 

説明の必要はないね。この 
タイプは今回、ダルシム、ザ 
ンギエフ、ダンの2人。ただ 
しダルシムは空中チェ—ンな 
ら可能。 



新たなチェ—ンなしお友達ダン。 
「友情 aa / つつ一•」 


また、特殊なものに、サイ 


クロップスの大 €)! 大€)、キ 
ャプテンの中®丨中 €) など特 
殊な技もある。これらはチェ 
—ンコンボではないので空振 
りでも出すことができるが、 
チェ—ンコンボの中に組み込 
むことも可能だ。 

最後にこのゲ—厶における 
チェ—ンコンボの基本特性を 
説明しよう。 

① ヒットまたはガ—ドさせな 
いと次の技が出ない 

これは常識といえば常識。 

② キャンセルがかかる 
すべての技(特殊入力技除 

く)にキャンセルのかかるこ 
のゲ—厶。当然チェーンにつ 
ないでも、そのどこからでも 
キャンセルをかけて必殺技を 
出すことがでキ」る。 

③ 任意のタイミングでチェ— 
ンが可能。 

攻撃が相手に当たって以降 
なら、チェーンのタイミング 
を自由に遅らせることができ 
る。逆に言えば同じチェーン 
でもボタンを押すタイミング 
次第で連続技になつたりなら 
なかつたりしてしまう。逆に 
この遅らせたチェ—ンを利用 
することもできるぞ。 



じタイプのチェーン。 

パンチ、キックの区別なく、 
「小丨中丨大」の順で最大3つ 
の技をつなぐことがでキ J る。 

前作で空中チェーンが巳ボ 
タンチェ—ンだつたキャラは 
すべてこの3ボタンチェ—ン 
に変更されている。 

また、リュウ、ケン、豪鬼 
の地上チェ—ンも6ボタンチ 
H I ンからこの3ボタンチェ 
—ンに変更されているので注 
意しよう。 

• E ボタンチェ—ン 

パンチ、キックの区別な<、 



「小！中」または「小：大」で 

最大2つの技をつなぐことが 

でキ J る。 


• ©-*€) チェ I ン 

このタイプはシュマゴラス 



専用、小、中、大の区別なく、 
「© i ® J で最大 2 つの技をつ 
なぐことがで吉る。 

大 © 丨大 €) といつたチェー 
ンはもちろん、 大 ©i 小 €) の 
ように©- €) のつなぎになつ 
てさえいれば、大攻撃から小 
攻撃にさかのぼることも可能。 

•(©-*© チェ I ン 

このタイプはブラック八— 

卜専用、やはり'「€)丨 © J の 

つなぎでさえあれば無条件で 

最大 0 J つの技をつなぐことが 

で$る。もつとも変なタイプ。 



もはやカプコンの格闘には 

欠かせないものとなったチェ 

—ンコンボ。当然このゲ—厶 

にもチェ—ンコンボは存在す 

るが「ヴァンパイア」シリ— 

ズや「スト2巳0:〇」シリ| 

ズのそれらと、マーヴルス— 

パ—ヒ—口—ズ VS ストリート 
ファイターのチェーンコンボ 
とは大吉く性質が異なる。 

前作、 X-MEN VS ストリ I 
トファイタ—をやっていた人 
も、シユマゴラス、ブラック 
八—卜とい5特殊なチ H I ン 
を持つキヤラが加わり、多く 
のキヤラでチ H — ンのつな、ぎ 
が変わってもいるので今の内 

にもう一度、復習しておこう。 

各キヤラのチェ—ンコンボ 

は表にまとめてある。 

「空中」の項はノ—マルジヤン 

プ時の、 「 SJ 」 の項はス—パ 

—ジヤンプ(エリアルレイヴ) 

時のチェ—ンコンボだ。 

以下にそのタイプがど|つい 

った性質のものかを説明して 

いこう。 

•6ボタンチェ—ン 

いわゆる「ヴァンパイア八 

ンタ I 」チェ I ン。 



最大、「小©-小 €)! 中©- 
中 ㊣ ！大❹丨大€)」の順で6 
つの技をつなぐことがでぎる。 

もちろん、どこから始めて 
も、途中を飛ばしてもかまわ 
ないが技の順番が入れ替わる 
ことはない。 

•3 ボタンチェ—ン 
初代「ヴアンパイア」と同 
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XIMEN のときに使つて 
いた人ならだいたいわかると 
は思-つが、ここで、初めて使 
つてみよ-つとい-つ人のために、 
オメガレツドとい|つキャラが 
ど5い-つキャラなのかを説明 
しよ|つ。 

まずは、通常技から説明し 
よう。オメガレツドのエリア 
ル始動技は立ち中©なのだが、 
この立ち中0、実は凄くリー 
チがあり、多少相手との間合 
いが離れていても届いてしま 
一つのだ。ゆえに、小足払い‘ 
立ち中©とつなげても、不発 
してしまうということがない。 
これは素晴らしい。 

リーチがあるといえば、立 
ち大0、しやがみ大©、立ち 
大 ( g ) もそう。立ち大❹は上か 
ら下に向けて「パシーンー」 

と叩吉つける技。ムチでしば 
<快感に飢えている人にはと 
てつもなくお薦めだ。しやが 
み大©は、厶チを手の先っぽ 
のぼ/つで高速回転させて攻撃 
する多段ヒツト系の技。多段 


とはいつても、2ヒツトまで 
しかしない。当てると間合い 
が開いてしま-つためだ。 


そして、さり気なく書き換 
ぇられてぃるのが立ち中®。 



ああ…、 


以前はも-つちょつとだけ足が 
長く、斜め上方へ突ぎ出す蹴 
〇だつた。なんか可愛らしく 
なつてしまつた。特に尻が…。 

しやがみ中キックは足払い 
系の技だが、相手を転ばすこ 
とはで吉ない。とい-つよ〇、 
オメガレッドには、通常技で 
相手をダウンさせることので 
きる技は持つていない。ここ 
で、「何〜！ダウンさせる技が 
ねえだ あ一」 などと 思つ ては 


いけない。逆に、ダウンして 
しまうと非常に困る。なぜな 
らば、中足払いにキャンセル 
をかけて力 I ボナディウ厶 n 
ィルを出したときに、相手が 
中足払いで転んでしまつたら 
当たらないではないか。連携 
攻撃をバシパシ組み立ててい 
<ためには、相手にダウンさ 
れるとちょつと空回〇してし 
まろのである。これはこれで 
OK なのだ。 

ぉ次は大€)。リ|チに関し 
ては、まるで問題にならない 



気がつけばリーチもある中足払 

.1\0. 

くらい長い。ちょつとくらい 
相手との間合いが離れていて 
も、「それが どうした！」 であ 
る。しやがみ大 ㊣ は、オメガ 
レツドが持つ通常技の中では、 
一番特殊な技だ。地面に厶チ 
をぶつ刺し、そして違う場所 
で、今度はムチを突き上げる 
というものだ。特殊とい-つの 
はこれだけではない。レ パー 
の入力した方向にょつて、突 
き出す場所を変えることがで 
キしるのである。 

そのレバーの入力方向は全 
部で3方向。しやがみガード 
方向で自分の目の前…つまり、 
近距離で出すことができ、斜 
め前下へ入力すると遠い位置 
に出すことがでさる。その距 
離は、画面端から端まで届い 
てしまうくらいだ。レバーを 


真下に入れた場合は、ちよ|つ 
ど他の2つの中間位置になる。 



これがしやがみガ—ド方向入力 
の犬©。 



で、こっちが斜め前下入力の大 
® だ0 

yK プ E 蠢 

オメガレツドでジャンプ攻 
撃が際立っている技といった 
ら、やはり大©。狂ったよう 
に厶チを振り回し、この大0 
だけで、かなりヒツト数があ 
る。エリアルで当てた場合は、 
もちろん全弾当てるまで相手 
を下に叩キ J つけるといラこと 
はない。それに、いつでも好 
きなときにキャンセルをかけ 
て必殺技を出すことが可能で 
ある。 



ここから、必殺技の説明を 
していこ-つ。まずは、カーボ 
ナディゥ厶コイル(以下 cn 
イルと略す)からいつてみよ 
-つ。この技は、相手にムチを 
投げつけて、ヒットすると縛 
D つけることがでキ j る。 

その投げつける方向は押す 
ボタンによつて違い、小だと 
水平に、中なら斜め上方へ、 

大ならば真上にムチを投げる。 
空中からの場合は、小は地上 
にいたときと同じく水平に、 
中は斜め下へ、大なら真下に 
投げるよろになつている。 

ヒツトしたときのダメ—ジ 
は全然たいしたことはないの 
だが、ヒツトしたあとに❹ボ 
ヒツトしだら吸つて… 



タンを連打することによって 
相手の体力を奪うことのでき 
るデスファクタ—へと変化す 
る。ボタンを連打するとしな 
いとでは吸い取れる量が違5 
ので、ヒットしたら必ずボタ 
ンを連打するようにしよ-つ。 

また、©ボタンではなく © 
ボタンを連打すれば、ス—パ 
— n ンボゲージを吸い取るエ 
ナジ—ドレインとなる。ちな 
みに、デスファクタ—も H ナ. 
ジードレインも、吸い取って 
減らした分は自分のものにで 
きる0 

さらに、吸い取っただけで 
はすまないのが、 C コイル。 
吸い取ったあとは、上空に放 
り投げることもでキ J るし、地 
面に叩きつけることだってで 
きるのだ。上空に放り投げる 
方向は、レパーを入力した方 
向によって決まる。真上に投 
げたければレバーを真上に入 
れればいいし、横に投げたけ 
れば横にレバーを入れて❹ボ 
タンを押せばいい。もちろん、 
斜め上に投げることだって可 
能だ。 


そして放り投げる！ 
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オメガレッドの空中ダッシ 
ュは、スピードこそ速くはな 
いものの' ダッシュしている 
最中にレバ—をすぐ後ろへい 
れればガードをすることもで 
きるし、止まることもできる。 
この性能を無駄にするわけに 
はいかない。スーパ ージ ヤン 
プから空中ダッシュをして相 
手を跳び越すと、振り返つて 
攻撃する性質がある(普通の 
ジャンプからだと振り返らな 
い)。 I 応地上から低い位置で 

スーバ—ジヤンフから空中ダツ 
シユをすれば…、 



も空中ダッシュをすることは 
で吉るので、相手を跳び越え 
てから技を出すか出さないか 
で、相手のガ—ド方向を惑わ 
せることができる。 

地上技からは連続技として 
つながらない C コイルも、ジ 
ヤンプ攻撃からなら連続ヒツ 
卜にすることがでキ J る。 



さキ J ほど紹介した連携攻撃 
は、まだまだぼんの一部。他 
にも色々組み合わせを変える 
ことがでぎるので、各自で連 
携を作つてみるといいだろ-つ。 
それでは…。 



•地面に叩吉つけるにはど5 
するか? 

地面に叩きつけるには、ま 
ず相手に C コイルをヒットさ 
せたときに、レバ—を下方向 
に入れてボタンを押せばいい 
だけだ。が、このとキ J に相手 
との間合いが離れていると、 
2回連続で叩キ J つけることが 
できるのだ。2回叩$つける 
ためには幾つか条件があり、 
第 I に相手との距離が離れて 
いること' 第二にデスファク 
夕—やエナジードレインを行 
わないことだ。 I 応デスファ 
クタ—へと派生しても叩きつ 
けることはできるが、この場 
合は1回までである。さすが 
に、吸つてから 0 J 回叩キ J つけ 
るとい-つのは贅沢のよ5だ。 



これだけ間合いが離れていれば 
2回叩ぎつけ0>れる。 


肝心の叩キ J つけるために行 
う n マンドは、レバ—を下に 
入れて©ボタンを連打するだ 
け。そ一つすると左右に叩キ j つ 
ける。同じ場所に01回叩きつ 
ける場合は、斜め下方向にレ 

パ—を入れて、同じく0ボタ 

ンを連打すればいいだけだ。 

ちなみに、 cnv ルは出し 

たあとにボタンを押すことに 

よつて(連打しなくていい)、 

ムチを引つ込めることができ 
る。例えば、真横に厶チを出 
してはみたけどジャンプでか 


わされてしまつた…そんなと 
きにボタンをも 51 回押せば' 
伸びキ Jb ない5ちに戻すこと 
がでキ J る。 



オメガストライクも、かな 
り面白い技の I つ。この技も、 
押すボタンによって伸びる方 
向が違5。ボタンによる方向 
の違いは、地上にいるときに 
出す C コイルと同じだ。 

オメガストライクも途中で 
n マンドを入力することによ 
つて、戻したり切り離したり 
することが可能なのだ。技を 
出した場所に戻るときは、レ 
パーをガード方向に入れて ® 
ボタンをおせばいい。進んで 
いる途中で切り離したい場合 
は、レバ—を下方向にいれて 
ボタンを押せばいいのだ。 

相手にガードされてもそこ 
で終わりとい-つわけではない 
ので、そこから戻ったり貫通 
したりすることちでさた〇す 
る。が、進んでいられる時間 
にも限界があるので、戻りた 
いときは早めに戻すよラにし 
よ5。敢えて限界に挑戦する 
のもいいけどね。 

ちなみに、オメガストライ 
クのスピ—ドはかなり速いぞ。 



切り離したり戻したり引つ 
込ませたりすることができる 
…とはいつても、初めてプレ 
イする人にとつては何がなん 
だかわからない。そこで、一 
つだけ連携攻撃を紹介しよ-つ。 
•中足払い一大オメガストラ 
イク*切り離しージヤンブ中 
キック♦中 cn イル中足払い 
i 立ち大キックー小オメガス 
トライク 

これは、ごく通常の連携攻 
撃のパタ—ンだ。わかりにく 
いのは切り離しの部分だと思 
- つので、これは写真にしてお 
く。その-つちに、相手のアド 
バンシングガ—ドを考慮に入 
れた連携も、考えておかねば 
ならないだろ-つ。 



ここまで進んでも…、 戻ることができる。 
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キャンセル中眹桜拳が安定して 
繫がって<れるぞ！ 



しやがみノ J \® からチェーンをスター 
卜していつて…、 




ガードされているなら小春風脚、ヒ 
ットな5咲桜拳でいこう。 



ルへと繫いでタメ—ジを与え 
ていキ J たいところ。 

さて、エリアルから繫いで 
いく必殺技では空中咲桜拳が 
おすすめで、出の遅い大眹桜 
拳は繫がらないものの中咲桜 
拳であれば安定して連続ヒッ 
卜してくれる。また、ダッシ 
ユしゃがみ小@1大©のヒッ 
卜後や' 浮きの低いキャラに 
対しては途中の中©を省いて 
3~3小0—*小(©~*中(©!中咲 
桜拳とすることでやはり安定 
させていくことができる。 


さくらはどちらかといえば 
立ち大⑮などの長いリーチを 
生かしつつ、小攻撃や春風脚 
で固めて連続技を狙っていく 
地上戦重視のキャラ。マーヴ 
ル VS においてもこの基本自体 
は変わらないものの、変更さ 
れた必殺技やダッシュをうま 
く使つていくことでより一層 
のバリエーシヨンを増やして 
いくことはできる。 

そこで今回は、 ZERO 2 
からの変更点を踏まえた上で、 
これらの新しい要素の使い方 
をくわしく説明していこう。 


チ fA か、 1 3 
春風脚で固め S 


さくらといえば、しやがみ 
小®を数回出しておいてから 


中咲桜拳で飛び道具を打ち消 
しつつ相手との間合いを詰め 
ていくことが可能。 

ただし、空中咲桜拳では飛 
び道具を打ち消すことはでキ j 
ず、地上であってもスパイダ 
—マンのウェブボ—ルやシュ 
マゴラスの目玉には捕まって 
しまい、キャプテン•アメリ 
力のシールドスラッシュは突 



立ちから票#♦%+©入力で S 
J キヤンセル空中波動が出る。 


進をやめて上へと跳ねてしま 
一つので要注意。その代わりと 
いつてはなんだが、ブラック 
八—卜の大攻撃の小悪魔など 
は押し返されることなく、一 
方的に打ち勝てるぞ！ 

さて、後者の波動拳につい 
ては対空技とはいえ、攻撃後 
の硬直がかなり長いために追 
い打ちをかけたりといつたこ 
とはで$ない。このため、し 
ゃがみ大©で返せない跳び込 
み攻撃やスーパージャンプに 
対して使つていく補助的な使 
い方をしていくことになるが、 
斜め下への空中波動拳はス— 
パージャンプキャンセルから 
使つたりと使い道は色々とあ 
りそ5なので、今後の研究次 
第といつたところか…。 

ちなみに通常ジャンプから 
の空中波動拳後の下降中に空 
中咲桜拳を出すことも一応は 
でさるので覚えておこ - つ。 


エリア rl / は 

中咲桜拳で安定 

_ 


さ<らの場合、エリアル始 
動技のしやがみ大❹がダッシ 
ユチ H — ンからでち非常に繫 
がりづらいため、狙つていけ 
る機会は意外と少ない…。と 
はいえ、基本の〇3。小0丨小 
@丨中0丨中(©から各種の必 
殺技へと繫げることがで$る 
ので、跳び込んできた相手を 
しやがみ大パンチで撃ち落と 
した後などは$ちんとエリア 



み小 ( g ) 丄 A1 ち中 (© 丄 AI ち犬© 
のチェーンで' ガ—ドされて 
いるよ I つならキャンセル小春 
風脚を出していけば、ちよ I つ 
ど反撃を受けない間合いで固 
めを継続していくことができ、 
相手にヒットしているような 
らそのままキャンセル咲桜拳 
へと繫げていくことができる。 

ただし、相手を画面端へと 
追い込んだ状況などで春風脚 
をめり込ませるようにしてガ 
—ドさせてしまラと相変わら 
ず反撃を受けてしま一つので要 
注意。画面端などではガード 
後に距離が離れる空中春風脚 
とで、 I つまく使い分けていく 
ことが必要になつてくる。 

また、しやがみガ—ド安定 
君を崩すのにお世話になる中 
段判定のフラワ I キック(レ 
パー前入れ中キック)へとチ 
H — ンで繫げた場合のみ' 今 
まで通りにキャンセルをかけ 
たり大攻撃へと繋げることは 
でキ J ないが、フラワ—キック 
単体で相手に2ヒツトしてく 
れるようになつている。 


…といつたようにしやがみ小 
€) が攻撃の起点としてあつた 
が、マ—ヴル VS ではしやがみ 
小®が連続ヒットしない上に、 
相手に割り込みをかけられて 
しまうようになつてしまつて 
いる…。 

そこで連続小キックの代わ 
りに使つていくことになるの 
がしやがみ 小 ㊣ ！ 中 (© のチェ 
—ンコンボ。基本的にさくら 
のチェーンは3ボタンとなつ 
ていて、空中、地上、ダッシ 
ユとス—パージャンプ中以外 
はすべて3ボタンチェーン。 
しかも、そのすベての攻撃に 
必殺技によるキャンセルをか 
けることが可能。当然、春風 
脚などでキャンセルをかけら 
れるので問題はない。 

ちなみにおすすめはしやが 



や〇ぱ y 
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ZERO 0 J 時代から大きく 
必殺技の性能的な部分が変更 
されたことによって、咲桜拳 
と波動拳といった2つの使い 
どころが大吉く変わってくる。 

前者の眹桜拳はもともと対 
空技としての性能自体よりは 
連続技専用的な印象が強かっ 
たが、マ—ヴル VS では完全な 
突進技として生まれ変わって 
いる。具体的には攻撃ボタン 
によって突進する距離が違い、 
相手にヒットした時点で昇龍 
拳モ—シヨンへと移行、ガー 
ドされた場合は後方へと跳ね 
返ってくる。 

じゃあ連発0<か?とい|つ 
と、跳ね返った後は反撃を受 
けてしま|つスキが実はある。 
このため、決して連発してい 
いわけではないが相手の割り 
込みを潰したり、逆に割り込 
み技や反撃技としては非常に 
使い勝手がいい。 

これ以外の使い方として最 
も有効かつ実用的なのは、飛 
び道具で牽制された場合がそ 
れ。先読みであればジャンプ 
から跳び込み攻撃を狙っても 
いいが、中間間合いでの牽制 
に対しては攻撃を見てから小、 



よ/つにして吏つていこ^。 
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牽制するならトレジャーを、相手が 大 © を出しだときには空キャンセル 

跳んできた5顔で跳べ。 の準備をしてお<。 




憲麿呂の大⑯はエリアル開 
始技である。と同時にいわな 
ければならないことがある。 
よ—く見てみると…あれつ、 
なんか飛ばしているそ。 

何を飛ばしているんだ?通 
学用の帽子かな。いや違う、 
飛ばしているんじやない。思 
いつきり滑って転んでるだけ 

だぞオイ。 I 体どうなつてん 
だ??? 



よく見ると…?パナナの皮 

…なのか?こ、こんなマヌケ 

な攻撃…いや、 I 応いいよう 

に解釈してみよ一つ。憲麿呂の 

大⑮は、 


•バナナの皮に滑って転ぶ際、 
相手に向かってバナナの皮を 
蹴り飛ばす技 

こんな感じかな。実際は勝 
手に飛んでるだけだろ-つけど 
ね。んで、このバナナだけど、 
技といラだけあってもちろん 
攻撃判定がある。 

攻撃力が発生するのは飛ん 
でいったバナナが地面に着い 
てから消えるまでの I 定時間 
だけ。飛んでいる間には攻撃 
力がないことに注意しよ5。 

バナナの皮が地面に落ちた 
後は攻撃力があるとはいえ、 
飛んでいる間にないんじやあ 
跳び込まれてボコボコになっ 
ちや5よ一。と普通なら考え 
られるところだけど、憲麿呂 
が滑って転んでいる間はどこ 
でも空キャンセルをかけるこ 
とがでぎるのだ。だから、 
•中距離で滑る！相手が跳ん 
でくる！グレ—トフ アイ テイ 
ングジャンブ(以下 GF ジャ 
ンプ)で迎撃 i やったね 

となるかもしくは、 

•中距離で滑る♦賢い相手は 

跳んでこない 一 ならばスーパ 

I フアンタステイックトレジ 

ャ I ( 以下 SF トレジャ I ) 


ちよつと迷惑? 
戌が邪魔になるとさ 


大 ® (バナナ)を出したと 
きに相手が動かなかったので 
少し出方を一つかがいつつ待っ 
てみた。パナナの皮が地面に 
着いたがお互いまだ動かず。 
じやあ行動を起こそ-つかな。 

このよ5な状況はこれから 
何度もあるだろ-つ。このとき 
バナナの皮は、幸運をもたら 
すこともあれば迷惑をかける 
こともあったりする。 

バナナの皮が地面に着いた 
とき、攻撃力を持っているの 
だがその対象が2人いるので 
ある。えっ…01人?タツグバ 
トルだから4人いるけど画面 
には相手と憲麿呂本人しかい 
ないよなあ、ってことはまさ 
か……。 

そのまさかである。バナナ 
の皮は、実は憲麿呂もくらう 
ことがで$るのだ。 

両者がくらラ可能性がある 
技…まあ注意すればいいだけ 


で牽制 i つん、いい攻めだ 

つてな具合になるとい一つわ 
け。「空キャンセルをかけられ 
る技」とい一つのがポイント高 


だから問題ないでしよう。考 
えがちだが、そ5でもない。 

問題は自分がくらえること 
ではなく、両者に攻撃力を持 
つていることなのだ。つま〇 
後退しよ-つと思つてレバ—を 
後ろに入れても、目の前に攻 
撃が存在するため E 人共後ろ 
にいくことはできずにガード 
をとつてしま|つ。攻めるとき 
には相手がさがれないのを利 
用して行動を取ることがでキ J 
るが、逆も真なり。相手の攻 
めを受け流せないこともある。 
だからとつさのと芒にはィヤ 
な思いをしてしまうかも。有 
効に利用できるよ-つに今から 
慣らしておくといいだろう。 


エリア1/レイヴ 
を決める Fr 


攻め込んでいくときに攻撃 
がヒットしたなら効率よくダ 
メ—ジを頂戴したい。憲麿呂 
の地上必殺技でダメ—ジを求 
めるならローリングパワフル 
ア|ムズ。しやがみ小€)丨中 
0から決めたりするといい。 
エリアルを狙 - つならチェ—ン 
にしやがみ中©を使おう。 

しやがみ中©は相手を引き 
寄せてくる性質を持っている 
ので' 距離が離れているとキ J 
にもエリアル開始技の大 ㊣ に 


??あれ、なんでバナナが?つ 
てなことちあるのよ。 



つなげることがでキ J る。しや 
がみ中©を当てた後の相手は 
空中に浮いているので、相手 
のモーションによって大 ( g ) を 
押すタイ///ングは変わるが、 
徐々に慣れていこ一つ。またパ 
ナナがヒットしたときの追い 
打ちとしてエリアルを仕掛け 
るなら、前述した通りしやが 
み小 (© 丨大 ㊣ としやがみ中© 
を省いて入力したほ-つが安定 
する。覚えておこラ。 

エリアルで相手を浮かした 
後は必殺技につなぐか、大攻 
撃でしめるか選択が難しい。 
空中 SF トレジャ—につなぐ 
と相手は空中でやられ時間が 
回復するので、その後の攻防 
が難しい。安全に攻めるなら 
大攻撃でたたぎつけよ|つ。 



しや♦かみ中®相手を引き寄せ 
て < れるので、 



犬® y つなげやすい。 HU アル 
を狙〇ときは役に立つ。 


大❸が空キャンセルかけら 
れる技だからといって毎回必 
殺技を出す必要はない。相手 
が何をしようとしたにしろ、 
バナナの皮をくらってくれれ 

ば滑る(ダウンする)からで 
ある。 

ダウンするということは、 
相手にヒットしたときは相手 
がダウン回避しないかぎりや 
られ判定を持ったまま寝てい 
る、と考えることができる。 
つまり、追い打ち可能。 

• バナナヒットトタッシュ下 
小 ( K ) 丨大01エリアルへ 
と連続技をたたき込むこと 
がでさるわけだ。あくまで相 
手がダウン回避しなかったら 

とい5ことになるが様子を見 

る価値も大いにあるといえる。 

大 €) の後にダッシュで攻める 

行動も混ぜていこう。 
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盾あり時の犬®。危ないつて、振り回すなよ！ 



盾なし時の太®。つしやあ！全然怖 < ねえ。つて感じだ。 


六曇れし以你ふ 
キ”フに頼 《)! 

キャプテン 
アメリカ 

リーチはあるし 
あるし必箱 K も； 

し、さすがキャ 、 j 
備は万全！つてと 

担当： KA し 






same 




☆スタ—ズ S ストライブス 

対空必殺技。無敵時間はほ 
とんどないが、この技の特筆 
すべき点は、その攻撃力発生 
の早さだ。前方への判定も強 
<、相手の足払いなどに合わ 
せるように使つていくと強力 
だ。シ—ルドがないときは多 
段ヒット技となり、相打ちす 
ると損。 

チャ I ジングスタ I 

前方へまつすぐ体当たりを 
する突進攻撃技。シールドが 
ある状態だと、飛び道具を打 
ち消しつつ進む。出は少し遅 
め。 



側転 

正確には必殺技ではないが、 
T \ f 、丨 +p (1 P 側時) 

で出るこの技は、上半身無敵 


で前方へ移動することが$る。 
終わりぎわに隙が存在する、 
投げを <ら~つなど欠点もある 
が、瞬間的に無敵になれる、 
"相手キヤラを素通りすること 
がで$る"といつた、ほかの 
技にはない特性が魅力的だ。 

:フアィナルジヤスティス 
八ィパーコンボ。ポーズを 
とつたあと体当たりで突進し、 
これがヒツトすると乱舞状態 
になる。出るまでが遅いが、 
ガ—ドされてもスキがないの 
で気軽にだせる。 



やつばキャッフといえばこのポ 
—ズ！犬€5などから連続技にな 
るぞ。 

八イバ—チヤ—ジングスタ| 

ヒツト数、演出が派手にパ 


一見するとサイクロップス 
(サイク)と同類の、パワ！ 
スピード•万能性を兼ね備え 
たマッチヨキャラとい5印象 
を受けるキャプテンアメリカ 
(以下、キャップ)。 

確かにサイクと似ていると 
いえば似ているが、同じ万能 
マッチヨキャラでも、あちら 
はビー厶を使った超遠距離戦 
とスピードを生かしたラッシ 
ユが得意。ピンポイントで相 
手を追いつめていく。 

対してキャップは、その図 
体のデカさと手にしたシ I ル 
ドのおかげで、広範囲をカバ 



♦シヤンフ大 © の広域カバー性能 
の高さ=: 


—する通常技が強力だ。飛び 
道具 ももつ てはいるが、シ— 
ルドを投げるため連続使用は 
不可。ビ—厶のよ-つに銳くは 
ない。動きもサイクと比べる 
と重く、スピ—ドでは一歩譲 
るかたちになる。したがつて 
サイクが「パワ —+ ラッシュ 
型」とすると、キヤップは「パ 
ワ ー +広範囲カパー型」とい 
|つことになるだろ一つか。 



☆シ—ルドスラッシュ 


手にしたシ—ルドを投げつ 
ける飛び道具。モーシヨンが 
長く発射までに時間がかかる 
が、押したボタンによつて投 
ける角度を選択できる。小は 
地面すれすれを|直線に正面 
へ飛ばす。中は肩くらいの高 
さをやはり正面へ。大は斜め 
上へ飛ばす。また空中からも 

投げることがでキ J 、 この場合、 

小は斜め下へ。中は真横(正 

面)へ。大は斜め上へ投げる。 

この技、なに核、んシールド 
を投げてしまつているので、 
発射後に大きく跳ね返つてく 



空中から出すと、出が凄<速< 

ていい感じ。 


るところを一つまくキヤツチし 
ないと、〃素手で闘5ことにな 
る"ので注意が必要だ。キヤ 
ツチし損ねたシールドは、地 
面に落ちているのでいつでも 
拾うことができるが、それま 
では各技がパワ—ダウンして 
しま-つ。リーチが長く広範囲 
をカバーしているはずの通常 
技は、著しく有効範囲がせま 
くなり、必殺技は性質が変化 
する。 

そラいつたわけなので、投 
けるときにはそれなりの覚悟 
が必要な飛び道具、それがシ 
—ルドスラッシュだ。 



ワ—アップしたチヤ—ジンク 
スタ—〇 

八ィパ—スタ—ズ a ストラ 
ィブス 

キャップ版昇龍裂破だ。瞬 
間的な横方向への移動量はか 
なりのちの。 

•2 段ジャンブ 
キャップはぼかに、空中で 
も|つ1回ジャンプでキ J る01段 
ジャンプの能力をもつている。 
ジャンプ大©が強力なだけに、 
うまく使いこなしたい。 



冒頭でも述べたよ5に 、 J 
大0、立ち大©が、有効範囲 
が広く、振り回しているだけ 
で危険だ(相手にとって)。見 
た目どおりにパワーもあるの 
で、少し離れたところからごソ 
—ルド振り回し」「ダッシュ攻 
撃 S チャ I ジングスタ I 」「側 
転」などでプレッシャーをあ 
たえていく、わりと強引な戦 
法が得意だ。サイクのよ-つに 
小回りの利くねちっこいラッ 
シュは得意ではないので、真 
正面からのぶつかり合いで勝 
負することになりそ|つだ。 

地上での技が充実している 
ぶん、エリアルレイヴは無理 
して狙ってい<必要はあまり 
ない。初めの-つちはジャンプ 
攻撃と突進攻撃(ダッシュ攻 
撃)で、普通の格闘ゲー厶の 
よ-つに闘つてい<といいだろ 
う。ゲ—ジ関係は、大 P 、 必 
殺技で暴れている|つちにそこ 
そこ溜まるし、溜まつたら溜 
まったで隙のないファイナル 
ジャステイス、飛び道具を貫 
通していく八イパーチャ—ジ 
ングスタ—、攻撃力発生の速 
いスタ—ズ S ストライブスが 
V •カウンターであるなど、 
使い道には困らなさそ I つだ。 
相棒候補としても優秀?! 
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鏖^^に /、 / 〆 

ヨンをうま 


変身モーション 


担当 ： RED 





ミスティツクステアはタメ 
技とい一つことちあ〇、中間間 

合いの牽制で何気なく出す、 

とい~つよりは通常技の固めで 

最後の締めに使ってガ—ドさ 
せていくのが主な使い方にな 
る。 

この技、相手にガ—ドさせ 
た場合は普通の飛び道具と同 
じよラに、削ることがで$る。 

ちょっと変わっているのが 
HIT した場合。 HIT する 
と目玉が相手キヤラにくっつ 
いて、|定時間後に爆発して 
ダメ—ジを与えるようになつ 
ているのだが、これがちと問 
題あり。 

目玉がくっついた時点では 
ノーダメージな一つえ、シユマ 
ゴラス本体がダメージを受け 
ると目玉が消えてしま|つし、 
交代で逃げられた場合もノー 
ダメ—ジ〇 

相手に目玉がくつついてい 
る間は、次の目玉を撃つこと 
ができないとい5点にも要注 
意0 



ル的 
セ目 
ン主 
ヤが 
キの 


ミスティックスマッシュは、 
シュマゴラス本体が体を丸め 
て跳ねていく突進技。小、中、 
大で跳ねる距離が変わる。空 
中で出すこともでキ j る。 

ミステイツクステアと同じ 
くタメ系の技となつているが、 
ガードされるとスキがでかい 


ので使いどころが難しい。 

初めの5ちは無理して使わ 
な<てもいいだろ5。と〇あ 
えず///スティックステアのほ 
5が重要だ。 



コマンド投げのディパイタ 
リゼ—シヨンは、立ち小キッ 
ク等の小技を当ててから (H 
IT 、 ガード問わず)狙つて 
いこ5。要するに単なる当て 
投げなのだが、これがまた異 
様にスム—ズでとても決まり 
ゃすぃ。 

ディ八イタリゼーシヨンの 
入力はかなり早めで〇<。こ 
の手の当て投げ連携には珍し 
く、小技の戻りをキャンセル 
しても、ちゃんと摑めるのだ。 

あまりにもキャンセルタイ 
ミングが早すぎるとスカつて 
しま|つ場合もあり得るが、普 
通に素早くデイパイタリゼ— 
シヨン入力をしている分には 
まず大丈夫だ。 



1 1■ 一 - I 

n マンドを入力すると無敵 
の分身がつき、本体と一緒に 
攻撃してくれる。本体が相手 
の攻撃をくらつたり、 I 定時 
間(タイマーで10くらい)経 
つと消えてしま5。分身は常 
に本体より前にでて攻撃して 
くれる。 

現段階では、この技を使5 
くらいならゲ—ジを温存して、 


カオスディメンションに回す 
ベ$だと思一つが…。 



シュマゴラスの地上チェー 
ンは、パンチーキック方向へ 
の CU 段チェ—ンとなつている。 

エリアルスタート技は立ち 
中キックなので、とりあえず 
はダッシュから立ち小パンチ 
丨立ち中キックとい5連続技 
でエリアルにいくのを覚えた 
い0 

で、余裕があつたら、しや 
がみ小キックから目押しで立 
ち小パンチ♦立ち中キックへ 
つなげられるよラになりたい。 
やつぱ〇、下段からエリアル 
へいけるのはでかい。 



シユマゴラスの中 or 大キッ 
クボタン投げは、相手の体力 
を吸収してダメ—ジを与えつ 
つ自分の体力を回復する、と 
いラとんでもない投げである。 
空中でも摑めるので、エリア 
ルの締めに使5のもいい。 




カオスデイメンシヨンは、 
コマンド入力するとシユマゴ 
ラスが一定時間変身し、中 or 
大のボタンで触手をのばして 
相手を摑めるよラになる、と 
いう技。この触手部分はもち 
ろんガ—ド不能。3ゲージ消 
費技ではあるものの、見事相 
手を摑む ことに 成功すれば、 
ゲ—ジ半分の大ダメージを与 
えるシユマゴラス最後の切り 
札だ。 

ただ、うまい相手に対して 
は、なんとなく変身して襲い 
かかつても、そ5簡単に摑め 
ないだろ5。3ゲ|ジ全てを 
使つてしま-つ技なのだから、 
少しでも高い確率で相手を摑 
む方法を考えたいところだ。 

カオスデイメンシヨン発動 
時の変身モ—シヨンには攻撃 
力があることは前回お伝えし 
たと-つりだが、この変身モ— 
シヨンの攻撃判定はなんと、 
しやがみガ—ドでぎないこと 
が発覚！ 

さらに変身モ—シヨンをく 
らつて吹つ飛んでいる相手を 
- つまくジャンプで追いかける 
と、カオスデイメンシヨンを 
連続で決めることもできるの 
だ！ 

変身モ—シヨンの攻撃判定 
はそんなに大きくないので、 
かなり近い間合いでないと当 
たらない。いつもいつもこ-つ 
いラ狙い方がでキ」るわけでは 
ないが、ただなんとなく変身 
して摑みにいくよりはぜんせ 
んよいと思一つ。これ以外の確 
定状況も探してみよう。 
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こいつがデーモン、体力を吸い取 1 0 
続ける。 



こいつがゾンビ。ふりほどかないと 
追い打ちし放題。 


-f :！ 

気合で振りほどいだのはいいけれど 


•よ < ある光景。 



インフェルノ！このぐらい近ければ 
大 K ポタン連打で、 



よ<やつだゾンビども！<5えつ！ 
アーマゲドンッッ！ 




ブラック八—卜を扱ラ上で 
まず知っておぎたいのが、大 
© で出る翼の生えた赤い魔物 
「デーモン」と' 大0で出る緑 
の魔物「ゾンビ」の性質であ 
る。 


とがでぎる。 

ここで気をつけておキ J たい 
のが、この後出す技によつて 
はデーモン' ゾンビを消して 
しまうとい一つ点。その技とは、 
$ベての大0 
( e ) すべての大 €) 

@>^1 クサンダ— 

④ ア—マゲドン 

⑤ 八—トオブダ—クネス 

の 5 つ。当然ヴァリアブル 
コン ビネ—シヨ ンでも消えて 
しま~ つ。 

また、普通の飛び道具と相 
殺できる点、ブラック八—卜 
本体がダメージを受けると消 
えてしま I つ点も覚えておこ一つ。 

また、 マー ヴルでブラック 
八—卜を使つていた人に対す 
る注意点としては、ジャンプ 


デーモンは相手に取り付い 
ている間、相手の体力を奪い 
続けるが、ガ—ドや移動 、攻 
撃などの行動には影響は及ぼ 
さない。レバガチヤによつて 
ふりほどくことができる。 

ゾンビは相手に取り付いて 
いる間、相手の行動のいっさ 
いを封じる。これもまたレバ 
ガチャによってふりほど くこ 



空中ジヤツ♦シメントデイは削り 
技として強力。♦シヤンフ大©、中 
© キヤンセルから狙つていこ/つ。 



八—トオフダ—クネスは反擊専 
用。こんな技に狙ってぃこ-5。 


そこで、ス—パージャンプ 
低空ダッシュや、ジャンプ中 
€) からつないでいくなら下 小 
( g )! 立ち中©より、今回大幅 
にパワーアッブした立ち大0 
を使い、ここからの連携、連 
続技を狙つていきたい。 

立ち大❸にタイミングよく 
(ゾンビが出た瞬間、早すぎて 
も遅すぎてもだめ)キヤンセ 
ルをかけて大のインフェルノ 


を出すと連続技になる。多少 



立ち大 K で追い打ち。 再び キヤ 
ンセル、 



® がヒツトしたら迷わずジヤ 
ツジメントデイにつないでい 
こ *3。画面端ならこれも連続 
技になるぞ。 


タイミングが遅れても回復は 
困難なので効果的。 

インフェルノが当たつたの 
が近ければ落ちてきたところ 
にさらに、立ち大 €) 丨大イン 
フェルノの追い打ちが入る。 

I 部の軽いキャラが相手な 
ら、かわ〇に立ち中©で拾い、 
エリアルやアーマゲドンにつ 
なぐことがで$る。 

ただし、インフェルノは非 
常に隙が大きく、どんな遠く 
でもガードされるとほぼ確実 
に反撃を受けてしま一つ。立ち 
大 ㊣ がガ—ドされたらチェー 
ンで小©につないで隙をなく 
すか、ダ I クサンダーにつな 
いでいキ J たい。 


ゲージがあるのなら立ち大 



ビームとも打ち合えるダー クサ 
ンダー。対空にもなる。 


v > フエルノ！ジヤツジメント 
デイでも〇 K 。 




あれ?入力した瞬間に消えてし 
ま〇ゾンビだち。相手は即回復。 


大 © 、ジャンプ大0の軌道変 
化がな<なった点。ス—パ— 
ジャンプと同時に出しても遙 
か上空までかっとんで行って 
しまうし、低い位置で出そう 
とすると技が出る前に着地し 
てしま5。 

逆にノ—マルジャンプと同 
時に大 €) を出せば、ゾンビを 
追いかけるよ5に跳び込むこ 
とがでキ J る。 



空中投げからの追い打ちが 
入らな<なつたので若干エリ 
アルがパワ—ダウン。また、 
下小 €) 丄ユち中 €) のチェ—ン 
が入りにくいキャラが多くな 
り、中© - i アーマゲドンも画 
面中央では入らなくなつてし 
まつた。 
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ビームで跳ばしてラッシュをかけよ 

う。 


mB , ^ - 
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レバー下大 ®、 実はめくり性能が異 
常に高い。 


じ suc _ 

サイクロぬ 


どの間合いでも即座に 
攻撃に移れるオールラ 
ウン ダーに なろろ。 



そこで、今 13 は跳び込みは 
レバ1下^^ i レバ1下大 €) 
がいい。またはレバ—下大 €) 
だけで跳び込むといいだろ-つ。 
空対空では中©*大 €) がおす 
すめ。空対空でミスつたら、 

2段ジャンプを使って跳び込 
みにぃ<といい感じだ。 


やはりリュウはリュウ。取 
り扱いが特別マニアックとい 
ラわけではなく、安定した強 
さを持つているので、とつつ 
きやすいキャラだ。パ—トナ 
I としての能力も高いので、 
相棒に困つている人はぜひ| 
度お試しあれ。 


fi 


さぁいよいよ接近戦、とな 
つたらど1 D しよラ。まず軸と 
なるのがチェ—ン、そしてラ 
ピッドパンチ、サイクロンキ 
ックの 3 つであるのを覚えて 
おこ 5 。もちろん堅い相手に 
は投げだ。ただ、今回は投げ 
からの追い打ちが確定してい 
ないので、無理に狙わなくて 
ちぃぃ。 

•チェーン 

下段スタ1卜の小足払いが 
メイン。これをカツカツやつ 
てい <か:' A 小❸立ち^ ㊣ 1 
立ち大 €) と出していく。立ち 
€) がヒットしているなら"そ 
こからスー パ — オプテイック 
プラストを叩き込も 5 。 

• ラビッドパンチ 
溜めができているならどん 

どん出していく。チェ—ンコ 

ンボからキャンセルでいこう。 

そしてボタンの連打具合で 

どこで止めるかを決める。も 

ちろんこの間に溜めを作つて 

おいて次のラピッドパンチを 

すぐに出せるよ5にしていく 

のだ。.チ1 : ;|.ンー-^ラピ.ッド！ 

チェ—ンーラビッド…が基本 

のラ：ッシユだ。で、そこに投 

げが加わる。 

•サイクロンキック 

安定した固定ダメ—ジを奪 

い fctv ときに使おう。この後 

は相手がやや有利なので 、 j 

度距離を取るかジャンプする 

のが IV いと思うやチェ—ンか 

ら連続技で使っていこう。 


今回も波動拳は健在。ジャ 
ンプして下降中に撃ち、相手 
のジャンプを封じる役目をし 
てもらう。そし r これを盾に 
してダッシュジャンプから攻 
めょぅ0 

また、ダッシュで地上から 
攻めるときは、ジャンプの下 
降中で前者のょ5に空路を封 
じるか、それよりもつと低く 
し X 地上を封じるか、ど_ら 
かの撃ち方をしてダッシュで 
攻めよう。 



今回新たな要素として真空 




S 


連が分 

のた十 

らつは 

かな〇 

( g ) く 守 

大<ず 

ュにら 

シしわぞ I 

ッが変い一 

ダ携相強 I 


波動拳が大足払いからつなが 
る。もちろん大攻撃からもつ 
ながるぞ。 

で、波動拳。八ィパーコン 
ボによる反撃がしにくいのと、 
ダッシュ立ち大 ( g ) のあとのノ 
ックバックが大吉くなり間合 
いが開くので、結果的にキヤ 
ンセル波動拳を擊つて反撃を 
受ける、とい I つのは非常に少 
なくなつた。 



とい-つことで、基本はジヤ 
ンプ防止とダメ—ジの高い理 
由からいきなりダッシュ立ち 
大01キャンセル波動拳。こ 
れをメインにうまく抑え込み 
つつ跳び込みやチ H — ンを狙 
5。そしてチェーンの最後を 
大足払いにして真空波動拳、 
とい一つ形が浮かんでくる。実 
際、非常に有効な戦法だ。 



レバー入れ中®の旋風脚は 
今回も II' めで大活躍。今回は 
小攻撃からチ H I ン入力で出 
していけるので' 小足払い 一 
旋風脚と出して相手を固めて 
いこう。 

旋風脚からは投げか小足、 
アドパンシングガードを読ん 
でダッシュ攻撃等に派生する 
といいだろ-つ。注意するのは 
旋風脚から連続になる技はな 
いとい|つことと、小足 i 旋風 
脚に割り込まれる可能性が若 



小足からチ H — ンで旋風脚を出 
していこ/つ。 

干あるとい I つことだ。だがど 
んどん使っていっていい技だ。 


しゃ 篆 # パ— 


エリアル始動技であるしや 
がみアツパー。実はこれ対空 
兵器としての価値が非常に高 
い。「えつ?昇龍拳は?」と思 
5 人もいるかもしれないが、 
しやがみアツパーのほ|つがヒ 
ツトすればエリアルレイヴで 
ダメージ、ガ—ドされたらキ 
ヤンセル波動拳、とい一つふ -5 
に応用の幅が昇龍拳とは比べ 
ものにならない。よつて対空 
はしやがみ大 © を使うように 
しよ一つ。 



対空はしやがみアツ！：：—で決ま 
っ〇 


これらの技がギリギリ届かな 

い間合いではまつたくもつて 
出す技がない。 

そこで、オプティックブラ 
ストでジャンプさせ、そこに 
こちらがダッシュ、ジャンプ 
等の行動をすればほら、も 5 
接近戦。得意のラッシュがし 
かけられ，るというわけ。 

で、オプティックブラスト 
の使い分けはど5するかとい 
5と、基本は小と中。中のほ 
5 が高度が高<、ジャンプし 
ようとした相手に当てやすい。 
しやがみ大©か立ち大©の単 
ビーと一緒にキャンセルで撃 
つていくといい感じだ。 



以前多用したジャンプ大❹ 

! ジャンプ大 ® は、今回空中 

チェ—ンが小1中丨大になつ 

たことにより不可能。よつて、 

昇りジャンプで空対空チェー 

ンの大 © 丨大 0 4 P で4 TJ なくな 

つた0 


我らがサイクはビー厶とパ 
ンチでどんな間合いからでち 
攻撃が可能だ。まさにォール 
ラウンド、といつた具合。 

ビー厶、つまりオプテイッ 
クブラストは、攻撃すると一 
瞬にして遠くにまで判定が出 
る。だから、この技は遠くか 

ら出す飛び道具とい-つよりも 

長い通常技と思5ほ5が適切 

だろ 5 。 

相手の技の届く間合いよ〇 

もはるか遠くから攻撃でキ j る 

オプテイックブラストは、相 

手の動きを狙撃していける。 

目的は相手に接近してキ Jr 

もら 5 ことである。で、その 

ときに少しでもダメ—ジが入 

ればいいなぁとい 5 感じで使 

つていくのだ。 

じやなんで近づいてきても 

ら5のか?それは中距離での 

いい技が少ないためだ。この 

距離だと立ち大©や中 ㊣ 、そ 

してサイクロンキックぐらい 

しか使いものにならないし、 
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接こ 



ウルヴァリンには、インス 
卜に書いていない八イパ —n 
ンボがも一つ j つ存在する。そ 
れがスピードアップだ。コマ 
ンドはまだ公開でキ J ないが、 
ヒントはパンチ 0 J つ以上同時 
押しだ0 

ただ単純に速くなるだけな 
のだが、素早いウルヴァリン 
がさらに速くなるため、動$ 
を完全に捕らえることは難し 
い。技の一つ一つも出が速く 
なつているため、普段は入ら 
ない技もエリアルレイヴに組 
み込むことができたりもする。 
ラまく使いこなしていろいろ 
なコンボを見つけてみよ-つ。 



X-MEN VS 〜のときは信 
頼度の高い必殺技 S ス—パ I 
コンボで安定した強さを見せ 
ていたケン。 I 見あまり変化 
はないようだが、実は結構違 
ラかも。 


•波動拳 

前作ではリュウ•ケン H 蒙 
鬼の中で射出後の隙が最も少 
なく、遠距離からダッシュし 
て追いかけることがでぎた。 
が、今作では射程がついた(途 
中で消えてしまう)ため、中 
間距離での連携の締めぐらい 
にしか使えない。そのぶんグ 
ラフィックが j 新され、判定 

も大きくなつているよ〇だが 
〇 

空中波動拳ち飛距離が短い 
ので、おもむろ連射は危険。 
零%##入力で使い、常に空 
中昇龍の保険をかけておこう 


こ/つなると、ちラ手がつけ5れ 

な < なる。 


口— を入れておくのがいいだ 
ろろ。しかし、踏み付けをガ 
I ドされてしまつたと$には 
ドリル クロー がヒットせず、 
跳ね返つたときに技が出せな 
いよ一つになつているので、反 
撃は覚悟しなければならない。 

そこで' 踏み付けがヒット 
しなかつたと$にはドリルク 
口—をガ—ドさせるのではな 
く、ドリルクローで相手の手 
前に降り、そこから地上の n 
ンボを狙つていくということ 
もできる。他にち、踏み付け 
の時点で、ガードさせるので 
はなく、相手の手前に降りて 
も問題はない。とにかく速さ 
で相手を攪乱することができ 
れば OK だ。 

ダッシュ、または先ほどの 
踏み付けからの攻めで、 Q ま 
く相手を浮かせることができ 
たら、エリアルレイヴを確実 
に決めるようにしよ一つ。 



大キツクでフオ〇—しょラ。 



ウルヴァリンといえば、背 

の小ささと素早さが印象的な 
キャラだ。今回のウルヴァリ 
ンも今まで同様に、ダッシュ 
をしてからの攻撃が基本とな 
るのだが、それだけではなか 
なかダメ—ジは与えられない 
ものだ。そこで、流星キック 
の代わりに加わった踏み付け 

からの攻めを考えてみょ5。 

踏み付けは前回レパ—下中キ 

ックと書いたが、大キックに 

変化していたので注意してほ 

しい。流星キックとは違い、 

キック軌道が真下になるので、 

いまいち使い勝手が悪い。 

そこで、ドリルクロ— -5 ま 

<組み合わせて使1っのだが、 

ここでいくつか知らなければ 

ならないことがある。まず、 

踏み付けがヒットしたときに 

は踏み付けの撥ねるモーショ 

ンをキヤンセルしてドリルク 

口—を出せば連続ヒツトとな 

る。このとき、ドリル クロー 

の下降中には大キックでフオ 



暗転前でも平気の平座。 



「い <ぜつ一」多少離れてても届 
<ぞ。 


(通常ジャンプでは昇龍が出せ 
なぃ)。 

•竜巻旋風脚 

今回は斜め上に飛んでいく 
ようになつた。小はあまり浮 
かないが、大はノ I マルジャ 
ンプ並みに上昇する。 

さらに、きちんとヒットす 
れば最後にトドメの蹴りが出 
て、相手を地面に叩$落とす 
ことができる。連続技の締め 
にはちよ 一つ どいいかも。 


空中竜巻は相変わらずだが、 
着地時の隙が少し大吉い。小 



今度の竜巻は昇る。地上コンポ 
のシメはこれで決まり!? 


技につなぐのも難しいぞ。 

•神龍拳 

横方向への攻撃判定が非常 
に小さくなつてしまつたため、 
連続技に使 5 のが難しくなつ 
てしまつた(小攻撃キヤンセ 
ルで もう 届かない…)。ただ、 
画面端なら相変わらず追撃可 

•疾風迅雷脚 

気になる新技疾風迅雷脚だ 
が、おおまかにはスト瓜のと 
きと同じよ-つな感じ。最初の 
1発目までは完全無敵で、ガ 
I ドされてもさほど大きな隙 
はでキ J ない。 

ただし、攻撃を始めるまで 
が非常に遅くなつてしまつた 


ので(大攻撃キャンセルでも 
つながらない)、連続技には不 
向き。相手の攻撃をスカして 
のカウンタ—に絞ろう。 

































ダルシム 

この世界に生き残りたいのだが… 

か7ストライクか7待ち戦法か7ど/ 
つて 相手にダメージを与えれば…。 i 



昇レたあたりで無敵時間が切 
れるのに対し、ヴァリアブル 
カウンター版のスパイダース 
テイングは上昇している最中 

は無敵にな0ている。 ドリル攻撃と足払いで相手 
ヴァ： TV アブルカウンタ—版 のガ—ドを崩し、豪快なイン 
のスパイダ—ステイングは無 フェルノで大ダメージを与え 
敵時間が長く、皮の出るまで る…こんな攻撃的なダルシム 
もそこそこ早い。というわけ はもう昔の話。 

で、こ4^は他ギヤラのヴァリ 今回のダルシムは、守るこ 
ア T \ ルカウン^—と比べても とに命をかけるスタイルが予 
かな〇性能の良い部類にはい 想される。ただ、守るスタイ 
る。ゲージを1つ消費すると ルは前作で fcfr えた。 

はいえ、、ヴァリアブルアシス だがしかし、今作では大半 
卜とは大違いである。 のキヤラがパワ|ダウンして 
いる(予想)ので、相対的に 
⑩ヴァリアブルコンビネ—シ 強くなつている可能性はある。 
ヨン 持つている能力を活用して、 
スパイダ—マンのヴァリア 何とか弱体化を最小限に止め 
ブルコンビネ—シヨン技は、 たいところだ。 

新技のクロ—ラーアサルトで それでは、まずは実際にど 
ある。これは、スパイダ—マ こが弱くなつたのかを知ろろ。 
ンが画面内で闘つていようと #m ガインフ h ルノが運い！ 
画面外で待機していようと変 ダメージは相変わらずかな 
わらない。 D の高さを誇るインフェルノ 
ヴァリアブルコンビネ—シ (♦♦峰十®© y だが、出るま 
ヨンの相性は、パ—トナ—を でが遅くなつてしまつた。連 
選ぶ5えでかなりの重要な ''7 K 続技に、対空に、反撃に、力 
イントになつ r くる。これに ウンタ—に…使えなくなつた。 

使い道を考え直そラ。 


単体で使/つよ 1 a : はヴァ U アフル 

n /ノビネ—シ3 a のほラがまだ 

0減ては、また次回以降とい 

ラことで。 



それでは前回お知らせした 
とおり、このゲー厶の特徴的 
なシステムであるヴァ： IN アブ 

ル〜 について書いていこ5 。 

もちろん、スパイダーマンが 

画面外で待機している状態で 

の話である。 


•ヴアリアブルアシスト 

今回から新たに加わつたシ 

ステ厶で、スパイダ ー マンの 

ヴアリアブルアシスト技はウ 

ェブスイングである。ウェブ 

スイングとい5技は出るまで 

が遅く、技の後のスキも大吉 

いので、他キヤラのヴアリア 

ブルアシストと比べてもそれ 

ほど性能が良いとは思えない。 

なぜここでわざわざこれに 

触れて U るかとい5と' 通常 

のウェブスイングと比べた場 

合に、ヴアリアブルアシスト 

版のウ H ブスイングのぼうが 

優れている点がある。 

通常のウェブスイングはス 

キが非常に大吉<て、相手に 



•ド U ル攻擊が遅い上に、下 
ガ— ドが 可能！ 

レバ—下プラス®で出せる 
ドリル攻撃がすぐには出せな 
い(ボタンを押して一瞬おい 
て出る)ようになり、中段技 
ではなくなつた。ただし、小 
( g ) ドリルからのチェ—ンコン 
ボは中段だ。小ドリルが切り 
込み技になればいいのだが。 
•中®投げの威カダウン！ 

これは大丈夫。 ㊣ 投げのダ 
メ—ジが上がつたからだ。た 
だし、投げた後の追撃はでキ J 
なくなつている。残念。 


くじけない^ 

常に禽0釋)う 


基本的な流れを考えよラ。 
遠距離では、相手を牽制すベ 
くしやがみ©を出したり、各 
種スラィディングで間合いを 
詰めたりする。ここから、小 
ドリルで攻め込んでい〇たり、 
ダッシュ攻撃(小©)で近距 
離を狙つたりするといい。ち 
なみにダッシュ小®からは、 
エリアル始動技である立ち中 
が連続ヒットする。エリアル 
のチャンスだ。 

ここにパワ—アップしたヨ 
ガストライク(攀夤 

を対空に決めれば、ダメ 
—ジ面で他キヤラに張り合え 


でもこ〇すれば中段技になる。 



このよラな形が作れれば楽しい 
かも。テレポ—卜もいいね。 

るはずだ。 

新たに加わった飛行だが、 
ガ—ドがでキ j なくなるとい5 
点を除けば、戦力になりそ|つ 
な気配はある。とりあえずは、 
大足払いキャンセル飛行、そ 
の後小0や大©で攻めてみる 
といいだろラ。空中インフエ 
ルノも出せることだしね。 


カードされてしまつた場合は 
間違いなく反撃をくらつてし 
ま5ほどである。ヴァ U アブ 
ルアシスト版のウェブスイン 
グも、基本的にスキの大きさ 
は通常のものと変わらないの 
だが、5まくすればこのスキ 
を画面内にいるパートナ—が 
フオローすることがでキ j るの 



スパイ ダー ステイングのスキを、 



パートナーがフオ □— してあげ 

f つ。 


である。 

•ヴア U アブルカウンタ— 

スパイダーマンのヴアリア 

ブルカウンタ—技は、スパイ 

ダ—ステイングである。これ 

は通常の大スパイダーステイ 

ングとぼとんど同じ性質を持 

つている。しかも、通常のス 

パイダーステイングは少し上 







































すばや <大€)につなげば跳ね返らすに 
着地できる。 




ガンフチャージをつなげて一気に 
ダメージを与えよラ！ 


は上方向に跳ね上がつてしま 
- つのだが、すばや <大®にチ 
ェーンをつなぐとそのまま下 
に落ちながら大 ㊣ を出せると 
いラことも覚えておこ-つ。 



しよ - つ。 

旋円蹴は、モーシヨンの早 
い大のぼ-つがガ—ドミスを期 
待で吉るのだが、小よ〇ちめ 
り込んでしまラので反撃をく 
らいやすいよ-つだ。なるべく 
足先を当てるよ一つにして使つ 
てぃこ5。まぁ、どの程度使 
つていけるかは今後の研究課 
題でもある。 



相手が跳び込んできたら、 
立ち大 ® ( エリアル開始技) 
で跳ね上げ、エリアルやキャ 
ンセル覇山天昇脚を狙つてい 
こ5。立ち大(©は横方向に対 
してはリ—チが短いが、上方 
向にはかなり強いので、相手 
の下に潜り込んだ場合は、多 
少強引に狙つていつてもかま 
わないぞ。 

ジャンプ攻撃は、踏みつけ 
(レバ|#中(©)が真下方向に 
強く、ジャンプ大 ㊣ が斜め下 
方向に割と強い。踏みつけ後 


いからキャンセルでガンマチ 
ャージにつなげよ5。もちろ 
んガンマチャ—ジは2段目も 
ヒッ トさせるようにすること0 
E 段目まできっちり決めれば 
エリアルよりちはるかに大キ J 
なダメ—ジを与えることがで 
きるぞ。ちなみにチェーンコ 
ンボがガ—ドされた場合は、 
ガンマスラムにつないで相手 
に体力を削るようにすること。 
ガンマスラムを繰〇出した後 
は仕切り直しで、再度跳び込 
むよ5にしよ~つ。 

八ルクの特殊能力であるス 
1パ1ア I マ1。これは相手 
の攻撃を1発くらっても、ひ 
るまずに攻撃できるとい~つも 
の。1発目なら大ボタン攻撃 
ですら無効化することがで$ 
るので、すかさず小足払い— 
中足払い:.>カンマチャージの 
連続技で攻撃するよ3に心が 
けたいところ。パワ—キヤラ 
ならではの強さで相手を圧倒 
していこう。 



春麓の攻めのメインはダッ 
シュ攻撃にある。相手が地上 
にいるなら、ダッシュ小 ㊣ 奄 
起点とした下段からのチェー 
ンを多用していくことになる。 
相手の様子を見つつ攻めるな 
ら「ダッ / i / v ュ下小 €) ■■♦下中© 
i 下中 ㊣ 」といつた、隙の少 
ない技につないでいくといい。 
連続技を狙|つなら「ダッシュ 
下小®1下中01下大01千 
裂脚」のよラに下大⑯につな 
ぎ、千裂脚を組み込んでいく 
とぃぃ。 

ただ、これだけだとしやが 
みガードで簡単に待たれてし 
まうので、たまに下段と対に 
なる投げや旋円蹴(下ガ I ド 
不可)も混ぜていくといい。 
ダッシュ足払いに見せかけて 
投げを狙5なら、ダッシュ中 
に I 瞬しやがんでダッシュを 
キャンセルしてから投げを狙 
うこと。ダッシュしてそのま 
ま投げに IV こうとすると、た 
だのパンチに化けるので注意 




今回は初めて八ルクに触れ 
るプレイヤーのために、八ル 
クを扱|つうえでのポイントに 
ついて簡単に解説していこう。 
ここで重量級ならではのクセ 
のある動$と、強力な攻撃の 
操り方をしつかりマスターし 
てほしい。 



初めて八ルクに触れた人は 

そのジヤンブの扱いにくさに 

面くらうことだろ5。八ルク 

のジャンプは飛距離が短くス 

ピ—ドも遅いため、相手に攻 

め込む手段としてはいまいち 

具合が悪い。そこで相手に跳 


び込む場合はダッシュからの 
ジャンプ、ダッシュジャンプ 
の使用を薦める。 

ダッシュジャンプは飛距離 
が長 < スピ—ドも速いので、 
相手との間合いを I 気に詰め 
ることができる。このダッシ 
ュジャンプからジャンプ小キ 
ツク ー ジャンプ中キックの空 
中チェーンにつないで跳び込 
むことが、八ルクの攻めの基 
本といえよう。 



ダッシュジャンプで跳び込 
むことができたなら、着地後 
すかさず地上技につなげるよ 
~つにしよ-つ。この場合は小足 
払い:4中足払いの チェー ンコ 
ンボがいい。一応エリアルレ 
イブ始動技のしやがみ大パン 
チを狙一つこともできるが、八 
ルクのエリアルレイブは貧弱 
なので、ここは無難にチ H — 
ンコンボを狙つたほ5がいい 
だろう。 

さて、このチェ—ンコンボ 
がヒットした場合は、中足払 


































立ち大キックでハネ上げて、 バニシングで落とす。 着地を投げる I 


MMr^i I i m f i i 两—ノ知 \ i - AL^ 
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MSH VS •ストリ_トファ イタ-舞'、: 邊 


嬝上糖対冰しよう 


Km 


強力な必殺技へは慎重, 
に使っていこう。 



ットのあとに狙つてみよう。 


エリア^ 

1 


エリアルロシアンスラ厶は 
実はかなり使いやすい技なの 
だが、前作では意外と使われ 
ていないよラだったので、基 
本的な使い方を紹介しておこ 
50 

といつても、特に難しいこ 


とがあるわけではなく、なん 
となく相手が跳び出してきそ 
5だな〜というときにパクチ 
っぽく適当に出してしまって 
OK 。 相手が跳ぶのを見てか 
ら出すよ5な技ではないって 
ことだ。 

実はこの技、相手を掴めな 
くてもスキはない。 ガー ドし 
ながらおりていつて着地で投 
けを狙つたり、技を出しなが 
ら突っ込んでいけるぞ。 





ふ 



ベガの戦略のひとつとして 
は、やはりサイコクラッシヤ 
—を高い成功率でヒットさせ 
ていキ J たい。 

もちろん、それだけでなく、 
大•中•小のサイコシヨット 
の使い分けやダブルニ—プレ 
ス、サイコフィ—ルドも使つ 
ていキ J たい。 

では基本的にベガはどのよ 
ラに扱つていけばいいだろ-つ 
か。まずは地上戦から。 

ベガは地上でのチェ—ンは 
小丨中か小丨大としかで$な 
いので、とうぜんこれを使つ 
ていく。 

技も足払いやパンチを使|つ 
のではなく、すべて立ちキッ 
クにするといい。これだと大 
キックは E 段攻撃となり威力 
ち高い0 

そして、これらにキヤンセ 

ルをかけて必殺技に移行する 

わけだが、相手に技がヒット 

していると確認できたのなら、 

そのままダブルニ I プレスを 



出せば連続攻撃とな〇ダウン 
も奪える。 

もちろん' この場合サイコ 
クラッシャ I にでキ J れば理想 
的である。 

ただ、小！大キックであれ 
ば3ヒットするのでチェック 
しやすいが、小丨中キックの 
場合は a ヒットなので、ヒッ 
トチ H ックはほぼ不可能だろ 

一っ。 

よって、ダブルニ1プレス 
やサイ n クラッシャ—がガ| 
ドされそ5なときは、サイ n 
シヨットへ必殺技をつなげて 
相手の動ぎを抑制しよ5。 

WI A 

らのチェーンが有効ではある 
が、必ずしち相手に密着でキ J 
ているとは限らない。それら 
の場合はどのよ5な動吉がい 
いだろ5か。 

まず、 I つかつにダブルニ— 

プレスを連発しないこと。ヒ 

ツトしている5ちはまだいい 

が、地上や空中から工夫して 

使ってもガードされたら反撃 


を受けてしま5。 

一度たりともガードされる 
よ5に使うなとい一つことでは 
ないが、少しでもガードされ 
ないように工夫して、単調に 
ならないように使つていこ3。 

そのためには、立ち大キッ 
クやホパ—キックからサイコ 
ショ ットを使つて相手の目先 
を変えていくといい。 

と〇あえずベガは、エリア 
ルレイヴに固執せず、地上戦 
をメインに闘つたぼ5がいい 
だろ5。 

ぼかに、ベガワープは見切 
られにくくなつたので、軽く 
戦術に加えてい < のもいい。 




小のサ vn シヨツトは相手のジ 

ヤンフを抑え込む。 


今作のザンギエフは、跳び 
込みからしやがみ中パンチが 
つながりにくい5え、エリア 
ルのあと 1 C ファイナルアトで/ 
ツクバスタ—を狙うことはで 
さない。 

そこで I 発デカイ投げ技を 
狙いたい場合におすすめなの 
が、次の連続技。 

•跳び込み！立ち小キックオ 
ダブルラリアツト (@^0 
ほ5 ) I .投げを狙5 
最初の跳び込みは中キック 
のヒザか、レバ—下大パンチ 
のボディプレスがよ U だろ〇。 

ダブルラリアツド 
は前作同様、 HIT した相手 
はダウン#ずに目の前に落ち 

てく るので、 ここ に投げを重 
ねるのが有効だ。スク リユー 
や、ファイナルアトミックを 
狙おラ。 

空中の相手にバニシングフ 

ラツトを当てた場合も同様に 

投げを狙5ことがでキ J る。立 

ち大キックーバニシングフラ 
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ダン 


地上に張りついて 
ZEROS やるかね。 




下小®—下大 (0 で浮かせた5、空 
中で中®—中®と繫いで…、 



キャンセルから天魔豪斬空！！今回は 
ちやんと繫がるぞ。 





エリ？ 

し 


7rl / は 

ci 


地上にチェーンコンボなる 
ものが存在しないため、エリ 
アルを狙-つにはエリアル開始 
技であるしやがみ大❹を直接 
たたき込む必要がある。よつ 
て、決めるためにはダッシュ 
しやがみ大 © で攻めていくか 
相手の技の隙<らいしかない。 
決めるまでのプロセスは結構 
大変そラだね。 

しやがみ大©がヒットして 
エリアルが使えるよ1つになつ 
たら、ダンが華麗に舞一つ番。 
さすがに X リアルは存在する 
(6 ボタン)ので空中でのアビ 
—ルは存分にできそ-つ。とか 
思つたら空中必殺技がないな 
んて…。 

アルで安全にダメ—ジ 
をもら-つなら大攻撃フィニッ 
シュ。少しダメ—ジを贅沢に 
狙10なら座標をラまく合わせ 
ての空中投げが破壊力抜群。 
d 小0!"0小€)-^空中投げゃ 
J 小© iJ 小®丨 J 中©1空 
中投げがちつとも狙いやすい。 




てなにが最強流だ。 

そうそ i つ、 I 応空中挑発つ 
てのもあるよ。 



最強の漢が使一つだけのこと 
はあつて八ィパ—コンポはど 
れも I 長一短。もちろんブレ 
ィヤ—が長の部分だけを|つま 
く引キ J し出して使-つ必要があ 
るわけだ。 

震空我道拳は、リーチこそ 
短いもののレスポンスは見た 
目より全然マシ。割り込みで 
使つてもいいくらい。 


そ/つ感じだな/ n 、 今か e > 空中投 
げでつかむ練習をしておこ〇。 

ダンより低い位置で発射す 
るため対空にもなんてい|つ期 
待は捨てたほうがいいが、震 
空我道拳を出したとき、最低 
でもガ—ドさせてしまえば反 
撃の心配はいらない。すかる 
と危険なので狙ってはできな 
いが、リ—チぎりぎりのとこ 
ろでガ—ドさせたときには先 
に動ける利点ちある。こ一つな 
つたらダッシュから攻めよ-つ。 

最後に、相手の隙には必勝 
無頼拳がおすすめかな。 



や〇かたは「レバーを素早 
く零 ♦## とまわして©ボタ 
ン J 。 こういう入力をすると、 
ジャンプの昇〇で斬空波動拳 
を撃つことができる。このと 
キ J の斬空波動拳入力は、実は 
ス—パージャンプのコマンド 
も兼ねていることに注目して 
ぼしい。つまり、このあとは 
技を連続して出せるのだ(シ 
ステムぺージ参照)。このあと 
は着地まで斬空波動拳を空中 
で連射することができるぞ。 

ただし相手もこれをずっと 
見ていてくれるわけではない。 
おそら< こちらの動$を見て、 
ダッシュなりスーパ—ジヤン 
プなりと対応してくるだろう。 
こ0,ときは頃合いを見計らつ 
て、空中竜巻か天魔空刃脚で 



ゲ—ジ溜めやパートナーの体力 

回復の時間稼ぎに有効なのが、 

要塞モード。通常時も、天魔空 

刃脚や斬 i 動拳を絡めて、上 

空か e > 攻めると闘いやすい。 

降りるよラにすればいい。 

こラしてゲ—ジを溜めたら、 

エリアルを意識して積極的に 

下小€)!下大©のチェ|ンコ 

ンボを狙つていこ5。 

ただし、このゲームはタツ 

グパトルであることを忘れな 

いようにね。特に豪鬼の防御 

力は全キヤラ中でも最弱クラ 

スだ。ちよつとした判断ミス 

が、そのまま勝敗に繫がりか 

ねないぞ= 



キャツチでも触れているよ 
ラに、今回の豪鬼はエリアル 
レイヴが強力。前作とは違つ 
て八イパーコンボの「天魔豪 

斬空」がエリアルに組み込め 

るので、相手に隙あらば常に 

これを狙つていきたい。 

エリアルの内容は、下小® 
へ i 下大❹のチェーンコンボで 

浮かせてから 「 J 中© iJ 中 

( g ) キャンセル天魔豪斬空/本 

当は小攻撃からピシパシ…つ 

て感じで景気よくやりたいの 

だが、それだと天魔豪斬空自 

体の弾数が減るのでダメ—ジ 


で劣つてしま5。右記の中攻 
撃 0 J 発からならば、毎回安定 
したダメ—ジを与えられるの 
で初めの5ちはこれを覚えよ 
50 

ちなみに天魔豪斬空ヒット 
後は必殺技が出せるので、竜 
卷斬空脚か天魔空刃脚で降〇 
るといい。 

^l^iK l_ a, 

エリアルで天魔豪斬空を決 
めるには、もちろん八ィパ I 
コンポゲージを溜めなければ 
ならない。豪鬼はこのゲ—厶 
の中では通常技のリーチが短 
く、効果的に当てていくには 
少々の慣れを要する。これを 
カパーするのが「斬空波動拳」 
「天魔空刃脚」の0一大必殺技の 
存在だ。 

斬空波動拳は空中で斜め前 
方に波動拳を放つ技。波動拳 
を撃つと吉に空中でいつたん 
静止するが、弾発射後は着地 
までの間に技を繰り出すこと 

がで杏る。ここから天魔空刃 

脚で降下するのが攻めの基本 

型だ。 

パ—トナ—と交代した直後 
など「(体力回復の)時間を稼 

ぎたい」といつた場合には' 

斬空波動拳での「要塞モ—ド」 

が有効となる。これはスーパ 

—ジャンプの性質を利用した 

もので、空中で斬空波動拳を 

連射するといつたものだ。 
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第 7 ボタン発動 I 

細ブ?59細ら_， 

対戦中に「遊び」が入ると 
怒る人もいるので注窻。 

担当：はま一 


セイヴ ァ—も 発売されてず 
いぶん経つと、攻略とは関係 
ない知識もそれなりに溜まつ 
てさた。とい - つワケで、セィ 
ヴア—を10倍楽しむ(卩)小ネ 
夕を紹介。 



スタ—トボタンで出せる挑 
発、実はこれにも多くのナゾ 
があるのだ。 

•仏の顔も…!?: 

挑発は 1 - IIt 合につき 16 回ま 
でと決まつている。なぜかは 
わからないが…。 


•連携に混ぜてみる ? 

挑発は必殺技扱いなので、 
通常技にキャンセルをかけて 
出すことが可能。 

•テミ トリ 

グラフィツク x or かそれぞ 
れセリフ2種で計4つある。 
順番は決まつているので' 狙 
つて出すことが可能。「キヤン 
セルカモンはカオスフレアよ 
り隙が小さくて使える J とは 
P •鈴木の言(ホントか?)。 


零 KJSP 



ヘアセツトは隙が大き <て 使え 
ないらしい(笑)。 


•モリガン 

浮いてる間は足元の判定が 
ない。しかし投げは くら ラ。 

•ザべル 

基本的に2種類だが、対レ 
イレイ、バレッタ戦では専用 
のものが増える。 



ル.7ルタにはキビしいザペル. 
ザ. □ ツクさん。 


•ビク ト ル 

基本4種類の-つち、鼻ホジ 
後はじくものと頭から八卜が 
出るものは攻撃判定がある。 
ただし' どれが出るかは ラン 
ダム。 



M 

空中ガ—ド不可。究極対空!? 


•アナカリス 

挑発時に犯分の一の確率で 
大キ J いカイビトが出る。また、 
パンチ3つ同時に押しながら 
スタ—卜で、八デ八デな大挑 
発が出せる。同キヤラだと…。 



相手が大挑発中だと確実にデカ 
い力 V ビトが出るぞ。 

• フェリシア 

相手に密着して挑発すると、 


投げ扱いの 「 D . A .1 S * 
U • K • といラ技が出る。 
投げるまで3フレー厶かかる 
'し/タメ—ジも〇なので使えな 


•レイレイ 

スタ—卜を押しつぱなしに 
すると' いつまでもお札を吹 
いていら れ る。 

• ro ス 

フキダシの食べ物がランダ 
厶で変わる。 

•八レツタ 

挑発後、八リ ー( 犬)がパ 
レツタのところまで走つてく 
る。 


r - ii ^ 蹇 



「/\ u — セツトアツフ J とかあれ 
ばよかつだのに…。 


kb W 

•ザべル 

ダ—クフォ—ス発動後、な 
んと 16 分の一の確率でアフロ 
になる一これでも | つ使うしか 
な <なつたね。 



これぞ漢の勇姿- 


•モリガン 

フィニッシングシャワ I の 
角度をレバ— で固定でキ J る。 
ヒット 数が 増える かも^: 
•アナカリス 
① ES ミイラドロップ 時、 
64 分の 一の 確率で カ イビ トが 
出る。 © 小 K の勝ち ポ—ズ 中 
に出る大コインは 256 分の 
1。 ® ファラオマジック系の 
技中にスタートを押しつばな 
しにしておくと…0 
•バレッタ 

大 p ( or 大 K ) 勝ちポ—ス 
のとき、「ちえつ、シケてるわ 

ね〜。ドッドッドドドッ…し 

になることがある。ど-つやら 
ランダムのようだ。 

また、対戦勝ち抜き数が5 
の倍数のと^に、 CPU 戦の 
途中で乱入されると、いつも 
の「大丈夫?」が「入ってく 
んな — J に変わる。 



顔が n ワいつス。 
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賈休み底上け企画 

脱•初心者〜の 
ワン: tf イント講座 

初心者とエキスパートの差は、ちよ 
っとした技を5まく使5かと5かに 
よる。ここができればラまくなるとい 
うポイントに絞って紹介していこう。 




裏纖しゃ歸中 K 

ジエダ 


めくりにもなるダッシュ大 
K でまとわりつぎ、下段と中 
段の2択を強いる通称「ダッ 
シュ大 K モ—ド j は前号で紹 
介したとおり強力。 

ただし、冷静に対処する相 
手(あるいはやたらと暴れる 
相手)には最初のダッシュ大 
K を小技で止められたり、ジ 
ャンプ(空中ガード)でかわ 
されたりしてなかなかダッシ 
ュ大 K モ—ドに持ち込むこと 
がで$ない。 

そこでダッシュ大 K の裏の 
選択として使つていきたいの 
が「しやがみ中 KJ 。 前号でも 
軽く触れたが、これがダッジ 
ュ大 K を止めようとしたり(割 
り込み防止)、ジャンプなどで 
よけよ5とする(ジヤンブ防 
止)相手に非常に効果的なの 
だ。 

もちろん下段なのでタッシ 
ュ攻擊とで 2 択 1C もなつてい 
るとい5側面がある。 

なかなかダッシュ攻撃を，さ 
せて <. れない相手にはしやか 
み中 K でしつこく押してい K 


のも手たか 



ジャンプ大 pi ジャンプ大 
K で跳び込み、地上チ H — ン 
につなぐ。そして、間合いが 
離れてしまつたら再び跳び込 
んでチェ—ン。以上が初心者 
にありがちな戦法だ。「脱•初 
心者」を目指すなら、ダッシ 
ュ攻擊によるラッシュを身に 
つけたほ 5 がいい。 

お互いに通常技が届きそ5 
もない状況で使つてい<のが 
ダッシュ中 P や中 K 。 しやが 
み小 K や小 P をガ—ドさせた 
後に使-つことが多いのがダッ 
シュ小 K だ。 

これらのダッシュ攻搫をヒ 
ット or ガ—ドさせた後は I -' こ 
ちらのほラがわずかに先に動 
けるので' 接近戦を有利な状 
況から始められると1>3大ぎ 
な利点がある。 

跳び込みだけで-/ cfy 、 ダッ 
一：シュ攻擊も織 P 交せて相手を 
画面端に追 S 込み、ラッシュ 
をかけられるよラになれば勝 
蒙はグンと上がるはず。；ンヤ 
ンプ攻擊たけに頼らす、夕^ 
シユ攻擊に A る連携も X 夫^ 


ていこ-つ- 





義 


キュ—ビィを使うなら、ホ 
I ミングダッシュ(以下 H ダ 
ッジュ)を使つた攻撃を主体 
にしたい。速く行えば行うほ 
ど H ダッシュの切れが増すの 
だが、い吉なりやろ 5 とする 
とただの昇りジャンプ攻擊に 
なつてしまつた〇する。初め 
のうちは、ダッシュコマンド 
を速く入力するよりも正確に 
入力するように意識しよう。 
ジャンプしてから H ダッシュ 
入力をするまでの間を少し遅 
らせて、確実に H ダッシュを 
行えるよ5にする。これで確 
実に出せるように屯つたら、 
シャンブしてからの入力を自 
分 a あつたスピ—ドて、速く 1 
入九 r きるようにすれはい 
これか rirj るようになつた 
ら♦今度ば低空 H タッシュに 
f 挑戦してみよ a .。 IPPJ だと 
右よつとやりに <いか、## 
または ♦黪 とい 5 入力で低空* 
H ダッシュ攻撃を行5ことが 
RI 能た。 2 P 側だとかな〇や 
りやすいので、練習するなら 
;2 p 例で試してみるといいだ 
ろ-つ—レバ' T ?;' の持^%:にもよ 
るが…。だが、低^ H タッシ 
|るよ51に^ or も技 
これは、 
扁が出 

る前に着^;>?:しまうためだ" 
この現象は、相手との間合い 
が近ければ近いほと発生する。 
入,^し^<!:©^仁ホタ*ンを押 

す参な賢で■: 


ュができる卜 


が出ない.た1 J かあ@ r 
H ダンシユか速すぎて*± 




ラまいブレイヤ—は使つて 
いるのだが、 I 般にはその強 
さを知られていない技、戦法 
はたくさんある。そこで、今 
回は"プレイヤ—実力底上げ 
企画"として' ポイントを絞 
つてちよつと差をつけるテク 
ニックを各ライターに紹介し 
てもらつた。 


夏休みの間、これらのボイ 
ントを消化 U " 確実にうまく 
なろ-つ。即戦力になるし、ま 



シヨ—トダツシ a ウ滑空を全然 
使わないジ X ダなん7: 


た対戦にも幅ができる。より 
深く'面白く遊べるはずだ。 



細かいところはキヤ ラ別に 
見ていくとして、全体 的に上 
級者と差の つ<と ころは攻め 
の厳しさだ。ちよつ 4した 技 
を使 >つかど 5 かで、攻めの臌 
しさか大き<変わる し、 それ 
か勝敗に II <。 

全体的£2、よりうまい A は 
初心者に^ ベてタン シユ攻擊 
の使い方 かうまい。特に％ シ 
彐—卜.低空タッシ ユを効果 
的に使えるキヤ.！ f ば ハ かなり 
の攻撃力を誇る <3 cf » が 

低 „空 タッシユの強 eA キヤ ラ 
は、？ キユー ビィ•サスカッチ. 
レイレイ' • Jy 夕なと。 

また、地上走行菜のキ汴ろ 
も、タンシユで罔める攻擊が 
重要。 きちんと 攻めの動3が 
できているかどうかが初心者 
とエキスパ—ドの差だ JC **' 
大さ<1いが出るのが、‘ア 
ナカ リス • ビシヤモン•リリ 
ス•ビク t ル。■アナカリス. 


ビジャモンはタッシュ小 P ' 
ビクトルは小技を使つて固め 
を継続していくのがエキスパ 
I 卜だ。ジャンプ攻挈と併用 
して' 迎聲されないよ一つにす 
るのがポイント。 

また、地上ダッシュキャラ 
は' 常にダッシュコマンド投 
けを狙いにいつていると強い。 
ジャンプ、ダッシュ攻幣、そ 
してダッシュコマンド投げ。 
常にこの柱となる攻めを生か 
していこラ。 

単体の技では、移動を兼ね 
た技(旋風舞•キャットスパ 
イクなど)や、ダ IクフォI 
ス(オルバス•ガロンなど) 

か実は強いのだがわかりに< 
ぃ。も5|度自分のキャラを 
チェックしてみよ-つ。 



ショトトダッ.ンユガ強い。 


塞 


ジャンフ§搫だけでな'〇^タリ 
コマンド役！：^ ©う v :: s , v ' 



























以前本誌で紹介ずみだが、 
連携で攻めにくいガロンが地 
上戦で闘つていくために必須 
のテクニックを紹介しよう。 

通常技で相手を押さえ込ん 
で' これにキャンセルをかけ 
てクイック厶—ブで間合いを 
詰める。ここから打撃と投げ 
の2択をしかけて、地上戦で 
プレツシヤ—を与えていこう。 
キャンセルをかける通常技は 
中攻撃がメインだ ( i 本誌 55 
ぺ—ジへ GOHO 


ぐク戦 
すツ上 
5 V 地 
|だクの 
一れル/ \ 

離セ □ 

いンガ。 
6ヤ〇須 
<キフ必 
I のま一は 
一こさムに 


ガロンのダークフォースを 
効果的に使つているプレィヤ 
I は非常に少ない。実はこの 
ミラージユボディ' 一気に相 
手の体力をごつそり奪える I 
発逆転技なのだ。これを使わ 
ない手はないぞ U : その方法と 
は…(本誌55ぺージに続く)。 


接近戦で、ダッシュ攻撃を 
使ってガードの上下を揺さぶ 
るのは、モリガンの常套手段 
だが、 パー チカルダッシュを 
使つている人はまだまだ少な 


密着して小攻撃をガードさ 
せることに成功したとき' 相 
手が小攻撃を打ち返してくる 
と、ただのダッシュ攻撃では 
止められてしま I つが、パ—チ 
カルダッシュならスカして背 
後にまわれる。そ一つして相手 
を混乱させてから改めてダツ 
シユ攻撃に移行すれば、さら 
にヒツト率が上がるぞ。 


サスカッチのダ—クフォー 
スは2種類あり、相手に密着 
して発動' そこから投げを狙 
う場合にはタイミングが違う 
ことに注意。 

特に、大の縦押しダークフ 
才—スは I 瞬で動けるよラに 
なるので、2回転のビッグス 
レッジに挑戦するなら素早い 
レバ—操作が必要である。 

もちろん、相手にしてみれ 
ばどちらのダ—クフォースか 
を I 瞬では判断でキ J ない。奇 
襲的な意味合いは強いが、も 
っと積極的に狙ってもいい。 

また、小と中のダークフォ 
—スはダッシュ中の連続攻撃 
をガンガン狙っていく。 

相手が立っている状態であ 
ればダッジュ中に小パンチ‘ 
中パンチ！中キック I 大キッ 
ク。相手がしやがみガードを 
しているよ一つであれば、小パ 
ンチ：中パンチー大パンチで 
安定してダウンを奪-つ。 

サスカッチは通常のダッシ 
■ユ攻撃からのラッシュが強力 
だが、ダークフオースを使え 
ばもつと強力になれる。相手 
を圧倒していこう。 


ガ么 
は削 
ンを 
ギカ 
ン体 
。への 


デミトリのダッシュは必殺 
技でキャンセルすることがで 
きるが、これをコマンド投げ 
のネ V ティブストレ—ンで行 
うことも可能だ。 

このダッシュ ー ネイティブ 
ストレ—ンは'コマンド失敗 
を失敗してもジャンプしてし 
まうことがないということが、 
メリットとして挙げられる。 
もちろん投げが失敗した場合 
は投げ失敗モ—シヨンが発生 
してしまうが、単体で狙うよ 
りもはるかに安全といえるだ 
ろう。ダッシュからの攻撃は、 
デモンクレイドルとガ—ド不 
能技に終始してしまいがちだ 
が' ぜひとも攻撃の選択肢の 


つに加えてほしいところだ。 



しやがみ中 P は攻守ともに 
優れた技なので、無意識にで 
も使用頻度の上がつている人 
は多いはず。しかし' キャン 
セルして出す技がいつもスト 
ライクではもつたいない。特 
にラッシュ中はミサイルにつ 
なぎ、ダッシュで追いかけ攻 
めを続けてみよ5。 

昇りジャンプ中 P はしやが 
みガードを崩せるので、ラッ 
シュのバリエ—シヨンに加え 
るだけでかな〇攻撃力が上が 
る。「手数は出してるのにダメ 
—ジを与えられない」とい一つ 
人は' ぜひ練習してタイミン 
グをつかんでほしい。その後 
のフオローについては今まで 
のゲ—メストを参照のこと。 



意外に使われていないのが、 
ダッシュからの遠距離中 P 。 

レ八—を入れておくと隙の大 
きい中段技になつてしま一つの 
で敬遠されがちだが、判定 • 
リ—チ•隙の小ささ、どれを 
とつてもダッシュ技中最強。 
さらに空中ガ—ドもされず、 
これを連発すればあつとい5 
間に画面端に追い込める。ラ 
ツシュ強化には欠かせないそ。 


全キヤラの必殺技の中でも、 
最強クラスの技ではないか? 
と思わせるほど強い小キヤッ 
トスパイク。非常に汎用性が 
高く使わない手はないのに、 
意外に使用度は低いよ-つだ。 

感覚的には、遠距離立ち中 
キックとダッシュ攻撃の中間 
的な能力を持つているといえ 
る。攻撃判定の発生は遠距離 
立ち中キックに及ばないが、 
ダッシュ攻撃よりは早く、相 
手を押さえ込みやすい。それ 
でいて相手に接近し、攻めを 
持続することがでキ J る。 

画面端だと接近しす，ぎて投 
げか怖いが、そのときは中キ 
ヤットスパイクやダッシュ攻 
撃にすればよい。 

あとこれは私見だけど、口 
—リングスクラッチとサンド 
スプラッシュの2技があるよ 
〇、 キヤ ット スパイクが あつ 
たほ一つが強いと思5し、より 
フェリシアらしいと思うぞ。 


5 

11 


強いこと自体、フ HU シア5し 
<ないといラな0)別だけど。 
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¢ 0 乃タメの 


ビクトルの主戦力が地上で 
の接近戦なので、ジャンプで 
逃げ回られるとキツイ。そん 
な悩みを解決するため、ジャ 
ンプ防止技をマスタ—したい _ 
•電擊立ち中パンチ 
ジャンプや小足から、投げ 
技にいくところをジャンプさ 
れる場合に出すと、ジャンプ 
したところを落とせる。地上 
で当たる場合もあるので' 中 
P ♦大 P のチェ—ンもいい。 




•ダッシュ小 P 

ダッシュ小 K よりも空中に 
強い。が、逆に地上に弱いの 
t 使い分けがポイント。 

• ジャイロクラッシュ 
メガ スパイク失敗で 出るこ 
とも 多いが、密かにジャンプ 
防止で役に立つ。 



オル八スて強くなるための 
必須事項、それはスカしダッ 
シュからのコマンド投げだ。 

ジャンプ攻撃や小足などか 
ら、い$なりダッシュして寄 
〇、コマンド投げ。ダッシュ 
中にコマンド入力して' ダッ 
シュモ—シヨンをキャンセル 
させてコマンド投げだ。 

また、9日 ee の立ち中パ 

ンチなど、中距離での牽制技 
に対して思い切つてダッシュ 
してみると、オルバスのダッ 
シュの姿勢の低さから' 相手 
の技をスカしてダッシュする 
ことがで$る。これを狙つて 
でキ J れば、すかさずコマンド 
投げして、形勢逆転可能。 

相手の小技ですら潜り込む。 
積極的に狙つていこう一 


ダッシュ 小 P ' ダッシュ 小 
K は' ビシャモンの攻めを持 
続させるために必要不可欠な 
技だ。どちらもガード•ヒッ 
卜させたあとはビシャモン 側 
が 先に動きだせるため、攻撃 
から攻撃を繰り返して相手を 
押さえ込んでいく〃固め"の 
際に、 大活躍するのだ。 

ダッシュ 小 P は、すぐ跳ん 
で逃げよラとする相手に対し 
て多用する。ジャンプのしか 
か 〇をはたき落とすのだ。 

ダッシュ 小 K は足下に対し 
て強い 判定を もつので、対 地 
用。 小 技で割り込も一つとして 
くる相手に使ラ。 

これらを、 跳びへ 込みのあと 
やダッシュ攻撃のあとに下 小 
P •小足 払いでつないで' そ 
の あとに 出していくの だ。 小 
足払い X 2 ， ダ，，シュ小 P 、 

下 小 p XI ;.,タッシュ 小 K 等、 
行動を 読まれないようにぼぼ 
ランダムで出していくのがコ 
ツ 。これでさんざん固めて相 
手が ガ—ドし がち 1C なつたら、 
そこでは じめ て 昇り 中 K : や鬼 
首捻りが生きてくるのだ。 


1 


巷で意外と使われていない 
のが、コブラブローやダッシ 
ュからの大 P と屈大 K 。 

それだけやってりゃ勝てる、 
とい-つわけではないが、バリ 
エ—シヨンの中に加えておい 
て損はない、隠し味的な攻撃 
なので是非覚えて使ってほし 
い技だ。ではだいたいの使い 
方の説明しよ-つ。 

まずコブラブロ—は、相手 
がジャンプやダッシュしてき 
そうな時、たとえばこちらの 
|通りのチェ—ンをガードさ 
せた後や、バックダッシュし 
て間合いを離した後などに使 
つてけば結構ヒットするはず 
だ。といっても読まれると反 
撃の的なので多用は避けよ-5。 

ダッシュ大 P は攻撃判定が 
デカイのをいいことに割と適 
当1 i 使っていい。相手が中. 
遠距離から攻撃をしか行てき 
そうなとき仁、 f 太 P 辛霤 
い r おく、ってな感じだい 
ダッシ ■ a 屈大 K はかなりリ 
— チのある T 段—ので、遠 
距離からいきな〇出すと匕^ 
卜しやすい。もちろんヒット 
後は追い打ちや起き攻めだ。 




サベルの投け技といえば' 
通常投げ(つかみ)のマーダ 
ラービ—卜が有名。しかしセ 
イヴ ァー では、ザクザクやつ 
た後にザべルがバックジャン 
プしてしまラため、着地後に 
攻めることがでぎない。 

ど-つせそこで終わつてしま 
ラのならば、コマンド投げの 
スカルパニッシユを狙-つべし。 
ダメ I ジはチェーンコンボ1 
回分ほどもある。 

コマンド投げを円滑に決め 
るために欠かせないのがダッ 
シユ。前号の攻略にも書いた 
が、適度に固めてからこれを 
仕掛ければ効果抜群。相手の 
ガ—ドが堅ければ、デスボル 
を捨てて、 ES 版で使うのも 
いいぞ。 

妻 

-V 二 

馬 ^1 


途中で切り離し、空襲をかける。 
普通は M : 切ぬないぞ。 

細かい使い方は今号(57ベ 
—ジ)に掲載されているので、 
そちらを見てほしい。 


レイレイの基本的な闘い方 
ができるよラになつたら、次 
に覚えてほしいのが、旋風舞 
の使い方だ。 

旋風舞は' キックボタンを 
押すことによつて途中で切り 
離し、着地することがでぎる。 
この切り離しを|つまく使-つこ 
とによつて'強烈な奇襲攻撃 
をかけることがで$るのだ。 

基本的な使い方としては、 
ジャンプ旋風舞を素早く切り 
離し、相手の足元を目掛けて 
着地をする。切り離し方によ 
つては尋常でないスピ—ドで 
落下し、さらに落下するまで 
に技が出せるので、着地後に 
下段を攻めるよ3にすれば、 
普通の人ではまず見切れない 
だろラ。 

T 












ゲームスピ—ドが速すぎて、 
自分の動$を制御するだけで 
も精 I 杯なセイヴァ—。お互 
いに好き勝手に動いて' 適当 
に出した技が相手に当たつて 
ワーイ、という闘い方で試合 
が終わつている人は数知れな 
い。こうなつてしまうと、相 
手が誰だろ一つと同じ動ぎでゴ 
リ押しするバタ—ンが増える。 

これでは勝負に勝てないだ 
けでな <、試合が面白くない。 
勝つた実感がわかない。 

そこで、今回は「相手の技 
を見て、あわよくば反撃/あ 
るいは「この技に反撃をして、 
相手の好き勝手にはさせな 
い/このような目標を持つて 
もらおう。 

I 般的には、いくら強い技 
であつても、ガ—ド後の反撃 
が可能な技であれば、出し控 
えたくなるもの。強い技を出 
させないためにも' 反撃はき 
つち〇行いたい。相手の動ぎ 
をよく見ることを心がけよ5。 

とりあえず今回は、「ここに 
反撃をすれば相手は動ぎにく 
くなる」という技をピックア 
ツプして説明しよう。ぬるい 


反撃でもいいから'"反撃しよ 
ラ"と意志を持つことが大切 
だ。 

pi 

•デルタ A (三角跳び針 攻擊) 

反撃方法 

1ガ—ド後、リーチの長い技 
を出す(やや難しい) 

0垂直ジャンプ攻撃で三角跳 
び下降中を狙~つ 
(3;A □ガード後、着地際に地 
上連続技を狙5 
お手軽で強い三角跳び攻撃。 
反撃はでキ J ないが、壁夕—ン 
している間に前ジャンプする 
のも効果的。 

•ブラス巳(八チ大屋発生) 

反撃方法 

1 八チを地上で屈んてかわし、 
キユービィの落下中に痛い 
技を1発入れる 
八チをガ—ドしてしまうと、 
キユービィ側有利になるので 
屈んでかわしたい。ただ、キ 
ユービイが空中にいるのに屈 
んで待つとい-つ行為は危険だ。 
無理はしないこと。また、反 
撃は落下中(着地前)にしよ 



どんな技でもいいので、少し早 
めに技を重ねてみょ〇。 


出が早い技を「デモンクレ 
イド ル！」 の「レ」あた 〇 で 
重ねるといい。グラフィツク 
に惑わされず、少し早めに技 
を重ねることが大事だ。 

パツトスピンへの反擊も同 
様に着地後を狙お*つ。 

•デモンビリオン 
( n ウモリ突進技) 

反撃方法 

n } ガード後、ジャンプやダツ 
シュ、その場から痛い地上 
.連続技を狙ろ 


意外と反撃している人が少 
ない。速い突進技でもいい。 



• ダッシュ大攻擊(特に大 P ) 

反撃方法? 


mGC 

(2)ガ—ド後コマンド投げ(リ 
リス、アナカリス除く) 
ダッシュ大 P を使うオルバ 
スがどれだけいるのかは不明 

•立ち大 P (魚クレイドル) 

反撃方法 


( 1 ; ガード後八レッタが着地す 
る前にダメ—ジが大吉い技 
を1発当てる着地を待っ 
て反撃しよ-つとすると再び 
ばばあで攻撃されてしまラ。 
気をつけよ5。 

_ ク—ル八ンティング 
(ヒゲオヤジバルカン) 

反撃方法 

⑴弾を撃ち終わって、バレッ 
夕が武器を U まっていると 
きに、ダッシュやジャンプ 
からの連続技を決める 
(2)立っても弾をくらわないキ 
ャラなら、バレッタに歩い 
て寄って足払いを出す 
⑴が有力。慣れれば大ダメ 
—ジが狙えるので練習したい。 


1 

野 

薄 1 

Ms ス/」 

ジ エダは屈み小 P 空振り後 、 ' J 
パ—サルで血の池を出すといい。 


•デモンクレイドル(昇龍拳) 

反撃方法 

⑴デミトリが着地する前に一 
発ダメージの大吉い攻撃を 
当てる 

0着地後の 一 瞬のスキを狙つ 
て地上連続技を決める 
デモンクレイドルが大きい。 
デモンクレイドルよりもダメ 
—ジが大キ J い反撃でないと、 
デミトリはプレツシヤーを感 
じてくれない。ゆえに0を覚 
えてほしい。 


す(出が早 < 判定が強い技) 
02回目の突進が<るまで待 
つて、突進ガ—ド後に地上 
連続技を決める 
横からくるビ—ストキヤノ 
ンは、1回ガ—ドしてしまえ 
ば怖くない。 CU 回目の突進で 
逃げていく人もいるが、これ 
は⑴でノ I リスクに対応可能。 


〒逢 

1 一 

. 參 

わざわざ GC を出す必要はない。 
素直に昇龍系で〇 K 。 

•屈み中 P (地面からの手) 

反撃方法 

⑴ガ I ド後、出が早くてダメ 
—ジの大きい技(チェ—ン 
も一応可)を出す 
対空としての性能が激強の 
屈み中 P 。 そんな攻撃もガ— 
ドした後なら反撃が可能だ。 
空振りさせたらなおのこと有 
利。 

これに対し、アナカリスは 
屈み中 P . (屈み)中 K とフ 
オロ—していくことで解決す 
る。 

Esn ブラクロ—には GC 
で安定か? 


• ビユ—テイフルメモリ- 
(おばあちや—ん) 

反撃方法 



•ビッグ タワ— (全身 氷柱) 

反撃方法 

⑴空中ガード後、すぐに攻撃 
e 地上ガ—ド後チェ—ンなど 
の地上連続技を出す 
ビッグタワーは1回ガ—ド 
した後は攻撃判定が消える。 
グラフイツクに惑わされずに 
反撃しよ-つ。難し<ないはず。 



ガ f ドした e > グラフィツクに惑 
わされすにチェ—ンを決めよ/つ。 

•ES ビッグタィフ—ン(足 
の襄大回転•氷つ去) 

反撃方法 

n ; ガード後サスカッチに近寄 
つて超絶連続技を狙5 
ES 版の攻撃判定も1回ガ 
I ドしたら消えるのでチヤン 
スだ。ちなみに ノー マル版の 
反撃は、大•余裕、中•難し 
い' 小•不可能 ( GC のみ) 
となつている。小中大の見分 
け方は、攻撃回数の違い。小 
中大でそれぞれ 0 J • 3 • 4 回 
となつているぞ。 



▼ビ—ストキヤノン(突進技) 

反撃方法 

—1 回目の突進をガ—ドした 
後、すぐに昇龍系の技を出 














画面端なら大きな反撃のチヤンスと 
なる。ダクネスで返すことも可能。 



だだし、鉄球の落ち方が、ランダムのようなので、たまに失敗する。 


•ソウルフィスト(モリガン) 

⑴反応次第で跳び込みが間に 
合-つ、飛び道具が出る前に 
潰すことも可能， 

リリス、モリガンは出され 



• シヤドウ、シャイニングブ 
レイド(昇龍拳) 


⑴ガ—ド後、着地を狙って地 
上連続技を決める 

•ダ—クネス、ルミナスイ U 
ユ—ジヨン(分身乱舞技) 

⑴ガ—ド後、落下中の相手に 
着地前に1発リ—チの長い 
技を決める 


長い技から地上連続を狙ラ 
鉄球が落ちてぎてしま5と 
とてもやつかいな展開になる。 
なるべく事前に対処したい。 


他にもツメへの反撃が可能。 
意外にも跳び込みが間に合 -5 
キヤラもいる。安定するなら 
飛び道具かな。 



•空中ディオ=セ—ガ(カマ) 

反撃方法 

⑴カマの下をくぐれるような 
突進技や飛び道具などで、 

ジ H ダの着地を狙-つ， 

カマをガ—ドさえしなけれ 
ば、反撃はさほど難しくない。 
とりあえず前ジャンプと S う 
手がいいだろう。 


_フィナ|レ=ロッソ{地下) 

/⑴前ジャンプ、ダッシュから 
超絶連続技を狙ラ 
これも後ろジヤンプ b てい 
る人が多い。垂直ジャンプに 
至つては、：反応が早すぎてジ 
ャンプ蘑地をつかまれること 
ちあるので注意。.. 




應 こ# 
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⑴オルバスが落下している最 
中にダメ—ジの大吉な技を 
1発当てる 

着地に隙はないので' 素直 
に空中で反撃しよ一つ。 
•ジャンプ中レバ—下+大 K 
(ドリルキック) 

⑴ガ—ド後着地を待たずに空 
中で1発反撃をする 
ドリルをガードすることは 
非常に多い。しつかりと大ダ 
メ—ジを与えておきたい。 



_ 




• 口 IU ング系(突進技) 

反撃方法 

⑴ガ—ド後' 間合いに応じた 
連続技(単発技)を決める 
これは問題ないだろう。 
•プリ—スヘルプ///—(仔猫) 
⑴ガ—ド後' 仔猫が消えるま 
ではフェリシアは動けない 
ので、ジャンプで近寄 
好$ な連続技を決める 
遠くで ぼうつとしてい るヒ 
マは ない。急いで近づいて 
ダメ—ジを 奪 お5。 

逆に' フェリシアは追い込 
まれた状況以外での使用は好 
ましくない。 r 



•絡め魂(飛び道具) 

反撃方法 

⑴ ガ—ド後' 出が早くリーチ 
のある技から地上連続技を 
狙う 


e ガ—ドせずに跳び込んで超 
絶連続技を決める 
絡め魂を使つてくるビシヤ 
モン相手には跳び込みを狙5 
といいだろ5。 

I 

•スカルスティング 

(垂直落下ノコギリ) 

反撃方法 

⑴ガ—ドしたら、ガ—ド方向 
にレバ—を 入れずに### 
を正確に入力し GC する 
e 前に歩いてスカし、着地に 
地上連続技を決める 
GC は、後ろ斜め下にレバ 
I を入れなければ割と簡単に 
成功する。覚えておこ I つ。また、 
空中ガ—ドの反撃も有効だ。 
•ヘルダンク(ガ—ド不能) 
反撃方法 



: P 

J 一 習， 
M GC 父 

⑴前に跳んで連続技を狙一つ 
後に跳ぶ人はクセを直そ*つ。 
• 空中デスボルテ—ジ 
(全身電気アタック) 

⑴空中でガードした後すぐに 
1発、ダメ—ジが大$い技 
へで反撃 

地上でガ—ドしても反撃は 
難 U い。とりあえず狙つてい 
つても構わない。空中デス八 
U ケー、一は反撃不可能だ。 



•天雷破(ドリフのオチ) 

反撃方法 

⑴ 地震をガ—ドした後、*鉄球 
/ か降ってくる前に 3— チの 


た必殺技すベてに反撃を狙-つ 
精神で挑も-つ。 



UU スの飛び道具も、出かか'0 
を技で清すことができる p 



• メガフオ— リツド (頭) 


⑴ガ—ド後、近寄って痛い連 
続技を決める 

(2)空中ガード後、ダッシュか 
らの連続技を決める 
今のビクトルはフォ—リッ 
ドなど使わないだろ3が' 念 
のため入れて おく。 ，：. 

パ※今までビクトルの記事にス 
テイクが頭のょぅな記述があ 
たが、ステイクは〃杭4つ 
ま〇フォ — IV ソドとステイク 
が入れ替わってしまっていた。 
ビクトル使いの方には混乱さ 
せてしまい申し訳ない…。 

「メガフオーリツ ド」が" 頭" 
攻擊だ。 


今回は「ここだけでも反撃 
してほしい j という内容にし 
ぼってみた。難しい反撃は次 
の機会にでも…。とりあえず 
は知識として覚えて、そこか 
ら実！^で反撃でぎるレ VK ルに 
まで高めてみてくれ。 
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尾遒こしが切:ところではあるが.“ 

リ八 # ー サル 
解析纖 

前作とはまたリバーサルの出し方が変 
わって吉ているので、それを#みまえた 
対戦を心がけたいところ。 

担当： M.D.S.- ジョッキー★笹岡 






注意したいのは、 デミトリ、 
ビシヤモン、ビクトル' フ H 
リシアの4キヤラで ある。 

移動起き上がりや' 相手に 
起きあが〇を跳び越されて相 
手との位置関係が逆になつた 
場合、入力方向が相手と逆の 

t 




れば良いのだ。 

これで入力問題はほぼ解決。 



ほとんどのキヤラは、どんなとぎで 
4^)相手のぃる方向に入方で0;< ; 。 


向キ J になる。 

この場合、デ///トリ以外の 
キヤラは、コマンド入力し終 
えていれば、リバーサルより 
もタイミングが遅れてもコマ 
ンド自体は有効で、遅れてボ 
タンを押しても必殺技が出て 
くれる。リバーサルでなくと 
も入力して損はしないことに 
なる。 

デミトリだけは例外にな〇、 
起きあがるまで(リバーサル 
の出るタイミングまで)は、 
相手と逆方向のコマンド入力 
になるのだが' 完全に起4 TJ あ 
.が.つ.てから.. (' U ' パ.—サルタイ. 
ミング以降)は、相手方向に 




初めに基本的なところだが、 
ZV 八—サル技の出せる状況は、 
次のよラなと$である。 
•起き上がり 
•ガ—ド後 
#<らい後 
#<らい後の着地 

といった4力所である。ビ 
シャモンの鬼炎斬は特殊なの 
でこれには当てはまらないが' 
基本的にこの状況においての 
み、リバ—サルで必殺技(及 
び EX 技)を出すことができ 
る0 

また、ダ1■クフオ I スはこ 
の例に含まれず、：： V 八—サル 
では出すことができない。必 


殺技扱いになつていないとい 
5ことだろ|つ。 



前 e ち言つたけど、ダ—クフォ 
—スは U パ—サルでは出ない。 



いま言つたよ|つな状況で必 
殺技を出せばリバーサルとな 
るのだが、実際に出すのは厶 
ズかしい。 

ではなぜ厶ズかしいと感じ 
るのだろ-つか? 

理由は簡単で ' n マンド入 
力の完成が' 起き上がり(及 
びリバーサル状況)とまつた 


思つたよりもキビシイのであ 
つた。 



今言ったよ5な理由から、 
リバーサルを出すのに' ボタ 
ンを連打していては絶対に出 
ないことが分かるし、さらに 
言 -5 なら、ボタン離しも 、 n 
マンド入力完了後には無効化 
されてしま一つことが分かると 
思ぅ0 

ボタン離しでも出すことは 
P きるが ' n マン : H を入れる 
前から押しっぱなしにして、 
起きあがる瞬間に離すこと r 
のみ可能。これではあまりに 
意味がない。 

ただし、ボタン入力はそれ 
までの n マンドが無効化され 
てしまラが、レパ—入力が関 
係ない方向に入っても、それ 
までのコマンドは有効なまま 
なので安心していいぞ。 



ヴァンパイア八ンタ—のと 
きには' 起き上がり時のコマ 
ンド入力は、自分の足元の向 
きに準ずるものとなつていた。 

しかし、今回のセイヴァー 
の場合は、基本的には相手の 
いる方向に入力する形になつ 
ているのである。 

倒れたあとに足の向きの変 
わる技をくらつても、落ちつ 
いて 相手のいる方向に入力す 


<同時でないといけないので 
ある。 

具体的には、必殺技の最後 
のボタン入力 ( n マンドの種 
類によつてはレバ—入力)が、 
起き上がりよりも早<押され 

てしま - つと、その時点でそれ 
までのレバー入力が無効化さ 

れ、入力再開の状態になつて 
しま5。 



まだ起きてない。ここでボタン 
を押すと、レバ—入力がバアに 
なる。 



起きあがるのと同時にボタンを 
押さな，いとダメ。キビシイ —， 


つまり、レバ—入力が完成 
したら、あとはリバーサルの 
瞬間にボタンを目押しで I 発 
勝負—•ということだ。 

リバーサルのタイミングは 
I 瞬しかないので' その 一瞬 
より早くても遅くてもダメ、 
といラことになる。 

リバーサルの成立条件は、 
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入力しないと出せない。 

なので、デミトリだけはリ 
'八—サルを出すのがさらにキ 
ビシくなつている。注意しよ 
う。 


この E つは原因が分からな 
いので確かなことは言えない 
が、はつきり言つてリ八—サ 
ルは出ないモノと考えてしま 
つたほラがよさそ-つである。 


P ,/ 


■ 


なぜか起き上がりが出ない〇 IB 
ee 。 ナゾ。 


最後にゝリバーサル^一、 
とい-つよ5に、代表的な状況 
での、リバ—サル技の向吉、 
不向吉を例で表してみたので 
参考までに。 


結論として、リバ—サルを 
出したかつたらコマンド入力 
して、タイミングよくボタン 
I 発勝負でいくのがいいと思 
一つ。それでダ.メなら、超素早 
くコマンドを連続入力してい 
く方法も、 I 応ある(このぼ 
うがフォロ—が出やすい)。 

基本的に条件がキビシイの 
で無理には狙わず、ここぞと 
いうときに狙う程度にしてお 
こう0 


今回調べた段階では、なせ 
か0|巳日日だけは、起き上 
がり時に限り、リバ P サル必 
殺技が出せなかつた。 

さらに、ビシャモンは、鬼 
炎斬に限り、あらゆるリバ| 
サルが出せなかつた(技が出 
ても、リバーサルの表示が出 
ない)。 


P 




リ/\|サル技とか言いつつリ： 
—サルでは出せない鬼炎斬。 


©CAPCOM CO.,LTD 1997 ALL RIGHTS RESERVED. 
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トラックポールを使用することで 
，イライラ棒の微妙な操作感を再現。 * 

ビデオゲームならではの様々な仕掛けが、 
手に汗握る緊張感を演出します。，》 

コンパクトなビデオゲーム筐体で誰でも 
気軽に楽しむことができます。 

チヤレンジするコースはノービス、エキスパ 
プロフェッショナルの全3コース、 
プロフェッショナルコースクリア時には 
特製クリアカードを発行します 
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退屈な扈を撃破し3!! 


舀 ©[ 


MIMiJ 


122 特大 200 人プレゼント！！ 

130テレカ CS 募蓍 全員 サービス開始！！ 

124 ヴァンパイアセイヴァー全国大会予選店舗大募集!！ 

126 ザ•ベストゲーム 2 企画発動！ 133 中平正彦本誌新連載に燃える! 

圆がまき、日差しが燃え e ! 


2 


4 


9 


ついにァーヶード参入!! スクウェア作品 r エアガイ ッ刪 j インタビュ ■ 

SNK チャンバラ対談!! 侍鵰 VS 月蓽の刻士 
危険な火遊び、しとくかい？ K . O . F /97 
24 ついに発売が見えてきた！ MSHvs スト U — トファイター 
210 G の鼓動、 聞こぇますか？ G タライアス 
170 ソーラーアサルト 228 ロストワー JI / ド 

172 ファイナル八ロン 105.233 トップスヶーター 

174 ポケットフアイ ター 234 コットン 2 

夜空 E 輝く金字塔、200号がぞの証； 236バーチ V ストフイカ—2 


m§mE{ 




攻めと守りの強化月間！ ヴアン K イアセイヴアー 

真打ち登場!！ 

八ーチヤファイター 3 

102 

電車で GO ! 

グルーヴオンファイト 

164 

ソルディバイド 

怒首領蜂 

186 

スカツドレース 

ストリートファイター in 

190 

ダイナマイトベースポール'97 


82 
60 
107 
154 
160 

ニユ ゲ ム初弾 


238 ウェディングラプソディ 

ビデオゲームアップデイツ 


240 閃激ストライカー 


241 ブラッディロア 
244 対戦ホツトギミック 

好評連載 


245 麻雀学園祭 

246 ザ•八ウス•オプ•ザ•デッド 


100設定資料集鉄拳3 
112コナミ元気□ヶ通信 
113ゲーメストアイランド 
139どんな感じ？ 

142 DISC BOX 

ゲーメストからのお知らせ 


144小森まなみの素敵に Love for You 

145パズル 

146 DOHJIN コーナー 

148アーケーダー 

150 インフォメーション 


152天使万歳ふたたび 
192ゲーム懸賞論文 
194めざせ八イスコア 
206プレゼント 
249コンスポ出張版 


23 K . O . F .'97 閱連商品発売のお知らせ 

47 ヴァンノ V ° イアセイヴァームック発刊のお知らぜ 

91.93鉄挙3関連商品発売のお知らせ 

104電車で GO ! ムック発刊のお知らせ 

133 「さくらがんばる」コミック発刊のお知らせ 

134読者サービス部からのお知らせ 

137マルゲ屋瓦板 


138ゲームセンター 「 G - ModelJ のお知らせ 
175カプコンイラストレーシヨンズ発刊のお知らせ 
201 コミゲ&ゲーメストワールドからのお知らせ 
207次号予告 

248ゲーメスト EX ムック発刊のお知らせ 
249ゲームナビ&プリティフアンからのお知らせ 


VIDEO GAME 
MAGAZINE-No.200 

8 . 30 / 9.15 September 1997 

ついに200号になりました。昨年 
10周年を迎えたばっかりだというの 
に、実はあんまり実感がなかったり 
して…。200号といっても、増刊号 
やらコミゲ、ワールドや旅人間など 
もぜ一んぶ込みなので、実際に本誌 
自体が200冊発行されている訳では 
ないのです。 

本当に200号分発刊されるのは、 
あと2〜3年後かな？ゲーメストを全 
部持ってる人は試しに数えてみては 
いかが？ 



掲載広告ご案内 


A . MI.NA ネットワーク- 

アミューズメントメディア総合学院- 

イェローバッグ- 

—休さん- 

宇宙堂- 

エスエヌケイ--- 

エバトン- 

カプコン- 

関西電子- 

キヨーワインターナシヨナル- 


-53 

-252〜253 

-59 

-103 

-72 

- 254〜255 


コインジャーナル- 
コミック虎の穴一 
彩京- 


ザウルス- 

サクセス- 

サンカンパニ- 

シグマ電子- 

システム…- 

セガ • エンタープライゼス- 
ソフトショップ • マリオー 

ソフトランド秀和- 

タイト- 

タイムマシン- 

TAMAYA - 

D —ブックス- 

テクナート- 


-141 

-207 

-177 

-209 

-128 〜129、表4 

-48 

-81 

-70 

-73 

-149 

-251 

-65 

-74 


東京アニメイター学院- 

東京ゲームデザイナー学院 

トライ- 

ドリーム Toco - 

ハッピー商会- 

バンタン電脳情報学院- 

PCB 共和国- 


-75 

-76 

-14フ 

-7フ 

-178 

-80 

-185 

-78〜79 
-99 


ヒューマンクリエイティブスクール 

フアンタジークラブ- 

フアントム- 

FUGA - 

富資商会- 

マルチボックス- 

まんが王- 

ミル キー ウェイ- 

メツセサンオ- 


-109 
-176 
一163 
—69 
一153 
-180 
-179 
-143 
一181 
-184 
-159 
-189 
-250 
-169 
一192 


モニターリサーチ- 

もんきち- 

代々木アニメーシヨン学院 

ライジング- 

レクト□ン- 

□ータスプレス- 

ワンズ- 


表紙：「ザ•キング•オブ•ファイターズ泊7」 
イラスト by 藤原ひさし 
表紙写真：「ポケットファイター」 

©CAPC0M CO..LTD.1997 ALL RIGHTS RESERVED. 


一. F 


のむ—ちやん 

(広島県タカアシくん) 





















































































約 M 分の 1 秒後 


約80分の2 


約80分の3 


約60分の4 


約80分の5 


標準キャラ 




レパーを入れるとジャン 
フ準備モーションに 0 


まだ準備モーシ3ン。当 
然ガ ー K はできない。 


まだまだ準備モーション。ここまで ジ1?ンフする瞬間0ここで空中に浮いだ 空中ガード母[能になる。技を出せ 
は地上にいることになつている。 ことになり' 空中にふつ飛ぶようになる0 るのはこの約6盼の1秒後か^ 


ザべル 


アナが J ス 
垂直ジャンブ特 




0/1-を入れた瞬間か5足下が無敵になるザしやがみ込んでいるけど、やられ觀は何も足があるように見えても、 
~: U でも頭を泪われると地上で喰5える0ないザペルの頭上にある0お化け？お化け。ないのだ。 


ジャンプする瞬間。ザペルもこ 空中ガード可 

こで空中に浮いだことになる。 


:アナカリスの垂直ジャンプの準備モー ちラ浮いちやつだ。垂直ジャンフだから、 

シヨ:>〇ここでな5地上ヒットする。 すぐガードに移行するのは難しいけど。 


ジャンプ方向にレバーを 
入れてからの状態の変化 

※アナカリス以外はバックジャンプ方向。 



着地坎め❼すすめ 

ジャン7 

__麵_ 

ジャンプで逃げる相手を捕まえるのは 
難しいが、ジャンプする瞬闔なら…。 


担当：咖琲ふ D —く 


贈 


定誤差範囲内、ということに 

しておこう0 



この瞬間を狙5最ち典型的 
な状況は、相手の起$あが〇 
に攻撃を重ねるときである。 

セイヴァ—の起ぎあが〇時 
の投げに対する無敵は、約60 
分の5秒なので、起キ J あが D 
に5ま <投げを重ねられた場 
合、小技を最速レベルで出さ 
ないと投げられてしま3。そ 
こから起きあが〇側の投げ、 
攻め側の b やがみ小キック、 
などといつた起キ J あが〇の攻 
防が行われるわけだ。 

しかし起ぎあがり側がジャ 
ンプとい-つ選択をとつた場合、 
攻め側の投げとい5選択肢は 
当然無効になる。攻め側は起 
吉あが〇側が空中判定になる 
までの、約60分の3秒に技を 
重ねる必要が出て<るのだ。 
アナカ U スにいたつては約60 
分の1秒である。 



しだけど、投げ入力による近距 
離技で対砲できる こと も。 

起きあがり側のジャンプに 
対して、足払い(立ちガ—ド 
不可攻撃)系の技を重ねると 
いラ行為は、攻め側にとつて 
ある意味、一番シビアなタイ 
ミングが要求されるわけだ。 



ろう-」とまで煮詰ま0 

ている人もいるだろ一つ。しか 
しその戦法をとるプレイヤ— 
fc 罪はな： S 。 空中ガードを崩 
せないプレイヤーは、その分 
だけ勝率が悪くなる、ただそ 
れだけのことだ。 



空中ガ—ドを崩 - r こと身考 
ぇたと$'最抵でも0!通0の 
考え方が必要になる 


ジャンプを昇0で落とすか、 
下〇で落とすか、すなわちジ 
ャンプ防止とい P 考え方と、 
i 般的な対空といラの考え方 
の a つだ。ここではジャンプ 
を昇〇で落とすことを考えて 
みょう。 



このゲ—ムの空中技は強い。 
空中ガ I ドの有効度の高さと 
相まつて、跳び込みや垂直ジ 
ヤンプを落とすのはなかなか 
に骨が折れる。ならば相手が 


ジャンプするのを阻止でぎな 
いだろ5か?と思考が進んで 
もおかし < はない。 

ここで気になつて<るのが、 
ジャンプの離陸する瞬間のキ 
ャラの状態だ。レバ—を入れ 
たらジャンプするのは当然だ 
けど、厳密な意味で、レバ1 
を入れてすぐにジャンプして 
いるのだろ5か?とい〇疑問 
は誰しも持つはずである。 

立ち状態からレバーを入れ 
ると、レバーを入れた瞬間か 
ら投げられ判定がなくなる。 
しかし投げられなくなつたと 
いつても、まだキャラは完全 
には跳んでいない。その後約 
60分の3秒ぼど、キャラは地 
上でジャンプの準備モ—シヨ 
ンに入つており、ガ—ドする 
ことはできない。当然地上く 
6いでヒットするため、チェ 
—ン n ンボなどの連続技もし 
つか〇入る。 

その後キャラは空中判定に 
な0、チ H 1 ン n ンボなどの 
連続技は入らな<なる。ただ 
しまだ空中ガ—ドはできない。 
ほんの一瞬、約60分の1秒ぼ 
ど、キャラは浮いているのに 
空中ガ—ドできない時蘭があ 
るのだ。とはいえあま〇に j 
瞬なので、あま〇気にしな< 
て4 pus 。 

その一瞬が終わるとキャラ 
は空中ガ—ド PF 能な状態にな 
る。完全にジャンプしたと考 
えていいだろ10。 

以上がジャンプする瞬間の 
状態だ。ただしアナカリスは 
例外で、レバ—を入れて約60 
分の1秒後には、も5空中判 
定になつ r いる。また、ザべ 

ルは約80分の1秒後に足下が 
無敵となる。グラフィック的 
にはしゃがみ込んでいるが、 
上のほ5にはちゃんと地上の 
やられ判定が存在している。 

このぼかのキャラでもわず 
かな違いはあるよぅだが、測 





空中ガ—ドされると何もで 
キ J ない感を持つ人は多いと思 
ラ。空中ガ—ドで待っ r 反撃 
するのが基本戦法の相手を、 

大被害を被〇ながら何とか捕 
まえ r も、またすぐパックジャ 
ンプされて逃げられ r しま 一つ。 

確かに、空中ガ—ドが非常 
に有効なセイヴァ—では合理 
的な戦法である"実際、困っ 
たら空中ガ—ド、とい5アル 
ゴリズムを持っていないと、 

セイヴァ—の世界で生き抜< 
のは難しい。 

「でも程度ってものがあるだ 
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攻撃判定が上のほ〇にある技ならし 
つかり当だる。 





ジャンプ C 重ねが成切してい怒0なら、立ち.ガード苟の攻撃でもヒットする。 



いてしまラと、 





5か?とい/つ疑問が頭をよき 
らないだろ一つか。 

基本的に足払いは、空中に 
浮いてしまつた相手に当た6 
ない。その代償として、立ち 
ガ—ド不可という X リツトが 
あるわけだが、少な<とちこ 
の状況で、立ちガ—ド不珂に 
どれぼどの価値があるのだろ 
〇か。 

相手がジャンプ方向にレパ 


—を入れつばなしにしている 
のなら"立ちガ —Kr 4 tj よラが 
できまいが、ヒットするのだ。 

立ちガ！ド不坷で得をする 
ためには、相手が立ちガ—ド 
した<なるような状況を作ら 
なければならないが、なかな 
かそれも難しい。 

起キ J 志が〇側が投げを入れ 
て吉たときも、重要なのは起 
$あが0の瞬間に、技が重な 
〇ているかいないかだ。起き 
あがりに技をしつかり重ねて 
おけば、起きあがり側の通常 
投げには一方的に勝てる。 

コマンド投げに関して攛ギ 
ャラによる。 n マンド投げの 
発生時に無敵を持つているキ 
ャラがいるためだ。もちろん 
投げ n マンドの性質上、レパ 
—を立ちガード方向に引つ張 
ることち考えられるが、ボタ 
ンはレバ—と同時入力でよい 
ので、どこまで効果があるが 
難しいところである。 







相手が空中に浮いてしまう 
と、空中缀 I ド可能になる。 
しかしまだ、逃げられたわけ 
ではない。空中ガ—ドされな 
い地上通常技で、空中の相手 
に当た D やすい技を出せば' 
跳んだ瞬間の相手を落とすこ 
とができる 0 ここからは連続 
技は入らないが、単発でもダ 

メ—ジを与えられる意味は大 

老い。その'3え、地上通常技 

が空中ヒットして吹つ飛んだ 
相手の着地をさらに攻めるパ 
夕—ンを作れば、ちラ j 度起 
き攻めをしているよ f つなもの 
で、二重においしいとい5考 
え方4 P できる。 

0 £ilssmMW 

ここまできたときに、起き 
あが〇に足払いを重ねること 
にどこまで意味があるのだろ 



あと、立ちガ—ド不 PT 攻撃 
を選ぶ理由としては、ガ—ド 
キャンセルされに<い点ぐら 
いだろ|つ。しかし起きあがり 
にジャンプされるより、ガ— 
ドキャンセルを狙つてもらつ 
たぼぅが数倍楽である。地上 
にいて<れるのなら、投げを 
はじめとしてい<らでも攻め 
手隊あるからだ。 

怖いのはジャンプなのだ。 
憒れの問題で、足払いのぼ5 
が重ねやすいから使つ r いる、 
といラ人もいるかもしれない 
が、もし起きあがりにジャン 
プされて逃げられているよぅ 
であれば、自分の起き攻めを 
見直し r みるべきだろ^。 


立 sslavi 


0 - 

一議_ : 

相手のジャンプし cfc 3とい** • 
•5意志に対して'立ちガード»» 
不可攻撃が役に立つおそらく M 
唯一の状況が、連続ガードに： 
なる固めを行つているときだ。 ••• 
たとえば、リリスのレやが： 
み小 K 中 P 中 K 大 P のチェ I . 
ンで、しやがみ中キック後相" 
手が跳ぼラとしたとする(そ* • 
んな妓いないだろ5が)。その** 
次のしやがみ大パンチはしや.. 
がみガ—ド不珥攻撃ではない ••• 
ので' レパーを上に入れてい 
る相手にはガ—ドされてしま •• 
うことになる。ガード中はレ， 
パ—をどこに入れても立ちガ 


靈 



立ちガード旬のじゃがみ大パツ 
チな5ガードされてし家/つ ◊ 

外では、相手が半分パニック 
状態に陥るほどの強力な固め 
を使って、ブレッシャーをか 
けておく必要があるだろ一つ。 

一^% 


—ドかしやがみガードしてい 
るためだ。しかしそこで立ち 
ガ—ド不珂攻撃のしゃがみ大 
キックを出せば、ジャンプし 
よ5として^一ちガ—ドしてい 
る相手にヒットする。 

ただしこのメリットは連続 
ガード時のみのメリットで、 
しか#相手が予約つぽ<レバ 
I を上に入れてくれていない 
と効果がない。跳び込み時に 
使は春本として、それ以 


*# タイトルに反して、起杏攻 
.. めに終始してしまつた感はあ 
•るが、起き攻めにセイヴァ— 
:のジャンプのしかかりの特徴 

• •. が、最 feii 骨に現れ rtA るの 
:だ。この知識を応用すること 
1 v # で、様々な状況に対応できる 

• • • はずである。 

••• 重要なのは、相手が「立ち 
:ガ—ドしているか、しやがみ 
•ガ—ドしているか J と考える 
•だけでなく'「ガ—ドし r いる 


立ちガ f ド不 qr の U やがみ大キ 
ック な6 カー ドされない。 

のか、ジャンプしているのか j 
とい一つくくりでも考えること 
だ。 

そ5すればジャンプで逃げ 
ようとしている相手にジャン 
プ防止の技を当てるたびに、 

起^攻めをし r いる気分にな 
れるかもしれない。これまで 
のゲ—厶と同じ考え方で、固 
めパタ—ンを作つ±り"ダウ 
ンした相手を起き攻めし.たり、 
して S . ては効率が悪い。ジャ 
ンプのしかか04射落としたら、 
落とし0ぱなしでなく'その 
先を考えてい吉た： S 。 

「着地攻め J を明確に意識せ 
ずして、セイヴァ—の攻略は 
語れないのだ。 










































0 !! 



で吉る。浮いたままからの空 
中ガ—ドは、相手が右側にい 
るならばレバ—を左斜め上へ 
入れればよく、 H ダッシュは 
| ♦♦でも tf でも出すことは 
一でき、そのままジャンプ中 P 
i ジャンプ大 K とつなげるこ 
とだつてできる。もちろん、 
フロント H ジャンプからでも、 
•このや〇方は変わらない。ジ 
•ャンプしてからすぐレバ—を 

• • • ガ—ド方向斜め上に入れたま 

•• まにしておけば、ガ—ドしな 

H ダッシュを使0た攻撃に...が B の浮遊前進が可能である？ 

目がい吿すぎて、：！：ジャンプ：では、浮遊していることに 

の存在を結構忘れがちだ。 •*• どんな意味があるのか?この 

そこで、 H ジャンプの使い：意味を理解するには自分がジ 

方を説明しよう。まずは、基〖ヤンプ攻撃を受けたときのこ 


こんな空中チ H — ンをされてち 



いれば、空中ガ—ドとの関係 
が成り立つ。 

だが、キユ—ビィには H ジ 
ャンプがあるため、相手の対 
空技のタイ5ングをずらすこ 
とができる。要するに、ジャ 
ンプ攻撃を出すタイ5ングを 
自分で決められるのだ。ジャ 
ンブをしたら技をすぐ出さな 
ければならない、とい5こと 
がないのである。自分の好キ J 
なタイミングで攻めにいける 
とい i つのが、大吉な要因だ。 

例えば、八ック H ジャンプ 
をしたところに相手がジャン 
プ攻撃を当1きたとする。 

キユービイ以外のキヤラだつ 
たら、相手に空中チ H — ンを 
出されるとそのまま地上へと 
引きずり落とされてしまう…。 



しかし、キュ—ビィは H ジ 
ャンプをしていれば、引きず 
り落とされることがない。 

さらに、空中ガードをして 
から ' H ダッシュ攻撃に移る 
ことだってできるのだ。相手 
が着地するタイ/5,ノグを見計 
らってから、攻撃することも 
珥能だ。空中へ脱出していら 
れる時間が他のキャラよ〇も 
少し長いため、守りも堅い。 

H ジャンプでのらり<らりと 
動きつつ、い杏な03:ダッシ 
ュしたほ5が、ヒットしやす 
\ 〇 

pp .LliHia■ 

た^^^!^^ 

11111111111 : 

ここで言3ダッシュとは、 
地上ダッシュのこと。柢空 H 
ダ' V シュばかり使って攻めて 
いると、その一っちにリズムを 
つかまれてガ—ドされるよ5 
になる。そこで、^-段技とダ 
ッシュ攻撃を混ぜてみよう。 

i 度 H ジャンプ攻撃をガ— 
ドさせたら、しやがみ小 por 
K で攻撃しておき、そこから、 
今度はダッシュ小 por 小 K を 
出してみよう。しやがみ小攻 
撃からすぐにダッシュ攻撃に 
い<のは、間合いが開かない 
3ちに相手を攻撃するためだ。 

こ^して近づいておけば、 


再び H ダッシュ攻撃、下段攻 
撃、コマンド投げの3択をか， 
けることができる。 H ダッシ 
ュ攻撃のあとにすぐパックジ 
ャンプで逃げられるよ|つなら 
ば、前号で説明した立ち中 K 

を使ってみ 4 つ。 

ダッシュ攻撃を小 P にする 
のは、ダッシュ# P からチェ 
—ンコンボを狙5ため。小 K 
は、しやがんでいる相手に当 
r るために出す◊小 P は相手 
にしやがまれると当たらない。 

そこで、ダッシュ大 K の登 
場だ。しやがんでいる相手に 
当てるだけならぱ小 K で十分 
だが、さすがにジャンプ防止 
とまではいかない。ダッシュ 
中 P はジャンプ防止技として 
かな〇役に立つが、出してば 
か〇いると、その一つち下段技 
を合わせられてしま f つ(対応 
されるょ|っになった6!:ジャ 
ンプから H ダッシュ攻撃すれ 
ばいい〇 


しやがんでいる相手にもジャ 
ンプしよ|つとした相手にも当 
てることができる。そのかわ 
り、相手より先に動けるとい 
5よ|つなことはない。動ける 
よ -5 になるのは、ほぼお互い 
同時だ。 




1ラ 


シ I ア I ル(連続技で T を 
使ラのでカタカナに書き換え 
ますね)は、ガードキャンセ 
ルをよ < かける人に有効だ。 
近距離だと小技からでも連続 
技になるが、ちよつとでも離 
れると連続技にはならない。 

この場合は連続ガ—ドには 
なつていないので、ガ—ドキ 
ヤンセルをかけよ5とすると 
相手は失敗しやすく、技の出 
かか〇をつかみやすい。 

たまにタイミングがずれて 
シ—ア I ルにガードキャンセ 
だが、ダッシュ大 K ならば、•ルをかけられるときがあるが、 



52 















































基板買取り 


基板買い取ります！！ 

~ 横品後 J ~ 振込 J 

買取り価格情報は 06 — 488 -4891 FAX 番号 004 # 




情報に無い基板買取ります。 
他社より高< 買います。値段交渉可！！ 


中古 ゲーム 機 
筐体買います 


基板修理 


他店て直5ないレト□な基板にチヤレンジ 


不良在庫買取 


中古問わず買い取ります！ 


SS 、 PS 、 SFC、GB 

_：:圍姻ユ曬ユ国 

(§) 

(D ^ 

過大売上タイプ 適正売上タイプ 


利益 UP の方法 


1. ゲームソフトは生物です。毎日在庫評 
価（実勢価格）は下がっております。 

2. 在庫が多ければ売上は上がります。し 
かし、商品仕入れ代金、未払い店多い。 

3. 今後、新品&中古販売の両立はない。 

4. 在庫が多いと利益は在庫へと、そして 
値下がり。 

5. 売上げ、在庫のバランス非常に難しい 
商売である。 

貴店は在库、重たくありませんか!！ 
売上+在庙=〇 5以下じゃないですか？ 


大阪初の情級基地、大阪か S 発信じや 

★ SFC ★業務用基板 ^ CD ★家庭用 TV ゲームソフト ★ 


情報取出 

FAX 


06 - 488-4891 

— 音声ガイド—情* FAX — FAX スタート 


各種 

情報 

提供者 




各種 

BOX 

当社 


! !お家の FAX で色々な 

-ほし敗んぉ■、! ！ mm 磁卯 


■ FAX 、 BOX 料金明細001# ■家庭用ゲーム買取り002# ■家庭用ゲーム売り003# 
■業務用基板買取り004#■業務用基板売り 005#■家庭用ゲーム売買表料金明細006# 


◎業務用、家庭用 TV ゲーム買い取ります。着後すぐお金振り込みます。 
◎ FAX 、 BOX 使用料 1 B 0 X 400◦円 

◎ファミコンショップの方、ゲーム売買表3000円で2回発送します。 


情報提供希望のお店、 
会社の方！明細資料は！！ 

BOX 番号001 # 


★情級提供者募集 ★ 

ファミコンショップ CD ショップ' BOOK シ 
ョップ、業務用基板ショップ、各種通販 
etc .、 関東で FAX BOX を開設の方!関 
西で開設しませか？ 


他店で直らない 

業務用基板•モニター修理します。 

詳細は当社まで！！ 


ミ 


辞# 
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厂証一 


これはしかたないだろ~つ。パ 
ックジャンプから空中で出し 
r みるのちいい。攻撃に落ち 
着きがない人(攻めま < る人) 
u は々結構有効だ。ジ h ダな 
ど空中でディオ M セ—ガを出 
す相手などにも使える。 

ここでは、チェ—ンコンボ 
の中にシ—ア I ルを混ぜた連 
携攻撃を紹介しよラ。 

• H ダッシュ中 P または J 中 
P !> J 大 K からしやがみ大 P 
i しやがみ中 K ふ小シ1ァ丨 

レ'... 

大 P か6中 K はチェ—ンコ 
ンボではないが、タイ///ング 



K 1.11 



•シヤンプ攻撃か5しやガみ大 P 
ぺとつなぎ、 


よ<ボタンを押すことで連続 
ヒットにすることがで杏る。 
感覚的には、少し遅めに中 K 
:■..を押す。中 K からの小シーア 
I ルは連続ヒットにはならな 
<、ガ—ドさせるとい5こと 
もしない。「捕まえにいく」と 
い〇行動で相手を脅かしつつ 
手前で止ま〇、そこから H ダ 
ッシユ攻撃や下段攻撃をし 1 C 
いくため尨 P 暴れる相手には 
さすがに不向きなので、こう 
いラ場合は大シ—ア—ルを出 
していこラ。 

\liJB 

QJ (以下蜜と醆す)はキ 
ユ彳ビィ本体に攻撃を <ら3 
と攻撃判定がな<な〇、相手 
に当たらなかった場合は、画 
面内を6回バウンドしてから 
どこかへ消え去る。 

この蜜を出すときは、なる 
ベ<相手0背後へ蜜が健るよ 
ラな感じで出そラ。しやがみ 
中 P かしやがみ中 K にキヤン 
セルをかけて出すといい感じ 
だ。 

これで相手がガ—ドしたま 
まだと、相手の後ろには蜜の 
玉' 前にはキユ—ピイが待ち 
受けているとい5形をつくる 



目抨しで中 K をヒツトさせる。 
さらにキヤンセルをかけて…、 


小 ciR 。 小で出せば相手に当 
た6ない。すかさす攻撃へ！ 



理想のかだちだ。 


だが、蜜は弱点だらけ 
で、出すまでにダッシュ攻撃 
で消されてしまつたり、わざ 
と空中ガ—ドで蜜の玉を壊し 
にいくという回避の仕方もあ 
るのだ。 

これを画面端に相手を追い 
込んだときに使ラとすぐ後ろ 
へと跳ね返り、少し待つてい 
ると再び相手方向へパウンド 
し出す。これを利用すれば、 
蜜を盾にしながら相手を攻撃 
することがでキ J る。ちちろん、 
そこから H ダッシュ攻撃とし 
やがみ小 P の2択をかけるこ 
とちでぎ、 f つまく いけばしや 
がみ小 P .6 J . ふ ES シーア 
1;!/という連続技にすること 
もでさる。 



蜜を盾にしながらじわじわと近 
づき、攻擊のスキを窺う。 













































































ジャンプ防止技が地上ヒツトする。こ 


0後チェーンちはいる。 


表1しやがみ小キックをガードさせた後の相手の行動と対処法 


相手の選択 

相手の狙い 

モ 1 J ガンの対処 

① 

ジャンプ 

連携からの脱出 

ジャンプ防止技からチェーン、空中投げ 

② 

小技の連打 （ AG 兼） 

AG 、 甘い連携への割り込み 

目押し小技 • 中技 • バーチカルダッシュ 

② 

2手目に GC 狙い 

GC 

暴発待ち、キャラによっては目押し 

④ 

ガード 

様子見、ジャンプ防止技待ち 

ダッシュ • パーチカルダッシュ • 投げ 

⑤ 

昇龍系必殺で割り込み 

連携への割り込み 

待ち後反撃 

© 

ちょっと待って小技 

ダッシュ防止、投げ防止 

バーチカルダッシュ、目押し、2連続小技 



しやがみ小 K をガードさせる。今回は 
この直後がテーマだ。 



ES シャドウブレイドで追撃で 
きる。実用性低し。 
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表 S 相手の行動表 





備考：数字の①〜⑥は表1の 
ものと同様。「ジャンプ 


相手の行動 

モリガンの 行動 

① 

② 

③ 

④ 

⑮ 

⑬ 

防止技 J とは連携間のつ 
なぎを最短にしたものを 
指し、「目押し通常技」 


ジャンプ防止技 

〇 

〇 

X 

△ 

X 

△ 


目押し通常技 

A 

X 

△ 

△ 

X 

A 

とはジャンプ防止技より 
もつなぎが甘いものを指 


待ち 

X 

X 

〇 

△ 

〇 

X 

すものとする。 

※投げが通常技（大パン 
チ）に化けたものとして 


ダッシュ 

X 

X 

X 

〇 

X 

X 


バーチカルダッシュ 

X 

A 

X 

〇 

X 

A 

想定。 


投げ 


X 

X 

〇 

X 

X 




それでは表1に基づいて、 
相手の行動を解説していこ一つ。 

①ジ ヤンプで脱出する 


セイヴァ—では、地上にい 
るとチ H — ンをはじめとする 
痛い連続技を N / らつてしま a 
可能性があるため、地上技1 
発のダメ—ジで済むなら安い 
%のと考え、ジャンプで逃げ 
る人が多い。ましてやモリガ 
ンのダッシュ攻撃は空中攻撃 
扱いなので、空中ガ—ドされ 
て攻めが途切れ r しまう。 

そ5いつたジャンプ脱出に 
対抗するには' 小キックをガ 
I ドさせた後、チェ—ンにせ 
ず、発生の早い通常技(以下、 
ジャンプ防止技)を置いてや 
るといい。きちんとしたタイ 
7//ングで技がおいてあれば、 
相手は地上で技を<ら5こと 
になり' ジャンプを防げる。 





前々号で紹介した、ダッシ 
ユ攻撃の連携は、実戦でうま 

<使えているかな? 

1連携は覚えたのに、相手が 

当た〇て <れないのはなぜ?」 

こラい〇た疑問を持つ人も 

多いかもしれないので、今回 

はど3して相手に携を脱出 

され r しま f つのか、どうした 

ら脱出されないのかを考えて 

みよラ。 


a3 ^0 




モ U ガンのダッシュ攻撃は、 

相手が動けない状況を作つて 

から仕掛けるとヒットさせや 

す1:\ことは前々固説明した。 

そこで、最も簡単な「相手 

が動けない状況 j である、し 

やがみ小キックをガードさせ 

た直後のことを考えてみよぅ。 

このとき相手がとる行動に 

は、およそ 6種類 あり、その 

と4 TJ の相手の狙いとモ U ガン 

の谢処法を示した 4 P のが、 表 

1である。まずはこちらを参 

照のこと。 



密着から ES ソウルと相手 
の通常技が相打ちになると、 
ES シャドウが連続技だ！ 



②小技を連打 ( AG 兼) 

小キックの後の技に対して 
AG 、 あわよくば甘い連携に 
対して割り込んでやろ一つと考 
えている人にも、結果的にジ 
ヤンブ防止技がヒットする。 
これは' しやがみ小キックを 
ガ—ドさせた後、モリガンの 
ぼ〇が先に動けるため、相手 
は小技で割0込めないことを 
生かした対処法である。ただ 
し' ジヤンブ防止技に発生の 
遅い技(大攻撃など)を使つ 
てしまうと割り込まれ r しま 
ラので注意すること。 

⑧ GC 在準備 

相手キヤラにもよるが 、 G 
C を狸つ r くる人%多 U だろ 
3。対煺法は暴発を待つのが 
基本だが、相手の GC が GC 
専用技なら GC が通常技に化 
けているはずなので、ほんの 
少し待つて化けた技を通常技 
で潰すのも手だ。 

ガ—ドを固めている人もい 
るだろ5。こ5い0た相手に 
は、ダッシュ攻撃でガードを 
揺さぶるのが効果的だが' ガ 
—ドを固め r いるだけあつて 
ダッシュ K 対する防御率が高 
いこと4 P ある。目先及変え r 
投げにいくのもいいだろう(ち 
なみに巷ではこれを当て投げ 
といつて嫌う人もいる。個人 
の主義の問題なのでとやか< 
言5つ 4 P りはないが、セイヴ 
ァーの当て投げは小技を出す 
ことで簡単に防げるとい~つこ 
とを知つておこう)。 

® 昇龍系必殺技で割 D 込み 

f 非常に似ているが、こ 
ちらはデモンクレイドルなど 
の判定が強い技であからさま 

割り込もろというもの。対 
処法は待つ r 反撃しかない。 
©ちよつと待〇て小技 

この作戦はモ U ガン戦にお 
い r 好まれるだけあつて、か 
な O / B 分。相手側は小キック 


をガ—ド後、レバ—はガ—ド 
方向に入れつばなしにして、 
少し待つてから(個人差あり) 
小技を打つとい1つものだが、 
モリガンのダッシュ•投げは 
ことごとく止められ、ジヤン 
プ防止技はガ—ドされるとい 
-つ、非常にファジィな防御法 
になる。対処法は®ジャンプ 
防止技よ0:#し遅らせて小技。 
1八—チカルダッシュで背後 
をとる。 ©2 固連続で固めて 
相手の反応を遅らせる、の3 
つだが、どれも決定打になら 
ないので、⑬を多めにして攻 
めを継続するのが無難な之こ 
ろだろ5。 



これらの駆け引吉をまとめ 
たものが表2である。これを 
見ると、相手側としては一番 
とりたくない行動が、@の「待 
ち j といラ行動だとい一つこと 
がわかる。それは' モリガン 
のどの攻撃もある程度有効に 
なつてしま5陈御方法だから 
で、逆にモリガン側からして 
みると『相手がとりたくない 
防御法」をいかにしてとらせ 
るかが重要なポイントになつ 
てくる〇 

つまるところ' 布石として 
のジャンプ防止技を多<散ら 
して相手のジャンプと小技の 
打ち返しを減らし、ダッシュ 
攻撃に移箱しやすくするのが 
いい方法とい〇ことになる。 

ありきた〇な対処法と思わ 
れるかちしれないが、相手の 
行動をきちんと理解し、その 
裏の選択をとつていかないと、 
意外に「〜ばつか Oj とい5 
相手に負けてしまラ。ダッシ 
ュ攻撃 一 辺倒になる前に、相 
手の行動を制限しておかない 
と、勝ち抜くのは難し； S ぞ。 































































本体の下段攻撃をガードしだからと 
いつてすぐ立ち上がつてしまうと…、 



5ラージュの攻撃を<5ち。分身の 
攻撃ち本体と同じく下段扱いなのだ。 


ハンヌー時代の 
モリガンもビックリ 
フニクフォースで 
ミラクルみージ!! 


がら' 八ンター時代のモ1\ガ 
ンも真っ青の強力な2択玫撃 
を迫れるのである。 

ここで登場するのが「ダッ 
シユ大 P / この技はしやがみ 
ガ—ドできないという優れも 
のだが、普段はこれを当 rr 
ち相手のぼろが先に動いてし 
ま5のでイマイチ使えない。 

しかし、こんな技でもダ— 
クフォ—ス中な £>* ラ I - ジユ 
ボディによつて隙がな <なる。 
つまり自分が先に動けるよ5 
になるのだ。 

?:ソ 
pi 
大ラ 

ユ /r 

シばい 
ヴらな 
ダなけ 
い中受 
.きスを 
大 一 撃 
の才反 
隙フで 
はク果 

段！/効 
普ダユ 

さ6に下小 P が立ちガ —K 
できない、いわゆる下段攻撃。 
しかもガロン本体の下小 P を 
ガ—ドし r も、ミラ—ジユの 
下小 P もまた下殺 (=) ％の 
で、相手はそのまましやがみ 
ガードし r いなければならな 

)0 . 
t 

例えばガロンが大足払いを 
.出した場合、本体の技をガー 
ド後に立ちガ—ドに切〇換え 
ると、ミラ—ジユの大足払い 
で転ばされてしま.うのだ 。 i 

これでも〇分かつたと思-つ 
が、このふたつの技を使い分 



ければ、相手に中段と下段の 
2択を洹ることができる。 

このとき、ダッシュ大 P か 
6地上の技に繫げることが一 
応は PI 能である。繫げるには 
ダッシュ時の間合いと、技を 
出すタイミングがかな〇シビ 
ァだ。 

しかし' 繫がつても///ラ| 
ジュボディ中のダメ—ジ補正 
がかなりキツイので、かえつ 
て繫がらないほ一つが結果的に 
大ダメージを与えることがで 
きる。画面端なら「タッシュ 
大 P X pvi 下段チェ—ンコ；\ 
ボ J なんて連携が有効。これ 
6はまず連続にはならないの 
で、ガード方向が分からずに 
大ダメ—ジが期待できるのだ。 

これを利用して、ダークフ 
才—ス中はつねに相手のガ— 
ド方向の裏をかくよラに攻め 
て行こ5。形成が不利なと芒 
でも、一発逆転ち決して夢で 
はないぞ。 



画面端でこ -3 なると「ガ□ン. 
K ン•スー H — ジ」。さらにある 
必殺技を ES で使うと、これ 
がまたひどいことに…。 



携に近いのだが、いかんせん 
これだけではラチがあかない。 

こんなときにこそ、立ち中 
P にキャンセルをかけ M クイ 
ックム—ブで I 気に相手の目 
の前まで前進するのだ。 

すると相手の目前まで諮め 
寄れるので、ここから下段攻 
撃か投げの2択を迫ることが 

でキ J る。 

今回説明したのはほんの一 
例た。ここから垂直ジャンプ 
したり、パッ'クジャンプから 
ビ—ストキャノンとか、立ち 
中 P キャンセルクイック厶— 
ブの痕後に暴れる相手ならガ 

I ドキャンセルを仕込んでお 

く…などなど考えれば相当な 

:バ UHI シヨンの攻めが展開 

でキ J る。 

このキャンセルクイック厶 
—プを使うことによつて、ぼ 
かの地上攻撃である下中 P や 


下中民、地上ビ|ストキャノ 
ン、シヨ ー トダッシュ中の中 
■. pi 小 K (空中 S 段)とい0 ■: 
た攻めが 一 層効果的な%のと 
なる。こ5い3地上戦をマス 
夕—すれば、いままでより数 
ランク上のガロン使いになれ 
るぞ。 


ガロンはスピ—ドで相手を 
攪乳していくタイプだ。こう 
いつた「スピ I ドキヤラ j は 
得てし r 大ダメージを与える 
強力な攻撃を持ち合わせ -r い 
ないことが多い。 

この例に漏れず' ガロンも 
パワ—がない…と思つている 
人は多いのではないかな!?:実 
はガロン 1 C は、普段のパワ— 
不足を補つ r 余〇あるファイ 
ナルウ h ポンがあるのだ。 

それこそはダ—クフオ ー ス 
の「ミラ—ジュボデイ j であ 
る。これを使つて短い時間な 



. 


ip 



ガロンとい5と「ジャンプ 
が強い j とい5印象を持たれ 
ているようだが、それは「ジ 
ャンブも強い J の間違 IV であ 
る。セイヴァ—から加わ0た 
新技「クイック厶—ブ J を使 

えば、地上でち幅広い11い方 
が司能なのだ0 
だが、ただやみ<ちにクイ 
ックム—ブを使〇 r も隙に反 
撃されるのがオチだろ3。ち 
やんとした使い方ができなけ 
れば、せっか<の新技も宝の ■ .. 

持ち腐れである。 

クイック厶1ブの効果的な 

使い方は、ズ，八 y 「通常技に 

キャンセルをかけて出してい 

く」。それもキャンセルのかか 
るものなら何でもいいのでは 
な <( 基本的に「立ち中 PJ 


キヤ Afefl /:: 

クイツクム—フか5の 



































フ H リシアというと跳び込 
みを連想する人は多い。確か 

にフ H リシアの跳び込みはそ 
れな〇に強いし、誰ちが跳び 
込みを多用するため、そ5思 
われるのも当然だろ0。確か 
に C : れまではそうであつた。 
しかし12イヴァ—フェリシア 
は跳び込み率を下げることに 
よ〇強くなつていくのだ。 

小キヤツトスパイクやダツ 
シユは強い。すご<強ぃ。跳 
び込みはこの8つの技を生か 
すための補助的役割ぐらいに 
思つておこラ a 



小キヤツトス八イクはキヤ 
ンセルから使つてちいいが単 

体で使う手もある。小キヤツ 

トスパイクの性能のよさはキ 

ヤンセルから使うだけではも 

つたいない。ここではその強 

さを見てみることにしよう。 

#ダメ—ジが大吉い。 

小キヤツトスパイクのダメ 

—ジは通常技の大攻撃 CU 発分 

に匹敵する。{方的に当たれ 


ば万々歳、相打ちでも全く問 
題なし？パヮ—キャラ y もパ 
ワ—負けしないぞ。 

#フ Hu シアが空中判定とな 
D 連続技をくらわない 
もし一方的に負けても連縞 
技を<らいに<い。、八レッタ 
のおばあちやんなどを合わせ 
られてち平気である。 

•空中ガ—ドされない 
自分は空中判定なのに空中 
ガ—ドされないとい〇、非常 
に珍しい性質を持つている。 
このため小キャットスパイク 
にバックジャンプ空中ガ—ド 
は通用しないのだ。中や大だ 
と空中ガ—ドされてしま〇ぞ。 
•背が低いまま移動すること 
がで老る 

ジ H ダのツメや、バレッタ 
の上5サイル、キユ—ビィの 
遠距離立ち中パンチな d ? に効 
果絶大だ。 

•空中の相手にち当てること 
がで老る 

相手のジャンプしかか〇に 

当てることができるのはもち 

ろん、低い姿勢で相手の跳び 

込み技をかわし r 、 対空技つ 
ぽく使5ことも可能だ。空中 

ガードされないし、負けてち 

空中判定なので連続技は <B 

わないそ。 

#ガ！ H されても基本的1 i 問 

題がない 

フ HU シアがわずかだが先 

U 動けるので、ガ—ドされて 

も OK 。 ただし画面端だと投 

けを狙われてしま一つ。投げ入 


力による近距離通常技に当た 
るのを覚悟で垂直ジャンプす 
るか、こつちから投げに行く 
か。 

#移動するため相手の跳び込 
みを無効化で杏る 

I 般に、相手はこちらに跳 
び込む際、こち 6 との間合 IV 
を合わせて跳び込んで < る。 
小キヤツトスパイクで前進す 
れば、相手のジャンプをくぐ 
ることにな〇、有利に闘いを 
進めることがで吉る。 



相手のジヤンフを自動的に<< 
つて<れる。 

• ダッシュに比べ攻擊郸定の 
発生が早い 

ダッシュから最速で小技を 
出すより、小キヤットスパイ 
クのぼ5が早い。 

•ヒットしてち相手がダウン 
しない 

ラッシュを続けること#で 
きるため、一気にカタをつけ 

ることち PJ 能。 

小キヤットスパイクにはこ 

のよう#メリットがある。キ 
ヤンセルからだけでな<、普 

通に相手に近づ < 手段として、 

小キヤットスパイクを使つて 

みよラ。 

ダッシュから連続技が安定 

して入れば、俺のフェリシア 


は数段パワ I アップするのに 
…、と思つてるプレイヤ—は 
多いはず。毎回確実に入れる 
のは熟練を必要とするが、十 
分に実戦投入で杏るレベルの 
難度だ。ここではダッシュか 
らの連続技を入れるために知 
つておきたい 3 つの形を載せ 
ておこ5。 

• ダッシ a 中パンチ！しやが 
み小 K 中 P 中 K 大 K 

基本となる形。ノ—マルダ 
ッシュは中パンチからがつな 
ぎやすい。ダッシュ中パンチ 
を遅めに出して、そこから夕 
イ/?:ノグょ<チ H I ンを入れ 
ていこぅ0 

❿ダッシュ中パンチ着地キヤ 
ンセル小デルタキック 

画面端で狙える連続技。ダ 
ッシュの着地には通常技は出 
せないが、必殺技なら出せる 
硬直が存在する。しやがみ小 
K をつなげるのが苦手とい5 
入は、相手を画面端に追いつ 
めたと吉使0てみょ5。 

画面端でな<てち小デルタ 
キックにはつながるが、昇 D 
の彳ヒットまでで、下 D はガ 
I ドされてしまぅそ。小口— 
リングバックラ—あた D をつ 
なげていつてもよいが、ガ| 
ドされたとぎの反撃は怖いぞ。 
小デルタキックならば、ガ| 
ドキャンセル#れる程度の被 



y ツシ3の奮地硬直は®殺技キ 

ヤンセルできる。 


害ですむ。 

•シヨ—トダッシュ 小 キック 
i しやがみ小 K 中 P 中 K 大 K 

近間から使えるので〇まく 
使えば大きな効果を期待でき 
る連続技。ただし使いこなす 
のはなかなか難しい。 

シヨートダッシュ小キック 
からしやがみ小キックへのつ 
なぎは非常に簡単なのだが、 
シヨ—トダッシュ小キックそ 
のものを出すのが難しいのだ。 

シヨ—トダッシュはダッシ 
ュ後レバ—をガード方向に入 
れることによつてできる。こ 
こから投げた〇、裏に画つ r 
チ h I ンを入れたりとい I つ使 
い方はお約束だが、シヨ—卜 
ダッシュ攻撃を出そうとする 
とラまくいかない。ジヨート 
ダッシュ後すぐ技を出し r し 
ま5と、ノ—マルダッシュの 
軌道になつてしま一つ。シヨ— 
トダッシュ攻撃を出すために 
は、シヨ—トダッシュの着地 
直前、フ HU シアが丸<なつ 
た瞬間に攻撃ボタンを押さな 
< r はならない。大攻撃や中 
パンチ攻撃では技を出す前に 
着地してしま一つぼどシビアな 
タイ///ングだ。中キックでち 
苟能だが、あま0にぎりぎり 
なので、小キックを使つてい 
きたい。中キックにしても地 
上技へのつなぎやすさは変わ 


らないし、小パンチだとのけ 
ぞりが短いので' 小キックで 
問題ないぞ。 

シヨートダッシュ小キック 
が出てしまえば、しやがみ小 
キックにつなぐのは楽勝なは 
ずだ0 

その瞬間に小 K を押せ成2/ 9 ヨ — 
トダツシ n 小 K を出せる。 
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ダッ 5 / 2の途中でフエリシアが 
丸<#つて着地しよ〇とする今 

















































旋風舞の戻〇にち攻撃判定が 
あ〇、通〇過ぎた後で反撃し 
よ f つとすれば、また当たる、 


調20 





レイレイ対戦攻略から！力 
月。基本的な動きがでぎるよ 
うになつたころだと思うが、 
いまひとつ勝ちにつながる。八 

夕—ンが見つ 4' t ) ないの s ? 

そこで、勝率を上げるための 

必殺武器とし r 頭角を現した 
のが、旋風舞だ。旋風舞を使 
いこなせるよ一つになれば、勝 

率 30 % upf 

いったい、旋風舞のどこが 
強いのか?強いとされている 
部分は主に二つ。 

一つは、攻撃判定の強さだ。 

とい or も、地上で何も考え 

ずに出したのではその強さは 

発揮ざれない。なぜならば' 
どのキヤラち地上ならば、旋 
風舞に対抗する技を一つ<ら 

いは持っているからだ。 

本当に強いのは、相手の頭 

を狙 5 高さの旋風舞。この高 

さでは通常技で返されること 

はほとんどな<、ジャンプで 
返すにもリスクが高： T よつ 
て、返されにくいのだ。また、 



•頭上を狙ラよラに、ジャンブか6 

••使うと、なかなか返せないよう 

:だ。 

: ち510の強さは、旋風舞 

•• の切り放しだ。キックボタン 
••• を押すことによつて旋風舞を 
:止めることができるのだが、 
V これが使いこなせるよ5にな 
H ると、かなり強い。 

••• 今回は、この「切り放し」 

•« の使い方を説明しよ-つ。 



旋風舞切〇放しの基本的な 

使 IA 方は' 奇襲。ジャンプ旋 

風舞を途中で切り放すと、尋 

常ではないスピ—ドで着地す 

るので、空中からいきなり下 
段を攻めることができる。 
また、切〇放した後はノ— 


マルのジャンプ状態と変わら • 
ないので、通常技、必殺技、： 
ダッシュ、ガ—ドと一通〇で： 
きるのだ。ただし、これらが •• 
ラま<ぃ<には、切 D 放す夕 • 



旋風舞を切 4 D 放した後はタヤンプ 
I * なので…、 


イ5ングが重要になつてくる。 

ジャンプ旋風舞の切〇放 t 
ポ イン トだが' 狙う場所によ 
0て多少違つてくる。足元を 
狙 f つ場合には' 早めに切り放 
すと、かなりの‘スピ|ドで着 
地し、地上で技を出すことが 
でぎるだろラ。ただし、あま 
〇にも落下スピ—ドが速いの 
で、落下中に技を出すことは 
ほぼ不珂能であることを覚え 
r おこう。 

頭(上段)を狙う場合には、 
足元を狙一つときよ〇、少し夕 
イミングをずらして' 遅<押 
すたけ。 

足一兀を狙5場合よ D 滞空時 
間が長いため' 反撃されやす 
いかちしれないが、その分、 
確実に空中で技を出すことが 



空中ダツシユもできれば…、 •• 旋風舞から…、 



薄 m せる P だ。かなり mi 。' 


できるのだ。長いといっても、 
大攻撃を出す余裕はないので、 
小キックなどが安定だろラ。 

さて、切〇放した後の行動 
はど3するのか?基本中の基 
本は' 小足払いから始まるチ 
H 丨ンコンボだ。 

頭を狙った場合でも、足元 
を狙った場合で4 P 、 何も考え 
ずにつなげていいだろ一つ。 

しかし、それだけではバリ 
H — シヨンが少なく、決め手 
に^ける0で、®かの攻撃ち 
混ぜていきたい。 

一〇は、着地で n マンド投 
げ(放天撃)を決める選択が 
ある。決める条件として、ジ 
ヤンブ攻撃をヒットさせない 
よラにすることが必要だ。 

こ^^でぅま<相手の目の前 
に着地できれば、投げるチヤ 
ンスがや0て< るぞ。ただし、 
リスクが大きいので、1試合 
で彳固狙5程度にしておこ50 

专つ一つの選択として、天 
雷破を狙|つのもある。この場 
合は、相手に技を当ててい r 
も問題はない。 

旋風舞か6直接天雷破でも 
いいし、旋嵐舞 1 ジヤンプ小 
キツク：> 天雷破でもいいし、 
旋風舞 i 小足払い4天雷破で 
もいいぞ。旋風舞からの攻め 
をし〇こく繰り返し r おけば、 
相手はガードしがちになるの 
で、そ〇なつたら狙いにい a , 
ぅ。天雷破の威力は絶大なの 
で' か右りの戦果を上げるだ 
ろぅ0 

旋風舞は適当に出すのでは 
なく、ジヤンプ小パンチキヤ 
ンセルなどを混 If て、相手を 
混乱させるよ一つに使って tv ぐ 
と"■かなり激果的だぞ。ぜひ 
覚えよ5。 



*え£>れるぞ0 
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ガード後 GC 入力法（対下段拄の埸合〉 




④ JL 


ガードガード硬直中に前2打目をガードガードロック有効 




例）相手のしかけてきたチェーンコンボ \ 

中 K 大 K I 


L 


匚二…し 時間の流れ ■ 
自分のレバー操作 


発動 


協力： P •鈴木 









ガ — K している間にレ 
パ—前。 



そしてす V に#で、2 
打目の技をガ—ドだ。 


さて、今日はどんな話が飛 
び出すかな? 




『まず、ポイント1 * 

"GC 4 P キャンセルのひと 

つ ,; 0 

たとえば、中足払いキャン 
セル昇竜拳なら、中足払いに 
タイミングを合わせているは 
ず。中足払いが夕 vm ングの 
軸なわけ。 GC も同様。 

「相手の攻撃丨キャンセル昇 
竜拳 j なので、相手の攻撃に 
タイミングを合わせればいい。 
同じよ5なちんだあね。 

❿相手キャラの連携 
•相手プレイヤ—のクセ 
さえわかつてしまえば、タイ 
ミングを同調させることはさ 
ぼど難しいもんじやない。 


結局、「自分でタイ///ングの 
軸を設定するのか、相手が夕 
イミングの軸を設定するのか j 
の違いだけ。 

わかつてしまえば GC は簡 
単。1発 GC もま0たく問題 
ない』 

なあるぼどね。これ％つま 
D は意識の持ちよ5なわけで 
すね。自分でやるキャンセル 
必殺技のよ5に、ガ—ドした 
らすぐに GC 入力をする。こ 
の感覚があつてこそ、5つか 
り見過ごしたり、入力が遅れ 
た〇することがない、と。 

なお、今回 P 先生には、表 
作成の方に 4 P ご協力いただき 
ました。 P 先生も表のとおり 
の入力をしているそラですが、 
ジャンプ攻撃のあとなど、け 
つこ_っ適当に「ここは攻撃が 
こない！」とレパ—を前に入 
れてくら|つことがあるそ d な。 
適当はよくないですね。 


だと覚えてしまお-つ。レバー 
が# に入つ てしまえば、 次の 
打撃をガ—ドするタイミング 
が多少ずれてち(♦や夤のと 
きに打撃#きても)、そこはガ 
1ドロックがカパ—してくれ 
るので安心だ。 

このレバ—操作がきちんと 
で老ていれば、下段技に確実 
に GC することができるだろ 
ぅ 0 

ガード後入力で1発 GC す 
る場合、 n マンドを#から# 
■►♦と入力すればいい。ただ 
しかなり早<入力しなければ 
ならず' 大抵の場合は「相手 
が小技1発で止めたところへ 
時間差で出た」となつ r しま 
50 

やは D 1 発 GC するなら先 
行入力型で、ガ—ド後入力型 
はおすすめできない。そして 
1発 GC についてはまた別の 
機会で解説するので、今回は 
ガ I ド後入力で2打目以降に 
GC するのをマスタ—しよ5。 


注：ガードロックとは 

一度ガ—ドモ—シ ヨンに な 
ると、レパ—を前か上 3 方向 
のどこかに入れないかぎり' 
約 60 分の 5 秒ぼどガードを受 
け付けてくれるシステムのこ 
と。ぼかの方向ならどこにレ 
パーが入つていても(ニユ— 
トラル含む)ガードしてくれ 
るのだ。詳しくは 7 月 15 日号 
NQ.197 の「ガードキャン 
セル」を参照。 


ゲ—メスト編集部の GG マ 
スタ—ズが教えてくれる、『わ 
たしの GC 練習法 1 -〇今回のゲ 
ストは、神保町蜂蜜園でさま 
ざまな蜂たち(動植物や宇宙 
人含む)を管理する才—ルラ 
ウンダ —、 P •鈴木先生です。 



4 P 0 K だ。 

対してガード後入力型は、 
普段からどんどん狙つていく 
べき入力方法で、ガードした 
のを確認してから入力できる 
点#便利だ。 U かし (I とんど 
の場合 CU 打目以降にしか GC 
できない。だが応用範囲もひ 
ろ<、入力の仕方によ〇ては 
これでも1発 GC できる。 

そこで今回は、ガ—ドを確 
認してから GC 入力でキ J るガ 
I ド後入力型についてみてい 

5つ。 




ガ—ドキヤンセル教習所の 
第3回目となる今回は、第 a 
段階の後半、「正しいコマンド 
を身につける」についてだ。 

これは、ガ—ドキヤン 1 Z ル 
の入カスピードが遅くてもい 
いので、「入力したときには確 
実に出せるようになる」のを 
目的としている0下段技にも 
ガ—ドキヤンセルできるよ5 
になるのが、第 E 段階の最終 

目標だ。 

前回は、 GC のコマンドが 

正確に#黍#でな <てもいい 

のを利用して、レバ—をぐる 

ぐる回す方法で入力して感覚 

を養3、とい一つことを勉強し 

た。これらの入力で出せるよ 

ラになつてきたら、少しづつ 

矢印を少な<していき、コマ 

ンドを正確にしていこう。 

そうして少なくしていくと、 

最 _ には 「####Jor-n 峰 

♦黍夤 j のタイプか、「#峰# 

•% Jor 「•峰# # %J のコ 

マンドになる。どちらち一見 


同じよ一つに見えるが、先行入. 
力型か、ガ—ド後入力型かで 
違いがある。 

先行入力型は、相手キャラ 
の攻撃が<る直前からコマン 
ドを入れ始め、コマンドの途 
中でガ—ドし、そのままガー 
ドキャンセルする。 

ガ—ド後入力型は、文字通 
〇相手キャラの攻撃をガ—ド 
してから n マンドを入れ始め 

てガ—ドキャンセルする方法 

だ。どちらち矢印が太くなつ 

ている部分でガ—ドする。 

この2つの入力方法は、そ 

れぞれにメリット、デメリッ 

卜があり、一概にどちら#い 

いとは言いきれない。という 

より、液方とち使い道が違う。 

先行入力型はバおもに-発 

GC するとぎに用いられ、相 

手の飛び道具やばればれの連 

携がくるときに迎え撃つかた 

ちで入力する。どちらかとい 

えば必要に迫られて、「ここは 

GC しないとまずい」という 

場面で使用することが多い。 

基本的に入カスピ—ドは早く 

な<てはいけないが、ガード 

ロックのおかげで多少遅れて 




相手キヤラの攻撃をガード 
してから GC 入力する場合、 
その入カスピ—ドによつて確 
実性(安全性)に差が出てく 
る。理想なのは、入カスピー 
ドがある程度早く、 n マ i / ド 
もしつかり入れられる入。こ 
の場合は入力途中でガ—ドロ 
ックがはずれても、次の打撃 
が <るまえに再び•カードでき 
るので「入力中に<らラ」と 
い5ことが少ない。 

入カスピ—ドが遅いと、ガ 

I ド後にレパ—が#に入つた 

とき、つま〇ガ—ド P ックが 

はずれたと tjfw 打撃をくらつ 

r しま f つ河能性があるが、あ 

まりに技応が遅いとか入力速 

度が遅いとかでないかぎ〇、 

ある点に気をつけさえすれば 

カバ—で杏る。 

そのある点とは単純なこと 

で、「ガ—ド硬直中にレパ—を 

前に入れる」という、よく考 

えれば当たり前のことだ。つ 

まりレバ—が前に入つた時点 

でガードロックは解除され r 

いるので、素早<ガ|ド方向 

に戻そうというだけのはなし。 

ここも気の持ちよ5で、「レバ 

I を前に入れるという操箱は、 

ガ—ド硬直中に済ませる」の 











































案内「こちらはファクシミリ情報 BOX センターです。 
ボックス番号を押して最後に林を押してください」 

基板を売りたいなら岭5 6 7 8 9 9 # 
基板を買いたいなら岭5 6 7 8 9 0 # 
家庭用ゲーム買取価格表なら岭5 6 7 8 9 1 # 
レーザーディスクなら岭5 6 7 8 9 2 # 
ホビー、おもちゃなら岭5 6 7 8 9 3 # 
案内「あなたの FAX 番号を市外局番から押して最 
後に#を押してください」岭□□□□□口 
案内「ご指定の FAX にお送りいたしますので、電 
話を切ってしばらくお待ちください」 


家庭用 ゲーム 買取価格表 
&基板情報 
FAX サービス 利用法 


下記の内一番近い巳 QX センターにダイヤル 
してください(情報料は無料です)。 


東京 03-3940-6000 大阪 08-455-8000 
名古屋 052-453-8000 福岡 098-482-6000 
札幌 011-210-6000 仙台 022-268-6000 
広島 082-223-6000 


NEO-GEO CDZ 


TEU こて特価 


SEGA SATURN 




TEU こて特価 


NINTENDO 6 4 





TEU こて特価 


FAX サービスを ご利用 
くだされば、最新の買取 
価格表が取り出せます！ 


スク) 


f アニメ • 特撮物レーザーディ： 

L 高価買い取りします 

ゲーム関連 • コミック etc . の買い取りも 
やっています。 

詳しくは電話か巳 OX 番号567892 #へ。 

t 家庭用ゲームソフト 、 
k 中古基板買い取りします ！ J 

特にプレイステーシヨン • サターンソフト 
高価買い取りします。基板は古いものから 
新しいものまで一枚からでも買い取りしま 
す。必ず®で確認してから送ってください。 

t 中古基板.家庭用ゲーム 1 ！ 
k ソフト販売します！ } 

在庫確認は G で、詳しいリストは80円切手 
2枚同封の上、右記まで請求して下さい。 

御注文方法…在庫確認の上現金書留で御入 
金くださるか、安全便利な代金引換システ 
ムを御利用ください (3 時までに申し込んで 
いただければ一部地域を除き翌日に届きま 
す)。コント□—ルボックスから基板 • パー 
ッ • 家庭用ゲームまで取り扱っています。 


ぐ S 回〇洲叨發 

TEL 075-343-4860 
FAX 075-344-0515 

コミック専門 

TEL 075-343-3144 

亍600京都市下京区七条河原町 
西入南側 KS ビル1 F 
営業時間12:00〜20:00 
年中無休 

☆新作基板、予約受付します。 



tME 



基板販売•買取り•コントロ-ル BOX •各種パ-ツ…日ヒ 


PANA TWIN LONG 

シグマ AV - 5000 

¥ 38,000 

bB«h 

¥ 26,000 

PANA CUSTOM LONG 

O O A ■ Q : 〇鐵汾 

== 二：::^^:二^二:二:: 

♦% • 鄉 ：< 澳 

シグマ - 8000 TB 

wm 

supeft fvto^srtCK | | 

¥ 34,000 

¥ 15,800 

VEGA JR. ¥ 29,800 

VEGA JR. (DX) ¥36,800 

/It- ドマスタ -( ボ - ド A) 

ii ( n,—ii 11 11111 1 ■ 籲 a . 1 …… ri 

¥ 48,000 


レーザー ディスク 
ゲームグッズ関連 

買い取りやっています。 
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烏丸通り 
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ボク5❼闖いは v まだ終わ5ない 





担当：キャサ夫•チャッキー 



4戦時のステージの順番 （） 内は、各 ステージの キャラ名 




ある大会で①想話 


日頃ジャツキ—を使 I つ H 君。 
地元では負けなしの彼は、数々 
の大会で好成績を残す強者で 
あります。今日も彼は大会の 
ウワサを聞きつけ、繁華街の 
S 街へとやつてきました。 

当日受付の申し込みにはな 



ジャッキ|な5、ゃはり3誦が 
ベスト。アンジュは敵だ！ 



アキラはここがいい。中央が高 
<、修羅 王が狙いやすい宅。 


ステージが密接に関わつて 

<るキャラは多数いる。例え 

ばアンジユレ—シヨンが苦手 

なジャツキー(コンポエルボ 

I のつなぎや、エルボ—スピ 

ンがアンジュでスカるなど)、 

そしてリングアウトが得意で、 

狭いリングが好ましいウルフ、 

ジェフリ—など。重要です。 


んとか間に合い、さあ、大会 
のスタートです。1回戦の相 
手はウルフ。彼も気合いが入 
ります。と、そこでちよつと 
待った。「さっきの試合は砂漠 
(ウルフステージ)じやなか 
ったか?てことは次は地下鉄 
(サラステ—ジ ) じやねえ か！」 
闘い慣れした彼は、対戦時の 
ステ—ジの順番もちやあんと 
把握しているのです。 

「開幕ジャイアントが入った 
ら一気にリングアウトかよ。 
まいったな。いかにオレ様が 
強者だといつても、こりやあ 
負けるかもしれん…」 

そう思った彼は、とっさに 
何かを思いついたよ-つです。 

「そ-つだ一」キヤラセレクト 
時に何とアキラを選択した彼 
は、そこですかさず、「あ、す 
いませ〜ん。キャラ間違えち 
やいました〜 , -〇 
店員のお兄さんがすぐに走 
つてキ J ます。「じやあ、1回電 
源を落としま〜す」。電源を再 
度立ち上げ、さあ、対戦スタ 
I 卜！今度は慎重にジャッキ 
I を選択し…。 

そ I つ、電源を入れた第1回 
目は、洞窟ステ—ジなのです。 
広くなったステ—ジでは、彼 
のジャッキ—にとつてどこぞ 
のウルフなど敵ではありませ 
ん。3本連取で見事1回戦を 
突破し波に乗った彼は、その 
勢いで優勝を勝ち取りました 
とさ。 (つづく…かも) 



スタ—卜へ戻る 

令 

島(ジェフ：>-〕 

令 

万里の長城(ラウ) 

令 

雪原(葵) 

令 

島(ジェフ UI ) 

令 

道場(アキラ) 

令 

いかだ(シュン) 

令 

土俵(鷹嵐) 

地下鉄(サラ) 

令 

砂漠(ウルフ) 

€> 

万里の長城(ラウ) 

令 

屋根(バ V) 

^> 

図書館〇オン) 

令 

ビル(ジャッキ—) 

今 

雪原(葵) 

令 

城(カゲ) 

-K 令 

ls -寅こ 



アンジユレ—シヨン、リン 
グの広さ。さまざまな要素が 
詰まつた闘いのリングがそこ 
にある。全キヤラ数に対戦専 
用ステ—ジの洞窟を足した、 
全13種にのぼる VF 3のステ 
—ジは、それぞれにみんな個 
性があ〇、対戦においてこれ 
らの要素が密接に関わつてく 
るのだ。そこで、ここでも|つ 
I 度ステ—ジについて振り返 
つてみよ-つ。 


日頃何気なく対戦している 
アナタ！対戦中のステ—ジに、 
一定のサイクルがあることは 
ご存じだろうか。そう、ラン 
ダムではないのだ。これは、 

ランダムと言われて U る最新 

の0パ|ジョンの>3フィニ 

ッシユでも同 U こと。しつか 

り同じ順番で回つているのだ。 

その順番は表のとおり。自 

分から乱入するときや、1発 

勝負の大会などでこの順番を 

覚えておくと意外と便利か 4 P 。 


対IIステ--ジには 
順 if 




































相手キヤラ 



腹側 

(肘系をかわしやすい） 

背中側 

(□_ キックなどを 

かわしやすい） 




エスケ ー フキャ > fe ル 

基 «i 編 


エスケ—プキャンセルとは、 
エスケ—プ中に技、またはダ 
ッシユしやがみを入力するこ 
とによつて、かわし動作を途 
中でキャンセルする行為のこ 
とである。日頃何気なく使つ 
ているこの行為、実戦中では 
大キ j な意味を持つている。 

まずは、移動距離の変化。 
かわし動作を途中でキャンセ 
ルしているのだから、移動距 
離は当然短くなり、かわし能 
力が下がつてしまうのだ。 

もちろん、短所ばかりでな 
く長所もある。それは、単純 
に技が早く出せるとい - つこと。 
このおかげで連携の途中に割 
り込むことができたり、技を 
つぶせた -0 することも多い。 

具体的な例と' - L てラウ対ジ 
ヤツキー、 t フウ側が鳳凰槍掌 
をヒツト，地掃腿とい-つ連携 
を仕掛けてきた場合を考えて 



エス ケーフ を キヤン セルしてし 
ま Q と、 地掃腿を避けられな S 。 


みよ5。鳳凰槍掌をくらつた 
あと、ジャツキー側がラウの 

腹側にエスケ—プ、キャンセ 

ルせずにいると地掃腿をかわ 

すことに成功。その後反撃す 

ることも可能になる。しかし、 
同じ腹側にエスケープでも、 


途中でキャンセルーすぐエル 
ボ—とやると…、そう、カウ 
ンタ—で地掃腿をくらつてし 
ま-つのだ。 

これに対し、ラウがもろ I 
度鳳凰槍掌を仕掛けて4 TJ た場 
合、キャンセルーエルボ—な 
らば1発目の肘をかわし、01 
発目の鳳凰槍掌の間に H ルボ 
I で割り込むことが可能にな 
る。しかしキャンセルせずに 
いると、 CU 発目の掌底部分が 
ホ I ミンクし、エスケ I プの 
硬直に見事ヒットしてしま-つ。 

地掃腿などの出の遅い技は、 
エスケ—プをキャンセルせず 
にかわすのが基本。かわし動 
作中に相手の行動を見、そし 
て判断でさればベストなのだ 
が…0 


H スケ目プキャン fet 

上蠢 ， 


エスケ—プは、技でな<ダ 
ッシュしやがみでもキャンセ 
ルがかかる。上級者ほど多用 
するこのテクニックのメリッ 
卜は、やはりエスケ—プの硬 
直をなくせることにある。ダ 
ッシュしやがみに移行してし 
まえば、当然そこからの行動 
は自由。ガ—ドや打撃、はた 
またパックステップなど、さ 
まざまな行動をとることが可 
能だ。 

ゥワサの韓国ステップとは、 
このダッシュしやがみ中に再 
びエスケ—プをし' またすぐ 
にダッシュしやがみキャンセ 
ル…ということを繰り返し、 
そこに前後ダッシュを加えて 
縦横無尽に動キ j 回るステップ 
法。特に覚える必要はないが、 
カッ n つけたい人にはオスス 

メかも。 

韓国ステップのことはさて 

おき、エスケ—プをダッシュ 

しやがみでキャンセルするこ 
と自体の実用性は高い。ここ 


からすぐにガ—ドに移行すれ 
ば、エスケ—プを狙つてタイ 
ミングをずらした打撃(開幕 
エスケープを狙つたダッシュ 
しやがみ馬歩など)をガ—ド 
することがで吉るからだ。前 



開幕エス ケ—フ を読まれ、ダツ 
シユしやがみ馬歩がきだ一 



でちキャンセルガードでがつち 
り防御。アキラ戦は必須です。 


のアキラ攻略で書いたとおり、 
アキラ戦では特に大きな効力 
を発揮するだろ〇ひ 

エスケープ！ダッシュしや 
がみをワンセットとして考え 
ても悪くない。その間に相手 
の動きを見、相手の技をかわ 

すことに成功していたら反撃、 

そ5でなかつたら別の選択肢 

へ…とい-つのは、もはや VF 

3の常套手段になつていると 
いつても過言ではない。 


iif 


エスケ—プを読まれると投 
げられてしまう。このことは 
VF 3 の常識である。しかし、 
この当たり前と思われていた 
常識を打ち破るテクニックが 
発覚した。 

この〃投げられないエスケ 
—プ"、やり方は至つてカンタ 
ン。バックステップを I 瞬し 
てからエスケ—プするだけ。 
これで、エスケ—プが発生し 
てからしばらくは投げが入ら 
ないため、すぐにキャンセル 
して技を入力しておけば、投 
げられることはない。 

しかし、エスケ—プの発生 
がその分遅くなつてしま I つた 
め、裡門や肘系といつた発生 
の早い打撃でつぶされやすい 
のが難点。利用価値が高くな 
るのは、技の出が遅い重量級 
戦くらいだろうか。 

しかも、自分が不利な状況 
下(反撃の入らない中段をガ 
I ドされたあとなど)での2 


択回避には使えない。バック 
ステップしよ|つとした瞬間に 
投げられてしま一つのだ。今の 
ところ有効な使用法は特にな 
い。せいぜい、しやがみ P ヒ 
ツト後ぐらいかな…。 




伝統の3ボタンを打ち破り、 
VF 3 で華麗なるデビユーを 
飾った E ボタン。その使用法 
も時が経つにつれて確立され、 
現在ではさまざまな用途に使 
われるよ5になった。 

そして今、エスケープの性 
質を完全に把握し、もっとも 
っと実用性の高いものに仕上 
けよ-つではないか！ 
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VF 3からの新キヤラとい 

ぅこともあり、最初のぅ寒 

使いこなす人も少なく、弱い 

キヤラとい5印象が強かつた 

葵。しかし最近になつて急上 

昇、上位キヤラを脅かす存在 

にまでな〇つつある。それは 

葵の強い部分とい5のが、だ 

んだんと明らかになつてさた 

からであろ5。 

"勝てない"とい5理由で、 
葵をやめてしまつた人、これ 
を機に 4 P - つ一度挑戦してみて 
はいかがだろラか。 


葵を、何か特殊なキャラと 

して見ている人は多い。確か 

に、寸止めとい-っ他のキャラ 

にはないシステムを持ってい 

た〇、しやがみながらの移動 

がやたら速かったりとい-つ特 

殊な部分はある。しかし、こ 

の〃変わった部分"は、決し 

て闘いのメインとなる部分に 

はならない。やはり、 VF の 
基本となる中段、下段、投げ 
といった2択、3択の考え方 



単発でも使える横打。 
よろけを取つだら、投 
けを主体に。 


他キヤラの肘と同様の 
感覚で使つていける中 
段肘当。頼れます。 



出すときは、迷いなし 
が吉。ヒツト後はダウ 
ン攻撃で。 


デイレ V が K トクな旋 
桜。これまだよろけが 
狙える技だ。 


が重要なのであるり 

メインに使つていく技とし 
てはまず、横周肘当て(蜂 P 
+ KP ) が考えられる。中段 
丄中段といラ連携技は 、 VF 
の世界において貴重な存在だ。 

1発目の横打は上段のくら 

い判定が小さく、中間距離か 

ら出せば立ち P に負けること 

はまずない。ガ—ドされた場 

合、厳密には投げやカゲ級の 

立ち P が返し技となるが、2 

発目への連携があるので、実 

戦レベルでぼ1発目で止めて 

おいてち反撃を受けることは 

ないだろ-3。 

横打がヒツトした場合、し 

ゃがみにヒットでょろけ、ぁ 
る程度ダメ—ジの高い技に力 
ウンタ—を取つたときにはダ 


ウンをそれぞれ奪ラことがで 
きる。ダウンを奪つた場合に 
は、もちろんダウン攻撃へ。 
ほとんどの場合、大ダウンが 
入る。よろけを取つた場合に 
はほかのキヤラ同様、投げを 

メインとした01択、3択を仕 

掛けていこ-つ。 

ノ— マルヒツトと、ダ メー 

ジの低い技にカウンタ—をと 

つたときには、相手は^ウン 

しない。このと去には葵が若 

干不利な状況になるので、エ 

スケ—プを中心 K し r いこう。 

技を出すならば、上段攻撃に 

確実に勝てる両止や草薙が才 

ススメだ。 

横周肘当てを使5ときには、 
デイレイをかけずに思い切つ 
て出していこう。横打でよろ 


けたとき、およびカウンタ— 
ヒットでかつダウンしなかつ 
た場合にしつかり連続になつ 
てくれるぞ。しかも、もとも 
とつなぎの遅いこの連携技、 

へ夕にデイレイをかけたりす 
ると割0込まれる危険性も出 
て$てしまうのだ。 


葵は、中段丨中段といラ連 
携技をもうひとつ持っている。 
それは、中段肘当から旋桜へ 
とつなぐコンビネ—シヨン 

( OPP ) だ。 

1発目の中段肘当ては、他 
キヤラの肘系とほぼ同じ性能。 
唯 I 違 5 点を挙げるとすれば、 
しやがみガ—ドにダ メ—ジ を 
与えることができない ことぐ 
らい。ただしこのときも相手 
キヤラはしっかりよろけてく 
れるので、特に問題はない。 
中段肘当て後の選択肢ち他キ 
ヤラの肘、および先ほどの横 
打後とだいたい同じよ5にな 
る。第1の狙いは、やはりよ 
ろけからの投げだ。 

旋桜 (2 発目)は' ディレ 
イを中心に使つていこう。中 
段肘当てで相手がよろけた場 
合にはダウンを奪 - つことがで 
きる(デイレイのみ)ほか e 



肘でよろけだ場合、デイレ V の 
旋桜でダウンを奪える。重要、 


発目をしやがんでくらつてく 
れれば、これまたよろけを取 
ることがで吉るぞ。 


投げ技が豊富な葵。 9 ン n 
マンドのものも多<、投げチ 
ャンスでの選択の幅は広い。 
しかし残念ながら、ダメージ 
の高いものは少ない。コマン 
_の長い2種類の投げコンボ 
にしても、途中で抜けられて 
しまっては意味がないわけだ 
し…0 

I 発で最大のダメ—ジが狙 
えるのは合気投げだ。それ自 
体のダメ—ジは 50 だが' ダウ 
ンした相手に枝砕き { C 3 P + 
G ) が安定して入り、合計ダ 
メージは 75 。かなり大きなダ 
メ—ジだ。 

よって、この投げを第 I に 
考えてい吉たいところなのだ 
が、ここでひとつ問題がある。 
そ5、合気投げはしゃがみ状 
態からしか出せないのだ。 

そこで、標準装備しておき 
たいのがダッシュ心ゃがみ。 
よろけを取ったと杏や、通常 
時にダッシュしやがみからの 
合気投げを狙つていくのはも 
はや葵の基本となつている。 

ポイントは、投げ確定技を 



最大ダメ—ジの投げ技。どこか 
6でも狙えるようにな 1 0だい。 


ガ—ドした際にも、その硬直 
にダッシュしやがみ i 合気投 
けを確定のタイミングで入れ 
ることができるとい5こと。 
ダッシュしやがみをした際、 
どのタイ///ングでしやがみ状 
態になるのかをしつか〇覚え、 
最速で入力できるよ5になつ 
てお吉たい。 


契の強い部分、それは起き 
攻めの強さにもある。ここで 
は、葵ならではの起き攻め法 
を考えていこ-つ。 

•草薙の有効活用 

前号で紹介した、サラの起 
き攻めを思い出してほしい。 
口—スピンキックで上段蹴り 
起キ J をスカすとい|つ方法だ。 
この起キ J 攻め法、葵の場合ち 
草薙を使用すことによつて同 
様の方法がでキ J る。 

タイミングは、相手がデイ 
レイの蹴り起きをずるかどラ 
かで変わつてくる。これだけ 
は見切つてどラこラというこ 
とはでぎないので、読みで重 
ねていくしかない。起き上が 
りのモーシヨンを見ながらさ 
まざまなタイミングを模索し、 
体で覚えていつてほしい。 



そしてお決まりのダウン投げへ。 
ボキツと折れば、ダメ—ジ 75 。 


起*攻めち強いのだ 


合気投げ在い〇で 
も狙 X るよ5に 


4 P 5 ひと0の中— 
中連携 




中段 i 中段の is 嫌を 
有効に活用しよ I つ 
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結構マニアックな技です。上級者ほどよ<使ろ…かも。 


こ©技を見直す 
両止 


しやがみ P の弱い葵にとっ 
て、この技はも一つ必要不可欠 
であるといっても過言ではな 
い。発生が早 <、上段攻撃に 
負けることの少ない(出始め 
は負ける)この技、しやがみ 
P の代用品として十分に役割 
を果たしてくれることだろう。 
自分が少し不利な状況のとき 
の刻みなど、さまざまな場面 
で使っていきたい。 

しやがみにヒットさせた場 
合には、よろけをとることが 
で吉る。ここからはほかのよ 
ろけ状態と同じくダッシユし 
やがみ i 合気投げを中心とし 
た 2 択 ' 3 択を仕掛けていく。 

反応するのは少々厳しいが、 
I 応密着ならカウンタ^投 
げも可能。ただ、相手に投げ 
を入れ込まれるとキツイが…。 


寸止め S 俠ラな Bn レ！ 


葵の特権である寸止め。言 
わずと知れた、技を途中でキ 
ヤンセルする行為である。そ 
れができる技は多数あるが、 
残念ながら実際に使えるもの 
は数少ない。 

一番使えるのは、旋桜の寸 


止め。スキが少ないため反応 
されにくく、しかも2発目を 
ヒッ トさせてもあまりいいこ 
とがないからだ。ガ—ドの堅 
い相手に対しては特に有効。 
1発目の中段肘当、2発目の 
旋桜とちに中段攻撃。相手が 


しやがんでいるとい I つことは 
まずないだろ I つ。よつてここ 
からは、迷いなしの投げが効 
果的だ。先行入力を利用して、 
投げコンボを狙-つのもいい。 

同系統に横周肘当ての寸止 
めが挙げられるが、こちらは 
スキが大きめで反応されやす 
く、あまりオススメでキ J ない。 

ガ—ドの堅い相手に対して 
有効なのが、草薙の寸止め。 
ここから下段投げや中段攻撃 
へと連携させ、ガ—ドを揺さ 
ぶろう。もちろんこの中には、 
連突草薙ち含まれる。 

ひとつだけ注意してほしい 
のは、寸止めとい-つ行為はあ 
くまでサブ的なもので、闘い 
の主軸とはならないとい I つこ 
と。メインの連携の中に、た 
まに組み込む程度にしておき 
たい。乱用しす，ぎると、読ま 
れて手痛い反撃をくうことに 
なるぞ。 



ほかでは、二連突横打の寸止め これまだ迷いなしの投げにつな 
がいい感じ。反応されに < いぞ。 ご-5。決め打ち重視。 



上段蹴り起きをスカして投げへ。 
投げ n ンボを狙ってみたり。 


草薙自体、非常に見切りに 
くい下段攻撃なので、蹴りを 

出さずに起キ j 上がつた場合に 

はかな〇の確率でヒットして 

くれることだろう。 

•小ジャンブ K を使おラ 

さて、問題は下段蹴りのぼ 

5。確か U ガ—ドで$れば下 

段投げが確定だが、ご存じの 

とお〇葵の下段投げは1種類 

しかない。しかも、ガード投 

げ抜けなどされれば打撃との 

2択にもならないし…。 

そこでオススメしたいのが 

小ジャンプ K 。 下段蹴りを読 

んだと$には当然ヒツトし、 

その後葵有利の状況となる。 

すかさず横打(横周肘当)と 

草薙を中心とした2択を仕掛 


葵だつて跳ぶんです。カウンタ 
—ヒツトした/ n 、 投げも入るぞ。 



けていこ一つ。どちらも立ち P 
に勝てるのが強みだ。相手が 
固まることが完全に読めたの 
なら、もちろん投げにいつて 
も構わない。 

ガ—ドされたときには若干 
不利な状況となるが、確定の 
反撃は受けない。エスケープ 
のほか、発生が早く、上段攻 
撃もスカしやすい両止などが 
主な選択肢となる。相手の反 
応が遅れることも多いので、 
弱気にならずに攻めていこラ。 


111味は? 


相手をダウンさせたあと、 

雲蹴りで相手の背後に回る方 

法は、もうお馴染みであろう。 

しかしコレ、本当 y 効果的な 

のだろ-つか C 

ただ裏に回るだけでは、は 

つきり言つて大吉な意味はな 

い。もし相手が蹴り起きをし 

て<れて4 P こちら向吉である 

ことがほとんどで、しかも、 

葵は後ろ向き。せいぜいが五 

分の状況までで、有利に事を 

進められることはまずないと 

言つてい S だろう。しかも後 

転起きされた日にやあ確定の 

反撃まで受ける八メに：〇 

かといつて、使いどころが 

ないわけではな S 。 狙いは横 



転起$。タイ///ングをバツチ 
リ合わせてやると、蹴りを出 
さずに起き上がつた相手の背 
中に雲蹴りの2発目が重な〇、 
何と上段ガード不能になるの 
だ(しやがまれるとスカる)。 
さらに、相手が蹴り起きした 
場合には両者ともにスカり、 

葵有利な状況となる。 

タイミングは、相手の横転 
起きが見えた瞬間に雲蹴りを 
出す感じで。素早い反応が必 
要だが、慣れれば…。 

その場起さに対しては、こ 

の方法は効かない。蹴り起き 

に対して裏に回ることはでキ j 

ても、雲蹴りがめくりでヒツ 

卜することはないのだ。 

草薙でダウンを奪つたあと 

なら、エスケ—プで蹴り起き 

をかわしにかかるのがオスス 

メ。横転起きの場合' アキラ 

なら時計回り (1 P 側で奥)、 

そのほかのキャラなら、反時 

計回〇でかわすことが坷能だ。 

上•下段ともに同じ方向で〇 

K なのがうれしい。エスケ| 

プ方向に関する詳しいことは、 

VF 3 ムツク ActaJ 葵攻略 

のべ—ジを参照してほしい。 
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POINT ! 返淡に PPK、 ヒット後は S 択を迫れ！ 

P0INT2 八の字スタートの草薙がヒットしたらダウン投げ湖定! 
P0INT3 ガ-ド投げ抜けを必ず7スタ-せよ！ 



POINT ! 齲雌て重視！ 

points mzmmtm 

POINTS 鞠こ CH キックをくら:)たら下鼸げ確定! 


VS 鷹嵐のボイント 


VS ジャッキーのポイント 


升 


対キャラ別ワンポイント 

一 V3 ン5キー 

使いやす<、そしてキャラ 
性能も高いジャツキ—。当然 
のごと < その使用人口は多い。 
ちまたにはびこるジャツキー 
たちに苦労させられている人 
ち多いことだろ一つ。 

しかしご安心を。葵はジヤ 
ツキ—に対して比較的強いの 
だ。ポイントをしつかり押さ 
えておけばワンパタ—ンなジ 
ャツキーにはすぐに負けなく 
なるはず。ジヤツキ—はいい 
お客さん、なんてセリフをは 
けるよ-つ0なろ3。 


j 




■iMn 裏屋視 


葵がジヤツキ—に強い理由、 

それは立ち P に強い技を数多 

く持つて s るからである。ジ 

ヤツキ—には射程が長く、か 

つリスクの少ない中段攻撃が 

ないため、中間距離での攻防 

にはど - つしても立ち P からの 

連携が多くなつてしま一つ。そ 

こを横打 (1 横周肘当て)で 

狙い撃ちしてやれば、ジヤツ 
キ—側はかなり闘いづらくな 
るはずである。 

さらに、横周肘当てがガ— 

ドされてしまつても状況は決 


之 




草薙ガヒツトして、 II 嵐が仰 
向けにダウンしだ0>チヤンス。 



の枝砕き。確定なんです。 


といい。八の字スタ—卜の草 
薙がヒツトしたときは、鷹嵐 
ガ1つつ伏せではな<仰向けに 
ダウンするのだ。 

逆0、鷹嵐にのみダウン投 
けが確定しないものもある。 
それは合気投げのあと。ぼか 
のキヤラ相手なら' ここです 
かさず枝砕きにいくところだ 
が、鷹嵐にだけは X 。残念だ 
が、縦手刀 ( OP ) で我慢す 
るしかないだろ I つ。 


当て身投げ抜けがジャッキ 
—戦で必須であるよ一つに、鹰 
嵐戦ではガード投げ抜けが必 


要不 pr 欠。投げ技をガ—ドさ 
れたあとの投げ抜けを読まれ、 
でかい I 発をく-つことだけは 
避けねばならない。こんなと 
きに鹰嵐が出す打撃技は、ス 
キの大きいものが予想される 
ため、ガ—ドしてしまえばか 
なりおい otv のだ。 

上段蹴り起$や横周肘当て、 
旋桜などをガードされたあと 
には' 必ずガ—ド投げ抜けを 
入れられるよ一つになつておき 
たい。 


して悪くない。投げは確定で 
入るものの、ジャッキ—はそ 
の種類が少ないし、打撃技の 
ほとんどは中段当て身で取れ 
てしま - つのだ。ここはすかさ 
ず中段当て身+投げ抜けを入 
れておけばかなりいい感じ。 
肘.ひざ系の打撃を取りつつ、 
投げ抜けち兼ねる。この局面 
に限らず、ジヤツキー戦では 
多用していキ J たい。 


ジヤツキ—戦のポイント、 
口—キックをカウンタ—でく 
らつたあとの下段投げ—上段 
投げ投げ抜け。葵も下段投げ 
を持つているため、当然この 



草薙に □1 キックを合わせ0> 
れても…ホラ、しやがんでる。 



このあとは、葵側の下段投げ♦か 
確定なんです。そうなんです0 


テクニックを使-つことがでキ J 
る。 

ここで葵ならではのポィン 
卜がも5ひとつある。それは、 
草薙に口—キックでカウンタ 
I を取られたときのみ' 葵が 
しやがみ状態になつていると 
いうこと。よつてこのときは、 
ジャッキ—側の投げが入るこ 
とはな<、葵の下段投げが確 
定するのだ。1発目だろ|つが 
2発目だろ KV かこの事実は変 
わらないので、ディレィのダ 
ブルローをわざと草薙でくら 
つて下段投げ…、なんてい5 
ことも可能なわけですな。 

カゲ、ラウ (2 段目)、サ 
ラも同じ。重量級の場合には、 
重量級側の下段投げが確定の 
状況となる。音に反応し、素 
直に上段投げを入力して<れ 
ればおいしいんだけど…。 



て、こいつのパワ—は脅威だ。 
せっかく積み上げた体力差も 
I 発でチヤラ、なんていうこ 
ともしょつちゆ|つで、慣れな 
いラちは結構苦労する相手か 
もしれない。 

しかし 鹰嵐 に対する専用の 
連携をしつか〇装備しておけ 
ば' やっぱり楽な相手になつ 
てしま一つのだ。 


葵と同じく、 VF 3 から参 
戦した 鷹 嵐。非力な葵にとつ 


鷹嵐といえば、コンビネ| 
シヨン技がつなが0やすいと 
い-つ特徴がまず頭に浮かぶ。 
葵もこのことをしつか D 活用 
できるのだ。つながる技は二 
連突釘脚 ( PPK )。 立ち P 
から始まるコンビネ—シヨン 
なので、わずかな硬直にちた 
たキ J 込むことがで吉る。上段 
蹴り起きなど、立ち P が入る 
スキには逃さず入れていくよ 
ろにしたい。 

ダウンこそ奪えないものの、 
ヒット後は葵有利の状況とな 
る。すかさず中段肘当などの 
発生の早い打撃技と投げの£ 
択を仕掛けていこう。 

ほかにも、足位置八の字ス 
夕—卜の衣車 ( OOP ) ヒッ 
卜後、先行入力の投げが連続 
技になる、とい-つのもある。 
実戦で使えるレベルのもので 
はないが、参考まで ua 


鷹嵐にのみ確定でダウン投 
げか決まるものもある。それ 
は' 足位置が八の字スタ—卜 
で草薙がヒツトしたとき。こ 
のと$、最速で0 P + G を入 
力してやれば確定で枝砕きが 
入るのだ。 

足位置を見るのが苦手な人 
は' 鷹嵐の倒れ方で確認する 


醮親骞用技 MPPK 


鏖親限定追 Ivfl ち 


口—#ックカウ A 夕 I 
_悔<ない 
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先読みで投げまだは打撃を置いてお<。 
どデカいやつをね。 


カプコン cpn の価格は常に変動し 
ますので電話にてご確認してくだ 
さい。毎日基板が入荷しています。 
ヴァンパィァセィヴァ-(麵¥118,000 

x 側 vs ス KH 9? ィタ- ( rom )¥78 ,000 
ヂノ为ンズ s ドラゴンズ ( ROM ) ¥ 30，000 
ヂノ为ンズ s ドラゴンズ d ( rom ) ¥38，000 
サイバーポッツ ( ROM ) ¥15.000 
エィ IJ 7 ン呢が夕- ( ROM ) ¥35,000 
マ-ヴルス-パ- t - o - ズ ( rom )¥25 ,000 

スト ZER 02( ROM )¥7,000 
ヴァンパイアハンター ( ROM ) ¥7,000 
キャプテンコマンド¥15,000 
ナイツオブザラウンド¥15,000 
レイス!-ーム¥54,000 
レイフオース¥25,000 


達人 ¥6,000 

パブルボブル¥15,000 

エクスタ-ミネ-ション¥10,000 
ゼビウス ¥10,000 

パラデューク¥35,000 
ドラゴン バスター ¥29,000 
ドラゴンセイパー¥28,000 
エクスパニア ¥3,000 
ブレイジングトルネ-卜¥8,000 
ネビュラスレイ¥23,000 
アルゴスの戦士 ¥18,000 
ジェミニウィング¥15,000 

スターフォース ¥18,000 

パ□デイウスだ！ ¥4,000 
グラディウス II ¥25,000 
グラディウス DI ¥25, 000 


エイリアンズ¥18,000 
パンクシヨット¥7,000 
スラムダンク¥15,000 
スラムダンク2¥45,000 
極上パ□デイウス¥29,000 
ガイアポリス¥18,000 

TMNT . ¥9,000 

DD クルー ¥8,000 

デカスリ-卜 （ ROM ) ¥5,000 

ばくばくアニマル¥1,000 
キングォヵァイタ-; C 96( ROM ) ¥13,000 
リアルバウト拥搬ベシャル ( ROM ) ¥25,000 
ビューポイント （ ROM ) ¥9,000 
メタルスラッグ ( ROM ) ¥19,000 
オペトションラグ to ク ( ROM ) ¥12,000 
ウルフファング¥18,000 


スカルファング¥32,000 
コブラコマンド¥5,000 
ピンポ ¥15,000 

パラレルターン¥28,000 
マクロス II ¥6,000 
V-V ¥5,000 

EDF ¥5,000 

奇々怪界 ¥9,000 
大工の源さん ¥4,000 
R-TYPED ¥10,000 
R-TYPE LEO ¥12,000 
スペランカー¥25,000 
怪傑やんちゃ丸¥20, mo 
ボンバーマン ¥8,000 
海底大戦争 ¥28,000 
スーパー上海¥10,000 


ギャルズパ：:ック2 ¥10,000 
ストライカ-ズ1945 ¥48,000 
バトルガレッガ¥50,000 
若草物語 ¥20,000 

スーパーマル禁版¥12,000 
ス-パ-リアル麻雀 PH ¥4,000 
ス-パ-リアル麻雀 PH ¥12,000 
ス-パ-リアル麻雀 PV ¥9,000 
麻雀同級生 ¥10,000 
同級生スペシャル¥20,000 

とっても日雀 ¥5,000 

基板売り有り TEL 

その他多数在庫有り 
水曜日定休日 



基板高額買取 D します。丁 EL FAX どんどん<ださい 


TEL/FAX 共用 



蝶絡み 1 

ダメージ 

30 

抜け 

〇 3 哞 P+G 


弓身固め 

ダメージ 

20 

抜け 

4 P+G 


脇翁 

各み 

ダメージ 

P 0 

抜け 

抑 P+G 


^ タメージ 80 

3 " 抜け 1 4 P+G I 

I I 糸巻き I 

」 ダメージ| 35 L ^ 


海老折 D 

ダメージ 

25 

抜け 

1 TP+G 


糸卷吉 

ダメージ 

35 

抜け 

tP+G 


櫂引き 

ダメージ 

P 6 

抜け 

4 P+G 



雲 

水 

|ダメ-ジ 

| 10+25 


計1000「110 


計550「65 


計660「76 


葵側が分岐を均等に振り分 

分 P + C 3 で抜けた場合 36. 5 or 4 B . 5 CMAXBBor 7 B ) 

けたと吉のダメージ期待値 

み F»+G で抜けた場合 37. 5 or 47.5( MAX 55 o 「65) 


?1 〇 6 長總纖 


AM11:00~PM8:00 


V 7トシ a ッ7女7 1 ノオから7ニア坊諸君へ 

★お申し込み方法：現金書留、または代金引換システムで 


バカにしていると痛い目 C 遭う？！ 

VS AOI 

最近になって、その株が急上昇中の葵。 
そろそろ対策を確立しておかないとね。 


気を持つて〃読み"でつぶし 
てい吉たい。 



桜の寸止めなどは、2発目を 


くらつてもたいしたダメージ 
にはならないことを考え、勇 


開幕立ち P はキケン！こんな風 
に<ぐられる危険性が大なのだ。 



開幕の葵の行動は、横打(横 
周肘当て)、草薙、エスケー 
プなどが考えられるが、これ 
らはすべて立ち P に勝てるの 
である。よって、葵戦の開幕 
(または、それと似た状況下) 
では、立ち P といろ選択肢を 

少な目にしておかなければな 

らない。 

逆に、有効なのが射程の長 

い中段攻撃。ある程度出の早 

いものならば、横打や草薙に 

カウンタ—をとることができ 

るのだ。ただし' エスケ—プ 

には負けてしまうが…。 


曾规«>対策 W 立てよ， 


葵慣れしていない人は、大 

抵寸止めが苦手。ぼかのキヤ 

ラにはないシステムなので、 

葵と何度も対戦するチヤンス 

がなかった場合、なかなか対 

応できないことと思う。 

残念ながら、これで完璧！ 

とい/つ対応法があるわけでは 

な：^この辺は読みで対応す 

るしかな s のだが…。 

せめて寸止めが読めたと$ 

には、最大のダメ—ジを与え 

られるようになりたい。寸止 

め可能な技をしつかり覚え、 

投げや打撃を先読みで置いて 

ぉこ5。一番反応しづら1\旋 


2力所の分岐を持ち、ル— 
卜によつては全体力の半分以 
上を奪い取ることがでキ J る葵 
の投げコンボ。さて、どれを 
抜けたらいいのだろ-つか。 

参考までに、葵側がふたつ 
の分岐の両方を均等に割り振 
つた場合の期待値を計算して 
みた。すると…。 

弓身固め抜け狙い (4 P + 
G ) の場合糸巻きが抜けられ 
ず' 基本ダメージ+ 17 .5が 
期待値。対して糸巻き S 海老 
折り抜け狙い ( tp + G ) の 
場合は、弓身固め、櫂引キしの 
ル—卜が抜けられず、基本ダ 
メ—ジ+ 16 .5となる。まあ 
葵がどのよ|つに割り振つてく 
るかはわからないので、どち 

らがいいとは言えないが 、I 

応上抜けも有効なんだぞつて 

ことで。 



基板や ROM 
など 15 修理や 
91 い取りも 
OKT 〜穹 QP 


#?T か ？81 


弱キヤラとい1つ印象もある 
契だが、いやいやど3して、 
相手にすると結構厄介。ひと 

たびべ—スを握られてしま-つ 

と、あれよあれよという間に 

体力を削られ<0、なんてこ 

ともしよつちゆうである。 

これまでは甘く見られ、こ 

れといつた対策も練られてい 

なかつた葵戦。ここらで真面 

目に対応を考えておかないと 

やばいかも。 


葵と対戦していて、"何か 

かみ合わない〃と感じた人も 

多いと思う。勝つても負けて 

も、何かしつくりこない感じ 

が強いのである。 

その理由のひとつは' 葵が 

立ち P に強い技を数多く持つ 

ていることにある。中間距離 

で牽制として出した立ち P を、 

横打などで<ぐられダメ—ジ 

をくら|つ、こんなケースが多 

<なるのだ。 

代表例として、開幕での読 

み合いを例にとつてみよう。 


sill : 
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日頃よく使5起こし確定技 

■ ■_ . ' 

打撃技 

備考 

ニーアタック 

ヒット後その場 OK 

ヘルスタップ 

ダッシュ必要 

ヒールアタック 

ダッシュ必要 

投げ技 


スプラッシュマウンテン 

1 歩下がってからがコツ 

NJ プルヘッドバット 

先行入力 OK 

バックブリーカー 

先行入加 K 、 U > がみ、立ちともに 0 K 

アームプリ-カー(コマン投げ) 

一瞬待つのがコツ 

ウォールワイプスロー (壁投げ） 

先行入力〇 K 

しゃがみ投げ 


パワーボム 

先行入力 OK 





えば、2発目を抜けられても 
再び投げを決めることがでキ J 
るので、利用価値の高い投げ 
になる。 

ほかにもスプラッシュマウ 
ンテンを決めたあとも起こし 
が確定。しかし、トリプルへ 
ッドバット並みの突き放しは 
でぎない。 

とまあ、投げ仁よるポジシ 
ヨン争いはこんな感じだ。口 

キ_.ッ.クカウンタ I 、または 
投げが確定している相手の技 
をガードできたとき、的確な 
判断でこれらの投げを決めて 
ほしい。 

「前へ投げる」でトリプルへ 
ッドバットとあつたが、最近 
では01発目を抜けるのが常識 
にな Do つある。前へ押して 
リングアウトをするのは、ジ 
3:フ；：\—の特権。前へ押すた 
めの「起こし」は、もちろん 
ダウンを奪えばチヤンスはあ 
る。といラことで、次はダウ 
ンを奪つた際に絶対起こしが 
決まるものを紹介しよ-つ。 


マスタ—して aefciv 
唯1 


ジ W フリ—使いな6ば、ダ 



このぁとは必す起こしだぃ。絶 
対にフスタ—しょ〇。 


いると言えるだろラ。 

しかし、対戦で勝つのは K 
〇だけではない。リングアウ 
卜とい-つ勝ち方もあるのだ。 
どんなに体力を奪われていて 
も、リングアウトができれば 
そんなものは関係ない。押さ 
れて、押されてがけつぶちを 
背負つても、その場面こそジ 
ェフリ—最大のチヤンスにな 
る場合があるのだ。 

確かに打撃面では、ほかと 
比べるとかなり劣つているか 
も知れない…だが、ジェフリ 
I には劣つた部分を補えるほ 
どの性能…そラ' リングアウ 
卜を狙一つための投げ技を幾つ 
も備えているのだ。 



結局はお世話にな つてし まう口 
I キック。悲しいの…。 


幸い、投げを決めるための 

布石となる P 丨キックカウン 

夕—も常備して S る。これを 

ラまく使えば、どんなに押さ 

れていても、簡単にひつくり 

返すことが qr 能なのだ一 

では、リングアウトを狙5 

にあた〇、投げ技をどのよ I つ 

に使つていけばいいのかを説 

明していこ I つ。 

はじめにジェフリ—の特徴 

として、リング上のあらゆる 

位靈からでもリングアウトを 

狙うこどが可能、というのは 

言い過ぎだが、圧倒的に自分 

が有利なポジションに立つこ 


とがで$るのは事実。 

投げを決め終えたとぎの状 
況、これがその} t げ技によつ 
て自分の前、または後 ; 5'さ 
らに横へ屯相手を投げること 
ができ、リング上での位置関 
係を変えることがでキ J るのだ。 

では、具体的にどの状況で 
どの投げ技を使えばいいのか、 
それぞれの性質を説明しよ一つ。 
•後ろに投げる 
バックスロ—で自分の背後 
に投げる。投げだけでも十分 
な距離を稼げるほか、打撃な 
どを決めればさらに距離を伸 
ばすことも可能。 



がけつぷちに立たされてから起 
死向生のバックス□—だ！ 


打撃技のストマッククラツ 

シュヒツト後の投げコンボで 

も後ろに投げることが可能。 



打撃のストマツククラッシュか 

0>でも後ろに投げるのは可能。 


意外 a 忘れがちな技なので、 
使つてみるといいだろラ。 

•横に投げる 

ボデイリフトで横へ投げる 
ことができる。直接リングア 
ウトを狙うことは至難だが、 
縦のライン(相手との軸)を 
ずらし、リングアウトへ追い 
つめるときに使える。 

ボデイリフトはちよつと特 
殊で、足位置の関係で自分の 
右か左と投げる方向を変えら 
れる。足が通常の正の字なら 
自分の右側へ投げ、八の字の 
状態で決めると左側に投げる。 
S . れもしつかりと覚えておか 
ないと、自分ががけつぶちを 
背負5.:ことになるので注意。 
•前へ投げる 



「前へ投げる」というのは、 
厳密にい-つと投げを決めたあ 
と、ダウン投げをさらに決め、 
相手奄起こして突き放すこと 
になる。 

代表的なものを挙げると卜 
リプルヘッドパツト。3発目 

を^^めたあとは、絶対に起こ 

しが確定だ。これに関してい 



強いのか弱いのか、よく分 
からない位置につけているシ 
エフリー。闘つたときのリン 

グが、勝率に直接関係してい 

るといつても過言ではないだ 

ろう。まさに n イツこそ真の 

一発屋だ！ 

持つている技のほとんどは、 

威力はあるが確実に返し技が 

存在。コイツでぼんとに勝ち 

抜くには鬼になり、結局は口 
I キックを多用するしかなさ 
そ5だ。 

投げ技に関しては、ウルフ 

の次に優れていると言えるの 

だが、チヤンスに恵まれてい 

なぃ。 

といラことで、今回はこん 

なみじめなジ H フリ—の勝利 

へつなぐポイントを説明して 

いこう0 


固有技の少なさ、持つてい 

ても威力は高いが' モ—シヨ 

ンがあまりにも大吉いためガ 

—ドされがち…。こんなジエ 

フリ—は、 KO 能力が劣つて 
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ウンを奪った際、状浞にもよ 
るが、リングアウトを狙える 
状態ならばダウン攻撃を決め 
ず必ず起： S して起 e たいとこ 
ろ0 

でも、まだ巷では何でダウ 
ンを奪つたときは起こすこと 
ができる、とい-つ事実を知ら 
ずにプレイしているところも 
ある。場面によっては、かな 
〇もったいないものがある。 

一てなワケで作ってみました 
「確定ダウン投げリスト」。 

中には結構難しいも, (7) もあ 
るが、 I 応確定です。こめ表 
を見てぜひともチヤレンジし 
て < ださい。 


口— t クカウン f なら 

ifiivr? 


そんな大それたことではな 
いのだが、口—キックがカウ 

ンタ—ヒットすれば必ずしも 
投げが確定しているとは言い 
切れない。エスケープ中にヒ 
ットしてち「ガ イン」 とい I つ 
ときもあり、わりと不確定要 
素が含まれている。 

しかし、ここでいいたいの 
は、間合いによる関係が重要 
だとい-つこと。相手との技な 
どにもよるが、状況によって 
ヒツト時通常以上に離れてし 
まうときがある。 

その場合、たいていが両者 
投げ失敗モーシヨン出し、流 


れも振り出しに戻りがち…。 
このよ-つな結果を避けてもら 
いたいだけだ。 


1ゐ_略的藝 C 8 U 


リストに載っている技がヒ 
ットし、ダウンを奪ったとき 
は難しいのがありながらも必 
ず相手を起こすことが可能。 
これでズィズィと押してい$、 
リングアウトを狙-つというの 
は耳に夕 n がでぎるほど、先 
ほどから言っている。 

でも、起こすだけでは芸が 
ない。とい一つか、起こすと同 
時にちょっとでも自分を有利 

にしてから起こしてはどうか 
〇 

ダウン投げとい一っのは、ダ 
ウンを奪った際、相手が倒れ 
ているダウンダメ—ジにょっ 

て起こすことができるか否か、 
とい-つシステムになっている。 
つまり、ダウン投げが決まる 
受け付け時間内に起こすこと 
ができさえすれば、それまで 
の時間では何をしてちいいこ 
とになる。 

だから、ここでは相手に与 
えたダメ—ジが大きければ大 
きいほど余裕ができるため、 
そこを直接素直に起こさず' 
リングに対して並行にしてか 
ら起こしてはど5か?という 
のをぉ薦めしょ5。 



お、ヒザが当^:つた。起 S ずか…。 


その前に落としやすいょラにエスケ|フをほら、この通り。意外に簡単だ：からやつて 
してと…。 ごらん。 



ちなみにそのダウン投げ受 
け付け時間とい-つのは意外に 
長く、ヒザがノ—マルヒット 
した場合でも起こしが可能だ。 
ヒザヒット後は、起こすタイ 
ミンクは普段通り(ダッシュ 
はいらない)だが、エスケ| 
プを入力してからそのタイミ 
ングで起こすようにしよう。 

結構決まるヘルスタップ。 
これがヒットした場合もダッ 
シュで詰め寄り、起こすタイ 
ミングを逆算したタイミング 
でエスケ—プを実行し、それ 
から起こすといいだろう。 

なお、アンジュレ—シヨン 
(高低差)が関係してもさほ 
ど問題なくエスケ—プ起こし 
はで$るので' チヤンスがぁ 

ればチヤレンジしてみるとい 

いそ。 

これが確実に行動に移せれ 

ば、少ないけれど勝率の何パ 

—セントかはアップする八ズ 
だ。 


f *iM 要 ▼ 

パ—豪防 


パックスロ—で相手の背後 
を取ったあと、的確な攻防を 
知らず、またはワンパタ—ン 
になりがちなため、いまいち 
攻めキ」れずに伸び悩んでいる 
人は少なくはないんじやない 
かな。 



バックス □1 が決まつだ。この 
あとが正念場だぞ。 


バックスロ—後、基本的に 
ジ X フ U — が取る行動は3通 

? o 

安易な攻め口になるが' パ 
ック大ジャンプキックやその 
場振 D 向さなど、反撃を考え 
ている相手にはヒ—ルアタッ 
クがお薦め。上級相手の場合、 
読まれると簡単にエスク—プ 
で回避されてしま5が、使用 
頻度としては高いものと捉え 
て構わないだろラ。バックス 
ローからのヒ—ルキック、こ 
れがまず1つ。 

0 J つ目は、エスケ—プまた 
はその場振り向きに対して有 
効な選択になる。バックスロ 
I 後ダッシュで近付き、ちょ 
つと遅らせてトリプルヘッド 
パット入力で背後投げを狙 I つ。 
すると、エスケ—プはちちろ 
んのこと、振り向かれたとし 
てもトリプルヘッドが決まり、 
相手の振り向きが遅かった場 
合でも背後投げを決めること 
がでキ J るのだ。要は背後投げ 


と正面投げの併用を生かした 
攻め方になる。 

3つ目' 対応策としては H 
スケ—プ等になるが「前へ押 
す」という目的があっての攻 
め口になるヘルスタップ。 

バックスロ—後すぐさま入 
力をすると、エスケ—プで避 
けられてしま|つが、そこを逆 
手にとり、ちょっと遅らせて 
攻撃してやる。エスケ—プに 
ヒットすれば、狙い的中—も 
|っ I 度起こしを決めて、かな 
り距離を稼ぐことが可能だ。 
技を出すタイ///ング次第でこ 
れといった返し技をくらう恐 
れちないので、選択肢の中で 
は優先度が高い。 

とまあ、これら3通りの選 
択肢を取っていれば、バック 
スロ—後は間違いない八ズだ。 
あとは相手の相性、読み合い 
がすべてのヵギを握るだろ一っ。 
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vs ジャッキー肘ガード後の坎防 


\ジヤツキー側の 

ジェフリ 
選択肢 

•立 

ち 

ガ 

1 

K 

f 

K 

5 

ケ 

し 

や 

が 

み 

下 

が 

〇 

立 

ち 

p 

肘 

□ 

1 

キ 

'V 

ク 

外 

為 

〇方向長めスプラッシュ 

〇 

〇 

〇 

〇 

X 

X 

X 

〇 

二ーアタック 

X 

〇 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

ニープッシュ 

X 

〇 

〇注 , 

X 

〇 

〇 

〇 

X 

立ち P 

A 

X 

X 

X 

〇 

〇 

X 

X 

□ーキック 

〇 

X 

X 

X 

〇 

X 

〇 

げ 

しやがみ下がり 

A 

A 

A 

A 

〇 

〇 

〇 

〇 

ミドルへルスタッブ 

X 

〇 

X 

〇 

〇 

X 

X 

注 3 

X 

11 

注1:足位置が八の字のとき、ジェフリーの腹側エスケープでかわされる。 

注 2 :スピンキックの硬直にヒットするだけ。カウンターにはならない。 

注 3 :デイレイが遅い場合には勝てるときもある。八の字だと勝ちやすい。 



中問距離 II は 
ジ H フリ|有||! 


打撃技のリスクが大きいこ 
とはどちらも同じ◊ウルフの 
ぼ~つがパワ—で優つているこ 
とを考えると、ジェフリーが 



ウルフの打撃はとどかす、こち 

らの打撃はとど<。そんな闊合 
ii グ L 


同じ重量級ということで、 
いつも比べられるウルフとジ 
エフリ IOVF 3においては 
I 般的にウルフの評判が高く、 
ジェフリ—が苦しい闘いを強 
いられている感もある。しか 
し、それはほかのキヤラに対 
する場合の八ナジ。直接対決 
においては、十分に五分の闘 
いがで芒るはずなのだ！ 


ジャイアントスイングの投 
げ抜けの n マンドをも I つ一度 
思い出してほしい。そ-つ、〇 
0 P + G だ。これはジェフリ 


に対しては、ミドルスタッブ 
よりもニーアタックを打撃の 
中心にしていこう。こちらな 
らガ—ドされてもせいぜい立 
ち P や投げをくらうぐらい(し 
かも投げは少々ムズい)。投げ 
抜けの存在を考えれば、やや 
リスクはなめになる。この 
技でも、ヒット後には確実に 
起こせるしね。 



YS1 フ J 


不利なよ I つにも思えてくる。 

しかし、ジェフリ—のほう 
が優れている点もちやんとあ 
る。それは、中間距離での攻 
防。ミドルへルスタッ^の射 
程、そしてダッシュからのワ 
ンコマンド投げ。少し間合 U 
が離れた状態でなら、ウルフ 
よりもジェフリ—のほうが選 
択肢の幅が広がるのだ。ウル 
フ戦はあまり密着に固執せず、 
少し離れた位置から攻めてみ 
ては U ががだろうか。 


"シャイ M 卜® 


—側からみると、へッドバッ 
卜の投げコマンドを兼ねてい 
る。でも1発で止まつてしま 
ラとダメージはへボへボだ…。 

そこで、とつさにジャイア 
ントを抜けよ - つとコマンドを 
入れるとキ j には(余裕がある 
とさは複合投げ抜けを入れた 
ほラがいいかも)、必ずダブ 
ル、: K リプルヘッドバットの 
コマンドまで入れるよ-つにし 
よう。もしウルフ側が投げ夕 
イミ；{をミスし、ベジエフリ 
I 側の"投げ抜け投げ"が成 
立した際には、オイシイ報酬 
が待っているぞ。 

ちなみに、トリプルヘッド 
パツトの3発目を抜けられた 
ときには、五分の投げ合いと 
なる(重量級同士のため)。 



ジ H フリ—が最後まで——番 
苦労させられる相手、それは 
間違いな<このキヤラ、ジヤ 
ツキーだろラ。ある程度接近 
戦を余儀なくされる重量級に 
とつて、スキが少なく出も早 
い肘の存在は脅威と言わざる 
をえな U 。 

高性能の肘に加え、そこか 
ら派生する技がまた厄介。何 
と言つても(エルボ—スピン+ 
ダウン攻撃 X 3) でも一つ瀕死 
になつ r しまうのだから…。 


肘ガ iH 後の鼸み台い 

00Mi! 


ジェフリ—だけに限ったこ 

とではないが、肘ガ—ド後の 

読み合いはジャッキ—戦のキ 

—ポイント。ぜひとも読み勝 

ってプレツシャーを与えたい 

ところなのだが…苦しい…。 

まず最初に覚えたいのが、 

コマンドを利用したスピンキ 
ツクかわレ投げ。肘をガ—ド 
したら、ラスト〇方向のレバ 
1入力を長めに意識してスプ 


ラッシュを仕掛ける。すると 
そのコマンド性質上、上段の 
スピンキックをかわしてその 
ままスプラッシュが入つてく 
れるのだ。この方法をマスタ 
—すれば、肘をガードされた 
あとのガ1ド、エスケ—プ、 
そしてスピンキックの3種の 
選択肢に勝つことができる。 

次に問題になるのが、肘 i 
肘という連携。ジェフリーは 



顔1肘の連携が 一 番怖い。しや 

がみ下が'0でスカすのち手か。 


ウルフと違い' この連携を口 

I キックで止めることができ 

ない。逆につぶされ、よろけ 

てしまうことになるのだ。 

この連携に対しては、立ち 
P カウンタ — i 投げを狙つて 
いこ|つ。しやがみ P や口—キ 





スピンキックをスフラッシュの 

nr > Ax 自侔でスガそう。 


これをマスターできればヽジヤ^ 

ツキ—戦の勝率は格段に上がる。 


ックとい0た-殺攻撃以外す 
ベての打撃にカウンタ—を取 
ることができる。立ち P 自体 
リスクが少ないため' わりと 
いい選択肢と言える。 

そしで、たまには11|プッ 
シユや二—アタックといつた 
素直な打撃技を返していくこ 
とを忘れずに。ディレィスピ 
ンばかり警戒していても、勝 
率は上がらないのだ。 


あとふた30脅威 


まずはローキックカウンタ 
I 。これに関しては、以前何 
度か紹介した下段投げ一上段 
投げ抜けをマスタ—してしま 



□1キツクは怖<ない。下段投 
げが逆に決まれば KV シ V ぞ。 


えば、さほど脅威ではなくな 
る。カウンターでくらっても 
怖くないことを考えれば、こ 
ちらの攻撃の Ji 択肢の幅も広 
がること！ U ! ろう。 

も I つひとつは、レ八—前入 
れコンボエルポースピンの存 

在。アンジュが昇りでない限 

り全弾つながるこの技、ミド 

ルへルスタツブガード後にキ 

ツチリこれを決めてくる相手 

は、かなりヤバめだ。これで 

体力の4割強を毎回奪われる 

とがなり苦45<なってしま-5 0 

こうい5うまいジャツキ— 


























































激安販売 



今号の特価基板 

ヴァンパイアセイヴァ -( SUB ) 特価 
バトルサ-キット ( SUB ) 特価 
虹色町の奇跡 ( SUB ) 特価 

VS ストリートファイター 予約受付中 

KOF97 予約受付中 


バトルガレッガ TEU こて 

ときめきメモリアル対戦ばずるだま TEU こて 
CPU マザー本体 TEU こて 

ウォーザード ¥58,000 

スト 1 」ートファイター m V88,000 
ダンシングアイ TEU こて 

アウトフオクシーズ¥23,000 
子育てクイズマイエンジェル TEU こて 
ナムコクラシック Vol.l ¥18,000 
ファイタ-ズインパ外 A (工-ス) SUB ¥ 10，000 


高額買取 


ザ•グレ-トラグタイムショ-¥33,000 
ウルフファング ¥18,000 

グラディウス（ケース付）¥33,000 
進め対戦ばずるだま ¥5,000 
ニューマンアスレチックス¥8,000 
セルフィーナ ¥8,000 

ギャルズパ ニ ック4遊 TEL にて 
ス-パ-リアル臟 PVI (脇)¥12,000 
グラティア （ SUB ) ¥3,000 
各種 SUB 、 R 0 M キット3つで¥1，000より 


会員募集中 

☆在庫リストご希望の方は現金書留に 
て2000円 （ 1年分）をお送り下さい。 

《お支払い方法》 

① 現金書留または ② 銀行振込 
住友銀行御茶ノ水支店 
普通預金 口座番号713626 



代金引替を始めました!!ぜひ御利用下さい 


T 101 競都千代田区外神田3-卜2明治ビル 3 F 有限会社フアントム TEL (03)3257-1126 (営業時間） AM 11 :〇〇〜 PM 7:00 



対漁師はリングアウト注意! 

VS JEFFRY 

ウルフと比べるとその能力は若干落ち 
るが、その危険性に変わりはない！ 



タンバイしておこ-つ。慣れて 
しまえば結構できるもの。2 
発目で抜けてしまえばダメー 
ジもへボいし、五分の状況で 
再スタートが可能なのだ。 
•押していると吉 
自分が押している状況では、 
当然のごとくバックスロ—を 
警戒する。しかし、分かつて 
らつしやるジェフリ—は、こ 

こで投げスカリを狙いのスト 

マッククラッシュ i - u フトア 

ップスローで落としにくる可 

能性が強い。忘れずにガ—ド 

^^げ抜けを入れておこ5。ス 

:: K マッククラッシュをガ—ド 

でぎれば、投げなどの返し技 

を決めることがでキ J る。 

_自分の体力が少ないとき 

最後は自分の体力が残り少 

ないとキ J 。 こんな状況下では、 

ボデイリフトやスパインバス 
夕—も警戒しよう。もし抜け 
られれば相手のシヨツクも大 


ぎいはず。 I 気に逆転で吉る 
可能性も出てくる(かも)。た 
だ、この辺は読み合い+相手 
の性格もあるので、一概に •« 
言えないけれど…。 



n レを抜ければホンモノ。相手 
もビビるェスバーぶりだね。 


撃を くら っても追； s つめられ、 
オマケに追いつめればパック 
スロ—で後ろに…。こんなキ 
ャラを相手にど-つやって闘っ 
たらいいのか。それは、読み 
が当たったときにベストの行 
動をとる cr と。これしかない。 


対策モ〇④ 

打撃一一は遅し技袞 


ジェフリ—の弱点のひとつ、 
それは打撃技のほとんどに返 
し技が存在すること。 I 見ス 
キのなさそ-つなエルボーバッ 
卜でさえ、ガ|ド後にはヵゲ 
級の立ち P 、 そして厳密には 
投げまでもが入つてしま！つの 
だ。ジェフリ—戦の基本は、 

ダメ—ジを取れるときにしつ 
かり取る、つまり返し技を完 
璧にすることから始めょ|つ。 
ここで厄介なのはトリプル 

へッドパット。3発目を抜け 

てもジェフリー側の投げが確 
定(重量級のみ五分)、3発く 
ら〇てしま1つと起こしが確定 
してしまラ。 



へツドパツトは2発目を抜ける 

べし.。3発目は抜けるとやパ V 。 


投げ確定の状況ならば、違 

-つ投げの投げ抜けを入れてい 

ても、ヘッドパツトのことを 

ある程度予想してお<こと。 
そして、必ず2発目の段階で 
抜けられるよラに心の中でス 






ジェフリーの性能、それは 
:八ツグンの押し能力にある。 
確かにスキの大$な技ばかり 

だが、ひとたびそれをくらお 

うもんなら、起こしまで ワン 
セツトで決まり、一気 1 C リン 
グ際まで押されてレま-つ。そ 
して、その後1回の読み負け 
でもラ落とされて…こんなケ 

—スも少なくない。 

狭いステ—ジならなおさら 

のこと。投げをくらつても打 



返し技はキッチり。ジエフリ| 
戦に限6す、勝利への基本だ。 
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買い取り表です。お得な交換始めました。 

1 K は千円です。買い取り対象の商品の販売はしておりません。買い取り表は1ヶ月前の価格です。必ず担当に TEL してください。 


•学生、 18 歳未満の方は親の同意書が必要になります。 
•商品の送料はお客様負担でお願い致します。 

•代金は銀行振込させて頂きます。 

•買い取りさせて頂いた商品に関しての返品は致しません。 


•故障品、買い取り出来ない商品に関しては返品致します。 
•注意を守らない場合、当社に掛かる負担金を請求させて頂きます。 
•買い取り値段の変更がある場合もありますので、必ずお電話 
にて確認後送って下さい。 


^システムの説明 


商品1万円の 
買い取りの場合 


〇現金なら1万円振り込みます 

〇交換なら1万1千円分（追い銭でそれ以上の商品ち可）と交換いたします。 


1割お得です 




サンダードラゴン n 

1 S 

タンクフオース 

12 

パブルメモリーズ 

60 

ラストブロンクス（ハーキス付） 

75 

アベンジャーギャラクティックストム 

14 

サンダーフォックス 

K 

ダンクマニア 

20 

パズルボブル2 

45 

雷電 

9 

アウトゾーン 

4 

ジオストーム 

IU 

ダイエット GOGO 

4 

パズルボブル3 

55 


28 

アクウギャレット 

18 

ジョ _ s マックリターンズ 

10 

ダイナマイト刑事 

55 

パブルシンフォニー 

50 

雷電 DX 

30 

アラビアンマジック 

14 

シャドーフォーズ 

6 

ダンクドリーム95 

10 

パーチャ□ン （2 セット•ケーブル付） 

140 

雷電ファイターズ 

80 

アンダーカバーコップス 

12 

ジャッキーチェン 

15 

ダンシングアイ 

70 

八ットトリックヒーロー93 

6 

龍神 

8 

アラビアンファイト （4 P ) 

8 

jj スコーカーズ 

7 

ダイナマイト B •巳（パネル2枚） 

120 

ピーラップボーイ 

6 

リーサルエンフォーサス n ( pcb ) 

25 

アステ 1 」クス 

8 

G . トジョー 

18 

達人王 

5 

ヒーテッドパレル 

8 

レジオネア 

7 

ウォーザード 

30 

cps-n マザー 

18 

大王 

14 

ビマナ 

4 

レイストーム 

35 

ウルトラ醫備隊 

8 

ストリートファイタ _n 

3 

ツインイーグル n 

20 

ビッグファイト 

9 

ロポコップ n 

4 

エイトフォース 

8 

ストリートファイタ■— n ’ 

3 

デッドオアアライブ（巳タイプ） 

70 

フック 

6 

ロックマン 

4 

エイリアン VS プレデター 

22 

ストリートファイタ _n •ターボ 

4 

鉄拳2巳パージョン 

40 

ファイナルスターフォース 

6 

64番街 

8 

ST - V マザー 

45 

ストリートファイター EX 

90 

鉄拳3 

175 

フィグゼイド 

4 



X-MEN (コナミ） 

8 

ストリートファイター EX プラス 

120 

ドラグーンマイト（キック線） 

23 

ファイヤーパレル 

15 

ワールドラリー 

10 

X-MEN vs SF 

75 

スカイスマッシヤー 

3 

闘神伝 n 

40 

ブラッドブラザーズ 

5 

湾岸戦争 

17 

19 XX (ソフト） 

15 

スーパースラムズ（バンプレ） 

15 

首領蜂 

26 

プレミアサッカー 

5 



19 XX 

35 

ス1ムブレード 

20 

怒首領蜂 

60 

ブライム ゴール EX 

12 

リアルバウト餓狼伝説 SP 

10 



スノーブラザーズ n 

8 

闕姫伝承（エンジェルアイズ） 

18 

フアイティングバイパーズ（ケーブル付）75 

得点王 IV 

10 

ガンパード 

9 

スノーブラザーズ 

3 



ヘブンズゲート 

22 

ブレイカーズ 

8 

ガンネイル 

5 

スターダラディエーター（ケーブル付） 

50 

ナイトスラッシャー 

18 

ボンバーマンワールド 

10 

サムライ天草降臨 

5 

海底大戦争 

18 

スカルファング 

10 

ナックルパッシュ 

9 

ポケツトギャル DX 

10 

キングオブファイターズ96 

6 

ギャロップレーサー 

50 

スラムダンク（ケーブル付） 

6 

ナムコクラシック Vol.l 

7 



わくわくフ 

7 

グリッドシーカー 

7 

ゼロチーム 

20 

ナムコクラシック Vol .2 

28 

マツドシャーク 

10 

ビッグ!ナメントゴルフ 

7 

ゴールデンアクス n (4 P ) 

20 

セクシーパロディウス 

20 

ネビュラスレイ 

5 

マーヴルスーパーヒーローズ 

33 

ダブルドラゴン 

5 

極上パ□ディウス 

20 

セーラームーン 

15 

ノストラダムス 

5 

マーシャルチャンピオン 

7 

ダンクドリーム 

5 

豪血寺一族 n 

10 

戦国エース 

9 



マクロス 

6 

ソニックウイングス m 

5 

豪血寺一族 m 

15 

ソニックウイングス 

4 

バイオレントス1-ーム 

20 

マジンガー Z 

8 

得点王 in 

4 

ガンダーラ 

18 

ソニックファイター（ケーブル付） 

75 

八イパーデュエル 

4 

ミステイツクウォーリアー 

18 

忍者マスター 

3 





バトルサーキット 

50 

ムーンウォーカー 

3 

ネオジオ八ード （1 スロ）大 

8 

サイレントドラゴン 

6 

ダブルウイング 

9 

バッキーオヘア 

12 

メタモルフイツクフォース 

22 

ネオジオ八ード （ 1スロ）小 

10 

サンドスコーピオン 

4 

ダンジョンズ s ドラゴンズ 

20 

バーチャコッブ（サウンド巳□付） 

60 



ネオジオ八ード （2 スロ） 

14 

サンダーゾーン 

4 

ダンジョンズ S ドラゴンズ2 

40 

パツグン 

10 

ラビツトヒーロー 

15 

ネオジオ八ード （4 スロ） 

14 


販売表です。よろしくお願い致します。 


販売表です 


筐体販売価格 


セガ 


笮ガ アストロシ宁イー （ W 750 D 905 H 1443) ¥120:000より 


エア□シティー （ W 660 D 830 H 1320) ¥40,000より 


カプコン Q グランダム25 
ジャレコポニーマーク11125 


( W 800 D 965 
( W 600 D 740 


H 1425) ¥55,000より 
H 1060) ¥35,000より 


シグマポーカー、スロット台各種アリ 

ブライズマシン各種アリ （ NEW スイートランド、ドリームキャッチャー等) 

注意：筐体の支払いは、代引き出来ません。 

入り口の幅をはかって、注文してください。 

基本的に返品は受け付けておりません。（返品の場合は買い取りになります） 

発送は入金確認後1週間くらいかかります。（整備の為） 


i V° ナツイン•/《ナカスタム•コンポ A V 取扱店!! 

•代引き出来ない商品もあります。また代引きの際は手数料もお支払い下さい。商品は 
全て着払いで発送致します。 

•故障以外の返品は一切承りません。尚、商品がお手元に届いた次の日までにお電話が 
無い場合の返品は故障と認めませんのでご了承下さい。 

•基板の価格、在庫は常に動いております。最新基板リストは 80 円切手 2 枚同封の上、 
GM 係までお手紙ください。 

•来社の際は、必ず担当に伝えた後来社下さい。 

•当店の価格は全て消費税は含まれておりません。 

•届きました商品の納品書等は必ず目を通して下さい。 

•商品に関する全ての質問はお客様の方からお願いします。 

參商品内容の質問にはお答えしかねます。ご了承下さい。 

• 法人ローン可能!！ 


来社出来なくても 
口_ン 組めます 

最高3晒 


\/ISH vs SF 


■新製品_ 


MSf 

G ダライアス 
コットン2 

キングオブファイターズ’97 

カプコン PCB 

F 1ド U - ム 
ブラックドラゴン 
虎への道 
1943 

マッドギア 

カプコンポーリング （ P 付） 

サイドアームズ 

f 94 l 

キャプテンコマンド 
クイズ虹色町の奇跡 （ SUB ) 

パトルサーキット （ SUB ) 

ウオーザード（ソフト） 

タイ I 、一 PCB 

チャイニーズヒーロ _ 

火激 

スラップショット 
トップランキングスター 
レイ： J オース 

ニュージーランドス!-ーリー 

イ ンべーダー DX 
クイズ人生劇場 （ F 2 込） 

ガンフロンティア （ SUB ) 

VS ホットスマッシュ （ P 無） 
サイキックフオース EX ( SUB ) 
ナムコ PCB — 

ギャプラス 
ドルアーガの塔 
アサルト（レバー付） 

ギャラガ 

ワールドコー J - ( ROM ) 


予約受付中 
予約受付中 
予約受付中 
予約受付中 


¥6,000 

¥15,000 



¥ 3,000 
¥18,000 


¥3,000 

¥8,000 

¥10,000 

¥30,000 

¥42,000 

¥7,000 

¥3,000 


デンジャラスシード （ ROM ) 
妖怪道中記 （ ROM ) 

ギャラガ88 ( ROM ) 

ロンパース （ ROM ) 

パックマニア （ ROM ) 

■ジャレコ PCB 

銀河任侠伝 

メガシステム32 (ソフト付） 

グラディア （ SUB ) 

'■ ■ 麻雀 PCB — 

リアル麻雀 pm 
リアル麻雀 p VI 
雀々しましよ （ SUB ) 

麻雀若草物語 
恋こいしましよ 
リアル麻雀 PV 
E 雀ハイスクール（ソフト） 

データー PCB ■ 

マジカルドロップ 
魔境戦士（レバー付） 

マジカルドロップ+1 
クールドパスター 

セガ PCB _ 

アツボー 
ロボ レス 2001 
エンゼルキッス 
フラワー 

ダークエッジ （4 PSUB 浦） 
ずんずん教の野望 
コラムス 
ぶよぶよ通 

イントロドンドン（カセット） 
蒼穹紅蓮隊（カセット） 

デカスリート（カセット） 

コラムス97 (カセット） 

ぶよぶよ SUN (カセット） 

パーチヤファイター（基板） 


¥*10； 000 


ウイングウオー3 


—純正コンパネ 

コナ SPCB 


¥8,000 



¥4,000 
¥12,000 
¥15,000 
¥12,000 
¥1 - 

¥1 

¥ 3,000 
¥30,000 
¥7,000 
¥3,000 


<15,000 

¥5,000 

^12,000 


¥16,000 

¥11,000 

¥15,000 

¥7,000 

¥9,000 

¥4,000 

¥3,000 

¥3,000 

¥3,000 

¥3,000 

¥12,000 

¥10,000 

¥10,000 

¥4,000 


出たなツインビー 
サンダークロス 

A-JAX 

ロー•ラーゲームズ 
グラディウス n 
クレイジーコップ 
進め対戦ばずるだま 
パワフルプロ野球 
八イパーオリンピック 
ガイアポリス 

ゴルフィンググレイツ （ P 無） 

大好キッス （ SUB ) 

対戦とっかえだま （ SUB ) 

ときメモ対戦ばずるだま （ SUB ) ¥8,000 
ゴ J レフィンググレイツ2 ( SUB 、 P 付)¥6,000 
サッカース-パ-スタ-ズ （ SUB 、 ケーブル無）¥8,000 
スラムダンク2 ( SUB 、 ケーブル無）与 
とべ！ポリスターズ 

-» _ その他 PCB ■ 

アラビアン ¥7,000 

ラビオレプス ¥15,000 

フアイヤ—トラップ ¥14,000 

ブラックタッチ ¥7,000 

ウォーオブエアロ ¥7,000 

さるカニはむゾウ （ SU 巳 • P 付） ¥10.000 


¥4,000 

¥20,000 

¥25.000 

¥12,000 

¥22.000 

¥7.000 

¥6,000 

¥10.000 

¥8,000 

¥16,000 

¥3.000 

¥3,000 

¥ 10,000 


:)¥12,000 

¥40,000 


アルゴスの戦士 

¥18,000 

エンゼルキッス （ SUB ) 

パズリ 

¥4,000 

スーチーパイ2 ( SUB ) 

もうぢゃ 

¥3,000 

ゲーム天国 （ SUB ) 

パズル番長 
ねらってチュー 

¥4.000 

¥3.000 

早押し王座 ( SUB ) 

麻雀八イパーリアクション 

パルキューブ 

¥5,000 

リアル麻雀 PIV ( SUB ) 

パンバンポール 

¥5,000 

キース S ルーシー （ SUB ) 

連珠貴族 

¥8.000 

ドリフトアウト94 ( SUB ) 

五月陣戦 

¥6.000 

でろ一んでろでろ （ SUB ) 

オニ 

¥20,000 

アベンジャーズ（ソフト） 


■ネオジオ ■ 


マジカルドロップ2 
ステークスウイナー2 
エクスチェンジ 


ノジャー 

—サブセツ I 


¥ 8,000 

¥8,000 

¥23,000 


仮面ライダーパトルレーサー 
西遊降魔録 
ストリ ー トスマート 
コンパツトライブス 
脱獄 

マクロス n 
忍者<ん阿修羅の章 
キヤノンダンサー 
怒号層圏（レバー付） 

スーパースラム 


¥3,000 

¥5,000 

¥3,000 

¥3,000 

¥3,000 

¥8,000 

¥20,000 

¥18,000 

¥50,000 

¥10,000 


対戦ばずるだま （ GX ) 

沙羅曼蛇 （ GX ) 

ツインビーヤツホー （ GX ) 

ゲーム天国 （ S 32) 

グラディア （ S 32) 

リアル麻雀 PIV ( SSV ) 

ハイパーリアクシヨン （ SSV ) 

フ枚セツトで¥3,000です。 

—— 奉仕品 — ^ 
(1 万円以上お買い上げの方に限ります） 
(個数に制限は有りません。幾つでも可） 
ゴルフィングレイツ2 ( SU 巳 ’ P 無し）¥300 
対戦ばずるだま （ SUB ) ¥300 

ツインビーヤツホー （ SUB ) ¥300 

沙羅曼蛇2 ( SUB ) ¥500 

クイズ地球防衛軍 （ SUB ) ¥100 

ワースタ92 ( ROM ) ¥100 

ワースタ89 ( ROM ) ¥100 

リツジレーサー （ ROM ) ¥2,000 

アルペンレーサー （ ROM ) ¥3,000 

パーチャファイター2 ( ROM ) ¥3.000 

パイパーフヱーズ1 ( SUB ) ¥500 


¥500 
¥500 
¥500 
¥500 
3) ¥300 
¥500 
¥800 
¥800 
¥300 
¥500 
¥500 
¥1,000 
¥2,000 
¥500 
¥500 
1,500 


¥1.51 

¥700 

¥500 


¥1 


¥500 

,500 


フリーキック 
10ヤードファイト 
グランドストライカー 
メインスタジアム 

MVP 

メジャータイトル 
レッスルウォー 
能力向上委員会 
マジカルエラーを探せ 
中華大仙 
ポイツト 

ビッグストライカー 
ワールドカップ94 
J リーグ1994 

スーパーパレー 
クイズ F 112フィニッシュ 
クイズ DNA の反乱 
クイズ赤丸急上昇 
クイズ島 
早押しクイズ 

ウイングウォー純正コンパネ 

VF 電源 ¥3,000 

パーチヤロン純正コンパネ （ VS 用）¥4,000 


¥1 


¥500 

,500 


¥2,000 

¥1,000 

¥500 

¥300 

¥800 

¥1,000 

¥1,000 

¥500 

¥5,000 


営業時間 

10:〇〇〜19:00 
定休日 
日曜•祝日 


级獅 


(有)サンカンパニ_ 


神奈川県川畸市麻生医王禅寺7468-〗 TE し 044-954-9459 FAX.044-966-8287 


































































皆様に親しまれて15年 n 5 th フェア u 


him 醒 mmm . 驪载鷀 ii 雌醜織 


毎週金曜日に更新されます。 


¥mmm 

R-TYPE D 10 K 

R-TYPE W 12 K 

迷宮島•账 各 5 K 

イメ -77 ァ仆 10 K 

ビ浙 2 K 

'M-V-l 8 K 

CH ラン H .1 V 各 28 K 
* » E -1 各 22 K 

ム-ンパト D - ル 15 K 

15 K 


糊 W 

ナイ: im - 


t ^ yt - 68 K 

7?ンタジ- 68 K 

押ングウォ-ズ 5 K 

スト 1 J - トス'?-卜 5 K 

ネオジオ業翡 

MV -1 練 18 K 

☆☆☆特報 ☆☆☆ 
MV -1 I FXP*yF 

M 、 A - ネス-式 10 K 

メモトトド舰3«付 


、 m、j 

mnm 

«ンストク 
ストリ-トファイタ- 

sf-h 

»夕-ポ 
us ネイピ- 
アレ刪 
チキチキトイ 

m 

マジック、ノー!； 

ナイツオプザラウン F 
ストライダ -M 


cp n 各種格安 
QBBHpiCSiS ] 

クス(レ / Hif 2 K 
WTj 15 K 

ヴイ 7 t 8 K 

フイ贿 6 K 

IA 4 K 

m 12 K 


中古基板は 、I 


在痒確認は必ずして下さい. 
異販の場合は、 gp 現金書留 
§代引宅配便(竹があります。 

代引便の場合、代引手数料が 1 K 加算 
送料は1万円未满の注文のみ1 K 。 

1苏丹以土は不要。 

«COMBO AV 専用の 

中間 ハーネスは2 K です， 


分割払い_ました 


グ^(ウズ ( ROM タイプ） 
ツインビ-、和ラクティツクウォ 
-リアズ、卩ム It 150 K 

グ雨ウス(綱） 35 K 
« » n 20 K 

| * 瓜 25 K 

RF -2 (■ 付〉 30 K 
ス-バリ•ガラ ( c ) 5 K 
7- H 舒 t ンピオン 10 K 
ツタ冲-ム 15 K 

バンクショット 3 K 

nmmm sk 

サ-カス升-り- 12 K 

GX ROM #， 安 0. 5 K ~ 

saos 

プラスアルファ 28 K 

セイント卩ラゴン«11〉 6 K 
ス十 /HU . P - 47エイシス 
捲牌争•ゲ-湖•額ア 
• I>W ッス ( ROM ) 各 1 K 
胸テム竹-格安 

空手賴コップ各 5 K 
ダ-クトル 8 K 

» | 2 10 K 

ス为ンプル！;ッグ 18 K 

ウル77ァング 18 K 

ク) hW スタ- 5 K 

タン鳥プ 5 K 

H ラゴン g 者 10 K 

m 

2 K 

+1 5 K 


フリット 




12 K 
12K 

ファンタトゾ-ン 12 K 

タイムスナ- 16 B 5 K 

加^ット2 16 A 15 K 
'AM'A- 5 K 

針 > t か f - ス S 24>10 K 
しのび 5 K 

ご W え城 WI 卜 0-18 K 
好イボ-イプ) h ス 18 K 
青春ス杆ンダル 15 K 

アップンダウン 18 K 

ワンダ-ポ-イ W 5 K 

モンスタ-ラン F 12 K 

バ-ニングライバル 18 K 

纖、タントア-ル、コラムス 
2、コラムス 各 1 K 

テトリス 3 K 

スベ-スインぺ - f*CL 25 K 

バイオアタック 35 K 

クイックス fcE 18 K 

ア歸キ- 25 K 

ジャング )14 ング 25 K 

ドクタ-トパ)» 5 K 

奇々髂 12 K 

18 K 

メイズ伽ット 3 K 

トファイタ-針イ D 18 K 
中華 大彼 3 K 

バズニック 10 K 

咐ル幻ル 12 K 

黄金铖 18 K 


麵 ( F . SHARK ) 5 K 
熥タイ: «- 5 K 

アルカバ卩 S « 5 K 
• リぺンジ -Sft 8 K 
ヴォルフィイ，パラメデス各 3 K 
レイメイズ、女三 B 01 各 18 K 
フォ-ティラプ 10 K 
グレ•トソイマン 15 K 
グリッド iHh 15 K 
レイフれス 12 K 

アラけンマジック 12 K 

rMEaaasi 

ヲリルラ 38 K •メタルブラック2 
0 K •:«ン兀：斤イ 720 K •ミ 
ズバグ大諏 5 K •杆メルトラ 
イ セ >nnoK •麻雀ク ; a 
卜 6 K •ダイル*ノクス 5 K •忍者 
キッズ 5 K . MJ -12 5 K •デ 
ッ P コネクション 
ン 7 K 

* 編要_通 
F 济 3 KO ； lt ) 

I - トリツジ 

1 K 

0.5 K 

於夕 - Ac リターン 0-5 K 
娜ボブル2 0.5 K 

アッカンペ-ダ- 0.5 K 

緬 0.5 K 

戆タイ： fl-H 0.5 K 

•«、各種格安 F 3 对， 


ア0靡 
スタ-フォ-ス 
術:/1ンバ-ス 


18 K 

フォ-ス 15 K 

5 K 

H'/T^-T- 5 K 

雷牙 10 K 

サンダイラゴン 10 K 

ボンジャツク 15 K 

Mr- 25 K 

18 K 


MMHI 

SH !- F (?_ 3 K 
ナ AH クラツシク Voll 12 K 
• » Vol 2 35 K 

28 K 
18 K 
18 K 
28 K 
28 K 
25 K 
10 K 
8 K 
28 K 
8 K 
28 K 
48 K 
68 K 
58 K 
48 K 
10 K 
3 K 

ス-パ-バッ穴ン 28 K 

ゼビウス 10 K 

觸 5 K 

バック和ル(ミがック〉 8 K 
パッ⑽ 8 K 

八ングリマン 8 K 

娜ッ穴ン 8 K 

和ラクシア細_ 5 K 
タンク劇アン W 8 K 

パブ穴ンジ: C ア 25 K 

SI ROM キット各 5 K 
矜ジヤラス、>^、ワ嘧阳 
叫、顧：;ア、霜、 


iaiganiit -1 

ダライア池 
肅ンフオニ- 


m- 
m- 

<に捕 

辦ラゴン 3 K 

SSSM 

88 K 

テラクレスタ ( FM 龍 ft 〉10 K 
五0ならべ(馘〉 3 K 

ム-ン I イリアン PHid 12 K 
クトジ-クライマ He )18 K 
ム-ンクレスタ料 12 K 

111311 

シュト^•ル 5 K 

バンダイク 3 K 

タスケ7才-腑- 5 K 

并ラ 5 K 

ノバ2001 8 K 


コスミックアペン升- 68 K 
ミスタ- DO 雪だるま 18 K 
ミスタ - DO W 3 K 
Mr . Do ワイ)^ライド 12 K 
ジャンビングジャツク 15 K 
スナップジャツク 38 K 


アサル！'バ_ 
ネビュラス W 
7' J-X 

ドラゴンスビリット 
F ラゴンパスタ- 
鋪- 

子 ITQ マイエ娜 
杆ブラス 

B7-M 

コ贿ングビデオ 
ス W キ外 
ス: W キッド DX 
ホッピンダマッピ- 
イシタ-繼 
フオゾン 
F/A 

スー/ HHH 5 コート 


C 0 MB 0 AV を棟上げの放、ゲ-ム基板 ( コネクターが + JAMMA ハ-ネスをサ-ビス 


サ顧酬り: 


28 K 
)0) 80 K 
が-ル P # 38 K 
iVA 28 K 
t ? 卜 18 K 

シルバ-ラン P 28 K 
ぺ汾ン 28 K 
リバ-パト D - HW 18 K 
フ〇ニックス 10 K 
プラッ付-ル 15 K 
WFUFO 15 K 
ストリ-キング 15 K 
随-スタン CO . 68 K 


EaMKll 

クラッシュ n - テ* 12 K 

I クイテス 35 K 

スブレンダ-プレスト 45 K 
A イ刹ナ•ジ 45 K 

ブルファイタ- 35 K 

タイムアタッカ(加ク〉 15 K 
ジャンビ:！-夕- 10 K 

ミサイル37ンド P 付 68 K 
F ンキ-コング 28 K 

クトジ-コング 10 K 

タイムトンネル 58 K 

スぺ-スチェイサ- 120 K 

フ^^^^^のフ^が 
ダライアス（3_面） EXT.Dift 58 K 0 

忍者ウォーリアズ（3_面） 88 K 0 

サンダ_ブレード 树101 

アフターバーナー n ( a )12 K 
ギャラクシーフオース! r 树 2015 =\ 

チェッカーフラッグコナミ 18 K H 

ハイパークラッシュ：«ミ 281 H 

サンダーセプタ ー II W 28 K ^ 

スタ-プレード ¥21« 28 S H 

エアーコンバット V 21 fa ) 28 K =! 

ソルバルウ V 2 硝 28 S 

ギャラクテイツクストーム 28 K 0 

ナイトストライカー 38«1 

ダライアス II (2 画面〉 20 K 


mi 

八：^ィタイプ_コント n - 

el 

ア仆) nt ファンクラブ夏物 
番，麻雀フライチ*，ズ-ムイン， 
麻雀大予言’ねると纖団，ミラ 
-ジュ、鷓翔，グッと E 雀，8 
人耕，;*^)14、 UK 卜叼 
ルウォ-ズ，クラブ90,籠 、 /t 
ックスタジアム、サ-キット咖 
、華} fl 、 臟各 2 K ス 
-バ-リアル M 4 K ， ス-パ-リア 
ル 1 V 5 K ， ス-バ-リアル V 5 K 
で 

各 TV 出力嘛スイッ 
3酾01鬚〉 
■ 1台 TOK ! 

細 
酾赌え/(韻 

COMBO M 
賴 a - ね r 


=n 

=^=i f (3 |j 

コ Ml 


— ) AV の 3 トリ : S 

mm 

—.8 紐 ! iSCTV 

a 細 k 〉 2m 


HBW/U 

COMBOAV ‘ 
-を If すごと P 
り対、 8 細 


IT 


oBicpcBiicoMBo hvmmmin. 

_ 雜コ纖瓣奶測 (+2 K > 
ft 社のコントロール B OX 用 
の中間ハーネスは2 K 増しです 


梅義誦__ 
ロール BOX 
にも対« 


中古綱 i 


全商品消費税込みです 


m 4 )m shop では、展示翻もしています。お気歐ご紼くださ k リスト腕こも豊富に_えてあ減す……店頭掲神 


営業時間 


口曜口 （祭日は営業） 
PM 1 : 0 0〜7 : 0 0 


COMBO AW ^ M — 1 i モニター 


8インチモニター新発売 


手頃な大きさプライべ一卜用に最適、画質は最高!！ 
アーケードゲームだけでなく、各種家庭用ゲーム機も OK 。 


■仕様 

◊スチール製キャビネット入り 
◊ 15、 24 kHz 両用 

◊18 インチナナオ製デュアル8ブラウン管 
◊サイズ ( W )450 x ( H )410 x ( D )450 mm 
25 kg 

◊入力 RGB 21 PIN 、 音声ライン出力端子付 
※各種コント □— ル BOX は勿論、スーファミ、 
サターン、プレイステーションも可。 
◊縦画面、横画面いずれも可能(縦おき、横おき） 
◊中古価格¥38,000 (程度良)税•送料別 






18 インチモニタ_+コンポ AV セツ ト 

¥59,000 (税•送料別) 

JAMMA ハーネス+サービス基板、 付 


中古基板情報は FAX で!24時間 OK ! 


籲操作方法# 

FAX の受話器をとってください。 

0990 -61-8888 をダイヤルしてくださし、。 
60110の番号と#を押してください。 
ピーと いう発信音がしてから スタート 
ボタンを押し、受話器を置いてくださし、。 
FAX からあなたの欲しい情報がその場 
でお手許へ！ 


★ゲームライクなスペシャルバージョン出現★いちばん新しいコントロール BOX 
= "COMBO AV " ★高画質な S 端子対応 


すべてが標準装備 （本体保証1ヶ年） 

COMBO AV の機能(サイズ W : 500 D :200 H :155 mm ) 

♦2-4- 8方向切換付ジョイスティック 

♦フルレンジ1 OCM スピーカー X 2 による迫力のサラウンド&ステレ 
才、 TV 、 ラジカセヘッドフォン接続可。録音も〇 K !! 

♦高出力電源(国産品)で安定した画像、余裕の）（ワー 
♦電源出力のチェック機能(発光ダイオード表示)各電源ラインに安全 
ヒューズ付(取替もワンタッチ） 

♦ S 端子、 VIDEO に対応する高性能ビデオコンパータ使用。ビデオ録画も OK !! 
♦保守調整は全て外部より可(ヒューズの取替も外部よりワンタッチ） 
♦1 P 、2 P のトリガーボタンのすぐ上に各スタートボタンを配置。 
コンティニューがとてもし易くなりました。 



12ポタン全てオートトリガー可。 

60発 / f 少 ( MAX ) の比類なきシンク□オートトリガー 


映像信号（シンクロ）より、オートトリガーのパルスを 
取り出していますのでトリガーのバラケ、途切れがなく、 
その上、超高速 （ MAX 60^ 少）でオートトリガーを 
利用できます。ゲームの種^頁により、トリガーモード 
を自由に最適値に設定できます0 (16 段胃） 


新型コンポ AV 発売中!! 

満足のいく雌で安心鹏 

"コンポ AV '(12 ポタン） 

參 V タイプ 

旧鮮、ビデォ対応) . ¥ 28,000 

•RGB 21 PIN 、 1 5 PIN ケーブル另院•••¥3,000 



(株)キョーワインターナショナル 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号凍京都品川区大崎1-20-16) 

在庫確認、代引注文その他質問なんでも . 

TEL .03-3490-5201 (代） FAX .03-5496-1 047 











































































■カプコン ■ 


X-MEN vs ストリートファイター(ロム） 
スト ZE 闩0(ロム） 

スト ZER 02( □ム） 

ヴァンパイア（ロム） 

D & D タワーオブ A ゥーム（ロム） 
DSD 2 シャドーオーバーミスタラ(ロム） 
クイズ虹色町の奇跡(ロム） 

パワードギア(ロム） 

マーヴルスーパーヒーローズ (ロム) 

19 XX (ロム) 
cpsn マザー 

アタックス 
サイドアームス 
ストリートファイタ _n 
ストリートファイター n ’ ターボ 
ストリートファイター m 
戦場の狼 

ナイツオブザラウンド 
ぶにつきいず 
魔界村 
ワンダー3 




グラディウス n 
ガイアポリス 

サツカースーパースターズ(ケーブル無し） 
サンダークロス 2 
GI ジョー 

進め！対戦ばずるだま 
スラムダンク（ケーブル無し） 
セクシーパ□ディウス 

XEXEX 

対戦とっかえだま 
タイムパイ□ツト’84 
トライゴン 
へクシオン 
魔獣の王国 
メガゾーン ( US ) 

ライフフオース 

■■ アイレム— 


■ジャレコ • 


エクセ 1 」オン 
ゲーム天国 
テトリスプラス 
早押し王座決定戦 
ビッグストライカー 
ぶたさん 
わいわいジョツキーゲートイン 


24,000 

17,000 

24,000 

22,000 

25,000 

7,000 

12,000 

32,000 

24,000 

38,000 

22,000 

18,000 

3,000 

75,000 

8,000 

35,000 


R-TYPEH 

11,000 

R-TYPE LEO 

15,000 

アンダーカバーコップス 

25.000 

エアデュエル 

10,000 

海底大戦争 

26,000 

ぐつすんおよよ 

4,000 

最後の忍道 

22,000 

サンダーブラスター 

10.000 

フアイヤーパレル 

22,000 

口ードランナ ー IV 帝国からの脱出 
パンプレスト ー 
アルチメイトテニス 

20,000 

1,000 

ウルトラ警備隊 

21,000 

ウルトラマン(インスト無し） 

1,000 

SD ガンダムサイコサラマンダー 

3,000 

仮面ライダーパトルレーサー 

7,000 

機動戦士ガンダム 

3,000 


■データイースト （ DECO ) _ 


10,000 

25,000 

27,000 

6,000 

4,000 

22,000 

15,000 


ウルフファング 
ウルフファング海外 
臥竜列伝 

キャプテンアメリカ 
シークレツトエージエント 
ジョ ー &マックリターンズ 
タンブルポップ 

ハーアイートフイ 
フアイテイングファンタジー 
ファイターズヒストリー 


18,000 

10,000 

15,000 

15,000 

6.000 

15,000 

6,000 

6,000 

16,000 

3,000 


貴方のほしいゲーム基板が 
手続き超簡単クレジットで 
手に入ります。 （3 〜36回） 


ジャックス 


SEGA ST - V エジホン探偵団(ロム）1,000 
SEGA ST - V パ-チャファイタ-キッズ(ロム） 3,000 
SEGA ST - V 上海万里の長城(ロム）18,000 
SEGA ST-V ばくばく アニマル(ロム）1,000 
SEGA ST - V ファイナルアーチ(□ム ） 500 

SEGA ST - V ぺブルビーチ（ロム） 2,000 
SEGA ST-V ぶよぶよ SUN (ロム） 20,000 
SEGA ST - V デカスリート(ロム） 9,000 
SEGA ST - V マウスケのオジャマザワールド(ロム）2,000 
SEGA ST - V ダイナマイト刑事15.000 
TAITO F 2 ルナーク（ロム） 1,500 

TAITG F 3 ハットトリックヒーロー槲ロム）2,000 
TAITO F 3 逆鱗弾(ロム） 2,000 

TAITO F 3 ダライアス外伝（ロム） 5,000 
TAITO F 3 パズルボブル2(ロム）2,000 
TAITO F 3 パズルボブル3(ロム）25,000 
TAITO F 3 カイザーナックル(ロム）2,000 
TAITO F 3 森口博子のクイズでヒュ-ヒュ-(ロム） 2,000 
TAITO F 3 クイズシアター（ロム） 2,000 
TAITO F 3 クレオパトラフォーチューン(ロム）15,000 
K 0 NAMIGX ツインビーヤッホ-(ロム） 3,000 
K 0 NAMIGX セクシ-バロディウス(ロム） 7.000 
KONAMIGX 対戦ばずるだま(ロム） 2,000 
«〇问八1^6父沙羅蠆蛇11(ロム） 3,000 
KONAMIGX 極上パ□ディウス(ロム） 2,000 
JALECO メガ32ゲーム天国(ロム） 3,000 
JALEC 0 メガ32 P 47 ACES (ロム） 2,000 
JALEC ◦メガ32スーチーパイ II (ロム）1.000 
SEBU パイパ-フェイズ1 new (ロム）2,000 
SEGA 32ザ J リーグ1994(ロム） 500 
SEGA 32パ-こングライパル(□ム )( インスト無し） 1,000 
— 業務用 NEO GEO — 
キングオブファイターズ’94 
キングオブファイターズ’95 
キングオブファイターズ’96 
餓狼伝説 
餓狼伝説2 
餓狼伝説3 
餓狼伝説スペシャル 
リアルバウト餓狼伝説スペシャル 
龍虎の拳 
龍虎の拳 n 
サムライスピリッツ 
真サムライスピ u ッツ 
サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 
サムライスピリッツ天草降臨 
パズルボブル 

ワールドヒーローズ2 JET 
得点王 

ミューテイシヨンネイシヨン 
フットポールフレンジー 
風雲黙示録 
痛快ガンガン行進曲 
クイズ大捜査線 
キングオブザモンスター2 
スラッシュラリー 
ステークスウイナー 
ステークスウィナー2 
ザ•スーパースパイ 
ゴーストパイロット 
ラギ 

ダンクドリーム 
パニックボンパー 

MV -1 FZ 
MV -1 F 
MV -1 

★インスト、取説等の有無につい 
ては基板注文時にお訪ね下さい。 

価格には消費税（5%)は 
含まれておりません。 


1,000 

5,000 

10,000 

1,000 

1,000 

1,000 

1,500 

24,000 

500 

1,000 

1,000 

2,000 

2.000 

12.000 

5.000 

2.000 

1,500 

2,000 

2,000 

3,000 

3,000 

2,000 

2,000 

2,000 

5.000 

11,000 

2,000 

2,000 

4,000 

2,000 

3,000 

24,000 

23,000 

16,000 




マジカルドロップ 5,000 


□ポコッブ 

7,000 

カズラー 

15,000 

スイマー 

20,000 

ス ーパーハイ インパク 卜(海外） 

5,000 

タンクバスターズ 

3,000 

テーカンワールドカップ ( P 無し） 

1,000 

リム□ッキンパスケットボール 

2,000 

ワールドカップ'90 

3,000 

ブラットブラザース 

3,000 


クイズ 


クイズ F 11.2 フィニッシュ 2,000 

クイズクレヨンしんちゃん 2,000 

クイズクレヨンしんちゃん2 2,500 

クイズ DNA の反乱 2,000 

クイズめくるめくス I ''ーリー 1,000 

クイズ殿様の野望 1,500 

クイズ殿様の野望2 6,000 

クイズ TV 合衆国 2,000 

クイズココ□ジー2 2,000 

クイズ八テナの冒険 2,000 

クイズ宿題を忘れました ( SEGA 24) 2,000 
クイズ世界は SHOW by ショーパイ2,000 
クイズ激烈スクランブル 3,000 

クイズ学問のススメ 2,000 

クイズ18禁 9,000 

クイズ学園パラダイス 2,000 

クイズチャンネルクエスチョン 2,000 

- NAMCO — . 

ゼビウス 12,000 

ギャラガ 10,000 

ガントレット 15,000 

マッピー 25,000 

アサルト （ P 付き） 50,000 

リブルラブル 32.000 

熱闘！激闘！クイズ島 2,000 

グレートスラッガーズ 1,500 

スーパーワールドスタジアム’92 2,500 

スーパーワールドスタジアム’95 3,500 

スーパーワールドスタジアム’96 6,000 

コズモギャングザパズル 4,000 

コズモギャングザビデオ 8,000 

ナックルへッズ 12.000 

ディグダグ 9,000 

スーパーワールドコート 4,000 

ソウルエッジ n 52,000 

未来忍者 25,000 

F/A 13,000 

エメラルディア 3,000 

スーパーワースタ’93激闘版 8,000 

ニューマンアスレチック 4,000 

パラデューク 15,000 

NAMCQ □ム^^™^" 
ワースタ’93激闘版（システム n □ム） 500 

球界道中記(システム n ロム） 1,000 

| その他 — ^― 

アグレス(海外 ) （PALCO SYSTEM ) 5,000 

赤丸急上昇ドントアール(中日本） 5,000 

アームド F (日物） 6,000 

おいしいノ (ズルいりませんか 1 ?(サン電子） 3,000 

スーパーオセロ（フジワラ） 4,000 

グランドクロス （ P 付き）(エクセレント）5,000 
サンダー S ライトニング ( VISCO ) 5,000 

サボテンポンパーズ ( NMK ) 4,000 

上海(サン電子） 3,000 

スーパー上海 ( HOT - 巳） 4,000 

スカッシュ（ガブリエル） 3,000 

セルフィーナ ( EAST テクノロジー）9,000 
だるま道場 ( METRO ) 5,000 

テラフォース（ニチブツ） 8,000 

牌砦 ( METORO ) 4,500 

ドンキーコング UK 任天堂） 15,000 

ネクストスベ-ス(パサデナインタ-ナショナル）6,000 
パーチャポーリング ( P ナジ) ( A 1_ TA ) 3,000 

プリメーラ （ NTC ) 3,000 


ポパイ(海外)(任天堂） 15,000 

ボンビングワールド（ミッチェル） 4,000 
マジカルエラーを探せ(テクノソフト）1,500 
Mr Do vs ユニコ-ン(アンプ無し)(ユコ(-サル）15,000 
五月陣戦 ( VISCO ) 5,000 

連珠貴族 8,000 

ドリフトアウド94 6,000 

中国龍 ( ALTA ) 6,000 

ドンデン LOVER (日物） 5,000 

燃えよゴンタ（ミッチェル） 3,000 

パン3 (ミッチェル） 5,000 

牌砦(メトロ） 1,000 

スーパー X ( NTC ) 3.000 

—— ビテオシステム ■■■—■ 
F 1 グランプリ 2.000 

F 1 グランプリ n 3,000 

スパイナル ブレイ カー ズ 7,000 

スーパーバレーポール 2,500 

スーパーフオーミュラー 2,000 

ハットリス 2,000 

11 ■ 彩京 ■■ 

ガンパード 14,000 

戦国エース 12.000 

戦国ブレード 23,000 

パ トルクロー ド 8,000 

I ■ ■ セイブ開発 ■ 

雷電 n 35,000 

雷電 DX 40,000 

パイパーフェイズワン NV 36,000 

■I " "" ■東亜プランニング 
ゴークス （ P 無し） 1,000 

ドギューン 12.000 

達人王 13.000 

フーピー 4,000 

フィグゼイト 6,000 

V-V 8,000 

|| |_|| 麻雀 | —■ 

熱血麻雀宣言 2.500 

ミス麻雀コンテスト 2,500 

麻雀チャンネルズームイン 1,500 

麻雀ファンクラブ 1,500 

麻雀吉本劇場 2,500 

麻雀早くヤッてよ 2,500 

麻雀グランプリギャル 2,500 

麻雀大予言 1,500 

麻雀キャンパスハンティング 2,500 

麻雀競馬王 2.000 

雀師 1,500 

リアル麻雀牌牌 4,000 

麻雀いかがですか 2,500 

スーパーリアル PII 5,000 

スーパーリアル pm 3,000 

スーパーリアル P 1 V (ロム） 1,000 

スーパーリアル PV 6,000 

所さんのま一ま一じゃん (SEGA 24) 2,000 

ねるとん牌鯨団 2,000 

華折鶴 3,000 

華の舞 2,000 

個人教授 2,000 

家元 (2 コネ） 6,000 

麻雀六本木ライブ 3,000 

麻雀トリプルウォーズ2 5.000 

東京ギャル図鑑 2,000 

麻雀競馬王 2,000 

麻雀流派 2,000 

アイドル雀士スーチーパイ n 25,000 

アイドル雀士スーチーパイ SP 23,000 
同級生スペシャル 10,000 

■» タイ I 、一 | ■ 

インセクターエックス 8,000 

ウォリアーブレード （2 画面） 10,000 

ヴオルフィード 7,000 

ガルメデス 5,500 

草野球 1,000 

サイレントドラゴン 10,000 

スーパークイックス 3,000 


スクランブルフォーメーション 

25,000 

スペースインべーダー DX 

5,000 

ダイノレックス 

10,000 

ダライアス外伝 （ F 3 + □ム） 

65,000 

チャンピオンレスラー 

3,000 

中華大仙 

4,000 

トップランキングスター 

6,000 

ナックルジョー 

6,000 

八イパーデュエル 

12,000 

パズニック 

5,000 

パブルポブル 

20,000 

プレビリアン （ P 無し） 

5,000 

フアイティングフォーク 

7,000 

ヒットジアイス （1 P 用） 

9,000 

HOT VS スマッシャー 
メタルブラック 

3,000 

35,000 

メイズオブフ□ット 

4,000 

F 2 ゆうゆのクイズで GO GO 

5,000 

ライディングフアイト 

25,000 

ライトブリンガー 

26,000 

レイフォース 

20,000 

レイストーム 

秘密 


ライジング 


疾風魔法大作戦 15,000 

—■■■■■■■■■■カネコ ——. . ■国 

マジカルクリスタル 5,000 

富士山パスター 7,000 

■■ ■ ■ ■ 'SNK 


アテナ 

25,000 

怒 ( P 無し） 

12,000 

ヴァンガード n 

23,000 

サイコソルジャー 

50,000 

怒号層圏 （ p 無し） 

25,000 

怒号層圏（口付き） 

50,000 

名人戦 

4,000 


セガ 


アラビアンファイト (32) 

15,000 

アフターバーナー n(p 無し） 

E - SWAT (16) 

MVP 

クラッチヒッター 

25,000 

15,000 

1,000 

2,000 

コラムス 

1,000 

獣王記 

8,000 

スタックコラムス 

2,900 

ずんずん教の野望 

5,000 

ソニックブーム (16 B ) 

15,000 

ダークエッジ 

10,000 

テト 1 」ス 

5,000 

ドラゴンポール Z VRVS 

11,000 

登竜門 

5,000 

忍者プリンセス 

35,000 

ピットフォール2 

20,000 

フューチュースパイ 

18,000 

ぶよぶよ 

3,000 

ファンタジーゾーン 

16,000 

フラッシュポイント 

2,000 

ベイルート 

5,000 

ポトポト 

2,000 

ワンダーボーイ 

10,000 



アクロパットミッション 

9,000 

シュトラール 

11.000 

パンダイク 

5,500 

ムスタング 

8,000 



コンパットライブス 

WWF レッスルフエスト 

1,800 

2,000 



豪血寺一族 

ボラ、ソ クフ 

6,000 
c nnn 

ブレイゾン 

首領蜂 

D.UUU 

4.000 

35.000 


SEGA ST - V パーチャファイターリミ矽ス(ロム）1,000 
SEGA ST - V 水滸演武(ロム） 1,000 

SEGA ST - V ゴ-ルデンアックスザデュエル(ロム）1,000 


最新ゲームの予約受付中★値引きありますのでお問い合わせ<ださい 


シグマ電子 

シグマ電子 

K 1 C 

K 1 C 

ポー ドマ スター 


m 

黴 0一 ? '屬 

Mm 

1 SHk 

.ず， ' ^ 


A V - 5000 ¥26,000 

I -8000 ¥15,800 

パナツインロング¥38,000 

パナカスタムロング ¥34, 000 

¥48,000 


名鉄清水駅| 


M 


赛爹カタ 


宇宙堂おすすめのゲーセンへ今すぐ GO // 
徹底的に安い10〜30円// 

★江南は江南ちびつ子センター 
名古屋は天白区八事交差点のももだろう 
名古屋は昭和区曙通のゴジラ屋 
春日井は不ニヶ丘のゲームセンター | J サ 


新品•レトロ基板の予約 OK # 

(欲_しい基板を黌方のためにおさがしします。） 

( 通販は ） 


創業 
24年 


ヤマトコレクトサービス（代引）/ 
か現金書留にてお願いします 。V 

I シデンプは；） 

ひやかしついでに遊びにきてね。 


1 a ： ㈱ 字宙室 

新住所:〒 462 名古屋市北区大杉 2-2-19 宇宙堂ビル 

TEL ： 052-916-1407/FAX ： 052-916-1502 

憩！時圓:朝 3:3( h 深夜に TEL ください） 


天に星木に花名古屋に宇宙堂 

買い取りは他店より 500円〜5,000円 高く 
売りは 500 円〜 5,0 ⑽円安い、 びつ くり！! 


1 §§§§§§§§ 000 § 000000 § 000 |§§§ 000 § 

3 8 3213138152024285125 8 71342032 


















































































您織 f 


資^ご箱!の方は 
日 ORt 辟2枚を 
酸の上、 V 9 係まで 
お申し秘ください。 


型番 V - 9 ¥99,800 

V — 9 は直接販売しかしておりませんのでご注文は 
直接当社にお申し込みください。 



オーディオ出力 
ステレオ/モノ sw 
RGB 21入力 
画面の左右位置 VR 
画面の上下位置 V R 
上下の同期 V R 
上下の拡大縮小 VR 
明るさ V R 
消磁 SW 
電源 S W 

JOY 1、2 (18 0 0 0へ) 


本体寸法：横480 X 高560 X 奥430 


V - 9の特徴 

* モニター、コン ト ロール BOX 、 ゲーム 基板収納庫の 
一体化により場所を取りません。接続が簡単です。 

V — 9に JE 8000とゲーム基板を接続するだけです。 

* モニター 調整に必要な V R を前面につけていますので 
調整が非常に簡単にできます。 

* 5 V /15 A の電源パックを使用していますので大電流の 
必要なバーチャ等のゲーム基板も 0 K です。 

* ゲーセンの19インチモニターを使用していますので 
今までみたいにゲーム基板によってテレビに映らない 
という問題もありません。 

* 縦置き、横置き可能ですので縦スクロールのゲームも 
問題ありません。 

* RGB 21 入力がありますのでサターン、プレステ、 
スーファミ等の RGB コードが使用できます。 



A V — 5000の特徴 

*ゲ-ム麵をテレビに映す装置です。 

* テレビのビデオとオディオに鼸するだけで 
すから簡単です。 

* くっきりと鮮やかな RGB と同じくらいの色 
彩の S 端子対応(別売の S ! i 子繼） 

* 超小型(縦 125 x 撒 00 x 奥 95) 


付属品:テレビ接続用ビデオ]-ド S スティック接続]-ド1本 
型番 AV -5000 ¥26，000注意:本体だけでは使黜来ませんので別売りの z 画が必要です 



大型マージャン用パネル 

コント□ールボックスに差し込むだけで 0 K (接続コ_ド付） 

型番 MST -8 ¥9,日00⑽ ) 


•シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名參 

RSK 052(732)3874/ イエローバッグ 075(343)4860 
宇宙堂 052(916)1407/ ゲームファンタジー 0284(62)6926 
クエスト 0276 (63)4766/ ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
(株) TAMAYA 03(3323)9911/ テクナート 06(643)7641 
トライ 03(5295)0667/ メッセサンオー 03(3255)3453 
ハッピー商会 0798(71)2910/ ロータスプレス 03(3760)6630 


RGB 21 コード…“¥3,500 
RGB 15 コード…•-¥5,000 

S 端子コード . ¥2,500 

VHF コード . ¥2,000 


☆☆個 ☆ 

RGB 21 延長コード….¥5,000 
RGB 15 延長コード…*¥5,000 


SW 靆定。商時抑 t > SW 譲定自由自在の PROSTICK 



大型2 .4-8 方向 


6の連射 SW 
5の連射 SW 


4 の連射 SW 
SL の連射 SW 


セレクト SW 

ゲーム 基板の時は スター ト SW 


スローモーション SW 
2の連射 SW スタート SW 

ゲーム基板の時はコイン S W 
3の連射 SW 


寸法 320 X 220 X 3( 3111111 重量 1.5 kg 注意:本体だけでは使用できません 

型番 2■ 的 MTB —¥15,800 別売りのコードが必要です。 


I>8©<DCTUIRIE)(D の特徴 

* 別売のコードを差し替えるだけで、サターン • スーパーファ 
ミコン • メガドライブ • pc エンジン • パソコン • ビデオ 
ゲームとほとんどのコンピューターに使用できます。 

* すべて業務用のパーツを使用していますので、操作性 • 耐久性 
ともバツグンです。 

* 連射スピードを連続的に変えることができます。 

* 金属ケースならではの重量感と安定感があります。 


お申込方法 


* 商品のご注文は■、邸、_騎、ご■の商品名、型番を書いて 
八ガキか、又は、お急ぎのかたはお鼋話でお申し込み下さい。 

* 商品獺後1週間以内なら返品自由です。なおその場合配送料はお客様 
負担になります。 

*ァフタ-サ-ビスは完全ですから安心してご使用出来ます。 

* 送料は全国-麵0円です。 

* 代金は嗣と? I き換えにお规い下さい。 



* スーパーファミコン用コード(型番 SF ). ¥4,000 

* ネオ用コード(型番 N ). ¥2,500 

* メガドライブ用コード(型番 MD ). ¥4,000 

* 2ボタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 2) ••••¥2,000 
*6 ポタン専用 PC エンジンコード(型番 PC 6 ) •…¥4,000 

* マスターシステム用コード(型番 MM ) . ¥2,000 

♦パソコン用コード(型番 PP ) . ¥1,500 

* コントロ-ル BOX 接続用コ-ド(型番 AS ) . ¥2,500 

* サターン用コード(型番 ST ) . ¥4,000 


プレステ-シヨン用コ-ド ¥4,000 


(注意）マルチタップには対応していません 


〒673-05兵庫県三木市志染町広野 5-293 

シクマ電子 

通販部 ： TEL 0794 (84) 0476 
開発部 ： TEL 0794(85)1 933 
FAX 0794 (85)6577 

営業時間12〜21時 



















































































































VEGA 用 JAMMA ハーネス 
VEGA 用スーパースト n 
VEGA 用スト ZERO 
VEGA 用 NEO-GEO 

パナツイン用ナムコ 
八^■ツイン用セガ 
パナツイン用麻雀 
パナツイン用 JAMMA 


スーパーリアル 麻雀 PHI 
スーパー D アル 麻雀 PIV 
スーパーリアル 麻雀 PV 
麻雀 八イパーリアクション 
麻雀上海 3 
麻雀上海 
麻雀 吉本 劇場 
麻雀 ラマン 

麻雀 宇宙より愛をこめて 
アイドル 麻雀 
プ | J ティーセーラー18禁 

-クイズ—— 

クイズ人生 劇場 
クイズ地球防衛 軍 
クイズ DNA の反乱 
クイズくれよんしんちゃん 
クイズココロジー 
クイズアドペンチヤーワールド 
クイズマジカルエラーを探せ 


恋のホットロック 
サプライズアタック 
少林寺への道 
スーパーコントラ 
ゼクセクス 
パ□デイウスだ！ 


-タイト- 

アースジョーカー 
スペースインベーダー 
スーパーマン 
タイガーヘリ 
ダイノレックス 
忍者キッズ 

MJ -12 

ああ栄光の甲子 園 
エレベータ-アクションリタ-ンズ 
エレベ-ターアクションリタ-ンズ(ロム） 

ダライアス外伝 
ダライアス外伝（ロム） 

パブルシンフォニー 
バブルシンフォニー(ロム） 
カイザーナックル（ロム） 

八ットトリックヒー□ーズ’95 
八ットトリックヒーローズ’95( ロム) 
究極タイガー n 
究極タイガー n (ロム） 

サイキックフォース EX 
サンダーフォックス 
森口博子のクイズでヒュ -! ヒュ-！ 

森口 博 子のクイズでヒュー!ヒュ -! (ロム） 
バブルボブル2 (ロム） 

リタ-ンオブインべ-ダ-(ハ-ネス付き） 
レイフォース 
ラスタンサーガ n 
逆鱗弾 

逆鱗弾（ロム） 

まじかるで〜と 

アルカノイドリタ-ンズ（バネル付き） 

-ビデオシステム 

スーパーパレーポール 
クラッシュレース 
ソニックウイングスリミテッド 


VEGA 5000. SUPERVEGA.VEGAJR 共8 

サターンケーブル 8,000 

プレイステーションケーブル8,000 
家庭用ネオジオケーブル 9.800 

スーパーファミコンケーブル8,000 
PC エンジン6ポタンケーブル8,000 
PC エンジンケーブル 2,500 

メガドライブケーブル 2,500 


《1万円未満の基板は アフターサー 
ビスは一切なしです。 


価格は変動 
■話でお問合せ下さい。 


合せ下さい。 


パ-チャファイタ-キッズ(力-トリッジ） 3,000 
レツスルウオー 8.000 

パーチヤロン 250,000 




データイースト 




ワ-ルドカップパレ-ポ Hb 95 50,000 
カルノフ 17,000 

ザグレートラグタイムショー45.000 
ドラゴン忍者 25,000 

ドリームサッカー94 30.000 

アクトフェンサー 15,000 

ウルファング 50,000 

ー コント ロール ボックスー 


SUPER VEGE 
VEGA JR 
VEGA JR DX 

パナツイン□ング 




59,000 

29,800 

36.000 

38.000 


ウォーリーを探せ 10,000 

パーチ ヤファイ ター リミックス 78,000 
パ-チャファイタ-リミックス(力-トリッジ）3,000 


ゴールデンアックスザデュエル 78,000 
ゴ-ルデンア矽スザデュエル(力-ド J ッジ） 5,000 
コットン 25,000 

クラッチヒッター 13,000 

ばくばくアニマル（カートリッジ） 3.000 
極（カートリッジ） 5.000 

ボトボト 10,000 

ぶよぶよ 8,000 

ぶよぶよ通 20,000 

DD クルー 10,000 

ファイナルアーチ（カートリッジ） 5,000 
ドラゴンポール ZVRVS 15,000 


パ-チャフアイダ>2.1(アスト□付き） 250,000 
パーチヤファイター 2.1 (基板） 98,000 


ワンダーランド 10,000 

タントアール 5,000 

デッドオアアライブ 120,000 

蒼穹 紅蓮隊 80,000 


蒼穹 紅蓮隊(カートリッジ）10,000 
水滸演武（カートリッジ） 3.000 


八イ八ーオリンピック 


18,000 


魔 獣の王国 

100.000 

ツインビーヤツホー！（サブボード）5.000 

メガゾーン 

9,800 

グラディウス n 

40,000 

サラマンダ2 

60,000 

サラマンダ2 (サブ） 

5,000 

スラムダンク 

30,000 

対戦とっかえだま 

78,000 

対戦とっかえだま（サブ） 

25,000 

極上パ□ディウス（サブ） 

5,000 

ヴアーサスネットサッカー 

78.000 

とべ！ポリスターズ 


その他 


VEGA JR.SUPER VEGA 用 

S 端子ケーブル 

2,500 

RGB 15 ピン 

2.500 

RGB 21 ピン 

3,500 

パナツイン□ング用 


RG 巳15ピン 

3.000 

RGB 21 ピン 

3,000 


カプコン- 


キングオブドラゴン 28,000 

マジックソード 35,000 

ストリートファイター 20,000 

スーノ V •—スト n (カートリッジ）8,000 
天地を食らう 48,000 

天地を食らう2 19.000 

スト 1 J - トファイタ- ZERO (力-トリッジ）6,000 
ヴァンパイア八ンタ -( 力-トリッジ）10,000 
マッスルポマー 18.000 

マッスルポマー DUO 30,000 

チキチキポーイズ 60,000 

ストリ-トファイタ-（筐体タイプ）25,000 
サイドアームズ 19,800 

ブラックドラゴン 29,000 

アレスの翼（ハーネス無）17,000 
ウィ□一 98,000 

F 1 ドリーム 7,500 

戦場の狼 n 50.000 

エリア88 68.000 

ロストワールド 
US ネイビー 


250:000 

68,000 


パワードギア（カートリッジ）38,000 
大魔界村 88,000 

ストライダー飛竜 128,000 

ストリートファイター EI 95,000 

スト 1 J - トファイタ - IE ( 力-トリッジ） 75,000 

ぶにっきいず 5,000 

ストリ-トファイタ- EXPUJS 140,000 
スト 1 」一トファイタ _ ZER 02 (力一 NJ ッジ）15,000 

-バンプレス！- 

ドラゴンポール Z 15,000 

- NEO GEO - 

キングオブファイターズ’94 3,000 

サムライ斬紅郎無双剣 3,000 

ソニックウィングス3 10,000 

リアルバウト餓狼伝説 SP 20,000 

-その他- 

クレイジークライマー n 78,000 

ザ•コンパットライブス 3,000 

へッドオン （ JAMMA 付）100,000 
テラクレスタ 10,000 

_ F レッスルフェスト 3,000 

マジカルクリスタル 3,980 

スカイソルジャー 20,000 

ぶたさん 39,000 

キャスルオブドラゴン 18,000 

グランドク□ス 5,000 

富士山 パスター 15,000 

ゴークス 5,000 

ゲーム天国 30,000 

ゲーム天国（ソフト） 5.000 

パトルク□ー ド 15,000 

おいしいパズルはいりませんか？ 5,000 

コンパットライブス 5.000 

ばにくるファンタジー 5.000 

グランドストライカー2 32,000 

ギャルズパニック2 20,000 

ハイパーデュエル 15,000 

でろ〜んでろでろ（ソフト）5,000 
燃えよゴンタ 10.000 

パーフェクトソルジャー 25.000 

レジオン 8,000 

-ナムコ- 

ニューマンアスレチック 18,000 


ギャプラス 
ギャラガ 
グロブダー 

コズモギャングザビデオ（海外ロム) 
スーパーパックマン 
スーパーワールドスタジアム92 
ワールドスタジアム93 
ゼピウス 
ディグダグ 
ドラゴン八スター 
ドラゴンセイパー 
スカイキッド 
パックランド 
パラデューク 
フオゾン 
ドルアーガの塔 
ベラポーマン 
ニューラリ ー X 
マッピー 
マーベルランド 
メト□ク□ス 
未来忍者 
リブルラブル 
ワンダーモモ 
ブラストオフ 
グレートスラッガーズ 
ティンクルピット 
ソウルエッジ 
マッ八ブレイカーズ 

-アイレム- 

剣豪 

ビジランテ 

メジャータイトル 

ぐつすんおよよ 

ロードランナー帝国からの脱出 

フック 

トンマ 

-麻雀 

イメクラ 麻雀 
スーパー マル禁版 
スーチー パイスペシャル 
実録 マル恥 麻雀 
麻雀 ミラージュ 


mmam そのほかたくさんの基板があります。おさがしの基板があれば tel ください！ 


HHHHH 


讎©戀_曹 一 k 冥§議■窗驗 


① 下記の内、一番近い BOX センターにダイヤルしてください。 

(情報料は無料です。） 

大阪 06-455-6000 名古屋 052-453-6000 
東京 03-3940-6000 広島 082-223-6000 

② 売りたいなら—220011#買いたいなら—220022# 

③ あなたの FAX 番号を市外局番から押し、最後に林を押してください。 

④ もう一度#を押してください。 

⑤ あなたの FAX より価格表が出てきます。 

⑥ 価格表はリアルタイムに在庫が表示されています。 


蟹，！^學》夥锣耆鼢參 [h f ■鱷鼷鼸3 mmm 


* お申し込み方法 ■ 


•TEL でご注文 06-649-7 177 #FAX でご注文 06-649-7222 
※通販価格•在庫のお問い合わせ 10: 00〜18: 00 年中無休 

-■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■1 お支払い方法 _■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

制戈 金着払い…商品と引換に代金をお支払いください。 ( PM 4 : 00 までにご注文 
し、ただくと翌日お手元に届きます。） 

•銀行振込…お近くの銀行より下記口座にお振り込みください。 

三 和銀行雇興須支店 （*) 3593374 ㈱ 秀和通販部 
♦現金書留…お電話で金額を確認の上、郵便局より現金書留にてご送金ください。 

〒556大阪府浪速区日本檷 5-14-9 松竹ビル 6 F ソフトランド秀和 
•ローン支払い—ローン用紙に記入、審査後に商品引き渡しとなります。 


SHUWA Corporation 




ソフトラント斓騄顢にて営業中 : 


〈新住所〉大阪市浪速区日本橋 5-14-9^ 竹ビル 6F 
TE し 06-649-7177 FAX.0B-649-7222 

年中無休なのでお気軽に当店へお立ち寄りください。 
資料ご希望の方は80円切手3枚同封の上、当店までお送りください。 



ビデオゲームがなんと!！1 PLAY 10円 
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CAPCOM 


ストリートファイター 3 75,000 

ウォーザード 42,000 

X-MEN vs ST ( ROM ) 65,000 
DSD 2 CR 0 M ) 38,000 

DSD ( ROM ) 18,000 

□ックマン2 ( ROM ) 13,000 

スーパーパズルファイター nX ( ROM ) 5,000 
ワンダー3 30,000 

ナイツオブザラウンド 12,000 

キングオブドラゴンズ 12,000 

バース 11，000 

キャプテンコマンド 12,000 

ファイナルファイト 12,000 

魔界村 13,000 


その他 


グレート1000マイルラリー2 (新品） 32,000 

ハイパーデュエル 8,000 

ストライカーズ1945 28,000 

デットオアアライブ A ( H 付） 55,000 

デットオアアライブ巳 （ H 付）100,000 
ヘビースマッシュ 15,000 

サイコソルジャー 68,000 

ソルディバイド 70,000 

ファイナルスターフオース 14,000 

空牙 10,000 

アンダーカノ V — コップス 20,000 

メタルブラック 18,000 

レイストーム 60,000 

ザ•運動会 37,000 


SEGA 


ソニックファイターズ ( H 付）100,000 
ラストブロンクス （ H 付） 100,000 

F •バイパーズ ( H 付） 100,000 

パーチャ□ン （ P 付 ’ H 付） 100,000 

VF 3( 電源 H 付） 250,000 

VF 2.10 H 付） 38,000 

VF(H 付） 3,000 

シャドーダンサー 4,000 

DD クルー 5,000 

アッポー 20,000 

ライオットシティ 3,000 

カルテット2 12,000 

ワンダーボーイ 6,000 

チョップリフター 7,000 


KONAMI 


ドレミファグランプリ2 
ドレミファグランプリ 
グラディウス 
グラディウス2 
サンダークロス 
サンダークロス2 
GI ジョー 

メタモルフイツクフオース 
バイオレントス I ム 
ガイアポ U ス 
ゼクセクス 
グリーンベレー 
対戦とっかえ玉 ( PCB ) 
マン八ツタン24分署 


きよう たい 

筐体 



I •ゲームセンターに置いてあるマシンそ 
のものです。 

I 籲筐体と PC 巳があればゲームができます。 


秦 C - BOX と PC 巳があればゲームができます。 
ビデオコンバータ内蔵なので、家庭用テレビ 
で〇 K です (24 Khz 出力のゲームはモニター 
を必要とします)。 


新品ブラストシティ （2 レバー6ポタン） 220,000 

新品アストロシティ (2 レバー6ボタン） 220,000 

中古アスト□シティ(パネル新品） 115,000 

中古ニューアスト□シティ(ノ V ° ネル新品） 135,000 

中古エア□シティ(ノ V ° ネル新品） 40,000 

中古 Q クランダム （2 レノ （ 一 12ボタン） 40,000 

中古ポニ ー MK 3 (2 レノ K —12 ポタン） 20,000 


EXTRA 


29インチモニター (15/24 Khz 対応) 40,000 
25インチモニター (15/24 Khz 対応) 30,000 
26インチモニター (15/24 Khz 対応) 20，000 
15インチモニター (15/24 Khz 対応)15,000 


W 


>アーケード環境をサボートする、関連商品です。 
>中には、工作知識を必要とする物もあります。 


シンクロ連射回路 （1 回路2ポタン） 2,000 

中には正常に動作しない PC 巳もありますので御注意下さし、。 
ノーマル連射回路 （ 1回路幾等でも） 1，500 

ポリウム調整による連射回路です。 

RGB ビデオアンプダッシュ(完成品） 9,800 

家庭用ゲームの RG 巳信号を業務用モニターに直に入力す 
ると、 RG 巳信号が弱い為、発色が悪かったり全体が白くポ 
ケてしまうことがあります。その様な時には、この「ビデオ 
アンプ」を使って下さい。大抵は奇麗に映ります。 

※注意 

作動用電源として、コント□—ル巳〇 X •筐体内の電源を使 
うので、どちらかをお持ちでないと御使用できません。電 
源取り付けの工作も行っておりますが、別途料金がかかり 
ます。 


分割•口ーンもあります。詳 
しくは電話でお尋ね下さい。 
ハーネス 等の製作•質問もや 
つています。気軽に TEL 下さ 

在庫•価格は常に変動してい 
ます。電話•来店で御確認下 
さい。 

移転しました。店内がスゲー 
広くなりましたのでぜひ、ご 
来店ください。 


■振込み口座番号 ■ 

富士銀行府中支店 

(普)4394530 

タイムマシン 



㈱ タイムマシン 

〒1 50-0043 東京都渋谷区道玄坂1一19一 6 
津田ソシアルビル2 F 
TEL /03-3462-454 U 代） 



X-MENvsST ??,0〔 

ヴァンパイアセイヴァー ??,0 C 
CP 2 ソフト全般 ??,0 C 

鉄拳3 ??,0 C 

雀々しましよ ？？,0[ 

E 雀ハイスクール ??,0 C 

ファイナル□マンス R ??,〇[ 

モデル2全般 ??,0 C 

忍者ウォーリヤーズ ???,0 C 

ロジックプロ ???,〇[ 

ウォーザード ??,0 C 

上記以外の基板も高額買い取りしまつ 
最後に TEL してみるべし。 


買い取り(とりあえす電話してみて下さ I 


I^JAMCO 


PCB 


•PCB b 基板）とは、アーケードゲームのソフトに該当する部分だと思って下さい。 

春この価格リストは約20日前のリストから抜粋したものです。御注意下さい。 

離価格リストは、毎月8 25日前後に発行しています（一番正確です)。御希望の方は、葉書で申込みして下さい。 


各種新作 PCB 予約受付中 (TEL) 


マーヴル VS ストリートファイタ ー( 予） 
ストリートファイターゼロ3 ( 予） 
ヴァンパイアセイヴァー 
バトルサーキット 
ストリートファイター3 
X-MEN vs ストリートファイター 
D & DS スタラ 
D & □ドゥーム 
スト ZER 02 アルファ 
虹色町の奇跡 


ウォーザード 

ストリートファイター EX プラス 
G ダライアス(予） 

KOF '97 

トキメモおしえて Your Heart 

VF 3 

VF 2.1 

デッドオアアライブ 
バーチヤロン （ P 付） 

E 雀八イスクール 


ワルキューレ (Z 
ドルアーガの转 
ドラゴンスピ 1 J 
マッハブレイ丈 
□ンパーズ 
ドラゴンパスタ 
□ーリングサニ 
マイエンジェ JI 
マイエンジェ JI 
ファイネストア 
鉄拳2— 巳 
ダンシングア/ 
ゼビウス30/ 
オーダイン 


00000000000000 

00000000000000 

00000000000000 

088088588884-—〇 
-— -— i —<— - — 222. —2 3. — 



一 _ J 一 I I_> 声 _I 岸 — I 一 —. > * > 一 — 一 一 — 、 ' —> 一 — - rnv rM^ 
00000000000000 
00000000000000 

00045807855888 
44322-—2 856732 
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説ノズ 























































サッカースーパースターズ 
スラムダンク2 
進め対戦ばずるだま 
だい好キッス 
対戦ばずるだま 
トライゴン 

ポリネットウォーリアーズ （ PCB ) 

-セ刀- 

イチダントアール 
エイリアンス I -ーム（ロム） 

サンドアール（ロム） 
スパイダーマン（ロム） 

ダイナマイトベースポール 
デカスリート（ロム） 

パーチャファイター 2.1 (ハーネス付) 
パーニングライバル 

-その他- 

インべーダー DX 
ギャルズパニック 
サムスピ天草降臨 
スノーブラザーズ 
聖戦エアマテラス 
達人王 
首領蜂 

ナイトスラッシャーズ 
ボンバーマン 
レイストーム 
レディパグ 


- - -新製品- 

マーブル SHvs スト 1 」一トファイター 228,000 
KOF ’97 128.000 

G ダライアス（タイ! ) 208,000 

マーブル SHvs ストリートファイター（ロム） 


ソーラー アサルト 


129 鏍 


エメラルディア 
コズモギャングザパズル 
子育てクイズマイエンジェル 
スーパーワースタ93 
ソウルエッジ Verl 
ダンクマニア 
ダンシングアイ 
デイグダグ 

ナムコクラシック vol.l 
ナムコクラシック vol . 2 


極上パロディウス 22； 000 

ゴルフインググレイツ2 (パネル付）28,000 


•今月のお買得基扳_ 


鉄拳 n (日） 

鉄拳 n ( a ) 

ソウルエッジ n 
ストリートファイター in 
ストリートファイター EX 
サイバーポッツ（ロム） 

X - MENvs ストリートファイター（ロム） 

ときメモばずるだま 
ファイティングバイパーズ（ハーネス付） 

デッドオアアライブ（ハーネス付） 

カプコンワールド 5,000 

ウォーサード 88,000 

サイドアーム 8,000 

スーパースト n (ロム） 5,000 

スーパーパズルファイター（ロム） 5,000 
D & D シャドーオーバーミスタラ（ロム）35,000 
パトルサーキット（ロム） 45,000 

ヴァンパイアセイパー（ロム） 108,000 

ワンダー3 28,000 


48,000 

38,000 

48,000 

88,000 

118,000 

15,000 

65,000 

28,000 

98,000 

88,000 


KOF 97+ 筐体セットく通販特価〉 


① ブラストシティ（新品）¥415,000 (税込） 

分割: ¥2 1.300x24 回 ¥15, 100x36 回 

② インプレス（新品） ¥360,000 (税込） 

分割: ¥18.500x24 回 ¥13, 100x36 回 

③ アストロシティ（中古）¥319,000 (税込） 

分割: ¥16.400X24 回 ¥11, 600x36 回 

④ ウィンディ（新品） ¥388,000 (税込） 

分割: ¥19,900x1 2 回 ¥14, 100X24 回 


自作キット 


ブラスト/アストロシティ底ケース 
ブラスト/アスト IU 2 U 2 日パネル 
レパー LS 32 セイフミ 
光センサーレバー 

30 OSW 

リード SW 

12色リボンコード 


TAMAYA メン ; V— ズカ—ド募篥中 

☆カードでキャッシングが出来る☆入会金 • 年会費、無料 
☆消費税5%分がまるまる還元！ 

他にたくさんの特典がついています。詳しくは電話で 


ブラストシティ _ 

(次 ffi 代ゲーム筐体29^^ 

¥220,000 層 | 

① ps 、 ss 、パソ]ンケ—ブル^!^^^^.付善 

. ..'¥270,000 

② N 64 ケーブル付き . •…… ¥250,000 

③ Q サウンドポード付き . : 二^¥235,000 




インプレス （2 L 12 B ) 
(高 CP 29 インチ筐体) 

¥168,000 


Q サウンド対応 


TAMAYA 特選おすすめセット！ 


マープルスーバーヒーローズ vs ストリートファイターが新しく登場しました 


マ-ブル SHvs ストリ■トフアイタ- 
べガ JR DX セツト 

マーブル SHvs ストリートファイター PC 巳 
ベガ JR DX 
特製八ーネス 
ステレオコード 


I i 

I 1^1 I 

1 


通販特価(送料侧 

¥278,000 


初回 ¥26,496 初回 ¥16,452 初回 ¥12,348 
¥26.200 X 11 回 ¥14, 200 X 23 回 ¥10, 100 x 35 回 


マープル SHvs ストリ-トフアイター 
シグマセツ ト 

マーブル SHvs ストリートファイター PCB 
/28000ターボ ' 


A V 5000 x 1 
AS コード x 
特製八ーネス 
ステレオコード 


-ポ X 2 



初回 ¥28,172 初回 ¥15,664 

¥27.900X11 回 ¥15, 200 x 23 回 


通販特価(送料•税込) 

¥296,000 

初回 ¥11, M 6 
¥10, 800 X 35 回 


マ-ブル SHvs ストリートファイタ， 
ポードマスターセツト 

マーブル SHvs ストリートファイター PCB 
ボードマスター 
ハーネス 
ステレオコード 



通販特価(送料•税込） 

¥286,000 


初回 ¥27.852 初回 ¥14,824 初回 ¥12,376 

¥26, 900 X 11 回 ¥14, 700 X 23 回 ¥10, 400 x 35 回 


マ-ブル SHvs スト 1 J - トフアイタ- 
べガ JR セツ ト 

マーブル SHvs ストリートファイター PCB 
ベガ JR 
八ーネス 
ステレオコード 



通販特価(送料.般) 

¥272,000 


初回 ¥24,884 初回 ¥15. 948 初回 ¥11,452 

¥24.700 X 11 回 ¥13.900 X 23 回 ¥ 9,900 X 35 回 


KOF 97 

ベガ JR DX セツト 

KOF ’97 (カセツト） 
MV 1 -A 
ベガ JR DX 

八ーネス 


IBW 

iPii 


通販特価(送料•税込） 

¥223,000 


初回¥21,436 初回¥12,982 初回¥ 9,968 
¥21, 000 X 11 回 ¥11.400 X 23 回 ¥ 8,100><35回 


KOF ，97 
シグマセツト 

KOF ’97 (カセット） 

MV 1 -A 

AV 5000 x 1 /茨〇〇〇ターボ x 2 
八ーネス 

初回 ¥23,176 初回 ¥14,662 
¥22, 900 X 11 回 ¥12, 400 X 23 回 


Wm 


通販特価(送料•税込） 

¥243,000 

初回 ¥11,788 
¥ 8,800 X 35 回 


KOF ，97 

ポードマスターセット 

KOF ’97 (カセット） 
MV 1 -A 

ポードマスター 
八ーネス 




バ醒 


通販特価(送料侧 

¥233,000 


初回¥22,856 初回¥13,822 初回¥ 9,128 

¥21, 900 X 11 回 ¥11, 900 X 23 回 ¥ 8,500 X 35 回 


KOF '97 
ベガ JR セツト 

KOF ’97 (カセット） 
MV 1 -A 
ベガ JR 
八ーネス 



通販特価(送料•税込） 

¥217,000 


初回¥21,244 初回 ¥12. 478 初回¥ 9.072 

¥20.400 X 11 回 ¥11, 100 X 23 回 ¥ 7,900 X 35 回 


ヴアンパイアセイバー 
ベガ JR DX セツト 

ヴアンパイアセイパー（中古） 
ベガ JR DX 

八ーネス 
ステレオコード 


為 

ml) f 


通販特価(送料•税込） 

¥206,000 

初回¥19,792 初回¥12,704 初回¥ 8.596 
¥19.400 X 11 回 ¥10, 500 X 23 回 ¥ 7,500 X 35 回 


ヴアンパイアセイバー 
シグマセツト 

ヴァンパイアセイバー（中古） 
AV 5000 x 1 /28000ターボ x 2 
八ーネス 


初回 ¥21,532 初回 ¥12. 084 

¥21.300 X 11 回 ¥11, 600 X 23 回 


.一. 驗:： 


通販韻(送料侧 

¥226,000 


416 
X 35 回 


ヴァンパイアセイバー 
ポードマスターセツト 

ヴァンパイアセイパー（中古） 
ボードマスター 
八ーネス 
ステレオコード 



初回¥10 メ 
¥ 8 , 200 : 


通販特価(纖.脱） 

¥216,000 


初回 ¥21. 180 初回 ¥12,310 初回 ¥11,256 

¥20, 200 X 11 回 ¥11.000 X 23 回 ¥ 7,800 X 35 回 


ヴアンパイアセイバー 
ベガ JR セツト 

ヴアンパイアセイパー（中古） 
ベガ JR 
八ーネス 
ステレオコード 


へ….-… 


通販特価(送料•税込) 

¥ 202,000 


初回 ¥19,664 初回 ¥12,368 初回 ¥10,332 

¥19, 000X11 回 ¥10, 300X23 回 ¥ 7.300 X 35 回 


XRGB -1 

麵特価呢 I 、辨 K 船） 

¥26,000 

デイスプル ( XRGB -1 の*価版）定価 ¥19,800 

通販特価¥18,800 

大画面モニターが使えるようになりました。 

巧ソコン咖分*!^^ WI 画面が楽しめます( N 64、 
プレイステーション、^?^ T ニケード等に対応)。※水平 
同期周波数が 24 KHZ 専用のモニターには対応していません。 


RAS-HD ¥14,500 

( PS 、 SS アダプター付〉 

MSX 用アダプター ¥2,500 

3チヤンネルセレクター ¥4,500 
4チヤンネルセレクター ¥5,000 


. . 


SF 、 MD . SS , ネオジオ対応。☆業務用バーチャフ 
アイタ32対巧:。 i ! V 15 P しかない RGB 15 KHZ 対応モ 

忌 r 

夕 


ターに21 P を増設。 

赞要他茲5詰なば祖^ k !4 X 二^ 


Q サウンドステレオボード ¥4,800 
ケース、 AC アダプター付 ¥8,500 


アスト□•ブラストシティ用¥14,800 


21 P 用4 ch セレクター ¥5,000 

セレクテイ（電波新聞社製）¥7,000 

(3 チヤンネルセレクター^コード付） 


21 P 接続コード 


¥4,000 


VEGA JR ( DX ) ¥36,800 


シグマセツト«ポ>< 2 


特価 


ポードマスター 


特価 





ベガ JR . ¥29,800 


サターン用コード （2 P 用） 
プレイステーション用コード （2 P 用） 


¥8,000 

¥8,000 


サターン用コード¥4,000 メガドライブ用コード¥2,000 
スーファミ用コード¥4,000 PC エンジン用コード¥2,000 
プレイステーション用コード ¥4.000 


サターンコード 


¥4,000 


サターンコード¥8,000 
プレイステーションコード¥8,000 


— 1111 —— ^ 

m, d W tm ゲームクラブ 

mJjjJMM ( 株 ) TAMAYA 

1111 IIIBjlfc — ^ 


TEL. 03-3472-8511 /FAX. 03-3472-8512 

〒140 東京都品川区東品川 1-5-10 

営業時間:平日 AM 9:30 〜 PM 6:30/ 日、祝日休み 

振り込先：第一勧業銀行笹塚支店普通 1982824 (株）玉屋商品センター 


★初心者歓迎★これから基板を始めたい方に詳しい資料差し上げます。80円切手2枚を同封の上、上記住 
所宛に請求してください0 


8月13〜17日、夏， 



O000O00OOO0O00OOO0OO0 
3038223828835 


00000000 

00000000 

00000000 

33358882 

5251 


00000000000 

g.00.00.008g.00gggg 

55082255585 
1— ,11133 6-— 


§§§§§§§§§000 
23283382885122545 


0 0 0 0 0 0 0 
0 0 0 0 5 5 0 
5 5 5 0 14 2 

» » » » /r /r yfc— 

7 3 -— 3 v^i 

SL Ni- NL 



























































































httiD :// www . iDic - inte 「 net . o 「 JiD /~ techna「t ネットでご覧いだだけます。 
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パナツイン 


AV -5000 • 2-8000 ターボ19インチ高画質モニタ— 


ゲーム基板 


6ボタン対応のコントロール BOX と麻雀パ 
ネルが合体しました。 

連射装 B など従来の機能はそのままに、1 P 
と2 P の間が拡大してさらにプレイしやすく 
なりました。 

ビデオ / S 端子標準対応。 

本体 ¥38.000 

別売 RGB ( 15ピン/21ピン)ケーブル¥3,000 


コント□ーラーが独立していますので、 2人 
同時プレイも余裕をもってできます。また、 

トリガーポタン同時押しの設定も自由にでき 
ます。ビデオ • S 映像出力標準。 RGB 15 ピ 
ン • 21ピンケーブルは別売りです。オプシヨ 
ンで家庭用 ゲーム もコント ロールで きます。 

本体¥26,000/コント□ーラー¥15,800 
家庭用コネクタ¥2,500より。 


アーケードゲームのディスプレイ専用に開発 
されたモニターです。アナログ RG 巳15ピン/ 
21ピン対応。 15 KHZ /24 KHZ 切替可。縦画面 
/横画面兼用。音声出力端子付きです。画面は 
19インチフラットスクウェアです。¥85,000 


新製品からなつかしのレト□ゲームまで、在 
庫豊富なテクナートへお電話ください。 

入荷時と出荷時の2度にわたるチェックで完 
全整備、さらに3ヶ月のアフターサービス付 
ぎです。 

買取保証も OK ! 


「大阪アミューズメントマシン • オペレータ協会会員」 


150ナート 

〒556大阪市浪速区日本橋東2 -10-13 

TEL.06-643 -7641 


営業時間 
AM 10:00 〜 PM 7:3 ぴ 




〇•卜叶ゅ 。 




► いらなくなつた基板勿高価買い取 
り它実施し TV ます。 

► R — ン&取り扱つ T おります0 

► 第1•第3日！！は休業しています。 

► 3し卜 R 叫 LBOX と基板它セツト 
て買勹と/\—ネフ、它無料サービス。 












籲 B 回〜 60 回のローンを取 D 扱ってお D ます。詳しくはお■話を！響 











































































































徒歩 5 分 


juju 伝説 

ホールランド 
リパーパトロール 
マーカム 

ウオリアーブ レー ド 
クラッシュ□—ラー 

麻雀 

ラブリーポップ麻雀雀雀しましよ 
ジャンジャンパラダイス 
スーパーリアル麻雀 PV 
スーパーリアル麻雀 pm 
スーパーリアル麻雀 pn 
プリンセスリーグ 
麻雀クリニック 
麻雀大予言 
麻雀夏物語 
レディー八ンター 
スーパー⑱ 版 
5ラージュ 
グつと日雀 

下取り コーナー 

ヴァンパイアセイヴァー 
ストリートファイター EX 
X-MEN vs ストリートファイター 
クイズなないろドリームス 
スト ZER 02 アルファ 
マーヴルスーパー ヒーローズ 
サイパーポッツ 
ダンジョンズ S ドラゴンズ 
エイリアン▽3プレデター 
ダンシングアイ 
レイス!>ーム 
ダンクマニア 
サイキックフオース EX 
ドラ グー ンマイト 
パトルガレッガ 
アーガス 
サイオン 
ザビガ 

サイパーステラ 
ヴァーテクサー 
ちゃつ くんぼつぶ 
パーフェクトソルジャー 
八リレトリック 
平安京エイリアン 
ニューヨークニューヨーク 
ブラックパンサー 
トランキライザーガン 


株式会社 


トライ 


住所〒101千代田区外神田 3-10-5 イサミヤ第3ビル2階 
営業時間：10時〜8時日曜•祭日は〗0時〜6時半年中無休 

TEL_03_5295_0667 fAX. 03 - 5295 ^ 1958 

当社からコント O - ル BOX をお買い上げいただいた方には基板の割引をいたします。 
お支払は現金書留またはヤマトコレクトサービス(商品代引き）をご利用ください。 



得点王 

1,000 

スーパーワールドコート 

5,000 

空牙 

15.000 

得点王2 

1,000 

エクスパニア 

4,000 

ダークシール 

8.000 

得点王3 

特価 

熱闘！激闘！クイズ島 

3,000 

ダークシール n 

10,000 

ニンジャマスターズ 

10,000 

クイズ魔 Q 大冒険 

2,000 

SRD 

8,000 

ネオ • ドリフトアウト 

8,000 

コズモギャングザパズル 

2,000 

ファイターズヒストリー 

2.000 

パーニングファイト 

1.000 

ローリングサンダー 

25,000 

クルードパスター 

5,000 

パニックボンパー 

2.000 

ホッピングマッピー 

45.000 

マジカルドロップ 

3.000 

パズル de ボン！ 

5,000 

フオゾン 

45.000 

デスブレイド 

6 ,000 

パズルボブル 

4,000 

スカイキッド 

28,000 

スタジアムヒー□— 

1.000 

パルスター 

6.000 

パックランド 

23,000 

パッテンオ八ラのスチヤラカ空中戦 

25.000 

パワースパイク n 

1,000 

マッピ_ 

8,000 

コブラコマンド 

3,000 

ビューポイント 

10,000 

トイボップ 

25.000 

力ーアクション 

5,000 

ファイターズヒストリーダイナマイト 

1,000 

ギャラガ 

3,000 

強行突破 

7.000 

ファイトフイーパー 

10,000 

ラリー X © 

4.000 

イエローキャブ 

20.000 

ファイヤースープレックス 

1,000 

パックマン© 

10.000 

テクモ 


フットポールフレンジー 

1,000 

ボスコニアン（海外） 

12.000 

デドオアアライブ 

特価 

フライングパワーディスク 

5,000 

コナミ 


ギャ□ップレ ー サ ー 

特価 

風雲黙示録 

2,000 

ウイニングスパイク 

新作 

アルゴスの戦士 

25,000 

ベースポールスターズプロ 

1,000 

ウェディングラブソディ 

新作 

S . T.G 

3,000 

ベースボールスターズ2 

1,000 

とべボリスターズ 

特価 

能力向上委員会 

1.000 

麻雀狂列伝 

3,000 

ヴァーサスネットサッカー 

特価 

クイズ DNA の反乱 

1,000 

マジカルドロップ2 

10,000 

実況パワフルプロ野球’96 

5,000 

でろ一んでろでろ（ソフト） 

1,000 

マジシャン□ード 

1,000 

進め対戦ばずるだま 

5,000 

ティードオフ 

2,000 

まる子デラックスクイズ 

4,000 

ときメモ対戦ばずるだま 

30,000 

SNK 


ミューテーシヨンネイシヨン 

1,000 

セクシーパ□ディウス 

28,000 

サイコソルジャー 

65,000 

ミラクルアドベンチャー 

4,000 

ツインビーヤッホー 

25,000 

アテナ 

25.000 

メタルスラッグ 

15,000 

ときメモ対戦ばずるだま（ソフト）10,000 

スト 1 」一トスマート 

3,000 

ライディングヒー□一 

1,000 

沙羅曼蛇2 (ソフト） 

1.000 

パドルマニア 

5,000 

ラギ 

3.000 

ツインビーヤッホー（ソフト） 

1.000 

名人戦 

8.000 

ラストリゾート 

2,000 

対戦ばずるだま（ソフト） 

1,000 

ハル21 

18,000 

U —グポーリング 

4,000 

ライフフオース 

28,000 

怒 ( P 無) 

6.000 

リアルバウト餓狼伝説 

6,000 

沙羅曼蛇 

25.000 

怒号 層圏 （ P 無） 

15,000 

龍虎の拳 

1.000 

XEXEX 

23,000 

バミューダトライアングル （ P 無）45,000 

龍虎の拳2 

1,000 

ガイアポリス 

22.000 

SAR ( P 無） 

10,000 

龍虎の拳外伝 

3.000 

サンダークロス 

22,000 

パトルフィールド （ P 無） 

8,000 

□ポアーミー 

1.000 

サンダークロス n 

20,000 

フアイティングサツカー 

1,000 

ワードヒー □ーズ 

1,000 

トライゴン 

14,000 

フアイティングゴルフ 

1.000 

ワールドヒー□ーズ2 

1,000 

マーシャルチャンピオン 

12,000 

脱獄 

5,000 

ワールドヒー □— ズパーフェクト 

1,000 

出たなツインビー 

6,000 

テクノス 


ワールドヒー□ーズ2 JET 

1,000 

T . M . N.T 

8.000 

ダブルドラゴン n 

3,000 

ナムコ 


クレイジーコップ 

10,000 

ダブルドラゴン m 

3.000 

鉄拳3 

特価 

サプライズアタック 

4,000 

コンパツトライブス 

1,000 

子育てクイズマイエンジェル2 

特価 

サンセットライダーズ 

28,000 

出世大相撲 

5,000 

ダンシングアイ 

特価 

ピットファイター 

5,000 

ジャレコ 


スーパーワール ドスタジアム’96 

5,000 

マンハッタン24分署 

10,000 

ゲーム天国 

30,000 

ソウルエッジ Vern 

特価 

プー ヤン 

20,000 

テトリスプラス 

32,000 

鉄拳 2 Ve 「 巳 

特価 

ファイナライザー 

15,000 

スーチーパイ H 

30.000 

子育てクイズマイエンジェル（新品） 

20,000 

スーパーコブラ 

20,000 

ゲーム天国（ソフト） 

1.000 

コズモギャングザビデオ 

8,000 

ジャイラス 

5,000 

テトリスプラス（ソフト） 

3,000 

ワールドスタジアム別激鬪版 

5,000 

八イパーオリンピック 

8,000 

スーチーパイ n (ソフト） 

1,000 

ワールドスタジアム观激闘版 

5.000 

データイースト 


東亜プラン 


F/A 

15.000 

エドワードランディー 

45,000 

達人王 

12.000 

ティンクルピット 

5,000 

ウルフフアング 

12,000 

ドギユーン 

10.000 


ヴィマナ 8,000 

アウトゾーン 10,000 

ゼ□ウイング 12,000 

アイレム 

R-TYPE 16.000 

R-TYPEU 12,000 

R-TYPE LEO 12,000 

パーフェクトソルジャーズ 18,000 

サンダーブラスター 18,000 

エックスマルチプライ 16,000 

ギャロップ 4,000 

剣豪 8,000 

覇沙夢 3.000 

クイズ F 11.2 フィニッシュ 1,000 

八ンプレスト 

美少女戦士セーラームーン 35,000 

マクロス 15,000 

ユニバーサル 

Mr.Do ! VS ユニコーン 18.000 

Mr . Do ! ワイルドライド 18,000 

Mr . Do !© 4,000 

ジャンビングジャック 20,000 

レディバグ 18,000 

その他 

パルキューブ 8,000 

パズリ 3,000 

卒業証書 2,000 

ブレイゾン 2,000 

連珠貴族 3.000 

オメガファイター 6,000 

クレイジーコング 10,000 

カン ガルー 12.000 

カンガルー© 5,000 

ドント アール 2.000 

将棋 5.000 

もうぢゃ 2,000 

ドンキーコング© 25,000 

ドンキーコング3 28,000 

ブラックホール 30.000 

ギャルズパニック 5,000 

ギャルズパニック n 12,000 

ギャルズパニック3 20.000 

セルフィーナ 14,000 

cpsn ポード 



トライホ_ムページ關設！ 
http：/ www.try-inc.co.jp/ 


シグマ電子 



A V -5000 


,000 


シグマ電子 


.1 


2-8000 


¥15,800 


KIC 

塵 

パナカスタム□ング¥34,000 


KIC 



パナツインロング¥38,000 


ハツ ピー商会 


VEGA Jr. ¥29,800 


麻雀パネル 


どのコント□ール BOX 
にも取付可 ¥7,000 






汨本棚トライカ-ド? 


心舂 I : 
さしい 


《入会申し込み受け付け中》 その場ですぐお買物できるトライ 
メンバーズカード即時発行致します。 JCB . VISA •オリコ • NICOS •マ 
スターカードもご利用頂けます。らくらくショッピングクレジット （3 〜 
60回）も取り扱い中。※通販でのクレジットもできます（手続きカンタン)。 



.000.000,000,000,000.000 __.000.000.000.000,000.000.000.000.000.000.000 II 願嫌 I 雛 111 漏 111 SII 雛雛 1111 雛 11 
638096208 044351—II— 0 2 2 











































恐ア■ケ■ド基板シヨツプ雜 


マーヴルスーバーヒーロ _ xvs スト u _ トフアイタ_ 
キングオプフアイターズ *97 

泵_題®萌 B 


カプコン 


ナイツオブザラウンド 

15,000 

ヴァンパイアセイヴァー 

特価 

ファイナルファイト 

15,000 

パトルサーキット 

特価 

ストリートファイタ ー n 

6,000 

ストリートファイター EXplus 

特価 

ストリートファイター IT 

7,000 

ストリートファイター m 

特価 

ストリートファイター IT ターボ 

8,000 

ストリートファイター EX 

特価 

ワンダー3 

38,000 

ウ オー ザ ー ド 

特価 

トップシークレット 

25.000 

X - MENVS スト 1 J - トファイタ-(ソフト） 

特価 

ラッシュ&クラッシュ 

20,000 

クイズなないろドリームス（ソフト）特価 

マッドギア 

5,000 

ストリ-トファイタ- ZER 02 ALPHA (ソフト）特価 

クイズ殿様の野望2 

3.000 

ストリートファイター ZER 02 (ソフト） 

8.000 

クイズ殿様の野望 

1,000 

スー パーパズルファイター nx (ソフト） 

5,000 

セガ 


DSD シャドーオーパーミスタラ（ソフト） 

特価 

パーチャファイター3 (筐体一式) 

相談 

19 XX (ソフト） 

特価 

バーチャファイター3 ( PCBH 付）相談 

マーヴルスーパー ヒー □ーズ（ソフト) 

特価 

ダイナマイトべースポール （ PCB ) 特価 

ストリートファイター ZERO (ソフト） 

3.000 

パーチヤロン （ P - H 付） 

相談 

ヴァンパイア八ンター（ソフト） 

8,000 

ファイティングパイパーズ （ H 付） 

120,000 

サイパーポッツ（ソフト） 

14.000 

パーチヤファイター 2.1( H 付） 

65,000 

X-MEN (ソフト） 

6.000 

パーチヤファイター2 ( H 付） 

63,000 

パワードギア（ソフト） 

20.000 

コラムス97 (ソフト） 

15,000 

スーパーマッスルポマ—（ソフト）10,000 

ぶよぶよ SUN (ソフト） 

20,000 

ヴアンパイア（ソフト） 

3.000 

プリクラプリンセス大作戦（ソフト） 

5.000 

エイリアン VS プレデター（ソフト） 

35,000 

蒼穹紅蓮隊（ソフト） 

18,000 

ス-パ-ストリ-トフアイタ- nx (ソフト） 

5.000 

ダイナマイト刑事（ソフト） 

特価 

□& D タワーオブドウーム（ソフト） 

15,000 

デカスリート（ソフト） 

特価 

スーパーストリートフアイター n (ソフト) 

2,000 

ゴールデンアツクスザデュエル（ソフト） 

1.000 

大魔界村 

25,000 

ばくばくアニマル（ソフト） 

1,000 

ニモ 

30,000 

ファイナルアーチ（ソフト） 

1.000 

キャプテンコマンドー 

15.000 

エジホン探偵事務所（ソフト） 

1,000 

ザ•キングオブドラゴンズ 

15,000 

ぺプルビーチの波涛（ソフト） 

5,000 


サンド アール （ソフト） 

水滸演武（ソフト） 

パーチ ャファイ ター リミックス（ソフト） 
ファン キー ヘッド ボクサー ズ（ソフト) 
パーチ ャファイ ター キッズ（ソフト） 
エイリアンストーム 
ファンタジーゾーン 
カルテット2 
フラッシュボイント 
テト LI ス 

MVP 

イースワット 
ベイ • ルート 
ワンダーボーイ 

力□リーくん VS モクラニアン 
パー フエ クトビリヤード 
ペンゴ© 

クイズめくるめくス I -ーリー 
ゴールデンアックス 
サンダーフオース AC 
フ□ッ ガー 
ボナンザブラザーズ 

タイ I -一 

G-DARIUS 

レイストーム 
まじかるで〜と 
サイキックフオース EX 
アルカノイドリターンズ 
パズルボブル3 (サブ） 

クレオパトラフオーチュン 
パズルボブル 2 X (サブ） 

究極タイガー n (サブ） 

逆鱗弾（サブ） 

クイズ シアター （サブ） 

森口博子のクイズでヒューヒュー 
八ットトリック ヒーロー， 95 
パズルボブル2 (サブ） 

ライトブリンガー 
サイレントドラゴン 
メタルブラック 


4.000 

3.000 

2,000 

4,000 

2.000 

15,000 

15,000 

18.000 

1.000 

6,000 

1,000 

5,000 

5.000 

8,000 

15,000 

2.000 

5.000 

1.000 

5.000 

12.000 

15.000 

25.000 


予約受付中 
特価 
特価 

32.000 

特価 
特価 
6,000 
2,000 
1,000 
2,000 
1,000 
1.000 
(サブ）1,000 
.000 


(サブ) 


-(サブ) 


30,000 

18,000 

20,000 


カプコン 


Q —ヴランダム25 


ゲームの迫力を倍増 
させる通信•対戦機能 
p 載 

迫力の立体サウンド、 
Q サウンドシステム 
対応。 

¥98,000〜 



タイトー 



カナリー ¥60,000- 


キャメルトライ （ P 無） 

15.000 

8マン 

1,000 

クイズ HQ 

4,000 

asod 

1,000 

クイズクエスト 

4,000 

NAM -1975 

1,000 

ハットトリックヒーロー（ソフト） 

500 

丁 HE スーパースパイ 

1.000 

ファイナルブロー（ソフト） 

500 

アンド□デュノス 

2,000 

苦胃頭捕物帳（ソフト） 

500 

オペレーションラグナロク 

5,000 

黄金の城 

35,000 

餓狼伝説 

1,000 

グレートソードマン 

23,000 

餓狼伝説2 

1.000 

エレベーターアクション 

7,000 

餓狼伝説 SPECIAL 

1,000 

パブルポブル 

18,000 

餓狼伝説3 

1,000 

テインスター （ P 無） 

20,000 

ギヤラクシーファイト 

1,000 

アルペンスキー 

38,000 

4,000 

キングオブザモンスターズ 

1,000 

キックスタート 

キングオブザモンスターズ2 

1,000 

ジャングルキング 

32,000 

クイズキングオブファイターズ 

2,000 

ジャングルキング（海外） 

18,000 

クイズ大捜査網 

2,000 

タイガーヘリ© 

3,000 

クイズ名探偵ネオ&ジオ 

2,000 

フェニックス 

14,000 

ぐるりん 

1,000 

パニック□ード 

3,000 

ゴーストパイ□ット 

1,000 

キック&ラン 

3,000 

ザキングオブファイターズ94 

2,000 

リターンオブインべーダー 

8,000 

ザキングオブファイターズ95 

6,000 

アルパレスタ 

10,000 

ザキングオブファイターズ96 

15,000 

マスターオブウェボン 

10,000 

サッカーブ□—ル 

1,000 

リングファイター 

3,000 

サムライスピリッツ 

1,000 

ラスタンサーガ 

15,000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

3,000 

ヘビーユニット 

2.000 

将棋の達人 

特価 

NEO - GEO 業務用 


真サムライスピ U ッツ 

1,000 

MV 1 

特価 

雀神伝説 

5.000 

10,000 

MV 1 -A 

特価 

神凰拳 

MV 1 -B 

特価 

すごろく麻雀みなさんのおかげさまです 

2,000 

MV 1 -F 

特価 

ステークスウイナー 

4.000 

MV 1 -FZ 

特価 

戦国伝承 

1,000 

ザ•キングオブファイターズ’97 

新作 

戦国伝承2 

1,000 

マジカルドロップ3 

特価 

ソニックウイングス2 

4,000 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

特価 

ソニックウイングス3 

10.000 

ブレイカーズ 

18,000 

ダブルドラゴン 

10,000 

わくわくフ 

18,000 

ダンクドリーム 

8,000 

サムライスピリッツ天草降臨 

特価 

超人学園ゴウカイザー 

8,000 

風雲スーパータッグパトル 

特価 

痛快 GANGAN 行進曲 

1,000 

ステークスウイナー2 

特価 

天外魔境真伝 

6,000 

2020年スーノ （ ーベースボール 

1.000 

トップ八ンター 

4.000 


アイレム 


1 



マドンナ ¥68,000- 


コナミ 



DOMY Jr . ¥70,000- 


18インチ八ンドメイド モニター 


コントローラー （1 P ) 
(8 ポタンタイプ） 
電源•八ーネス 

付 ¥98,000 
スト n タイプ¥70,000 
別売コント□ーラー 
(重り付）¥10,000 
コント□ーラーは4本 
まで取付可能 
中古¥恥，000 



秦 if 

WHHF 

新品 ¥68,000 


セガ 



: すず'、. 


エア□シティ ¥58,000- 


セガ 


jr _、豫 

1111^ 



' ふ ,, 

— け觸 


アスト□シティ¥100,000- 


エス•ェヌ • ケイ 



スト n ハネルも可 
MVS - U 4 (iW ¥60,000〜 


基板のゲ_ムをやりたくなつた5、とにかく秋葉原のトライへ行つてみよ5。 
常時〗〇〇嬾以上の基板の在庫が有り、各種:!ントロール BOX の取り扱い方 
など、なんでも親切丁寧にお教えしています。 































求人倍増！就職抜群!生徒の作画能力と充実のマシン環境に業界が注目!! 



マシン環境が充実しているこの学院のコンピューターゲー 
ム科では、ゲーム制作のノウハウはもちろん、 アニメ ー シヨ 
ンの技法についても字習できるのが利点です。また、先生は 
現役のゲームデザイナーの方たちなので、わからないことや 
知りたいことは親身になつて教えてくれます。シューティン 
グゲーム、 RPG 、3 D アニメーシヨ ン制作などは、制作チーム 
を組んで行つています。 （神田毅） 


現場でやつていることを、授業で字ぶ! 


学除見学•入学相談は毎日実施 


体験入字実施中 


互程£8月23日•土/9月13日•土/10月11日•土以下、毎月第2土曜日の予定 

参加のお申し込みは、ハガキに住所•氏名•年令•電話•字年(職業)•学科名を明記し、下記へ。 


98年度生•各科願書受付中! 

♦アニメー シヨン科 

♦アニメー シヨン声優科 

♦コンビ ユ ーター ゲーム科 

♦エアーブラ シ_彩色科 

♦アニメ —シヨン美術科 

♦漫画家プロ 養成私 

♦アニメキヤ ラクター科 

♦ t フストレーシヨン杉 

♦濩画 原作シナリオ科 

♦コミ ック編集者養成科 



文部省認可 CGARTS 協会認定教育校社団法人•日本漫画家協会賛助会員社団法人•日本映画テレビ技術協会会員 



〒101東京都千代田区三崎町 3-4-9 Tel 03- 5276 - 1511(代) 


住所•氏名•電話番号•雑誌名(〇月号)を明記、切手250円分同封で請求。 
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SUCCESS 



アーケードやコンシューマーで人気を博し、今でも根強く人気を持つ 
あのコットンがパフーアップして再び登場！各ステージには個性的な 
中ボヌ、ボスが待ち受け、ビギナーからマニア、女の子でも楽しめる 
ゲーム性を追求！新キヤラ「アブリ」と「二ードル」を加え、二人と 
2匹？が繰り広げるアクションシューテイング！！ 

©SUCCESS 1997 



株式会社サクセス 〒150東京都渋谷区東 3-12-1 2祐ビル3階 TEL :03-5469-2424 FAX :03-5469-2425 

































期待の新キャラが 
続々と出揃う中< 
ひときわ異彩め光 
を放つオーガ。そ 
の圧倒的なパフ= 
を、とくとご覧あ 
れ！ ， 


オーガは、「古代に宇宙人が残した戦闘兵器」だとい a 伝説がインデ 
イオに残されている。 

すべての生物、人造物の構造を理解しており、自分に吸収できるら 
しい。 

より強い魂を求めてさまよっているが、その他の謎は闇に包まれて 
し、る。 

參キヤッチコピー：鬼 參国籍：不明 •格闘スタイル：不明、 

魂を吸ろ伝説あり 參年齢、身長、体重、血液：すべて不明 


第2 
形態 
専用技 



技名 

コマンド 

スネイクブレード 

♦28 S 888 

感念障壁（かんねんしょうへき） 

¢-88 (相手の攻撃と同時）第一形態のみ 

延髄斬り（えんずいぎり） 


気合い溜め（きあいだめ） 

•春 

ブラックショルダーアタック 


合突き（あわせづき） 


ジャンプインナックルボム 

0 (または C ) 

右掌底打（みぎしょうていうち） 

^>88 

ジャンブインスーノ（ーナックルボム 

0 (またはク）蜃 

青嵐拳（せいらんけん） 

00 SS 

スーパーナックルボム 

0 (または ク ） 88香 

ダブルフェイスブレイカー 

28888 

クナイ斬り（くないぎり） 

湖 

レッグ バズーカー 

0*488 

クナイ駆け（くないがけ） 


サイドワインダー 

如 28 

魔神拳（まじんけん） 

立ち上がり途中に 8 S 

リースライディング 

<=^>☆88 

竜車蹴り（りょうしゃげり） 


ミリーキックコンポ‘ 


竜車蹴り鬼殺し（りょうしゃげりおにごろし） 

叹 888 

ブレイジングキック 


スネイクキック 


インフィニティキックコンポ 

立ち上がり途中に882842888連打 

八ンティングホーク 

<^888888 

インフィニティキックコンボ（下段） 

インフイニティーキック中に 畢 S 8 連打 

リフトアップスラム 

接近して ：8 

インフィニティキックコンボ（踵落とし） 

インフィニティーキック中に含28連打 

ベアハッグ 

接近して 8： 

コールドブレード 

於88 

ブルートス□一 

相手の左側で接近して ：8 または 8： 

J ライト八ンドスタップ 


八ンギングネックス□— 

相手の右側で接近して J 8 または 8： 

キヤットスラスト 

#^>88 

ブラッドサッカー 

背後から接近して ：8 または 8； 

ブラッディーシザース 


背中向きからの投げ 

背を向けて: 8 または 8： 

八ンマーヒール 

^☆88 

残月（ざんげつ） 

接近して Q %8： 

I ホ□コーストナパーム 


ダブルテイルカッター 


ブレイジングインフェルノ 


スピンテイル 


!八 u ケーンミキサー 


アナザーディメンション 

ダウン中に 8 S 

□—テイルカッター 


デーモンパイツ 

しゃがみ前進 

|ミドルテイルカッター 


ケツアルクアトル 

0^88 



第1 • 2形態共通技 
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技の出が遅い闘神にとつて、この技 
が使えないことは、非常に痛い。 








4 2〇〇 



空中受け身が取れるとはいえ時 
と場合を考えて行かないと…。 



つて決めてみたい。また、イ 
ンフエルノのヒット後は相手 
が崩れるため、再度のインフ 
エルノやナパームで追い打ち 
をすることもできる。 

ガード 不能ついでに、ダウ 
ン中に出せるアナザーデイメ 
ンジヨンについて説明してお 
くと、仰向けダウン状態の場 
合のみコマンドを受け付けて 
いて、空中へのテレポ—卜後 
に急降下で体当たりをしてい 
く。ただし、この攻撃もイン 
フエルノ同様に上段ガ—ド不 
能となつているため、あまり 
多用していくと余裕で反撃を 
くらつてしま-つので要注意。 
さて、これ以外で特殊なもの 
としては空中あるいはバウン 
ド中の追い打ちに対してであ 
れば、4つある攻撃ボタンの 
いずれかを押すことで、空中 
受け身を1回だけ取ることが 
でさる。ただし、空中で羽ば 
たいている間は当然ガードす 
ることはでキ J ない。 



当)。よつて、当然のごとく鬼 

哭連拳も…。立ち LP がカウン 

夕—ヒツトならばどちらもつ 

ながるのだが…5〜ん。 

しかたがないので、密着で 

の返し技には投げを使お5。 


打ち倒した平八を己の体内 
へと取り込み、その本性を眼 
前に表す「オーガ」第〇一形態。 

固有技の大半は第1形態で 
ある「闘神」と同じだとはい 
え、狂獣才—ガならではの特 
殊で目を引く攻撃も多い。 


炎と尻尾 
が超強力！ 

、き；' V : く f ' 

オーガといえば、なんとい 
つても忘れられない攻撃のひ 
とつが炎を吐ぎ出し、相手を 
I 瞬にして燃やし尽くす火炎 
放射攻撃。当然、プレイヤ— 
キヤラとして使用可能になつ 
た状態であれば、これを好ぎ 
な時に出すことがでキ J る。 

火炎攻撃には、 CPU オ| 
ガが使つてくるホロコ|スト 
ナパ—厶とブレイジングイン 
フエルノの2種類あり、どち 
らもガード不能。炎を吐くま 
でが若干遅いとはいえ、才— 



E — 拳に 

注意信号 

一八から受け継いだ閃光烈 

拳だが、ひとつ大きな問題が 

ある。そラ、つながらないの 

だ。よって平八や仁のよ5に、 

返し技として使うことができ 

ないのがイタい。吸収したと 

$に覚え間違えたのだろ|つか。 

連続になっていないのは、 

1発目と2発目のつなぎ。あ 

ろうことか、ワンツ—パンチ 

すらも連続技にならない(本 


sf 


それではここで、実戦で使 
える超破壊カコンボを01、3 
紹介しよ|つ。 

•コールドブレ—ド i 口突き 

合突きは、ダウン中の相手 
にヒットする技。 n — ルドブ 
レードでダウンした相手は受 
け身をとれないため、確実に 
ヒットする。これだけでゲ— 
ジ4割〜6割を持つていくぞ。 
合突きの当たり方によつてダ 
メージに差がある。 

コ—ルドブレ—ドはしやが 
みからしか出せないので、し 
やがみ LP からを中心に。 

•鷹神拳クリ—ンヒット‘合 
突ぎ 

魔神拳クリ—ンヒット時の 
コンボは多数考えられるが、 

ダメージ重視は合突キ J による 
追い打ちだ。時によつてはゲ 

—ジ已割をゲットで$る。 

• ケツアルクアトル ー スネイ 

クプレ—ド 

ケツアルクアトルがヒット 
したら即座にレパーを下に入 
れ、しやがんだ瞬間にスネイ 
クプレ—ド。難度は高いが、 
決まればダメージは高い。簡 
単なのはリ—キックコンボだ 

が、ダメ—ジがかなり落ちる。 



ケツアルクアトルは、受け身を 
読んだときにもかなり有効だ。 



ヒット後には、スネイクブレ— 

ドで拾う。ぜひマスタ—しよ/つ。 





いろいろなキヤラの技が盛 
り込まれているとはいえ' 使 
いやすいものは意外に少ない。 
固有技はどれも出が遅く、近 
距離での打ち合いは不向キ しな 
ものばかりだ。風神拳とかダ 
ブルアツパ—とかも覚えてお 
いてくれればよかつたのに…。 

そのかわり闘神の技は、リ 
I チが長く、威力の高いもの 
が多い。よつて、近距離戦に 
なつたら基本技を中心にして 
間合いを離し、中距離になつ 
たところでパワ—のある固有 
技を決めていく、といろのが 
基本スタイルとなる。 



ーク彳 MJJ 丄 sp jiij 石 
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最も頼れる浮かせ技、 IJ フトアツバ 
一を筆頭に…、 







tv: 

4省一— 


潰される確率が低い。また力 
ウンタ—でヒットすれば崩す 
ことができ、相手が回復しな 
ければそこにリフトアッパ— 
を入れて浮かすこともできる。 

ただし、これはあくまで幸 
運な例。本来この技は通常ヒ 
ットやガードされた場合を想 
定してその後の連携を考える 
もの。元々ある W ニークラッ 
シュ(次に邴)を中心に、二 
—クラッシュ ー 投げ、スネ— 
クエッジ ( LK )。 もしくはす 

8 . 

1 r 

政 I 



プレイヤーの注目が最も著 
しいであろう新キヤラ、ブラ 
イアンは豊富とは言い難いも 
のの数種の連携を兼ね備え、 
なおかつ強力な浮か -- U 技も常 
備した、理論上才—ルマイテ 
ィで戦略幅が広いと言える。 

しか-:それはあくまで理 
論上の話。実戦では連携を主 
体にゲームを組み立てること 
は少なく、ぼとんど空中コン 
ボを狙5ことになるだろう。 
今回はこの点を中心とし' 連 
携技等でいかに切り込んでい 
けばいいかを考えていキ J たい。 


空中コンボを叩$込むには、 
相手が手を出して<るだろ5 
と予測して、浮かせ技を置い 
ておく以外では、総じて接近 
戦に、自キヤラの得意な形で 
もつていかなければならない。 

幸いにも、ブライアンには 
崩拳ステップがあ〇、浮かせ技 
の筆頭であるリフトアッパ| 
(立ち上がり途中？：)がしゃが 
み状態からしか出せないため、 
まずはこれを使いこなそラ。 

と〇あえず、ステップで滑 
つてからリフトアッパ—しか 
出さないのでは、カウンタ— 
以外で当たることがない。そ 
こで、その他に有効な技とし 
てはニークラツ/ソユ(立ち上 
がり途中ば)。この技はリフト 
アツパーより小振りなので、 



相手との間合いを見て滑ろう。 
近ければモ—シヨンを見せるな。 



ぐに0 J 択にはいかず既成の連 
携技の起点としても有効だ。 

さて、ここまで出たステッ 
プ後の技は、すべて中段。や 
は〇下段か投げ技が必要不可 
欠。前出の S •エッジはしや 
がみ状態からは出ないので、 
残るは投げ技となる。基本投 
けで安定するのもいいが、せ 
つかくそれ用にあるのだから 
デスメッセンジャ ー (04# 
CJLP + RP ) を使うようにした 
い。正式コマンドは一見複雑 
だが、%(相手右)に短縮 
が可能。最後のレバ—を心持 
ち長く入れるのがコッで、慣 
れれば基本投げよりも円滑に 
出せる。 

I 応、投げ技と言えばアト 
ミックブロ— (立ち上がり途 
中 RP ヒット後 _ RP ) もそうだ 
が、使い方の概念としては中 
段技のそれと、なんら変化は 
ない。ただ爆発的な威力があ 
る分、出が遅くガードされる 
と反撃を受けるし潰されやす 
いので多用は禁物。また相手 
がしやがみ状態だと、本来の 
効果が得られないので、理論 
上パクチ的存在ではある。 


ン 

□ 

e > 

■か 

こ 

-こ 



>c 〇 

ぜだ 
混ち 
を勝 
クば 

ツれ 

三入 
卜が 
アポ 



ブライアンが接近戦に持ち 
込む手段としてあるのは崩拳 
ステップ' そして既成の連携 
技である。 

基本的に実戦で多用される 
べきそれは、やはり立ち LP 始 
動のトリプルパンチ (LP i RP 
+LP ) からの派生。コレで入 
つて出し切るなら、 RP (中段) 
か RK (下段)をくつつけて二 
択を迫る。 

もしこれを途中で止めたり、 


即効性のある大振〇な技を出 
してい <といいだろ-つ。 

ただ P から始まる連携は、 
相手の連携に割り込んだりし 
た場合など、ある程度近い間 
合いでないと始動させられな 
いので、技ガ—ド後の反撃に 
移る際の技としては不向キ J 。 
そこで、そ-ついつた状況で連 
携技を始動させる場合は、頭 
に立ち LK (この場合はガトリ 
ングコンビネ—シヨン)かス 



あるいは出し切つて口—キッ 
ク ( RK ) がヒットした場合、 
手を出していくなら、ボディ 
ブロ—を連携させていくのが 
比較的強い。それなりに割り 
込まれたりもするが、 W ボデ 
イブロ—は連続技だし、2発 


トンピングといつた' リ—チ 
のあるキック技をつけていこ 
- つ。パンチ技に派生させるこ 
とはできないが、スナイパ| 
ソバットコンボ^陬“陬) 
も途中で止めていつたりする 
と有効。 



出ることを知つている相手に 
は、1発で止めて次に選択肢 
を迫ることもできる。 

そして、こ5いつた細かい 
技(連携)で相手が様子を見 
てくるよ5になつたら、思い 
切って崩拳ステップで突っ込 
んだり 、 S •エッジといつた 


つ 0 
か； 
ばて 
にし 
P 待 

また、立ち LK からは LK (ク 
イツクソバツト)、ストンピン 
グからは陬(ストンピングフ 
H イントニ—)が派生させら 
れるので、カウンタ—がとれ 
そうなときなどは、織り交ぜ 
ていくよ|つにすると良いだろ 
ラ〇 
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レッグスラッシュ 


.RK 


し P 


※「卩^からつないた場合は 「 ARP 」 
のレパー入力は不要 


レッグスラッシュ 

• RK 


キャンセル横移動 
• OorO 


ORP 


コンボ難度 B 

ワンポイントレッスン 

アトミックプローは硬化が長 
いので、バックナックルは目押 
しでつなぐ。 



ンボ難度 C 


ワンポイントレッスン 

確認してからでも間に合ラの 
で、焦らずに入力すればまった 
く問題なし。 



コンボ難度 B 

ワンポイントレッスン 

ヒザは遅めで可。マッ八パン 
チは僅かに先行入力で出さない 
といけないので、少々厶ズイ。 


藝瞬 



ここまで自動。1発目がすべて 
といつていい。 


後はよっぽどタイミングが悪< 
ない限り、 W で入り…、 


目押しで、バックナツクルにつ 
ないだら…、 


フトでも代用可。そのほラが 
数倍簡単だ。 



1 jnfflKSaK^^S^ 


2発目でレッグスラッシュにつ またバックナックルにルーフさ これもつなか•つて、そして止め こいつがカウンターなら、シヨ 

ないでしまお^。 せて…、 る。 ータイム。 




最速マッハバンチ。仁をやつて 
いる人は簡単9 


そして LP 。 レノ '(一は前には入れ 
ないほうがいし、0 


ニーで拾^。これは問題ないは 
ずだ。 


ほぼ常識化してしまつた下段か 
5のコンポ。 


キャンセル *OLP 




マツハ大全 



命とも言うべき"コンボ"に 
ついて説明していこう。 

まずマツ八コンビネーシヨ 

ン (ORPLPRP ) から。 

この技の最大の焦点と言つ 
ても過言ではないのが「いか 
に 0 J 発目を当てるか」という 
ことである。 

しかし、かなりの高威力ゆ 
えに、素直に出していつても 
1発目がカウンターで入らな 
い限り、その目標が達成する 
ことはほぼない。そこで必要 
なのが、キャンセル、キャン 
セル横移動、レツグスラツシ 
ユへのつなぎ、といつたこの 
連携のみに与えられた特典の 
使いこなしだ。 

そして、もちろん理想はそ 
れらすべてを、相手に合わせ 
て駆使することだが、さすが 
に難しいので、比較的リスク 
の少ないル I 卜(左のチヤー 
卜参照)を考えていつてみた 


•1 発目キャンセルは PK スタ 
I 卜時に活用 

ライトバックナックルは名 
称に反して出が遅い。ゆえに 
カウンターで当てるのが難し 
く、キャンセルできるならし 
たほ-つがいいはず。ところが、 
こうすると2発目は当たりや 
すくなるかもしれないが、そ 
れまでに潰されやすくもなる。 
よって頭に以(げ陬)をつけ、 
相手の動$を止めてからキャ 
ンセルしようというわけだ。 
それが潰されるよろなら、キ 
ャンセルせずそのまま出して 
いけばいい。 

•最後のダッシュストレ—卜 
は出さない 

最後のダッシュストレート 
は絶対に出さないほ5がいい。 
しやがまれたら危険とい-つの 
もそ5だが、なまじ入つても 
威力的に見ても損。で，は、ど 
んなものが入るかは、下のコ 




ンボ紹介を見てくれ。 

• 「キャンセル横移動」の多 
用は禁物 

単純に、2発目を当てるの 
が目的なのに、それをキャン 
セルしていては意味がない。 
もちろんプレイスタイルにも 
よるので、マッ八コンビネー 
シヨンをとことん多用してい 
くスタイルなら、適度に織り 
交ぜていくべきではある。 

キャンセル横移動からはレ 
ッグスラッシュが出せるので' 
それを中心に投げ' もしくは 
手前に移動してリフトアッパ 
—等を狙っていこう。 

マツ八コンビネ—シヨンに 
ついてはこれぐらいにして、 
他にコンボを狙える状況も考 
えていってみたい。 

まず' 今作から常識化した 
下段からのコンボ。つまりは 
S •エッジヒット後で、二一 
クラッシュ ー立ち LP •マッ八 
パンチと拾-つことができる。 

ま、それはいいが、問題は 
いかにして S . エッジを当て 
るか。相手の対戦経験が少な 
い内はよくくらってくれるだ 
ろうが、すぐに見切られるよ 
一つになるはず。「こ 一っ すれば当 
たる」といった都合のいい方 
法はないが、二択として使-つ 
場合でも、中段を多めにする 
とか、読みで相手が上段攻撃 
を出すところに置いておくよ 
- つにしたりして、ポイントを 
絞って使うようにしよう。 

では、コンボを狙えるもの 
をもラーつ。 

これも、すぐに分かったと 
思-つが、フライングヒ—ルの 
ヒット後もコンボが狙える。 
この技も大振りで、ただ出し 
ても当たりにくいとは思|つが、 
姿勢の低くなる下段技等、つ 
まり起きあがり下段蹴りや P 
に合わせて出すよ-つにすれば、 
かなり強力な武器となるぞ。 
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下がつているものの、瓦割り 
単体の性能がよく、起き攻め 
に使用すると、寝ている相手 
の向きによつてはヒットする 
場合がある。相手の起キ J 蹴り 
に重ねるとカウンタ—ヒット 
になり崩拳までヒットする。 
相手が立ち状態のとぎに出す 
には注意が必要で、瓦割りを 
ガ—ドされているにもかかわ 
らず、崩拳まで出してしまう 
と、崩拳が出るまでに割り込 
まれてしま I つので危険だ。瓦 
割りがカウンタ—ヒットした 
場合は、先ほどと同様に連続 
で繫がるのでその心配はない。 
•激斬脚、地斬脚 (1 
LK ) (一 1) 

軽くジャンプしてから跳び 
蹴りを出す技。出るまでにか 
なり時間がかかつてしま一つの 
で、おとされやすいが、出て 
しまえば相手に 0 J 択を迫れる。 
遠間での強襲用として使5の 
がいいだろ-つ。また地斬脚は 
ダウンしている相手への追い 
打ちとしても使える。ただし 
横転には弱いので注意。 

• 襄旋空刃脚 (OLKRK ) 

空斬脚のよ -3 な跳び蹴りを 
出した後、そのまま空中で半 
回転して、もラ|度蹴りを出 
す技なのだが、1発目をガー 
ドもしくはヒットさせないと 
2発目が出ないようになつて 
いる。相手に1発目をガード 
された後、2発目を出さない 
と空中を戻るよ一つにして着地 
する。このとキ J 相手が先に動 
けてしま|つので、出すなら2 
発目まで出そ - つ。間合いによ 
つてスカることちあるが、そ 
れでもこちらのぼラが先に動 
ける。ガ—ドさせた後相手が 
しやがみパンチで止めてくる 
よ i つなら、無双連拳でツブし 
てやるとイイ。 

• 鬼神拳 ( RP ) 

前作ではまず当たることが 
なかった鬼神拳。攻撃判定発 



このよ f つに鬼神拳は、相手の上 
段攻撃をかわしつつ攻撃ができ 
る。天然の風神ステツフか!? 


生までが遅いのは相変わらず 
なのだが、今回は前進中に相 
手の上段攻撃をかわすことが 
でキ J るので、中間間合いで出 
してやるとヒツトしやすい。 
ヒットすると相手を浮かせる 
ことができるぞ。 

•鬼下駄(相手がダウン中に 
# RK ) 

相手を下駄で踏みつけるダ 
ウン攻撃。破砕蹴と同等の攻 
撃力なので、リスクを考える 
とこちらのぼうが断然イイが、 
いかんせんリーチが極端に短 
い。相手を投げた後に使-つと 
ヒットしやすい。|度踏まれ 
て相手が寝ているよ-つであれ 
ば、ずラず3しく、も5一度 
踏んでやろ|つ。 

•剛掌破 ( PR+LP) 

両手をかざして相手を吹つ 
跳ばす技。出が速く、判定が 
とにかく強いので、相手にガ 
ンガン押されて困つたとキ j や、 
横移動後に使用すると効果が 
高い。硬直も短いのでとても 
頼れる技だ。 


鉄拳3が発売された当初、 


帰って 3 た択I 





The King of 
r □ n f .1 St tour 

门3|7|日门セの主催者で、優 
勝を息子に奪われ三島財閥の 
実権さえ握られたものの、第 
二回大会で息子を倒し、その 
地位を取り戻した鉄拳王三島 
平八。 

シリ—ズを通して、その圧 
倒的な強さをみせていたのも 
記憶に新しいところだろ一つ。 
今大会においては齢 70 を越え 
ているため、いささかの不安 
は隠せないが、その実力はさ 


それでは 70 歳を越えても相 
手を圧倒する力を持つ、三島 
流喧嘩空手の技の数々を紹介 
していこ|つ。 

• 風神拳 (o^aCJRP) 

三島流の代表的なアッパー 
で' 仁と違い中段判定なので、 
風神ステップからの01択がと 
ても有効だ。発生も速く、平 
八の LP の攻撃判定発生までに 
10フレー厶かかるのに対し、 
風神拳は：：：フレ—厶とかなり 
速い。ヒットさせると相手を 
浮かすことがでぎ、仁のよ-つ 
に、タイミングやカウンター 
ヒットなどで空中コンボの安 
定性が損なわれることがない。 
また、ガ—ドされても反撃さ 
れないので、どんどん使お-つ。 
•閃光烈挙 (LPLPRP) 

牽制、反撃と使用用途の広 
い連続技。1発目がヒットす 
れば、3発目まで全段ヒット 
する。ヒット中に2発目がス 
力ることがあるが、ヒ.ットす 
るので気にせず最後まで出そ 
う。ガ—ドされているのに3 
発目まで出してしまうと、反 
撃確定なので2発目までにシ 
ツカリ見極めよ！つ。 

• 雷神拳 ( 「 ☆OCILP) 

言わずとしれた|発逆転技。 



仁の雷神拳は、このボイントで 
ヒツトするが、 



平八の雷神拳はこのポインドで 
ヒツトする。低い：：：； 


八は19フレ—厶と速くなつて 
いて、攻撃を下から突$出す 
ため仁ょりもヒットするポィ 
ントが低い。起吉上がりの瞬 
間に当てることもでキ J る。 
•無双連拳 (O LPRP ) 

左右から連続で繰り出すア 
ッパ I 。2発目がヒットする 
と、相手が浮くので空中コン 
ボが狙える。1発目の発生が 
速く、1発目がヒットすると 
2発目が連続でヒットするの 
で、反撃技として使用すると 
非常に具合がいい。ガ—ドさ 
れた場合、リーチの長い技(崩 
拳、胴抜きなど)で確実に反 
撃をくら5ので多用は禁物 
• 奈落払い ( 一 ☆0 4RKRKRK) 
•奈落払い踵切〇 ( 奈落払い 
中にレバ—ニユ—トラル狀服) 

前作において、かな〇の猛 
威を振るつていた下段技。相 
手が立ちガードをしていると 
きに、1発目だけではダウン 
を奪えず、その後、派生する 
技も連続でヒットしない。し 
かし、 E 発目がヒットすれば 
問題な<繫がり、ガ—ドされ 
続けても、最後の踵落としま 
で出しきつてしまえばリスク 
はないに等しい。パワ—タウ 
ンしたものの風神ステップか 
らの 0 J 択に織りまぜると非常 
に有効な技だ。 

ただし仁の奈落払いと同様 
に、攻撃判定発生までが遅く、 
技の発生中は立ち判定で LP や 
投げなどでも簡単に潰されて 
しま - つので、使いどころを考 

えょ-つ。 

•崩拳 (0 CJ 0 RP ) 

•瓦割り崩拳(しゃがみ途中 
IZRPLP ) 

ポ—ルの崩拳とまつた<同 
様で、威力、判定共に申し分 
ない。ガードされても反撃を 
受けないので、遠間での牽制 
や、困つたときの I 発として 
使用するといいだろ5。 

瓦割り崩拳は崩拳の威力は 
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固まつている場合は、投げも狙ろ価値 
があるぞ。 


コンボ難度 : D 


ワンポイントレッスン 
大安定の空中コンボ。鬼哭連 
拳は返し技として使用する場面 
が多数あるので、これを使お 



ホイと入れてやる。基本中の基 もう一度無双連拳 ( OLPRP ) ワンツー/じチ （ LPRP ) で刻 無双連拳 （ OLPRP ) で浮かし 

本だ!！ を、ホイ、 んで、 だら、 


::::: 




コンポ葡度 : C 


ワンポイントレツスン 
仁でもできる往年の空中コン 
ボ。風神拳の判定が仁より低い 
ので、拾いやすいそ。 




! 

_ 



再度風神拳 （ 〇 ☆ 〇 〇 RP ) でフイニッ 
シュ！！仁より簡単にできるぞ。 


00入力後、ワンツーバンチを当てて、 


風神拳 （ O ^ OORP ) がヒットしだ！！ 


ここから、 


コンボ難度 : B 


ワンポイントレッスン 
多聞殺の入力が速いと、ワン 
ツーパンチに化けやすいので注 
意。少し慣れが必要か!？ 



多聞殺•春 （ LP ) の雷神拳でフ 多聞殺 （ OLPORP ) をさらに これもワンヅーパンチ ( LPRP ) 浮かせ技がヒットしだら、 

ィニッシユ！！わりといいダメー 加えて、 で刻んで、 

ジだ。 


いくかだが、まず筆頭にあげ 
られるのが風神拳。ヒットす 
れば、仁と違い ノー マル、力 
ウンタ—にかかわらず安定し 
て空中コンボを入れられて体 
力の約3分の一程度を奪える 
し' もし ガードされて も 反撃 
を受けない点がうれしい。 

次にあげられるのが奈落払 
い。攻撃判定が出るまでが遅 
く潰されやすい CD , が難点だが、 
いったんガードさせてしまえ 
ば、最大で連続2回まで2択 
を迫れるし、1発目がカウン 
夕—ヒットもしくは2発目以 
降がヒットしようものなら、 
ここでも相手の体力の約3分 
の1を奪える。 

風神拳を I 度ヒットさせた 
後などで、相手が立ちガード 
で固まっている場合などは、 
投げを狙つていこ5。このと 
きは仁と違って、風神ステッ 
プ入力後にレバーをニユート 
ラルに戻してから峰 LP+RP に 
よる超ぱちきは出せないので、 
入力と発生の速さを考えると、 



基本投げの2択で攻める。金 
剛落としにした場合は、決ま 
った後、鬼下駄も決まりやす 
いのでダメ I ジもそこそこ稼 
げるぞ。 

仁の場合は、風神ステップ 
入力後に追加入力することに 
よって数々の技が発生した。 

平八の場合は(峰☆#%☆# 
RP ) で鬼神拳が発生するが、 
いかんせん攻撃判定発生まで 
に時間がかかり、風神ステッ 
プと合わせるとかな〇の時間 
になつてしまうので、あまり 
効果的ではない。も|つ一つ(〇 
☆ 000 0 LK ) を入力するこ 
とにより、仁の場合は空斬脚 
が発生したが、平八の場合は 
激斬脚が発生してしま-つので、 
これも有効とはいえない。よ 
って風神ステップからの択 I 
は基本に忠実にいくのがいい 
だろ~つ。 

: ''r , . 

起さ坎めは? 

■ . .. 

.'V - 

最後に起キ J 攻めに使用して 
い<技だが、平八はそれに適 
した技を多数持っている。ま 
ず I 番万能なのが、瓦割り。 
相手のバウンド中や起き上が 
ろうとした瞬間にヒツトしや 
すく、相手が故意に寝ている 
場合は、仰向けで頭をこちら 
側に向けている。もしくは相 
手が I つつ伏せで寝ている場合 

は無条件でヒットするのでガ 

ンガン使つていこう。 

も51つが奈落払い。仁の 
場合は状況限定があ〇、出の 

遅さもあってなかなか使えな 

かつた。しかし平八は最大3 

発まで出てどんどん前進して 

いくので、起吉攻めにはとて 

も使いやすい。 

ほかにも、起き上がりタイ 

///ングを見計らつての崩拳や、 

起き蹴りをスカしての風神拳 

なども狙つてみるべきだろ-つ。 


多くの三島家に従する者たち 
は仁を使用したと思-つ。対戦 
が始まり、前作同様風神ステ 
ップから攻めて、風神拳を出 
した直後、全国でどれだけの 
人がその事実に驚愕したであ 
ろ|つ。〃風神拳が上段判定に変 
更された M :" これにより前作 
で幅を利かせていた三島使い 
も、闘い方の再考を迫られた 
のだが、平八の風神拳が往年 
の中段判定だつたことにより 
解消し、〃風神ステップからの 
択 I " が復活したのだ=では 
風神ステップからど5攻める 
か|?:を解説していこう。 

風神ステップとは一体どう 
いつたものかというと、 (〇合 
0 %)とレ，パ—入力したとき 
に起こる距離の長いかがみダ 
ッシユで、 I 気に間合いを詰 
めることがで吉、それに加え 
て相手の上段攻撃をかわすこ 
とができるとい-つ特典がつい 
ている。 

さて実際に相手に近づけた 


場合にど5いつた技を出して 



nT 〇 

相拳 









































前作、デビルカズヤのビームの名残からくる 
のか、オーガ第二形態のみ出せる地上ファイア 
—、ホロコーストナパー厶。もちろんガード不 
能技だが、意外に出が早く、ヒット後コンボが 
入るのが実にオイシイ。生息地域は新声社3階、 
入って左に真っ直ぐ進んで一番奥。アディトシ 
の右隣の席に座っているその人。やられる側も 
これだけはくらわないようにしよう。 



横移動でかわす。じつとしてちやダ 
メ！ 



まだ炎が出ていてち、お構いなしに 
突つ込んでい < と良し。 





まったく新ししヽ概念のガード不能技であるケ 
ツアルクアトル。中段技であると同時に、なん| 
と1発目はガードできるといラ変わり種。しか 
し、2発目はガード不能になるので、一見ど5 
やって防げばいいのか分からなくなってしまラ。 
よって数あるガード不能技の中でも、トップク 
ラスに対処が難しく、まさに猿化促進最有力技 
と言っても言い過ぎではないだろう。 



地上版があれば、当然ワンセツトで…。てな I 
] 感じで飛びファイアー、ブレイジングインフエ 
ルノを使った猿者が出てくる。この技は出るま| 
i では遅いが、いったん出てしま5とホロコース； 

!卜よりもかわしにくし、。よって初心者は八マっ； 
I てしま3だろろ。 I . 

西武池袋線、鈍行で二つ目の駅を降り、徒歩 
I 1分。西友があるが、別に猿者はいない。 




うキヤラはいないというのが、 
ごの特集に踏み切^た最たる理 
由。このキヤラを使ってブイブ 
イいわしている人には申し訳な 
いが、出るべくして出た！忌感 
じっスか飞（アディトシ）ぐ 


地上版で多少出が早い とは 
いえ、やはりガ—ド不能技は 
出る前に潰してしま5のが基 
本0 

しかし、それができない場 
合は、前作のデビルカズヤの 
ビ—厶と同様、上段技なので 
モーシ ヨンをみたらしやがむ。 
そして、ただしやがんだだ 

けでは間合いが離れていると 

反撃でキ J ないので、必ずしや 

がみ歩きを同時に行|つよ5に 

する。 

後は才—ガが吹ぎ終わるの 

を待って、立ち上がり技か、 

かなり密着していれば投げ技 

を入れて、反撃完了だ。 

その他の対処法として、横 

移動といラ手もあるが、かな 

り早めに反応しなければなら 

ないし、方向も限られるので 

お薦めはできない。 



やつぱ UV しゃがみましよラ 


I ドすれば、次のガ—ド不能 
部を横移動で回避することが 
可能。もちろんノーダメ—ジ 
だ。しかし、この技、割と強 
力なくせにそれで対処しても 
オーガのほろが先に動けると 
い-つのが、なんともインチキ 
な(失礼)部分。結局横移動 
は二次的なので、やはり出る 
前に潰して しま 一つのが理想な 
のだが…。 



ケツアルクアトルは第一形 
態、第二形態共通技で後者の 
ほ-つがリ—チがあるので、特 
に気を付けておこ一つ。 


さて、この技の特徴はガー 
ド不能技にして2段技。加え 



て、1段め はガー ドでキ J ると 
い|つ点である。 


とりあえず対処法を説明す 
ると…。ズバリ、これも横移 
動がすべて。1発目をくらつ 
てしま|つと当然だめだが、ガ 




うが出ていまいが、なにはと 
もあれ走ろう。ただし、ある 
程度は近い距離であることを 
確認の上でだ。もちろん俗に 
言5〃遠距離"ぐらいなら問 
題はないが、無敵タックルが 
出るぐらい間合いが離れてい 
ては、横移動に角度が出ず、 
炎に突つ込んで U ま-つので注 
意しよ-つ。 



ホロコ|ストナパー厶と違 
い、ブレイジングインフェル 
ノはしやがんで回避でぎると 
い5ことはない。間合いの関 
係で、たま一にそれでも OK 
のとぎがあるが…。 

やはり基本は横移動。方向 
はどちらでもいいので、とに 
かく才—ガがとんだらパック 
ダッシュとかは絶対にしない 
で、とにかく避ける。 

避けた後は、炎が出ていよ 
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キングとポールが同時に横移動をして 
いつた場合…、 



これだけの差が出てしま〇…ボール使 
いにはちよつときつい。 


第1グ〖レーフ 

第2グ〖レーフ 

闘神 

オーガ 

キング 

ガンジャツク 

ブライアン 

平八 

二ーナ 

ロゥ 1 

第3グ〖レーフ 

シャオユウ 

仁 

吉光 

クマ 

\M 

ゴルド 

フアラン 

ポール 

ジュリア 



ファランやシャオユウは本当に横移動 
の性能がいいのか〒 




横移動の移動モーシヨンの後半部分を 
キャンセルして…、 



移動系の固有技を入力することで素早 
<回り込んでいける。 


横移動の基本といえば、相 
手を中心軸とした円軌道上を 
I 定距離移動していることが 
それに当たるわけだが、この 
際の移動距離は各キャラクタ 
— 毎に違いといつたものが存 
在している。中でも飛び抜け 
て移動距離が長いのは闘神や 
キングを筆頭とした第1グル 
—プがそれで、これ以外のキ 


ヤラに比べて明らかに移動距 
離が長く、回り込みが大きい。 

これに対してクマやゴルド 
といった第3グル—プのキヤ 
ラはそれとは反対に移動距離 
が短く、中でもポ—ルは全キ 
ヤラ中で最も移動する距離が 
短く設定されている。 

また、これ以外の第2グル 
—プのキヤラに関しても厳密 
にいえば移動距離に違いはあ 
るものの、実際は目に見える 
ほど大吉な違いではない。 


横移動システムについては 
今までにも様々な角度から取 
り上げてきたが、今回は今ま 
での基本的な事柄から少し離 
れて横移動単体ではなく、特 
殊移動や横移動専用技などと 
いつた部分と併せた視点から 
横移動を考ぇてみょラ。 


特殊覆と横震 


鉄拳3の対戦をしている人 
であれば「シャオユウ、ファ 
ランの横移動は性能がい 
い！」といつたよ - つな言葉を 
一度は耳にした人も多いとは 
思一つが、これは大きな勘違い。 
これらは単なる横移動の性能 
ではなく、正確には横移動キ 
ャンセルを使った特殊横移動 
といつた呼び方が正しい。 

横移動の性能自体(囲み記 
事参照)を見てもらえば分か 
るとは思うが、この2キャラ 
の横移動能力は第 E グループ 
に属するものであつて' 決し 
てほかのキャラよりも突出し 
ている訳ではない。じゃあ一 
体どこが特殊で、なぜこうい 
った言葉を耳にする機会が多 
いのか?というと…、ここで 

以前に本誌で取り上げて説明 

した「横移動の原理 j をよく 

思い出してみてほしい。 

横移動のコマンド入力を0 

フレ—厶 (1 フレー厶=1\ 

60秒)とした場合、11フレ— 

ム目まではガ—ドのでキ J ない 


キヤラクタ— 
に J ; る差別化 


始動モ—シヨンがあり、25フ 
レ—厶目までの]4フレ—厶間 
は連続した再度の横移動はで 
tJ ない。しかし、実際の移動 
モーシヨン自体は 16 フレ—厶 
のあたりで終了してしまうた 
め、連続した横移動では移動 
をしない約9フレ—厶間の口 
スタイ厶が存在する…。とこ 
ろが、特殊行動や特殊移動と 
いつた固有技扱いの行動は、 
他の固有技と同じよ一つに横移 
動開始から9フレ—厶目で移 
行することが可能。よ5は移 
動モ—シヨンをキャンセルし 
てそれぞれの特殊行動へとス 
厶—ズに移行していけるわけ 
だ。 

これを初めに出てきたフア 
ランやシャオユウの場合を例 
にその組み立てを説明してい 

くならフアランであれば、 

•横移動(右回り)—レフト 

フラミン ゴフ エイント i フラ 

ミンゴ横移動(右回り) 

といつたフラ///ンゴを使つ 

た連続移動をすることがでキ J 、 

これがシャオユウならば、 

_横移動(右回り) i 背を向 

ける1横移動(右回り) 

といつた感じになり、それ 

ぞれ通常の横移動からキャン 

セルでさらに特殊移動をして 

いくことで素早<相手の背後 

へと回 s んでいくことになる。 

これらは、なにもフアラン 

やシャオユウに限つたことで 

はなく、特殊移動や移動攻撃 

を持つているキヤラであれば 


同じ方向への横移動からキヤ 
ンセルしてそれらを出してい 
<ことで、移動距離を伸ばし 
て背後を取ることがで$る。 

以下に代表的な横移動と特 
殊動作などを組み合わせて例 
を挙げておくので、これらを 
參考にして自分なりに色々と 
組み合わせを試してほしい。 


二 I ナ 

•横移動(右回り)—ライト 
口—キック S バックスピンチ 
ヨッブキャンセル(右回り) 
•横移動(左回り) i キリン 
グブレ—ド 
吉光 

•横移動(左回〇)丨華輪 

レイ 

•横移動丨蛇の構え 

ジュリア 

• 横移動(右回り)1回身横 
移動 



二—ナの R & 巳キヤンセルもか 

なりの距離を移動してい<。 
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左技（し P 、 LK ) 

•4 #L: . 

1 •:、 

右技 （ RP 、 RK ) 

^ 〇會 

1 春 

崩拳（対仁 • ポール） 

〇# 

A om 


•返し技返し後の状況 





14フレ有利 


仁•平八 



⑩返し技返し入力受付フレーム 



対仁 

対ポール 

対ニーナ 

し P 

10 フレーム 

10 フレーム 

日フ レー 厶 

し K 

8 フレーム 

8 フレー厶 

8 フレー厶 

RP 

10 フレーム 

10 フレーム 

7 フレーム 

RK 

7 フレーム 

日フレーム 

5 フレーム 

崩拳(対仁•ポール） 

7 フレーム 

崩拳(対ニーナ） 

已フレーム 

雷神拳(対ニーナ） 

8 フレーム 


取て V 棚く！！ 

遮し技返しの全_ 

返し技キヤラとの対戦で時として絶大な効果を発揮する返し技返し。チキってびびらせろ。 

担当： C•LAN 


は固有技についても同じこと 
がいえる。 

例外として、ポ—ルの崩拳 
返し返しのみ、 「#+ RP+RKJ 
とい5コマンドになっている。 
ただしこれは崩拳を持った仁 
とポ—ルに対し r のみ(胴抜 
きも崩拳と判断されてい 
る?)で、ニーナ戦で崩拳を 
出すときはこの法則は適応さ 


表 

ド 

ン 

▽ 

□ 

し 

返 

技 

し 

返 

れず、通常通り 「#+ RP + LP_J 
というコマンドになる。 


〈入カタイミング〉 

入カタイミングの開始点は 
一律同じで、返し技が成立し 
た瞬間だ。ここより数フレ— 
厶間の間にコマンドが入力さ 
れればよい(何フレー厶かは 
取られた技によって異なる)。 
一発押しでももちろん可能だ 
が、レバ—を前に入れてボタ 
ンを連打するとやりやすい。 
〈入力受付時間〉 

返し技返しの入力受け付け 
時間は、実はキヤラクタ—に 
よって異なっている。正確に 
は、1キヤラにつき(基本的 
に) 4種類ある返し技のモー 
シヨンごとに個別に設定され 
ているのだ。詳しくは表を參 
照してもらいたい。各キヤラ 
を比べてみると、仁、ポ—ル 
よりも二1ナの入カタイミン 
グが若干シビアになっている。 
つまりニーナは他の2キヤラ 
に比べ、返し技返しをされに 
くいということがわかる。 

また、 ポー ルの特殊コマン 
ドの崩拳返し返し(#即+® 


は入力受け付け開始タイミン 
グが1フレ—厶遅れているた 
め、結果7フレ—厶間となる。 

取 sni fcl 技で変わ 51 
返し技115し後の優劣 

返し技返しを行った後は、 

右パンチなどで打撃を加える 
が、この後の状況はど5なっ 
ているのだろ5か…実はこれ、 
どの技を取られたかでかな〇 
変わってくるのだ。 

結論からいうと、 LP 、 RP 及 
び LK の返し技返し後の状態は 
完全五分。そして残った RK だ 
が、これのみ 14 フレー厶有利 
となつている。とい5ことは、 
つまり発生が 14 フレー厶以内 


の技なら、さらなる追撃が可 
能ということでもある。そこ 
まで意識するのは難しいかも 



ポ—ルの崩拳返し返し(ややこ 
しい)は蹴りで返す。 


I 遊し技遊し S 
狙ってみ IJ ; ラ 

相手の返し技をさらに返す 
のが「返し技返し」。成功す 
ると「チキン！ J のボイスと 

ともにダメージを与えるとい 
一つ新フィーチヤーだ。返し技 
を返すということは、これが 
使えるのは必然的に返し技を 
持つた…、 

•仁 

• ポール 
#ニーナ 

この3キヤラと闘うときに 
限られることになる。システ 
厶としては些末なものに感じ 
られるが、入力にリスクが伴 
うわけじやなし、キヤラ限定 
といえども狙うクセをつけて 
おいてまつた < 損はない。 

返し技を持つたキヤラを相 
手にしたときは、できる範囲 
で' この「返し技返し」を入 
力しておきたい。だが返し技 
返しを細かく入力するあまり、 
反撃や割り込みなど、実際の 
攻防に支障を$たしてしまつ 
ては本末転倒。返し技返しを 

入力する技はある程度自分の 

中で絞つていこ一つ。 

ワンパンや連携技のすべて 

に入れるのは無理。硬直が長 

めの単発技や連携の終点など、 

入力の余裕がある技が基本と 

なるだろラ。 

返し技返しに 

関する知識 I 

ではここで、おさらいの懑 

味も兼ねて、返し技返しのや 

り方から説明していこう。 

〈入力方法〉 

返し技返しの入力法は「レ 

パー前+繰り出した技のボタ 

ンの縦押し」だ。 

例えば LP であれば 「# +LP 

+ LK / RK であれば 「#+ RP + 

RK 」 ということになる。これ 
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画的犯行。 


•左右両押し技の返し技返しコマンド 


(真)鬼神滅裂 

右 

跳ね起吉 

右 

跳弓脚(シャオユウ） 

右 

紫雲二段蹴り 

左、左 

龍牙 

右 

挑発2 

右 

アルテイメットタックル 

左 

ブラックボム 

右 

弓歩盤肘 

右 (X 仁） 

鉞打ち 

左 

ナックルボム 

左 

ボディ ブロー 

左 

万聖龍王拳 

ぶ RP + RK (対仁•ポ-ル) 

ターンラ 1 J アット 

右 

ヒールエクスプロージョン 

左 

万聖龍王拳 

右(対ニーナ） 

双掌破 

右 (X 仁） 

キ リング ホーク 

右 

サマー ソルト NG 

右 

八ンテイングスフン 

右 (X 仁） 

力べイリンニヤ 

右 

ドラゴンファング 

万聖龍王拳と同じ 

螺旋双破 

右 

スイ•シジユ 

右 

オーバーヘッドキック 

右 

草薙砲 

右 

フマーサ 

左 

クイック サマー 

右 

前壁 

左 

ビリバ 

左 

ダブルドラゴン 

右 

擺歩砕壁 

右 

コンビナソ•ウーニヤ 

右以仁） 

転身（レイ裏拳） 

右 

双壁掌 

右、右 (X 仁) 

ファィスカ 

左、右 

f 跳弓脚（レイ） 

左 

天翔十字鳳 

右 
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J 攻略に早くも話題沸騰の fACT _ 
1〇鉄拳3の奥深いゲーム性/)^! 
适上つて詳細に分析 • 解説さ_ 
来はまさに攻略の王道。君も_ 

It..! 


Mj 

r ivii 


EBAME5T MDDK val.84 


I 完全攻略編] 

好評発売中!!雜 98 qj 

獅きが一目暸釋 

私が麵写真と關な 
縣3ヽの娜を獅るに 
卜強固な土台が強さを生み tSi 


館迄祕 B 


闘咖 5T 1V1DDK val.75 


曝礎知識編 

枝評発売中!!雜8501 

) W^m eiwM mmt 


イントを絞つていくようにす 
るといいだろ5。 

絶対に必要なテクニックで 



螺旋幻魔脚でそ0や〜。バレバ 
レだね。 


はないが、覚えれば助かるこ 
とはきつとあるはず。君ち今 
日からレッツ、 チキン！ 


しれないが、予備知識として 

覚えておこラ0 
ただし仁と平八は返し技返 
しのモーシヨンが異なり(膝 
蹴り、卜—キック)、優劣状 
態も I 律約7フレーム有利に 
なつている。 

また、ポールの対仁 S ポ— 
ル戦での崩拳返し返しも蹴り 
で返すため、7フレ—厶有利。 

発生が7フレ—厶以下の技 
とい5のはないが、先に動け 
る利を生かして二択にいくな 
ど、この優位を活用したいと 
ころだ。 


両 St し技の返し？ンと 
返し鐘し不能 R 


返し技返しのやり方はわか 
つた、しかし…ここで1つの 

疑問が持ち上がる。固有技に 

はパンチボタンやキックボタ 

ンの同時押しで出す技が少な 

からずある。そんな技の返し 

技返しはどちらで入力すれば 

いいのか?とい5ことだ。 

…これは技のモーシヨンに 

準じており、左手•左足なら 

ばげ+“、右手.右足ならば 

RP + RK となっている。 

中には双掌破など、両手で 

攻撃する技もあるが、こ d い 
つた技もどちらかに設定され 
ている。考えても仕方ないの 



u hfi v® 

. :: ： r'i/._■ 


左右両押し技は実際のモーシ m 
ンに準じだ nf >> K になる。 


で覚えてしまおう(表參照)。 

また、返し技返しが不可能 
な技もいくつかある。具体的 



破砕蹴系の技は返し技返し不可 
能。 



吉光の剣撃ち返し投げ抜け♦かで 
さない。 

には、 

•破砕蹴、あびせ蹴り系の自 
ら倒れ込む技 
#吉光の剣撃全般 

などがそ-つだ。これらの属 
性の技はコマンドを入力して 
も無駄に終わるので注意。 

返し技返しはすぐに効果が 
現れるわけではないので意識 
してやらないとなかなか難し 
い。だが例えば、仁の螺旋幻 
魔脚やレイの卷暫連脚などの 
多段技をわざとらし<出した 
り' あるいは特定の連携をし 
つこく使つて返し技を誘つて 
みる、とい5のも一つの手だ。 

初めから返し技返しを入れ 
る技は少な目にしておき、あ 
とは相手の出方を見て入カポ 




























































後掃燕舞を出すと非常に効果的だ。 




: 1 畢:|_ 

レイウー□ン対_炊略 


起疰攻めを榧め 3 f 

起$攻めで t 重要な役割を果たす龍声中段脚。しっか D 使い方を覚えて 
相手の起き上がりを華麗に攻めよう0 担当 ： KMT 


相手に対し、ジャンプして相 
手を跳び越してみるのもいい 
だろ5。跳び越された相手は、 
たいていの場合驚いてなにか 
しら行動を起こそ5とするの 
で、そこを狙って背身下掃打 
を出すのだ。奇襲とはいえ結 
構有効な戦法だ。 

次に相手が受け身をとった 
場合だが、このとさは狼牙ス 
テップで相手に近づを後掃燕 
舞1段目か投げ(倒落肘)を 
狙お5。 

狼牙ステップとい5のは、 

龍声や狼牙などを出すと吉の 
レパ—前入れ後ニユートラル 
に戻すとい|つ操作によって出 
るステッブで、このステップ 
の最中ならいつでも龍声や狼 
牙を出すことがでキ J る。その 
ため、このステップを見た相 
手は龍声や狼牙を警戒して立 
ちガ—ドしがちになるので、 
このステップからの後掃燕舞 
や投げが非常に有効となるわ 
けだ。相手が狼牙ステップか 



追い打ちとしてヒットさせる 
ことができるぞ。 

相手が受け身をとった場合 
は、相手に歩いて近づき、相 
手の起きあがるところに鶴突 
(鶴の構ぇ中に53)を重ねて 
ぉく。 

この鶴突はヒットしてもガ 
—ドされても oKr 、 ガード 
された場合は相手に対してレ 
ィは背中を向けるので、背身 
下掃打をだすといいだろ5。 
このとき、相手が下段ガ—ド 
もしくは下段さばき以外の行 
動をとれば、背身下掃打(背 
中を向け〇または零ぽ一がヒ 
ッ トするので、 ヒッ トしたら 
背身下掃打を3、4発当てて 
から LK につなぐといい。 

LK を当てたあと相手は再び 
ダウンするので、再び起 fJ 攻 
めにいく。このと fJ はこのあ 
と説明する©と®と同じ行動 
をと つて 相手の起き上がりを 
攻めにいこラ。 

なお、背中を向けたあとい 
つも背身下掃打を出している 





いままでの攻略では主に狼 

牙からの連携などを中心に話 

を進めてきたわけだが、今回 

は起キ J 攻めとい5部分に焦点 

を合わせて攻略をしていこう 

と思~っ。 



レイのメインとなるこの空 

中コンボ、これをいれたあと 

は次の3つの行動の5ちどれ 

かをとつてから相手の起キ J 上 

がりを攻めにいこ5。 

①鶴の構えに移行する 

まず、龍声中段脚後に相手 

が受け身をとらなかつた場合 

は、一歩近づいて鶴爪(鶴の 

構ぇ中に陬)を出すとぃぃ。 



と相手にしつかりと対応され 
てしま5ので、たまには背身 
崩墜(背中を向けて啡)も使 
5よ5にしよラ。 

©龍声中段脚を出す 

これはダウンした相手に龍 
声中段脚で近づいていき、相 
手の目の前で構えに移行して 
攻めるのが狙いだ。このと杏 
とる構えは距離的に龍か豹の 
どちらかになるのだが、構え 
るときは左に移動 (1 P 側な 
らレパー下、0 IP 側ならレバ 
I 上)して構えに移行すると 
いい。これは相手に起き蹴り 
を出されたとき、タイミング 
さえよければ起き蹴りをかわ 
すことができるからだ。 

龍の構えをとつたときは、 
主に龍砲(龍の構え中に驴) 

と瓶酔(龍の構え中に Lp )^ 

い分けて攻めていくのだが、 
相手が受け身をとつて素早< 
起キ J 上がつていた場合は龍砲 
の代わりに龍牙(龍の構え中 
に昍+1?)や龍牙連撃(龍の 
構えからの狼牙)を使つてい 
こう。 

なお、瓶酔が決まつたとき 
は酒なんか飲まず、燕尾落(〇 
または ORP ) で追い打ちしよ 
5。燕尾落後は' ほぼ確定で 
仰身後掃燕舞の1段目も当て 
ることができるぞ。 

次に豹の構えをとるときな 
のだが、このときはちよつと 
注意が必襄で空中コンボ後の 
間合いによつては龍声中段脚 
の3発目を出した時点でダウ 
ンしてる相手を通過してしま 
5ことがある。このようなと 
きは、3発目のパンチにディ 
レイをかけて出し、相手の起 
€蹴りを誘3といい。3ま< 
いけば相手に3発目のパンチ 
を当てつつ豹の構えに移行す 
ることがでキ J る。 

豹の構えをとつたら豹手{豹 
の構ぇ中に昍)と豹双爪(豹 
の構ぇ中に1?、驴)で相手の 


空中3/ノポ後ダウンしだ相手に 
一対して龍声で近づき、 



ダウンしている相手の近<まで 
移動し芝ら構えに移行して起き 
上がりを攻める。 


起き上がりを攻める。豹双爪 
は確実に当たる状況(相手が 
後転したときなど)以外では 
1段止めで使5よラにしよう。 
豹双爪を1段で止めた場合は 
硬直時間が短いので、ガ—ド 
されても反撃を受けないし、 
ヒツトした場合もス厶—ズに 
起吉攻めを展開することがで 

キしる。 

龍にしろ豹にしろ構えに移 
行するときは、毎回最速の夕 
イミングで構えに移行せず、 
遅めのタイ///ングで構えに移 
行したりして5まく相手の起 
キ」蹴りを誘ぉ5。また、龍声 
中段脚01発目のあと、あえて 
構えに移行せず、下段さばき 


(ぬまたは: 0LP + LKorRP 
+RK ) を出してみてもいい。起 
ぎ上が〇に下段キックを多用 
してくる相手には結構有効だ。 

©ステッブインで相手に近づ 
< 

まず相手が受け身をとらな 
かった場合だが、このときは 
相手の起吉上が〇に旋風連脚 

(LKRK ) や後掃燕舞 1 段目、 

龍声中段脚を重ねにいくとい 
いだろ a 。 

旋風連脚はガ—ドさせたあ 
との二択が狙いだが、相手の 
起き上がり下段キックや牽制 
キックをつぶすこともできる。 
ただし、起吉上がり中段キッ 
クにはあっさり返されてしま 
うことが多いので、5まく夕 
イミングをあわせて重ねるよ 
5にしよラ。 

後掃燕舞1段目は早めに出 
せば追い打ちとして使うこと 
ができるし、相手の起き上が 
りにうまくあわせればもう一 
度転ばせることができるぞ。 

龍声中段脚は、牽制キック 
以外の起吉上がり攻撃をつぶ 
すことができ、相手が後転し 
てくれれば相手を浮かすこと 
ができる。浮かしたときはそ 
のまま最後まで龍声中段脚を 
いれてしまお3。 

なお、これらの起キ J 攻めは 
レイが近づくことによって行 
動を起こしてくる相手に対し 
て有効な攻め方で' レイが近 
づいても寝っぱなしの相手に 
これらの行動をとってもあま 
りいい成果を挙げられない。 

そ5いった相手には近づい 
てから転身崩墜(昍十1?® 

や虚環脚 ( LK.LK ) などの E 段 
技を重ねてみるといい。相手 
が1段目をスヵったのを見て 
から起き蹴りを出そ5とすれ 
ば、見事に QJ 段目の攻撃がヒ 
ットするぞ。 

このぼかにも寝っぱなしの 
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舞を出すのが遅いとガ—ドさ 
れる可能性があるので注意し 
よラ。 

卷暫連脚後に受け身をとら 
ない相手には、確実に伏身掃 
腿で追い打ちするのもいいが、 
前転して相手に接近するのち 
有効だ。前転後は主に起キしあ 
が〇中段キックと前転後の投 
げで〇 J 択をかけるといいぞ。 

後掃燕舞1段目ヒット後に 
蛇の構えをとり蛇突連撃を入 
れる場合は、2発目で龍の構 
えに移行させたり、3発目を 
スカつたあと(たまに3発目 
も当たることもある)豹の構 
えに移行して起$上がりを攻 
めよラ。 

また、1発目を当て龍の構 
えをとつたあと、わざと龍砲 
を空振りして虎の構えに移行 
し、龍砲の空振りに誘われて 
起き蹴りを出してきた相手に 
西虎爪(虎の構ぇ中ぼ)を重 
ねてみるのも面白い。 


投 trs と〇 
起裏め 


レイには全部で8種類の投 
げ技があるのだが、ここでは 
使用頻度の高い衿締め(接近 
して昍+眯)と倒落肘(接 
近して ORP + LP ) 後の起き 


攻めについて説明しておこう。 

まず右ボタン同時押しの通 
常投げ衿締めだが、この投げ 


投げだあとすぐに起き上♦かつて 
相手を飛び越し、 



相手の起き上♦かるとごろに背身 
下 i を出す。 


のあとは旋風連脚、ちしくは 

龍声中段脚を重ねにいくのが 
いい。龍声中段脚を重ねる場 
合は、1、2発目にデイレイ 
をかけて相手の起ぎ上がり攻 
撃を-つまく誘おラ。なかなか 
起キ j ない相手には龍声1発目 
後に蛇の構えをとつて起き上 
がりを攻めるといいぞ。 

次にコマンド投げの倒落肘。 
この投げのあとは伏寝滑が出 
せるので、伏寝滑(相手頭側 
でうつ伏せから陬ば)で追い 
打ちしてもいい。しかし、こ 
こで伏寝滑を出さず、すぐに 
起き上がつて相手を跳び越す 
のち有効な戦法だ。ラま<相 
手を跳び越えることがで吉た 
ら、とりあえず背身下掃打を 
出しておくといいだろラ。相 
手の状態にもよるが、相手が 
起き上がろうとしている最中 
なら確実にヒツトさせること 
がでぎるぞ。 

以上で起吉攻めの説明は終 
わるが、レイは起き攻めを覚 
えるとかなり強くなるので、 
しつか〇と起ぎ攻めをマスタ 
I しよう。特に今回紹介した 
ダウンしている相手に龍声で 
近づき、龍や豹の構えに移行 
して攻める戦法はかな〇使え 
ると思一つので、ぜひとも試し 
てみて欲しい。 




らの後掃燕舞や投げを警戒す 
るよ-つになつて吉たら、ライ 
ジングト—キックなどを混ぜ 
ていくよ I つにすればさらに効 
果的だ。 

なお、ここで説明した©、 
③の起き攻めは、空中コンボ 
として龍声中段脚を決めたあ 
と以外でも、相手をダウンさ 
せたあとの基本的な攻め方と 
なるのでしつかりマスターし 
よ50 


播農 

S 龍声3発 B 〜 

約變後1患 

まず豹の構えをとるときは 
必ず左に移動して構えをとる 
よ5にする。これは寝つばな 
しの相手に豹手が当たるよ -5 
にするためで、このと$右に 
移動して構えをとつてしまう 

と寝てる相手に豹手を当てる 

ことはで吉ない。 

左に移動して豹の構えをと 

つたあと、相手が受け身をと 

つていなかつたら近づいて豹 

手を出そ5。先ほど説明した 

よ一つにこの豹手は寝ている相 

手にも当てることができるう 

え、豹手を出すと$に相手が 
起き蹴りを出そうとしていれ 
ば相手を浮かすこともできる。 



左に移動して豹の構えをとつて 
いれば、寝ている相手にち約手 
を当てることができる0 

相手が受け身をとつた場合 
は、豹手と豹双爪の1段目で 
二択をかけよ5。 



後掃燕舞の1段目がヒツト 

したあとは、卷暫連脚を入れ 

るのが一番いいのだが、蛇の 

構えに移行した場合は、ダメ 

—ジ重視なら蛇尾4蛇武のコ 

ンボを、起き攻め重視なら蛇 

突連撃をいれるといい。 

卷暫連脚を入れた場合は、 

卷暫連脚後に受け身をとるよ 
d な相手には一つつ伏せからの 
後掃燕舞を出そラ。ラまく受 


け身中の相手に当てることが 
できれば E 段目もちやんとヒ 
ツトするそ。ただし、後掃燕 



卷暫連脚をいれだあとこのよ5 
な状態になるので、 



相手が受け身をとつた dV つつ伏 
せか/ b の後掃燕舞を出そ〇。 
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STEP MASTER (初.侧 

前回、技によった構えの変更をすべてチェック。今回はそれら 
を組み合わせた攻撃連携をチェックだ！ 

担当：キャサ夫 


狙いは1? 

右 中段蹴 ！ J カウ A 夕—だ II 


以前から、対戦攻略のほ5 
でも 説明して$たと思-つが、 
対戦で勝つため相手に大ダメ 
—ジを与えるには、鉄拳の場 
合、空中コンボが最有力候補 
となる。しかし、ファランは 
ほとんどの浮かせ技が不確定 
要素を含む。つまり、カウン 
夕—ヒツトしないと浮かせる 
ことができず、 反撃を考える 
と非常に リスクの高いものが 
多くなる。 



右 P ツバ—がヒツトしても浮か 
せることができないなんて…。 


だから地上戦で大ダメージ 
を狙つていかな<てはいけな 
<なるのだ。 

しかし、その問題も一つの 
技ですベて解消。地上におい 
ても空中コンボ並みにダメ— 
ジを奪5ことができる技が存 
在する。それが右掛け蹴りか 
らの中段右蹴り ( O RKRK ) だ。 

これがカウンタ—ヒツトする 

と、相手はひるみ、そのまま 

崩れてダウンする。そこにガ 

I ド不能のヒ—ルエクスプロ 

—ジヨン (O LK + RK ) を決め 

れば、体カゲージの半分をゲ 

ツトでキ j るワケ。 

カウンタ—ヒツトとい5条 

件があるが、中段右蹴りは力 

ウンタ—を狙いやすい右掛け 



中段右カウンタ—"この一瞬を 
追い求めて試合を挑む。 


蹴りから出すことができる。 
後々使い方を詳しく説明し 

ていくが、初心者はまずこれ 
を狙つて闘つてもらいたい。 


キ If ントは 
右掛け蹴：：>!! 


相手に大ダメ—ジを与える 
右中段蹴りは、右掛け蹴りを 
出すことができれば、そこで 
チャンスが生まれる。 

この「右掛け蹴り/連携 
の主軸となる技である。 I 番 
の目的は、その後のデイレイ 
右中段蹴りをカウンターで当 
てることになるが、そのほか 
にもライトジャブなどの派生 
により、強力な連携を作るこ 
とができる技になる。逆に言 
ラと、ライトジャブへ派生す 
ることによ つて相手の攻撃を 
誘うことになり、よりカウン 
夕—を狙いやすくなるのだ。 



ちよつと夕 V ///ングを計つてラ 
ィトジヤブ。ここが難しい。 



派生、まだは直接出すことがで 
きる右掛け蹴り。そこか/ IV :、 


今回、初、中級者にお薦め 
する連携はフローチヤ—卜内 
にある…。 

• 右掛け蹴 oi フラミンゴラ 



ここからは素早い Dr >> ド入力 
でセツトアツフ。 



先行入力気味でレフトジヤブを 
入力で完成。右掛け蹴りを出せ 
ば初めに戻る。 


ィトジャブ|セ ット アップ， 
フラミンゴレフトジャブ i 右 
掛け蹴り… 

_レフトキックコンボまたは 
セットアップ〜キック n ンボ 
4右掛け蹴 oi フラミンゴラ 
ィトジャブ—セットアップ〜 
キックコンボ丨右掛け蹴り… 
この攻撃連携をお薦めする。 
とい5か、必ずものにしてほ 
しい！ 

1つ目の蹴り、ジャブ、蹴 
〇、ジャブ…といラ攻撃連携。 
フアランの基本となる技の組 
み合わせで、連携の基礎とな 
るものだ。初、中級者は必ず 


覚えてほしい。 

流れ的には 10 連コンボのょ 
ろだが、 n マンド入力はすべ 
て目押し。右掛け蹴り後が I 
番重要なタイ///ングになるが、 
ちょつと待つてからライトジ 
ャブ、その後にセットアップ 
をやる。セットアップからの 
レフトジャブは先行入力でも 
OK だ。で、再び右掛け蹴り 
を出して…と繰り返すのをま 
ず練習してみよ I つ。 


攻撃判定を考えると、すべ 



右掛け後のライ; K タヤフ。割り 
込 t , ラとして4 P カウンターヒツ 
卜だ！ 



タヤフガヒツトすれば、セツト 

アツフガ確定。大ダメージゲツ 


卜！ 



Jwki 




前回の紹介で足位置をすべ 
て把握してもらいたかつた理 
由…それは、今回から紹介し 
ていく攻撃連携に基づくもの 
となるからだ。つまり、足位 
置の関係を知らずして、ファ 
ランを使いこなすには' ちょ 
つと無理が生じるからだ。 

ファランの攻撃は単発系の 
ものが多いと思われてるのが 
I 般的だ。が、それはファラ 
ン最大の武器を使いこなして 

いないだけ。ア I ケ I ドでは、 

中間間合いを保ち' エアファ 

ング、または露骨なカウンタ 

—狙いのファイア—クラツカ 

I を多用している人が多い。 

しかし、今までの戦略を覆す 

かのょ一つな多種多彩な攻撃連 

携を今回から初級、中級、上 

級編と段階を踏んで説明して 

いこう0 
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ステツフマスタ I 初級フロ I チヤー ト 


て上段になつているため、し 
やがんでいれば簡単に回避さ 
れてしま I つと思一つかも知れな 
いが、その点については大丈 
夫。この連携を受けた場合、 
ただしやがんでいるだけなら 
問題ないが' 攻撃で割り込も 
-つとすると、鉄拳ならではの 
「下段攻撃に上段攻撃が勝つ 
(潰せる)」とい一つシステムが 
あるため、右掛け蹴り後のジ 
ャブなどで下 P すら止めるこ 
とができるのだ。もちろん、 

右掛け蹴りとジャブの間で割 
り込まれる心配もない。 

この攻撃連携の利点は、割 
り込まれるポイントが少ない 
ぼか、基本的に連続技ではな 
いが、ライトジャブで相手の 
割0込みを潰した場合のみ 
(カウンタ—ヒツト)、その 
後のセットアップが確実に連 
続ヒットするとい5のがある。 

これがこの連携の強いとこ 
ろである。この連続ヒットだ 
けで相手の体カゲ—ジ4分の 

1を奪-つことができるものと 

なる。 

2つ目の攻撃連携はセット 
アッブ後、レフトジャブをキ 
ックコンボに変換させただけ 
のもの。連携の性質なども} 
つめ同様となり、ライトジャ 
ブがヒットすればセットアッ 
ブが確定になつている。 

ただ、この連携の意味は、 
その後のレフトジャブ。これ 
を相手がしやがんでかわそ|つ 
としたときを考えた中段攻 



セツトアツフ後、 Kn ンポにす 
ればしやがみに対抗。 

がヒツトすれば 0 J 発目もヒツ 
卜する。 

これもまた3発目に右掛け 
蹴りに移行すれば、再度連携 
を組み立てることができるワ 
ケだ。 

とろいことで、今回紹介し 
た攻撃連携は絶対にマスタ— 
してもらいたい。結構この連 
携だけで各キヤラ対応がでキ J 、 
相手がその割り込み方を知ら 

ない限り勝つことができるだ 

ろう0 

次回は、さらなる攻撃連携、 
横移動の追加など上級者向け 
を紹介しょ一っ。 



先ほど説明した連携のスタ 
—卜地点には、必ず右掛け蹴 
頭にキ J ていた八ズだが、 
け蹴りまでの過程となる 
i フトキックコンボの使い方 


でも、ちょつとした使い分け 
でパワ—アップすることがで 
fJ る。 

というのは、レフトキック 
コンボ自体の性質が挙がるの 
だが、この技から右掛け蹴り 
に移行する場合、3発目に出 
すか4発目に出すかの選択が 
できる。これが、まず1つ。 

もう10は、4発目に右掛 
け蹴りを出すと決断した場合、 
3発目の攻撃を中段にするか 
下段の口—キックにするかの 
選択を取れるのだ。 

要は、一番割り込まれやす 
い部分になる右掛け蹴り。こ 
れをどこで出すかによつて' 
相手のタイ///ングをずらすこ 
とに意味があるのだ。 




割り込みボイントとなる右掛け、 
蹴り。これをどこで出すかが問 
題だ0 

フアラン側の有効な選択と 
しては' 3発目に右掛け蹴り 
を岀すか、4発目に右掛け蹴 
りを出すかの選択肢が第一前 
提になる。4発目の場合は、 
その上で3発目の攻撃を下段 
口 I を必ず出すようにする。 
3発目の攻撃は中段と下段 

を選択することができるが、 

これは決して二択を迫つてい 

る訳ではない。レフトキック 

コンボの1発目をガ I ドした 

時点で、しやがみガードをす 

ると、実はこれがまたすベて 

に対して自動ガ—ドとなつて 



レフトキック n ンポの3発目は 
必す□—キックに。些細だが重 
要。 

しま〗つのだ。 

つまり、1発目の中段後、 
しやがみガ—ドをすれば cu 発 
目は強制ガ—ド。そして3発 
_の中段も強制ガ—ドになる。 
かといって3発目を下段に取 
り替えても、もともとしやが 
みガ—ドしているために、こ 
れまた強制ガードがかかって 
しま-つことになる。 

だから、フアラン側として 
は、4発目に右掛け蹴りを出 
す場合、どちらにしろガ—ド 
されてしま-つなら、下段を出 
したほ5が万が I のことを考 
えても損はない。 

レフトキックコンボについ 
ての説明は、まだまだ足りな 
いが、これはフアランクラッ 
シユ側のほ - つで詳しく説明さ 
せてもらおう…。 

あくまでもここで言いたい 
のは、レフトキックコンボを 
出すとき、決してワンバタ— 
ンにならず、3発目、4発目 
に振って、相手の反撃タイ/// 
ングをずらすことだ I . 

なお、念のため一応加えて 

説明しておくが、レフトフラ 

ミンゴ時のフラミンゴキック 

コンボ。ここから右掛け蹴り 

を出す場合は、必ず 3 発目と 

攻撃の段数が決まっているの 

で注意しよ-つ。 























































フアランクラッシュにちい 
ろいろあるが、今回の 「ST 
Ep MASTER (初、中 
級者編)」で紹介された攻撃連 
携がフアランを相手にした場 
合、最も厳しい連携になるだ 
ろう0 

もちろん、その攻撃連携を 
潰すのは安易なことではない。 
かといつて、それをさばくこ 
とができてもフアランに勝て 
るとも言えない八ズ。 

移動、攻撃スピードの速さ、 
加えて多種多彩な攻撃連携…。 
これらを今回からポイント別 
に分けて完全に対処できるよ 
う説明していこう。 



フアランにてこずつている 
人を見ると、ぼとんどがフア 
イア—クラツカ—01発目をガ 
I ドして振り出しに戻つてい 
る。1発目をガ—ドしたとし 
てもだ…。ニーナと勘違いし 
ているのだろ5か? 

ニーナのディパインキヤノ 
ンコンボも同じよ-つな連携で、 
攻撃判定は下段から中段へ流 
れる。しかし、ファイア—ク 
ラツカーは下段から" 上段" 
へと流れるのだ。つまり、力 
ウンタ—ヒツトでないとつな 


がることのないファイアーク 
ラツカ—は、1発目をくらつ 
たとしても2発目でしやがめ 
ばかわすことがでキ J 、 そこに 
アツパ—などを決めて浮かせ 
ることがで$るワケだ。 

これを忘れてもらつてはぼ 
しくない— 

ちなみに、カウンタ—ヒツ 
卜しないと読んだとき、ファ 
イア—クラツカーを1発止め 
で出してくる場合があるが、 
これをもしガ—ドできた場合、 
このときもスキだらけ…アツ 
パー、または卜—キックなど 
で反撃するとぃぃだろ〇。 



卜—キックからの流れで2 
回の攻撃判定が存在する踵落 
とし。右構えに移行され、そ 
こからのスピンキックやブラ 
ズマブレ—ド、はたまたセッ 
トアップといつた、右構えの 
攻撃が怖い。 

ガードでキ J た場合は、ファ 
ラン側が完全に不利となり、 

01択を迫ることが可能なので、 
強気で攻めるといいだろ I つ。 

では、踵落としをくらつて 
しまつた場合、このときは何 
をすればいいのか?この問題 

に関しては…完全な2択攻め 



だか5、2発目はしやがめばい 
いんだつて H (怒) 



踵落としをガード。強気で攻め 
ろ！ワンツ—お薦め。 

を迫られる、が答え。 

理由は、踵落としをくらつ 
てしま5とキヤラがしやがみ 
状態になつてしまい、最速で 
出せる技が下 P 以外にないか 
らである。このときにフアラ 
ンが取る選択は3つ。 

1つは、スピンキック。こ 
ちらの反撃を読んだ対応で、 
下 P に対し非常に強く、下 P 
を搔い潜りつつ攻撃をくらつ 
てしま~っ。 



自信満々の下 P もあえな < 撃沈。 
踵落とし後は気をつけろ。 

0一つ目はプラズマブレード 
だ。しやがみを予想した攻撃 
になり、くらうと半分を持つ 
ていかれる。この選択は下 P 
で回避が可能。 

‘ 3つ目は、セツトアップ。 
下 P を潰されるほか、ガード 
もしくはステップアウトをし 



踵落としをちらつちまつた—.と 
D あえす下 P か…。 



おいお U 、上段のセットアッフ 
で瀆されるやんけ！ 

たとしてもセットアップ〜キ 
ックコンボへ派生され、結局 
攻め立てられる。これに関し 
てはなす術なしつて感じだ。 

結論。踵落としガ—ド後は 
立ち P を出せば、何でも潰せ 
る。その代わりにくらつた場 
合、このと$はフアラン側と 
してもセツトアップを取れば 
当て身以外なんの恐れもない 
ため絶対に出してくる。ゆえ 
にガードするしかないだろ50 



対戦しているときのフアラ 
ンの心中…それは「いつ右掛 
け蹴りになろ f つかな… j であ 
る。その理由は説明しなくて 
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一番怖い存在になる中段右蹴り 
カウンタ—ヒット。これで半分 
だちんな…。 

4 P 分かると思 KV か、最大の武 
器となる攻撃連携を組むこと 
がでキ J る、言い方を変えると 

「二択を迫れる」からになる。 

右掛け蹴りをガードした時 
点で発生する二択。カウンタ 
1を取られるか、連携に流れ 
るか…。これが右掛け蹴りか 
らのフアランが取る選択肢だ。 

相手をする側として勝ちた 
いのなら、やはり右掛け蹴り 
に移行されるまでにそれを潰 
したい。ということで、右掛 
け蹴りまでの過程となる連携 
の潰し芳を説明しよう。 

• レフトキックコンボ 

まずはレフトキックコンボ 
だ。受ける側としては、3発 
目に右掛け蹴りがくるか、4 
発目なのか分からず、最も手 
を出したくない連携になって 
いると思5。 

しかし、レフトキックコン 
ボにも欠点がある。要は上段 
攻撃になる右掛け蹴りのとこ 
ろで' しやがんでいれば簡単 
に返すことができるのだ。が、 
中段技が混ざっている攻撃の 
中、しやがむという行動自体そ 
う簡単にできるものではない。 

しかし、ここがレフトキッ 
クコンボ唯一の欠点になるの 
だ。 

技 判定は上段 i 中段 i 中段 
or 下段 4 上段となっている。 











































セツトアツフ後にしやがむと 1 発 <6 ラが、動揺するなよ！ 




で、1発目の上段をガ—ドし 
た時点でしやがみガ—ドを取 
る。すると、2発目の中段が 
強制ガ—ドになり、3発目に 
下段ではなく、中段がキ J たと 
してもこれもまた強制ガード 
になつてしま~つのだ。これで、 
4発目の上段技、右掛け蹴り 
をしやがんでかわすことがで 
きるようになり、反撃するチ 
ヤンスが生まれるつてワケ。 

このやり方を取つていれば、 
たとえ3発目に右掛け蹴りが 
キ J ても大丈夫。本来の浮かせ 


〇が繰り出されるので、割り 
込み方も同じといラこと。 

レフトキックコンボに比べ 
れば、絶対に3発目で右掛け 
織りが出てくるので、割り込 
みやすいものとなる。 

説明したキックコンボから 
の右掛け蹴〇。一番重要なの 
は、この連携がきたらしやが 
むこと。で、右掛け蹴りをか 
わしたら、無理せず落ち着い 
て下 P で反撃。これがセオリ 
I となる。 

欲をいうと、アッパーで… 
となるが、 I 応無理ではない。 
しかし、いきなりやるのは薦 
めない。まずは、スピ—ドに 
慣れるまで、下 P …。慣れた 
ら卜—キック…。完璧に#0 
たらアッパーといつた段階を 
踏むようにしよう。 

なお、当て身を持つたキャ 
ラクタ I 、ニーナ、ポールな 
どは右掛け蹴りまでの過程を 
ガ—ドできれば、絶対に右掛 


け蹴りを取ることができる。 
当て身返し入力をしているフ 
アランもいるが、やつて損は 
ない。キングなんかは、当て 
身返しがないので、かなり有 
利といえるだろ一つ。 


STEP MASTER 


今回のフアラン対戦攻略で 
紹介されている右掛け蹴り4 
ジャブ-^セットアップ4ジャ 
ブ…これを I 度ガ—ドしてし 
ま5と返すことができない、 
とい5人はかなりいると思-つ。 

それもそのはず、この連携 
をガードしてしま - つと立ち P 
で割り込めるところは1力所 
のみ。しかも、さらに条件付 
キ J とキ J たちんだ。 

そのポイントはライトジャ 
ブからのセツトアップ…ここ 
で割り込むには条件が必要に 
なる。とい5のは、シャオ、 
キング、フアラン、ゴルド以 


外で、具体的にい5とパンチ 
の速度が8フレ—厶のキヤラ 
でないと割 D 込むことができ 
ない(前々号参照のこと)。 

右掛け蹴りさえしやがむこ 



バンチ♦か早いキャラ。それはフ 
P ランの苦手なところ。 

とができれば、難なく下 P で 
止められるが、右掛け蹴りを 
ガードしてしま一つと最悪0 
この場面こそ落ち着キ J が必 
要だ。ガ—ド後、焦つてすぐ 
に下 P を出すとジャブで潰さ 
れ、そのままセットアップま 
でつなが〇、ゲ—ジ4分の1 
を奪取される。ここは自分の 
キャラにもよるが、右掛け蹴 
〇をガードした場合はとりあ 
えずしやがみ、次の攻撃を見 
てから下 P を出すようにしよ 
50 

番怖い中段右蹴04 P 素当 


たりなら大したこともないし、 
慣れるまでは我慢がいるぞ。 



つて、すぐ出すと潰されるつて。 



しかも、セツトツフが確定で 
4分の1も持つてかれるぞ！ 



右掛け蹴 1 0をガー♦卜でき芝。よ 
し反撃だ一 


右掛け蹴り後は、ひとますガー 
K して様子を見るのち吉。 


も、それは上段なので安心だ。 

あとは、しやがんでかわし 
たのだから技で割り込めば二 
択は回避で杏る。が、ここで 
注意点がある。 

右掛け蹴〇をしやがんでか 
わしたからといつても、そん 
なにスキがあるワケでもない。 
本当ならば、しやがみ状態か 
ら右アッパ—で空中コンボを 
狙いたい。しかし、フアラン 
が右掛け蹴りからカウンター 
を狙って、遅めに中段右蹴〇 
を出して <れば問題ないが、 
中段右蹴 D を出し切 D でやつ 
てくると、1応アッパーで割 
り込むことは可能だが' 中段 
右蹴りをカウンタ—でくらつ 
r しまラのがぼとんどだ。出 
し切りの中段右蹴りは、カウ 
ンタ—でヒットしてもひるむ 
ことはないが、わりとダ XI 
ジをもらラと同時にダウンを 
奪われる。 

だから、ここは無理せずに 
そのスピ—ドに慣れるまでは、 
安定して下 P で止めておいた 
ぼ5がいいだろ5。 

❿セットアップ〜フラミンゴ 
キックコンポ 

性質のほとんどがレフトキ 
ックコンボ同等。ただ、下段 
派生がなくなっただけと捉え 
てもらつて構わない。 

結局は上段のセットアップ 
から E 発の中段がきて、右掛 
け蹴りが出される。これはセ 
ットアッブガ—ドにしやがみ 
ガードを取っても、セットア 
ップ、フラミンゴキックコン 
ボともに単体の技と認識され 
ているため、 0 J 発目の中段は 
強制ガードにならない。だが、 
0 J 発目の攻撃をくらっても3 
発目はガード可能で、01発目 
をガ—ドさえすれば、3発目 
でしやがみガードで強制ガー 
ドになる。 

つまり、そこからはレフト 
キックコンボ同様、右掛け蹴 
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•固有技屄擊表 （7/15 号よ y ) 



!1〇88 



風間仁 

躍 切り 

1フレ風神拳 

踵切り 

エディ 
ゴルド 

コトヴェラダ 

ピリパ 

ベンリン 

フ アラン 

なし 

右掛け蹴り 
右半月蹴り、投げ 

右半月蹴り 

U ン 

シャオユウ 

括面脚 

架推掌、括面脚 
双璧掌 

■ r ) 

ポール 

フェニックス 


右飛天脚、（投げ) 


フオレスト 
〇〇 

なし 

八/クレフトサマー 

鱗詔レコン 

キング 

〇88 

ライトストレートアツ 
パー x 2—ミドル 

ライトストレートアッパー 

吉光 

fes 

投げ、 88、088 

88、吹雪 

5 ィリアムス 


投げ、 CSR 、 088 

§§ (ワンツーパンチ)、 

レイ 

ウーロン 

88 

^ ^88 

88 



ガード後の優劣 
(こちらが) 

ガード後の 
状態 

あびせ蹴り 

a フレーム有利 

立ち 

三宝 龍上段 

，五分〆''' 

レやがみ 

瓢疾 

9 フレーム 有利 

立ち 

鉞打ち 

,3 フレ ー ム术鞠 

しやがみ 



来ることが分かつていれば恐 
るるに足らず、だ。 


確実に朝リ绘る 
f ント£尾磯すな 


ポ—ルの使ってくる技は、 
基本的に単発技。途中で割〇 
込むよ10な連携技の類は少な 
い。しかし少ないながらも割 
り込むことのできる技がいく 
つかある。 

•瓦割〇 

まず瓦割〇からの連携。こ 
れは瓦割りをガ—ドした後に、 
すぐ LP や下 LP を出せば、崩拳、 
落葉のどちらに派生しても止 
めることがで去る。 M 割〇を 
くらつたときも同様である。 


一ぶ 


講編 

/VI 一 



1 



強烈な打撃技でワンダメ— 

ジが非常に痛いポール。だか 
らといつてガードを堅くして 

いれば、落葉が足下を鋭くえ 

ぐる。避け性能抜群の富嶽あ 

〇、崩拳ステップからの二択 

あ D > 中段を潜る裏疾風あり、 

返し技まで持っている始末。 

こ D や勝てん—詰み、決ま 

〇-とあきらめるその前に、 

ポ—ル対策を強化して' 再戦 

に臨ち一つではないか。 



ポ—ルがその真価を発揮す 
るのは近距離戦。いくら E 択 
が強力でも、まず接近する必 
要がある。 

落葉などポ—ルの近距離で 
の選択肢をぼぼ無効化する手 
段がある。非常に単純だが、 
それはバックステップ。ポー 
ルの夕—ンに移つたら、いつ 
たん間合いを離して仕切り直 
しを図ろう。 LP を <らつた後 
の2択だけはこの方法で回避 
できないが、それ以外ならヒ 
ット、ガ—ドを問わず落葉や 
アッパーを確実にかわすこと 
がで杏る。しかしこれで防げ 
るのはあ<まで単純なその場 
での0 j 択。ポ—ルが崩拳ステ 
ツプや前ダッシュして杏た場 
合は危険な状況が続く。ゆえ 
に多用は控え、選択肢の一つ 
と捉えよ〇。 



もし崩拳ステッブでのホパ 

I や前ダッシュを多用するよ 

|つなら、何でもいいから早い 

技を出そ一つ。見ているとキツ 
イ崩拳ステップからの二択ち、 



暴はしっか yi 


ポ—ルは二択がきついとは 
いえ、きっちりガ—ドでキ j れ 
ばポールの攻めはそこでスト 
ツプ。しのいだ後はしっかり 
反撃を忘れないよ5にしよ5。 

技別に反撃技を見ていこラ。 
#落葉 

アツパ—や小ジャンプ RK な 
どでキツチリ浮かせよ〇。ワ 
ンパンなどで刻んでいては、 
勝てる試合も勝てな <なるぞ。 
特にリタ—ンが大きいキヤラ 
(ロウの八イキツクサ YmJ ) 
は絶対に見逃さないよ-つにし 
よラ。 

• 崩拳 

反撃技は RK など、基本的に 
非ダウン技が多いが、そんな 
中でキングの 893. K は貴 
重な存在。瓦割り崩拳、葉桜 
崩拳も反撃でキ J る。 

•1 

富嶽もガードできれば余裕 
を持って返せる。やはり基本 
は右アツパ—などの浮かせ技。 


ガード硬化は多少長め。 

• ひるみ技全般 

これは反撃とい -5 のとは少 
し違5が、ひるむ技をガ—ド 
した後の状況はこちらが有利 
なものが少なからずある。萎 
縮してしまいがちだが、手を 
出したほ1つがいい場合も多い。 




単発技の多いポール戦は、 
抜本的なクラッシュ法という 
のは難しいが、自動で横移動 
する特殊動作などを持つたシ 
ヤオユウやフアランなら、横 
移動が6その動作をすること 
でポ—ルのほとんどの攻撃を 
かわすことがでぎる。 


この-つち信頼が置けるのは 
下げ。くらつたときはしやが 
み状態なので LP は出ないし、 
「瓦割り i 返し技」というポ— 
ルの選択肢も潰せるからだ。 
これが負けるのは唯一「瓦割 
ol 富嶽」とい5連携のみ。 

素直に下ガ—ドして、崩拳 
ならば上段に切り換える、と 
い一つ方法でもいいが、ポ—ル 
が必ずしも連携させるとは限 
らないので、余裕があればき 
ちんと止めるよ5にしたい。 

• 三宝龍 

三宝龍は上、中、下段の3 
種に派生するが、 E 〜3発目 
の間に、どれが来ても下 LP で 
止めることができる(仁、フ 
アラン、キング、エディ以外 
なら LP でも可能)。下段を捨て 
て立ちガード、とい|つのが I 
応の安定行動だが、ピタツと 
下 LP で止めれば流れを変える 
ことがでさる。なお三宝龍や 
双飛天脚自体を読んだならば 
横移動でかわしたぼ一つがよい。 
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セカ 

ぶよぶよ . 3,000 

ぶよぶよ通 . 7,000 

ずんずん教の野望 . 6,000 

テト 1 」ス . 4,000 

タークエッジ . 12,000 

バーニンクライバル . 12,000 

スパイダーマン . 18,000 

J リーグ1994 . 5,000 

ドラゴンポール Z V . R . V.S . 6,000 

バーチ ヤファイ ター （ PCB のみ）"3,000 
パーチヤファイター2 ( PC 巳のみ）•••35,000 
パーチヤファイター 2. 1 ( PC 巳のみ）…40,000 


ナム:3 

モトス . 

スカイキッド . 

リブルラブル .* …… 

パフアユーク . 

マツビ-- . 

ディグダグ…" . 

ギャプラス . 

ギャラガ . 

コズモギャングザパズル* 
コズモギャングザビデオ • 

ゼビウス 3 D/G . 

ダンシングアイ . 


MVS カセツト 

まる子デラックスクイズ . 5,000 

クイズキングオブファイターズ…•…3,000 

クイズ迷探偵ネオ S ジオ . 3,000 

パルスター . 4,000 

風雲黙示録 . 4,000 

キングオブモンスターズ . 1,000 

キングオブモンスターズ2 . 1,000 

ニンジャマスターズ . 10,000 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣…‘2,000 

サムライスピリッツ天草降臨 . 12,000 

リアルバウト餓狼伝説 . 4,000 


リアルバウト餓狼伝説スペシャル…23,000 


カプコン 

ストリートファイタ—瓜 . 68,000 

ウォーザード . 48,000 

ストリートファイター EX pius …140,000 

ストリートファイター EX . -125,000 

X - MENVS ストリートファイター"…95,000 

スト ZER 02 アルファ. . 48,000 

D & D タワーオブドゥーム . 45,000 

パワードギア . 43,000 

X-MEN . 33,003 

キャプテンコマンドー . is,mo 

ファイナルフアイト . 15,000 


タイト— 

アルカノイドリターンズ （ P 付） -73,000 

パズルボブル3 . 83,000 

ダライアス外伝 . 61,000 

エレベーターアクションリターンズ…‘61,000 

あっかんべえだぁ〜 . 60,000 

逆鱗弾 . 61,000 

究極タイガー n . 60,000 

カイザーナックル . 59,000 

クイズ シアター . 59,000 

八 ットトリック ヒー□一，95 . 59,000 

パズルボブル2 . 59,000 

パズルボブル 2 X . 61,000 


お雀子クラブ . . 

お雀子館2番館 . 

バニラシンド□ーム…… 

競馬王 . 

アイドル麻雀放送局…… 
クイズ麻雀早くやってよ 
ミラージュ妖獣麻雀伝… 

個 A 教授 . 

熱血グランプリギャル… 
ちゃんねるズームイン… 
キャンパス八ンテイング 
コミック劇場 . 


FAX でリストが 
取りだせます 

① 06 — 488-489 1を 
ダイヤルする 

② ガイダンスの後 BOX 番号 
195#をダイヤルする 

③ ガイダンスに従い、発信音 
の後スタートポタンを押す 
(情報料無料） 

その他 

ス ー K - 上海 . 5,000 

中國龍 . 4,000 

美少女戦士セーラームーン . 32,000 

ギャルズパニック4遊 . 35,000 

さるかにハムぞう （ P 無） . 40,000 

グラディウスが . 25,000 

テキパキ . 5,000 

フーピー . 4,000 

進め対戦ばずるだま . 5,000 

マジカルドロップ . 3,000 

マジカルドロップ PLUS 1 . 5,000 

テトリスプラス . 30,000 

ゲーム 天国 . 27,000 

P -47 ACES . 27,000 

熱答クイズチャンピオン . 1,000 

クイズ365 . 1，000 

クイズ TV 合衆国 . 1,000 

クイズチャンネルクエスチョン……1,000 

アクロバットミッシヨン . 5,000 

ソニックウイングス . 6,000 

怒 （ P 無） . 7,000 

究極戦隊ダダンダーン . 28,000 

ブルー/ 1\ ーク . 10,000 

MV -2. 23,000 

MV -4. 25,000 



各種ロム • サブ 

ばくばくアニマル . 500 

ぶよぶよ SUN . 15,000 

エジホン探偵事務所 . 1,000 

コラムス’97 . •10，000 

ゴールデンアックスデュエル . },m 

パーチャファイターキッズ …•… •],m 

バーチャファイターリミックス . },m 

ファイナルアーチ…" . 1,000 

あつかんべえだあ一 .* 2,000 

アルカノイドリターンズ （ P 付）…15,000 
エレベーターアクシ3ンリターンズ • 3,000 
カイザーナックル……………“…♦… •1,000 

クイズシアター .. …… .1. CXX ) 

ダライアス外伝‘…. .**3 • ㈤ 〇 

八ットトリックヒーロー’95 . 1,(»0 

クレオパトラフォーチュン . *-*3,000 

パズルボブル2 .* ••……1，000 

パズルボブル2 X . 3,000 

羅 ？ i . 3,000 

究極タイガー n .*.—2,000 

森口博子のクイズでヒュー！ヒューレ"1 

ゲーム天国 . *2,030 

テトリスプラス . *—5,000 

P -47 ACES . —*2,000 

流星雀士キララスター . 4,000 


參受付時間平日11:□◦〜20:3〇 
土 13:〇0〜2□:30 
•定休日日 • 祝祭日(臨時休業もあります） 

とこと / c や3なら ド， J — ム Toco 

(当店は通販専門店です） 

〒330埼玉県大宮市丸ケ崎町 4-7 TEL 048-685-9834 


お知らせ 


籲価格は全て消費税別です。 

•商品の価格•在庫は常に変動して 
し、ますのでお気軽に TEL 下さい。 

•在庫リストは月2回発行になり 
ました。(月始•中旬頃です） 



ム TOCO 


こんなに安くて良⑽かし从!？ 


D.TMS 


(RJ — iV 卜]ヴンバース） 


随時 天券果 ff 

低金利分割払し市 OK です!詳細は TEU こて 


〇広告に載っている在庫はほ 
んの一部ですので、他のリス 
卜希望の方は、80円切手3枚 
同封の上、当店まで封筒で送 
つてください。 （1 ヶ月分） 


インストカード•取 
説の有無八ーネスの 
種類他、確認 • 質問 
はお客様のほうから 
お願いします。 

故障以外の返品•交 
換は一切承りません。 
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■キヤプチャーで一苦労、モーションの 
再現で一苦労、ゲームシステムでも一苦 
労、当初女キャラ予定は男に変わる、と 
にかく時間がない。こんな状況で彼は生 
まれました。とにかく沢山の実験項目、 
そして要素を盛り込もうとがんばりまし 
たが、それにしても時間がない。でも初 
心者でも楽しめるキヤラというコンセプ 
卜が成功したのは嬉しいですね。 


■ m の動き」をコンセプトに完全モーション先行法で 
生まれたのがシャオ。かわいい動きと円の動きに悩む 
日々が觸きました。ゲーム中のモデルはみんなの期待と 
プレッシャーの中、担当デザイナーの血と涙の結晶。 
「かわいいとは何か」を考えさせられました。当初、制 
服シャオは企画のラフ画が先行するのみでしたが、ごく 
一部スタッフの寮^な下心で3^1となりました。あの勝 
ちポーズもブログラマーの仕込みで最後以外も…。 


デザイナーが霸爸まで悩'んだのが1 p コスチュー 
ムの色、未だに「失敗か？もっと良くできたかも」と悩 
んでいます。五形拳はとにかくベースのゲームシステム 
を組むのがナ^時間を浪費してしまい、モーションの 
技作りの時間がもっと欲しかったのが本音です。「寝レ 
イ j 対策を考える時間も欲しかった…。声の人気はスタ 
ッフ内でも一^です。 


夢 


1 


■ 2でとにかく技が多いキヤラだっ 
ただけに、今回の技を考えるのは大 
変でした。女性キヤラへのこだわり 
をもったスタッフが多し、だけに、収 
録された声優さんの声の選定も気をつかいました。ファ 
ンの方々にも好評なようでづ心です。鉄拳1の2 P 力 
ラーの復活を望むファンの声も少しあったんですが、そ 
mu ： にアンナの安否を_うコアなファンに応えるの 
に精いっぱいで…0 一 


■主人公ということで、スタッフ全員イメージが職一で 
きなくて、プロジェクト立ち上げ当初から大変。デザイ 
ン案のラフ画が一番多く描かれたのも彼だと思います。 
ゲーム的には、立ち上げから締め切り間際まで毎日変 f 匕 
するというキャラクターで、 一 S 0 寺間を浪費してし、ます。 
開発内でも賛否両論まつぶたつでしたが、世の平均では 
使用率1位、勝率5〜8位ということで、主人公らしく 
仕上がつたと思います。しかし、一八フアンの女性陣に 
は嫌われているそうで…(泣)〇 




■コスチュームは即決だったんですが、46歳の雰囲気 
にとても苦労しました。サマーソルト NG はユーザーの 
期待に応えるべく最初から入ってました。「ポールっぽ 
いとは何か？ J というテーマが大きくのしかかったキャ 
丨 ラではあります。 BGM が一番に 

: 完成したのがポールなので、しば 

: らくは彼の BGM が鉄拳3スタッ 

フの「開発テーマサウンド」でし 
丨占た（もう聞き飽きた•笑 ) C 


03 










1 




S 






;ル 


%. 


% 


h . ■••七マ: 〆 ''ム’へ'.. •' 


■クマのノ v ンダナはユーザーからのア 
イテアです0 開発中の八°ンダはもっと 
凶悪というか恐怖を覚又るほど面白い 
パンダだったのですが、にもの 
すごく可愛く仕上がりました。打倒ポ 
ールを目指してみんな可愛がつてくだ 
-さいね0 



■モーション的なテーマとして、とにかくカンフー 
アクションの再現というのがあつて、とにかく構え 
やフェイクステップに凝つたりと、スピーディーな 
イメージのキャラに仕上がりまし 
た。あの黄色ジャージカラーは海 
外で人気なので復活しました。声 
優は企画のスタッフが担当してい 
るので安上がりです。彼の BGM 
にも着目してほしいですね。 


フ 


^1 



I 


才 

レ 

ス 


5 
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今回は設定資料集のかわりに、 
鉄拳開発者インタビューを敢 
行。キャラクターを創った人た 
ちの熱い想いを感じてくれ！ 
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凌暁雨 
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■デザインが2度ほど没って最終的にこうなりまし 
た。ジャックはプ□グラマーに人気が高く、ジャッ 
ク爆発技がプ□グラム制御される予定だったのです 
が実際導入されたかどうかは「謎」に包まれていま 
す。まさにガン•ジャックのストーリーのような謎 
のプ□ジエクトですが、もっと無茶なことをしたい 
キャラだったというのが本音です。使用率は低いよ 
うですが、他人へのアピール度が高いプレイヤーに 
可愛がっていただければ幸いです。 


| 


■相手の技を対戦中にいくつかコピーできるキャ 
ラ、というのをやりたかったのですが、最終的には 
ラウンドごとに違うキャラに変化するような仕様に 
なりました。今までの格闘にないキャラなので、皆 
さん使って鉄拳マスターになってください。背中の 
「正」マークは木人が今まで倒した相手の数が示さ 
れているデザインですが、対戦中本当に増えるかど 
うかは不明…ということにしておきましよう。 




■デザインが一決だったのがこのキヤラです。技も 
没になったものはほんの数個。吉光はなぜか、スタッフ 
の爆発的なストレスの受け手として様々な趣向が m さ 
れました。デザインは大モーションは英玲見実的に 
なり、プ□グラマーは剣を光らし、企画は彼をおもちゃ 
にしてシステムを組み、チーフはブ笑い。この繰り返し 
で比上がったのが彼です。フアンのアイデ T 7 もかなり盛 
り込まれています。 


〇 


才 

I 

力 


■プロジェクトの]^期に生まれたのが彼です。デサイ 
ナ ー、 モーションデザイナー、ゲームディレクター全員 
が好調で、迷うことなく^に仕上がりました。蛇柄イ 
メージと_ライクな爽快感を生む技とやられ側のリア 
クションがウリのキヤラです。設定もシリアスで、上段 
技が多いことから「男キャラ J として開発内での人気が 
高いキャラです0不気味な笑い声を発する彼と共に、さ 
あ皆さんもご一緒に「うはははは 
はは Jo 


■第一形態にはちよっとしたシステム的な趣向が1 
つはいっています。ニーナの毒霧と同じくゲームデ 
ィレクターの暴走システムです（笑）。1 P カラー 
と2 P カラーで顔が少し違うところがウリです。勝 
ちポーズ時に様々な言葉を発しますが、これらはな 
んらかの言葉の逆再生です。皆さんで何を発してい 
るか調べてみてください、鉄拳3の数々の謎が解け 
る…かも？ 


S 


リ 




才 

1 

力 

2 


«当にじじいになつてしまつた彼。歳老いてゲームモ 
デルも縮み、リーチも短くなりました。とかくホーミン 
グ性能完全ゼ□の技が多し、ので避けられやすし、ですが、 
パワーは健在のようです。2 P カラーは三島財閥私 
隊長官の服で' 鉄拳界の権^#としての座をとりもどし 
たことを示しています。ちまたでは孫を可愛がるよきお 
じいさんのように言われているようですが、果たして…。 

t 声優はもちろんあの方で 、 BGM 
* も威厳たっぶり。 

ID 


r のラスボスが彼です。オーガ 2 についての 
情報をほとんど知らされていなかったデザイナーが 
困りに困った暴走作品です（笑)。吹いた火が床に飛 
び火します。当初はその飛び火にも当たり判定があ 
る予定だったんですが、よけられないのでは、とい 
うことでなしになりました。 CPU がなかなか火を 
吹いてくれないのですが、吹いた時は是非くらって 
あげてください。仁の金剛体でスカせるポイントが 
激シビアながらあるので試してね！ 


a 

へ 

IA 





■鈴木みのる選手の魂がやどつています（笑)。とにか 
く投げ主体で闘いたい！というコンセプトでした。新し 
し般げコンポにはとにかく時間かけてますので、 

んな見てほしいです。プ□レス好きのスタッフ_員の 
思い入れでつたキャラですが、スタッフはまとも 
に投げコマンドが出せません。みんな投げ使つてくださ 
いね！ 





ガン•ジャック 


fACK 
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摂津富田駅の駅構内侵入速度は時速 75 
km だ。 


最後の砦に迫る!？ 

⑽ SPECIAL ) 

11111 
iilliil 

ついに隠し路線！『電車て GO !』、最後勿ステ 
—ジ東海道本線 EX 勿攻略％2回に分けて連載。今 
回は、始発駅•高槻駅から岸辺駅まて％じっくり 
攻略し T いこ勹〇 


担当：スー 



r 'N 

R 掛合田紐市富田町 
伴 SDJ 大正 1 押開業 

•到着時刻10:01:08 
•高槻駅からの距離 664 m 
•進入制限速度 75( hm / h ) 
•ホームの先端位置残 0177 m 


高槻駅と茨木駅といろ大きな駅の中間 
に位置しているにもかかわらず、駅自体 
は静かな雰囲気を保っている。 

元々、富田の町は、中世末以来の商業 
都市であったが、いまでは高槻や茨木の 
ほラが大きな駅に変わってしまい 、こぅ 
した町の変遷が、駅の雰囲気にも大きく 
影響していると思われる。 



©TA1TO. COBPJ997 


ゲームが発売してからはや4力月。少し落ちついた 
感のある『電車で GO !』だが、ゲーメストはまだ 
まだこのゲーム、推していきます。 


発車してすぐ e 表示される注意 
信号はここで解除される。 



ヤよりかな〇早い時刻から停 
車に入ることになると思5の 
で、早い5ちにできるだげ速 
度を落として、停車位置残〇 
100 m までに時速 30 km ぐ 6 
いまで減速してお<と、予定 
到着時刻との調整がや〇やす 
いだろ5。こんな芸当も東海 
道本線の制動性能をちつてす 
れば、たやすくできる。 


棋津量 i 茨 m 


この E 間の全体距離は、 
10 Bm と短めとな〇てい 
る。そして、摂津當田駅の予 
定到着時刻よ03秒以上早く 
到着してしま i つと、他の路線 
と同じように閉塞信号に引つ 
かかつてしま f つので、十分に 
注意してほしい。 

摂津富田駅を出発してすぐ、 
停車位罱残り locoom 地点 
に閉塞信号が配置され r いる。 
前述の条件を満たし r いると 
注意信号が発動してしまい、 
時速 45 knl までの減速を余儀な 
<される。 


この注意信号は高槻〜摂津 
富田駅区間で表示古れる注意 



ダ V やを3秒以上上回つている 
と、5 JP 注意信号が…。 



臛後 S 臟 <33 か ！^ in 


『電車で G 0 IJ 4 P いぶい 
よ最後の路線を残すのみとな 
った。その路線とは「東海道 
本線 EXJ だ。この区間は、 
ノ—マルの東海道本線だと快 
速運行となるので、最高速度 
を出し続けることができるぐ 
らいの長<八デな路線だった 
が、それが£乂となると、3 
ってかわっ r 各駅停車の一区 
間がかなり短く、あっとい5 
間に次の停車駅に到着してし 
ま5ぐらいの地味な路線に様 
変わ〇してしまう。 

しかし東海道本線の本来の 
持ち味である加速性能と、全 

路線中一番の制動性能は損な 
われていないので、ノ—マル 
をクリアできる方には、なん 
の弊害もな<クリアで表るこ 
;とだろう。 


高槻駅を出発すると、ノ| 
マルの東海道本線と同じく、 
3老なり速度制限時速351の 
信号が表示される。しかしす 
ぐ停車位置残 oBisom 地点 
で解除されるので、おとなし 
くいうことをきこう。この注 
意信号は'時速35)(111以上の速 
度を出して b まうと解除時に 
減点されてしまうので注意。 

速度制限が解除され r しば 
らく 走行すると、摂津富田駅 
の駅構内制限速度が表示され 
る。出発し r すぐに注意信号 
が出るために、このポイント 
ではあま〇速度が出ていない 

ため、摂津富田駅構内の制限 
速度、時速 75 km まで速度を上 
げてから減速に入るよ5に U 

またこの時点では予定ダイ 
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茨木 ifi 駅前 

>/| V 明治 9 年開業 

•到着時刻10:02:59 
•摂津富田駅からの距離 1106 m 
•進入制限速度 75( hm / h ) 
•ホームの先端位置残 D 178 m 


以前紹介したときにも触れたが、昭和 
45 (1970) 年の大阪万博を幾に、大きく 
変化した駅。いまでも、万博記念公園の 
最寄り駅として利用されている。 

高槻駅同様、近年の大型市街地化に伴 
い、その利用客の多さから、快速電車が 
停車するよ5になった。 



I I 通販価格^ 

TV ゲーム専門店 


, 

•ザ • 


ネオジオ<才_ル新品> 


ネオジオ本体 ¥9,800 
キンク•オブ•ファイターズ '97 

近日発売予定予約受付中!！ 


_ブレイカーズ 

ムライスピリッツ天草降臨 
•サ • キング•オブ•ファイターズ_96 
•ステークスウイナー2 
參真サムライスピリッツ 


<19,800 
^26,800 
. 19,800 

Ml 9,8 f " 


980 


超特価!ネオジオカセット（オール新品） 


ル ¥2,980 | オー JU ¥ 1,980 


■eg 

•ジョイジ£„ 

籲餓狼伝説 
參みなさん< 

參龍虎の拳 
•龍虎の挙2 
•ミラクルァドべンチャー 


IKBS 11 

•ロポアーミー 


•ラギ 


籲餓狼伝説スペシャル 
•ザ•スーバースパイ 


►ワールドヒーローズ 2 JET •ワールドヒー□ーズ 
.戦国伝承 •ミューテイシヨンネイシヨン 

•キング•オブ•モンスターズ 
參キング•オブ•モンスターズ2 
籲ニンジャコンパット 


-ツ（ネオジオ_ネオジオ CD 共通） 


中古ソフトも高価買い取りいたします 


10052-482-3093 

〒453名 幌 2.4巩 ® ill :〇〇〜21:〇〇 



— 8月29日発売: 

I スーパーロボ•ど I 
〜8,800 ¥ 


i 売予定 一一 I |— 8 月 22 日発売予定 一一 I 

:ット大戦 F ストリ-トファイタ-コレクション 

8/1201丨メ V &, 800 ¥4,980! 


ネオジオ CD < オール新品> 


•ネオジオ CDZ 本体¥19,800 

•真説サムライスピリッツ武士道烈伝 ¥5,980 

•ブレイカーズ ¥5,980 

•リアルバウト餓狼伝説スペシャル v 5,980 

•サム ライスピリッツ 天草降臨 ¥ 5,980 

•ザ•キング•オブ•ファイターズ '96 ¥ 6,980 

•ティンクルスタースプライツ ¥ 5,220 

參ザ •キング•オブ•ファイターズ _96 ネオジオ CD ] レクシヨン ¥ 3,480 
參 メタルスラッグ ¥ 6,480 

♦神凰拳 m 6,480 

•ニンジヤマスターズ_ ¥ 6,480 


♦ときめきメモリア) 
♦黒の断 章 
參マーヴル•スーパ_ 
參ロンド〜 輪舞曲〜 
參 DESIRE ( 18才 li 


中古ネオジオ 


•ネオジオ本体 
_ステークスウイナー2 ¥9,800 

•ザ•キング•オブ•ファイターズ '96 ¥14,800 


v 6,980 

巧，§一 


:?严 


參コントローラープロ 
♦ネオジオ CD コントローラー（パツドタイプ）¥1,800 
參モノラル AV コード ¥ 1,200 

參各種アダプター ¥3,500 

•デイスプル ( sf . ps . ss にも使えます:. ¥17,800 

參 XRGB -1 ¥24,800 


超激安新品ネオジオ CD 


•サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 
•ステークスウィナー 
參ソニックウイングス 3 
•アイドル麻雀ファイナルロマンス2 
•リアルバウト餓狼伝説 


ネオジオ CD ソフト大激安！（ォール新品） 


r 

參 aso n •ノ（ーニンク•ファイト 

_2结織ラギ 

鲁八ワース八°イクス2 

:■微 H 

ぬ紋ィション 

•ファイターズヒストリーダイナマイト 
籲ネオジオ CD スペシャル 

籲麻雀狂列伝•ザノグ^ブ ( 
ツトボールフレンジー•トップ八ンター 1 


_、18> 以上） 

•あすか120%リミテッド 
•桃太郎道中記 

_シルエットミフージュ 

マネーアイドルエクスチェンジャー 
I LiJ •ファインドラブ （ 18才以上） 

|5 □ックマン X 4 
プ U ンセスクラウン 

ラングリッサー IV スペシャルパッケージ 
•フルカウルミニ四駆スーパーファクトリ • 
參バイオ八ザード 
•スレイヤーズろいやる 
參ラストブロンクス 

琴■一 

籲 dx 人生ゲーム n 


がんばれゴエモン 

_•パワーリーグ64 
] 園ゴールデンアイ001 
■•マルチレーシングチャンピオンシップ 
|•ドゥーム64 


>超神兵器ゼロイガー 
アニメフリーク FX \/ 
—10 春ああつ女神さまつ！！ 
•となりのブリンセスロルフ • 
•惑星攻機隊りとるキヤツツ 

,一騙溫ャロットへょぅこそ !! 

} ^ PS は各店にて取扱中です！！ 



春ソニックウィングス2•ゴーストパイロット| 

•ジョイジョイキッド•ニンジャコンパット| 

•ニンジャコマンドー#リーグボウリング 
•フライングパワーディスク•ラストリゾート 

_ラリーチェイス♦キング•オブ•ザ•モンスターズ2 _ _ 

♦トッププレイヤ-ズゴルフ鲁ダンクドリーム WM\ — ~ I# クー J 
•龍虎の拳•龍虎の拳 2 #龍虎の拳外伝 n 
•押し出しジントリック癱得点王2秦_適151 
•餓狼伝説 2 •睡狼伝説スヅシャル H 


把^^ポールファィナルバゥト|-| : §88 
p 穴レット 

2パワフルブロ野球’97開幕版 メ ¥_,_ 

•驾踩ズ 2 mm 

一•アイドルエクスチェンジヤー ^¥5 ,mo 
育てクイズマイエンジェル 


參マジシヤンロード ] 


爱狼伝説3•戦国伝承•戦国伝承： 
ブロススウォード•得点 i 
胃•ムー1975•ベースポールスターズ2 
♦ザ•スーパースパイ#ワールドヒーローズ 
I •ワールドヒー□-ズ2鲁ワールドヒーローズ 2 JET 


才ール ¥2,980 


• ADK ワールト 
♦パズルボブル 
❹ ビッグ!-ーナメントゴルフ 
•クイズ•キング • オブ•ファイターズ 


I 參ロックマン X 4 
籲アークザラッド•モンスターゲーム 
•はじめの一歩 

•ガンダム Perfect One Year war 
•サガフロンティア 
•ダービースタリオン 

•モンスターファーム ， 

_^ DX 人生ゲーム n *¥5,8 

# ☆発売日はすべて予定ですので変更となる場合があります。 

はメーカー希望小売価格です。 




セガサターンモデム ¥15^800 

パ-チヤ□ン for セガネットパック S 1 


(D ss ワープロ •キー■ポードセツト 
ターン S ュージツクスクール 
■ポード’ CBX—V 


¥34,800 


-1' 同梱版 ¥19,800 
’カシオキーポード ' GZ -5' 同梱版 ¥14,800 




•メディアカード(■対!(踊力-ド)…- 
• みてねつと(インターネット用カード)--_ 
_#パズルポブル3(8/8発売予定)- 
|籲ぶよぶよ SUM (9/4 菊!予定）- 
琴戦機パーチヤロン…… 
系•サタコレセガラリー•プラス- 






¥2,0*» 

¥ 2,500 

¥ 2,800 

¥ 2,800 

¥ 1,580 

¥ 2,520 


セガサターンキーボード . ¥ 

セガ サター ンフ□ツビ ー f イスクドライブ…… 


a 


海外からゃってきた 一 

•プロアクションリプレイ（日本語版） 

一‘ i コードと呼ばれる12ケタの英数字を入力するだけで 
な設定をコントロールすることが可能になります。 

DS、SS 用 ¥8,的0 

• S 用別冊コード集 PART 2 ¥1,500 
; S 用別冊コード集 PART 2 ¥ 1,500 
S 用、 SS 用拥冊コード集 PART 3 ¥ 1,980 

•PS 用裏ワザデータ郎 ¥ 3,980 

メモリーカードスロットに差し込んでロードするだけで、メモリー内の 裏ワ 
ザデータでブレイできます。（別冊コード集で追加入力は出来ません） 

癱大容量メモリー 

■ 30ブロック ¥2,800 

PP 120 ブロック ¥4,980 

居 360ブ□ック ¥6,980 

商480ブ□ック 
id 720ブ□ック 

パッド&メモリ-セット (30 ブ□ックメモリ- «) 】 

10« ダイレクトメモリー ¥6,980 

ハイパーメモリー20倍 ¥5,980 




¥4,980 

¥6,980 

¥7,980 

¥8,980 

¥3,980 


百の前に迫る120インチ級の I 

1齡 


麵夕-ンパ-チヤスティックプロ 

»¥17,800 

•ツインスティック 

m ¥1,3的 


注販売価格は変更する場合がありますので TEL にてご確認ください。❿商品発送後のキャンセルは往復の送料をいただきます。修18才未満の方は保護者の電話確認が必要です。籲送料.代引手数料及び消費税は別途お申し受けいたします。參願価格と店頭価格は異なる場合があります。 




信号とはタイプが違-つので、 
解除ポイントまでに1定以上 
の速度を出してしまつても減 
点されない。この特性を利用 
して、ダイヤ短縮をする。そ 
の方法は、驻意信号が点灯し 
て 4 p 加速し続け、注意信号の 
解除ポイント停車位置残り 
56 Gum 地点より QJoQm 手 
前の約76 om 地点で、ブレ 
—キをノツチ日に入れ減速を 
開始すると、解除ポイントま 
でに時速 45 km まで減速でき、 
減点を取られずになおかつダ 
イヤも少ない誤差ですむ。 

藤間のちようど中間地点' 
停車位置残り約 63 pm 地点 
で〃安威川通過"のメッセ— 
ジが表示される。ここで警笛 
を鳴らしてやると、お馴染み 

の隠しボ—ナスが入〇持ち時 



このポ VAX で解除される。 


間に a 秒加算される。ノ—マ 
ル路線でも同様に隠され r い 
るので、覚えている方も多い 
だろ5。 

茨木駅への停車に入るのだ 
が、注意信号 IWS 引っかかって 
しまつた方は、このポイント 
ではまだ加速が十分でないだ 
ろう。よって、茨木駅構内に 
侵入する直前まで加速を続け、 
駅構内に入ったら減速を始め 
ると具合よく停車できる。た 
だし茨木駅の駅構内制限速度 
の時速 75 _は超えてしまわな 
いよ 5 に 0 

そのまま進行して S る方は、 
その距離に応じて速度が出て 
いるので、停車位置残り約 
50 om を切つたらブレ—キ 
をノッチ6まで上げて、減速 

を開始するといいだろラ。 



こ0ポ>ントで警笛を鳴5して 

やるプラス2#のポーナス。 



茨木駅から新大阪駅までの 
区間は、ノ—マルの東海道本 
線では1区間だが、この東海 
道本線 EX では刻まれていて、 
5区間にもなつてしま一つ。ノ 
1マル版では時速 lojoknl を 
マークできるので快速電車の 
爽快感が味わえるが、このよ 
5な各駅停車でのんび〇進行 
するのもいいだろ~つ。 

茨木駅を発車してすぐ' 停 
車位置残り 71 0m 地点に閉 
塞信号が配置されている。こ 
こでもダイヤを3秒以上上回 
つていると、注意信号が発動 
してしま5。解除ポイントは 
停車位置残 OOJIOm と、千 
里丘駅の駅構内侵入速度が表 
示されてから解除されるとい 
5、いままでにないケ—スと 
なつている。ただし、千里丘 
駅の駅構内制限速度は時速 70 
k { Tl と高いので、解除されてか 
ら加速し続け r もなんの問題 
もないよ5に思える。 

しかし車両自体の速度は、 
駅進入時までに時速 701 にち 
満たないので、停車シ—ク H 
ンスにかな〇の時間を要して 
しまい、多少なひとも確実に 

ダィャが遅れてしま5。ダィ 



一ここに閉塞信号が配蘑されてい 

る0 
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吹田市岸辺南 
昭和22年▲開業 

❿到着時刻10:04:48 
參千里丘駅からの距離 619 m 
•進入制限速度 70( km / h ) 

•駅のホームの先端位置残 D 150 m 

太平洋戦争後の、昭和22年に開業。い 
かにも仮設の駅といった設備で発足した。 
いわゆる、戦後の資材不足のときに造ら 
れた応急的な駅として、当時は活躍して 
いたのだ。 

いまは、千里丘駅同様、こぢんまりと 
した感のある行まいとなっている。 




^rihrt 摂津市千里 

m 昭咖年開業 

•到着時刻10:04:48 
•茨木駅からの距離 1086 m 
•進入制限速度 75( km / h ) 

•駅のホームの先端位置残 D 17 Bm 

千里丘は、東海道本線運転開始後に造 
られた純然たる電車駅。開業当初は、大 
阪近郊の通勤 • 通学駅としての性格が強 
かった。 

以前は、茨木一千里丘間で、貨物線が 
山側に分かれており、本線に並行して、 

吹田操車場が存在していた。 

k _ ) 



今.各地のゲームスポツトて話題 
集中の鉄道運転ユレー L / ヨンゲ 
ーム『電車 tGO !』 。その攻略ムツ 
クがついにゲーメストより発売され 
たぞ！ ！栄光の全ランク • 全ステー D 
クリアを目指すそこのあなた！！この 
本があなたを完全クリアへいち早< 
導いてくれるぞ！ ！情報性 • サービス 
性 • 企画性…どれをとっても極上の 
ゲーメストムック，大好評発売中！！ 


GAMESTM00K 



大好評発売中!!雜1.100円 


©TAITO CORP. 1997 . 




岸辺駅の駅構内制限速度は時速 
70. S となつている。 
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次号は東海道本線 EX の後 
半、岸 S 駅から大阪駅までの 
攻略を紹介しよう。というこ 
とは全路線の攻略をすべて網 
羅したことになる。そ3なる 
と、次号でここまで続いた『電 
車で GP !』 の連載は終了な 
のかムックまで発売された 
とい5のに u タイト—さんの 
隠し玉の情報もちらほら聞く 
が…すべては次号で明らかに 
なる：：：：それでは n 


減速を始めて 4 P 当然速度が上 
がつていないために、駅構内 
y 進入するまでに停車してし 
ま5だろ56 

ょつて停車位霪残り約25 
om まで力行してから、すぐ 
さまブレ—キをノツチ5まで 
上げて減速を開始するとちょ 
3どぃぃだろ3。 

順当に進んでいれば、この 
あたりで雨が降つているかも 
しれない。だが、雨が降つて 


いる場合でも、東海道本線の 
制動性能は非常に高い◊この 
匡間なら雨はあま〇気にせず、 
晴天時と罔じょ3、停車位置_ 
残り250£から減速を開始 
すれば' f つま<停車できると 
思5。 

一:辺駅は、東海道本線 EX 
区間のちよ5ど折り返し地点。 
ここまではなんとか減点を避 
け、確実に残〇時間を増やし 
r い$たいところだ。 



ヤ遅れてしまラと後々っ6< 
なつてくるので、このよ5な 
事態を避けるためにも、ダイ 
ヤにはいつも注意が必要だ。 



千里丘駅の駅構内制限速度は時 
— to - 


千里丘 HiS 


この千里丘〜岸辺区簡はノー 
!マルの東海道本線をブレ ^ r 
されている方は、その区間を 
通過するまでに要する時間の 
短さでおわか〇かとおも5が、 
この区間は東海道本線中で I 
番短い区間となつている。そ 
の距離なんと 61 9 me あま 
りの短さのためか、 k 間中に 
閉塞信号が配置されていない b 
岸辺駅の駅構内制限速度が 
表示されるポイントは' { E 間 
距離に反比例して早く、停車 
位置残 050 om 地点となつ 
ている。このような場所から 



























夕彳ムポーナスを目指してトリツ 左 □— ル+左スライド入力でこのジ: 

をキメよラ。 ヤンブ台に入つた5、 


大会予選は初級ラウンドなんだけど… 




SEGA SKATEBOARDING 









今回はビギナーのためのエキスパ 
一トステージ攻略（前半）を紹介。 


◎SEGA1997 

担当：スー 




イムボ—ナスが浮いているの 
で、これを目標にトリックを 
キメるといいだろ|つ。 


階段に 

ダマされるな !! 


屋内 n — スを抜けるとすぐ 
に、なが〜い階段に入る。こ 
の階段が始まる左側のパイプ 
の上にに- f 3 秒のタイムボ— 
ナスがある。まずはこれに向 
か〇てフロント入力の小ジャ 
ンプで飛び乗ってやろラ。そ 
のままフロント入力をし続け A 
パイプの： H に乗ったまま、1 © 
枚目のコカ • コトラ看板の手 
iu まで滑ってい<。 

そしてフロント入力をやめ、 
I 段手前に降 D る。そこから 
着地と同時にパック入力の大 
ジャンプでコカ. nt ラ 看板 
に飛び乗り、看板に着地した 
ら JK I ド入力をし r トリツク 
をキメる。すると階段地帯を 
抜けて通常の n — スに戻つて、 
3 枚 目のコカ • コ|ラ 看板の 
前に着地するはずだ。 

またここでバック入力を 


先程全国大会の告知をした 
が、予選ラウンドはビギナ— 
ステージで開催されるので、 
読者の方々はビギナ—ステ— 
ジのスコアアタックをひたす 
らや〇こんでいることだろう。 
よつて本来ならエキスパ—卜 
のためのビギナーステ—ジ攻 
略をやらなければならないと 
ころなのだが、ちやんとビギ 
ナ—もフォローしなければな 
らないのがゲーメスト。私も 
ツライところだがガマンして 
ネ(泣)。それでは気をと〇 
なおしていつてみよ5。 


しよつぱなか 、 b 

鼸賡が V ッテる:? 

V ^ 

このエキスパ..—トステ I ジ 

〃stunttracker 

STR 0 PH 丫，は、ビギナー 

コ—スとうつてかわつ て、 ネ 

オンが美しいナイター n — ス 


になっている。始めの 5 ちは 
この暗さに戸惑5かもしれな 
いが、馴れてきてこのコ|ス 
をカツトべるようになれば、 
ものすごい速度で流れていく 
ネオンがとてもキモチイイの 
で、この感覚を体感してぼしい。 
〃REA □丫 Go = .のァ 
ナウンスとともにいつも通り 
飛び出していこう。まず目に 
入るのが、先の見えないコ| 
スいっぱいに広がる、急な角 
度のジャンプ台だ。ここから 
は勢いよく T r .— c kG r CD 
de 〃 s " でもキメて八デに 

飛び出そラ。 

このジャンプ台に入るまで 

に、ボードを左右にスライド 

させて、ボ—ドの スピー ドを 

上げておくことを忘れないよ 

うに。前回も述べたが、ボ— 

ドのスピードはトリックをキ 

メたときのポイントの高さに 

繫がるので、より高いスコア 



う。目標着地地点はパイプの 
奥の左手に見えるジャンプ台 
の手前だ。 

着地したらすぐにボードを 
右口—ル+右スライドを目 I 
杯まで入れて、先述のジャン 
プ台を登る。ここからトリツ 
クをキメつつ、そのまま真つ 
直ぐ飛ぶようにしよう。そし 
て波のよ一つに 5 ねつたコース 
を渡〇、正面の向こ 5 岸に着 
地する。 

次に着地する前、手前に見 
えるジャンプ台にむか 5 ので、 
着地したらすぐさま目 I 杯に 
左ロール+左スライドを入力 
してジャンプ台に入る。ここ 
ではジャンプ台の向こ 5 に夕 



を狙 a 人は忘れないよ3に。 



ここからがすべての始まりだ！ 
八デにいこラ H : 


n — スはイキナリ倉庫 (?) 
のよ5な屋内に突入する。こ 
の中のコースがじつに複雑怪 
奇で、始めてエキスパ—トコ 
—スをプレイした選手は、ど 
のよ5なラインで走行してよ 
いか判らず、かな D 戸惑5と 
思う。ではまずこのポイント 
を解説しよう。 

まず、屋内に突入して目に 
入るのが、左手の波のよ 5 に 
5ねつたカーブと、手前のパ 
イプだろ一つ。ここでは左に曲 
がらず、バック入力で早めに 
大きくジャンプして、パイプ 
を飛び越そ5。フロント入力 
の小ジャンプだとパイプに乗 
つてしまい、フロント入力を 
すぐにやめてち目的の着地地 
点と多少ズレてしま 5 ので、 
(それでも目的のポイントに着 
地するのはむずかしいが)こ 
こは無難に大ジヤンブでいこ 



は ♦/ ン 

す大 

まの 


















































第一回集計 


737,244 pts . | TOM |セガ三宮サンクス 
ノーマル l(Ken-ta 使用） 

理論では〗00万以上いはず。全国の最高が知りたい。 


729,70 lpts . - TBC - 新宿スポーツランド中央店 
エキスパート | ( Jill 使用）| — 

Cool Combo の最大活用。強引なくらいつなげる…。 
Max Cool Combos 。 あとはスピードを調整す 
るくらいかな 



そして今度は左のコースに入ろろ。 
この前の卜 U ツクボイントで着地地 
点が左右きれるぞ。 



ジャンプ U 丨次は右のコースだぞ。 少しトリックポイントを引き付けて、 


期待しているぞ= 

さて次回はビギナ—のため 
のエキスパート n — ス攻略 
(後半)を紹介した tl . 々 


「当然だが決め手は一 
COOL 

1 COMBO だ 1 !:、 

ついにこの n — ナ—で〃君 
こそゲーメスト"の出張版が 
スタ—卜した。 

ビギナ—コ|スのスコアは、 
まだまだ伸びる可能性を秘め 
ていると思われます。理論上 
では 100 万 PTS 以上出る 
と考えています。 

エキスパ—トコ|スにいた 
つては、驚愕のこのスコア。 
我らが AM 3 研片岡コ I チも 
「エキスパ—トコ|スでは6 
〇万 PTS 以上は出ないでし 
よう。」と語つていたにもか 
かわらず、それを 10 万 PTS 
以上上回るスコアとなつてい 
る。 

すでにこの方々は全国大会 
の上位に食い込むレベルでは 
ないでしよ|つか|?: 

イキナリこのよ|つな八イレ 
ベルなスコアが送られてきて、 
担当としてはとてもうれしい 
限りです。全国の皆さんもよ 
り I 層がんばつてください。 

私信ですが、|度編集部に 
連絡してくれた〜 TBC 〜さ 
ん。連絡待ってます。 



組み込むこと。 


そして目の前のコ I スの中 
央にある島 (?) に着地する。 
先程バック入力でと述べたの 
は、この手前でのトリックが 
フロント入力を組み込んだ卜 
リックだと、この島まで飛距 
離が足らず、手前に墜ちてし 
まい島の壁に激突してしま5 
からだ。 

島に着地したら、ジャンプ 
台までに、キヤラを左側に寄 
せて、そこから目の目の壁を 
かすめるよ|つにしてトリック 



まだ5;ヤンフするまでにライン 
を調整して、_ 


この C00LC0MB0 を 
繫げている最中に、オブジェ 
クトなどにぶつかつてしまつ 
た〇すると、ポイントが厶ダ 
にな0てしまう現象は：：：：イス 
コアを狙5人にはかなり重要 
なファクターになるので、覚 



目の前の島¢9)を目指せ U 



卜 U 說クをキメろ=左の璧に激 
突しないよラに注意= 


をキメよう◊ここでも卜 1 J ツ 
クをキ X てる最中に壁に激突 
しないよ一つに注意。今回はこ 
こまで0 



この号が発売されて二日後 
には全国大会の予選がスター 
卜する。このゲー厶の設定自 
体が大会というシチユエ—シ 
ョンだつたが、まさか実際一 i 
大会が開かれよラとは、正直 
いつて担当も驚いている。一1一 
全国で多数の選手が、夏に 
ふさわし < 熱い^:トルを繰〇 
広げてくれることを、とて% 


fl /— 卜選択奁 

乏スるな!! 


コカ.コ—ラ看板からトリ 

ツクをキメている最中、眼下 

に見える n — スがジヤンプ台 

の縁取〇がある白い n — スと、 

ドラム缶が並ぶ灰色のコ—ス 
に分かれている。 

まずコカ • コ|ラ看板から 

着地したらボードを左に入力 

して、右の白いコ—スの坂を 

登つ r いこ - つ。ここでは' と 

にか<コースから転落しない 

よ f つにすることが重要。なぜ 

なら、この先のジャンプ台の 

上に+3秒のタイムボ—ナス 

が浮いているからだ。この夕 

イムボ—ナスをゲツトするた 


めに、ジャンプ台からトリッ 
クをキメる際、ジャンプ台の 
左端から飛ぶよ一つにしよ-つ。 
着地^たらまたコ—スが分岐 
している。こんどは先程とは 
逆で、右にドラム缶が並んで 
いる灰色の n — ス。左にジャ 
ンプ台の縁取〇がある白いコ 
—スとなつている。ここも白 
いコ|スを登つていくのだが、 
このとき先程のジャンプ台で 
左端からトリックをキメたの 
が活吉て、左側のコ|スに登 
りやすくなるだろ - つ。逆に前 
のジャンプ台で中央よ〇右側 
からトリックをキメると、着 
地してから左側のコ|スに入 
りにくいので注意。 

このコースもジャンプ台の 
先に+3秒のタイ厶ボ I ナス 
が浮いている。ここでのトリ 
ックをキメる際にも次へのつ 
なぎを考えることが重要にな 
る。ト リッ クをキメるポイン 
卜は、ジャンプ台の中央より 
ほんの少し左寄りから飛ぶよ 
うにしてタイ厶ボ I ナスをゲ 
ツトする。しかもこのときの 
トリックはバック入力を必ず 




バツク入力を組み込むトリック 
で飛び出そラ。 



このポイントに鶬地して、ここ 

か6再びバック入力で n 力* n 

I ラ看板に飛び乗る。 


してコカ • コ|ラ看板に飛び 

乗り、トリツクをキメるワケ 

だが' この先には+10秒の夕 

イ厶ポ I ナスが浮かんでいる。 

このタイ厶ポーナスはどラし 

てもゲツトしたいところだ。 

しかしこのタイ厶ボ—ナスを 
取るには、看板がら卜：： v ツク 
をキメる際に、少し引き付け 

ないとゲツトすることがでぎ 

ない。だからといつて引き付 

けすぎると、タイムボ—ナス 

はゲツトでをるものの、右側の 

壁にキヤラが衝突してしまう。 

こ5なるといままでに繫げた 

C00LG0MBO のポイン 

卜が"〇,にな0てしまうので、 

その加減を覚えておこ5。 





































































相手を押し出してしまい援護攻撃が 
スカつてしまつた。 




間に弱 ㊣ を挟んだだめ3ヒツトす結構あつて連続技にはならない。 
るちよつとレた技。 その間をち回弱0、 


援護攻撃入力弱©が ヒットし だ。 

援護到達まで時間が、 




華麗なる 

連続技表 

多 

•しゃがみ弱 (0 X 2— 立ち弱®(入力)—援 
護攻撃—レ户がみごつつい攻撃—強スラス 
トステップ 

•しゃがみ弱 (© X 2 —立ち弱®(入力)—ダ 
ッシュ - 援護攻撃-しゃがみ弱 © x 2 

•しゃがみ弱©—立ち弱©(入力)—しゃが 
み弱®—援護攻撃—ダッシュ—しゃがみ 
弱❹ X 3 —立ち弱®—立ち強®—オーバ 
ードライブキック-追い打ち 

•しゃがみ弱© X 2 —立ち弱 ㊣ (入力)—援 
護攻撃—ダッシュ—しゃがみ弱❹ X 2 

ポプ彡 

•しゃがみ弱 (0 X 2 —立ち弱(©(入力)—しゃ 
がみ弱©—しゃがみ弱❹ X 3 —立ち強®— 
ポプラスペシャル 

•しゃがみ弱© X 2 —立ち弱(0(入力)—援護 
攻撃—しゃがみごつつい攻撃—トライアング 
ル 

•しゃがみ弱❹ X 2 —立ち弱 ©( 入力)—援 
護攻撃—ダッシュ—しゃがみ弱 (0 X 2 


㉗入力したときの相手の位置 
に跳んでい< 

弱0父2丨援護攻撃は入る 
のだが、弱0|弱@1援護攻 
撃は入らない。こんなことが 
よくある。これは法則②が示 
しているよラに、最初に援護 
攻撃弱©を当てたときに援護 
するキャラクタ I の軌道が決 
められるためである。 

as 

こ 

と 

だ 

み 

て i 


を 

技 

む 

挟 

に 

間 


ついに連続技の作り方も大 
詰め。最後の仕上げは、前回 
までの基本にちょつとだけエ 
夫を加えたもの。しかしこの 
ちょつとが大きな違いを生ん 
だりもするのだ。 

今回連続技に一石を投じる 
アクセントは援護攻撃だ。援 
護攻撃のコマンドは、レバ— 
入れ弱©+弱! €) 同時押しで出 
すことがで$る。 

それではこの援護攻撃をど 
んなふ I つに使つていくのか、 
それを説明する前に性質を少 

し理解してもらおう。 



連続技に組み込むにあた〇、 
援護攻撃の性質として覚えて 
もらいたいことは大きく分け 
て01つだけである。 

①援護攻撃と同時に出る技が 
ある 

援護攻撃を出す際に' 自分 

のキャラをょく見てみょろ。 

味方を跳ばしたときに自分が 
技を出しているのがわかると 
思ラ。 


援護攻撃を入力すると同時押し 
による弱❹が同時に出る。 



ここで出る技は、弱ボタン 
同時押しの際に入力している 
弱©がぼとんどで、たまに弱 

€) が出ることもある。 

援護攻撃を出したとキ」に出 
るおまけみたいな技だが、こ 
の弱攻撃も当然キャンセルが 
かかつたり連続技として弱0 
X 2 と増やしてい<ことがで 
きる。つまり相手に当てたと 

キしには、 

•援護攻擊入力弱©丨弱0丨 

援護攻撃 (3 ヒット) 

なんていラ連続技を作るこ 
とがでぎるのだ。 
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弱®ヒット後素早 < ダッシュして、密着しだところでレバーを後ろ斜め下に入れ、ダッシュを 
停止させる。後は落ち着いて連続技を決めよ〇。 


キックのほ〇が硬直か長いので、 
間に技を挟ますに連続ヒツト。 



•立ち弱 €)X2 —立ち弱®(入力)—援護攻 
撃—ダッシュ-> 立ち弱® X2 —立ち弱® 
-> レバー峰強©— TNT チャージ 
•立ち弱 0X2 ―立ち弱®(入力)-> 援護攻 
撃—ダッシュ立ち弱 (0X2 

M.AJX 

•しゃがみ弱 (0— 立ち弱㊣(入力)—しゃがみ 
弱 0— ダッシュ-> 援護攻撃—しゃがみ弱❹ 
— 立ち弱®—立ち強㊣—マックスネット 

天神搶 

•立ち弱(©(入力)—がみ弱㊣—ダッシュ 
—援護攻撃—立ち弱 (0— しゃがみ弱㊣-> 
立ち強®—強三年殺し 

灾鐙 

•しゃがみ弱 0— 立ち弱®(入力)—援護攻 
撃—十文字霞崩し 

•しゃがみ弱 (0X2 —立ち弱(©(入力)—立 
ち弱㊣—援護攻撃—ダッシュ — しゃがみ弱 
(0X2 

お櫬&お種 

•しゃがみ弱 (0X3— 立ち弱⑯(入力)—援 
護攻撃—ダッシュ — しゃがみ弱❹ X3— し 
ゃがみ弱㊣—立ち強㊣—地舞脚 

クタル n 

•しゃがみ弱® X2 —立ち弱0(入力)—立 
ち弱®—援護攻撃—ダッシュ—しゃがみ弱 
❹ X2 —しゃがみ強(0->スリーキャラクタ 
ーズ 

籲立ち弱(©(入力)—立ち弱 (B— 援護攻撃— 
強ダッシュフェイスオアバック弱 X2 —立 
ち弱© (入力)—立ち弱© 

ゲル)^ハイで一 

籲しゃがみ弱 (B— 立ち弱0(入力)-立ち弱 
⑯—タッシュ — しゃかみ弱❹—しゃかみ弱 
(B— 立ち強© X 2— ゲインコントロール 

※（入力）=援護攻撃入力で出す弱技 


終わらせるにはレバ—を逆方 
向(後ろ方向)に入れればい 
い。だからしやがみ弱©につ 
なげるなら、後ろ斜め下に入 
れてすぐ弱❹を押せばぃぃ。 


1弱0丨援護攻擊といラ連続 

技が完成するのだ。 

• キックのほ-つが硬直は長い 
前号の連続技を思い出して 
ほしい。 ラリー やクリスの連 
続技は、弱と強のつなぎに弱 
⑯を使つていた。これは弱0 
i 強技ではつながらないから 
であるが、これは弱©よりも 
弱 €) のほ一つが相手のやられ硬 
直が長いとい5のを指し示し 
てもぃる。っま〇.弱0丨援護 
攻撃はつながらなくても弱 €) 


で、 

端 

似 

け 

§1 

を 

_撃。 
の攻 
離護 
距援 


1援護攻撃ならつながる、と 
い-つこともよくあるのだ。 

弱 ㊣ を当てたら後ろにのけ 
ぞる距離が長いとい a 、 前述 
したものと矛盾しそ5である 
が、これものけぞりの制約を 
受けない画面端なら問題なし。 
あとは弱 €) で援護攻撃を意の 
ままに操るだけだ。 



援護攻撃を兼ねた弱技を意 
のままにキックで出すのは口 
でい5ほどやさしくはない。 

が、こんなもんだとい5理屈 
だけは押さえておこ5。 

レ八—を前に入れて同時押 
しすることでぼぼ弱©が出る 
だろう。なので、気持ち(ぼ 
んの I 瞬)だけ弱®を先に押 
すようにしてみよう。これで 
援護攻撃のフレー厶に同時押 
しとして認識してくれれば弱 
㊣ 入力援護攻撃が完成する。 
あまり意識するとキックを先 
に押しすぎてしまい同時押し 
にならないのが難しいところ。 
また弱 ㊣ からでもつながらな 
いキ！ H フがいるので詳しくは 
連続技表を見てもらいたい。 
弱® i 援護攻撃は割とカギに 


なるので、後は練習して感覚 


をつかんでほしい。 



弱€)丨援護攻撃がつながるキャ 
ーラな5弱®の後ダッシュで近づ 
<余裕だつてある。援護攻撃が 
当たつだ後に素早<しやがみ弱 
©をつなげるなどして、連続技 
をより華麗にしよ/つ。 



援護攻撃までつなげられる 
よ一つになつたらあと少し。援 
護攻撃から通常技につなげる 
だけだ。援護攻撃から通常技 
j に戻る際に重要なのが相手と 
の距離。相手との距離は近け 
ればそれだけ攻撃が入る(段 
数を増やせる)わけだから、 
近いほどいい。そこで弱 €)1 
援護攻撃の入力をした後はダ 
ッシュで相手との間合いを詰 
めよラ。また、弱€)の硬直が 
解けた後はすぐに走れるよう 
仁しておこ一つ。ここでも感覚 
が重要だ。 

ダッシュで近づけたら援護 
攻撃からの連続技として攻撃 
を出すのだが、ダッシュの後 
すぐに技を出すとダッシュ専 
用技が出てしまい、たとえ連 
続技になつてもダウンさせて 
終わつてしま-つものばかり. 0 一 
これではもつたいない。ど一つ 
せならしやがみ弱0など連続 
技をたくさんつなげられる技 
を当てたい。そこでダッシュ 
で近寄った後にダッシュを強 
制的に終わらせる必要がある 
わけだ。ダッシュを強制的に 



弱®のあとに当てた弱 €) で 
相手のキャラを後ろに大吉く 
のけぞらせるため、援護攻撃 
の軌道の外に相手がいつてし 
ま5。その結果、援護攻撃が 
相手に届かないのだ。 

少し頼りない援護だが、相 
手の位置の心配をすることな 
く攻撃できるポイントだつて 
ある。そ 5 画面端だ。画面端 
なら相手がのけぞることもな 
いので援護攻撃がスカること 
なく使つていくことがでキ しる 
だろラ。 

■，墨也 • 

ここから援護攻撃を使つた 
華麗な連続技に入つていキした 

い。決めるための条件を細か 

く説明していこう。 

#弱© i 援護攻撃が連続技に 

なつているか 

連続技とい3からにはつな 

がらなければ意味がない。し 

かし援護攻撃を入力する際に 

出る弱©から援護攻撃に移行 

するまでは、連続技になるに 

は時間がかかりす’ぎる。この 

時間を埋めるためにも51発 

弱©を打つのだ。こ一つするこ 

とによつて援護攻撃入力弱© 
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熊からの攻めに展開できるのでフジ跳ばれても安心。ポタン2つで空キや 
OKo で fe 迎撃防御にはマ。 ンセルなのお。 



ダッシュ® からまだ飛び道具で、 ルー 
フもガンガンノリノ 1 」〜！ 



★当店の商品は原則として全てメーカー純正インスト付です ★ 


業者総合卸の当店が個人のお客様にも格安で！ 


8月12日（火）〜8月15日（金）の4日間は休業させて頂きます 

7,000 マーブルスーパーヒー□ーズ(ロム） 20,000 

32,000クイズ虹色町の奇跡(ロム） 18,000 

58,000子育てクイズマイエンジェル 8,000 

12,000ゲーム天国（メガ32マザー付） 25,000 

20,000実況パワフルプ□野球'96 7,000 

18,000わくわく7 (ロム） 16,000 

ポスターセツト、フィギュアセツト各種ご来店の方のみ… 

リスト中の価格はすべて消費税抜きの価格です。在庫 D スト C 希望の方は、80円切手3枚を同封の上、ご請求ください0 


お益休みのお知らせ 

ウォーザード （CPIII ロム） 
ソニックウイングスリミテッド 
ハットトリックヒーロー'95 (F3 付き) 
サムスピ天草降臨（ロム） 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル(ロム） 

マネーアイドルエクスチェンジヤー(ロム） 


(取扱商品〕 

■ ■■国 

Z コ各新 
吉一種孕 
く占筐中 

7体古 


■期一会のおつきあい 


ん 

fej レ 
発 B 
売〇 
元 X 


i 


PCB 


i 


有限会社クリ -> a - 卜日本娯楽機械オペレーター協同組合加盟 


定休日卜 

営業時間 ▼ ノ、_ H 

13:00〜20:00 


■運賃は雜な祕いです0 こ - 



1# 

II 



手を出してきだ<なるでしよ。そこに 
フェンシング登場。 


5l^^^=E®®i 


中距離ではとにかくリ—チ 
の長いレバ—入れ強©が信頼 
度◎。技が出るスピ—ドはそ 
れほど早くないが、硬直は短 
いので、和紙を斬る王さんの 
つもりで連続して素振り0<。 

ヒッ トすると相手がふつと 
ぶので : ii 続攻撃にはならない 
が、少女コマンド1(#%# + 
©) やびつくり箱(弱©+強 
0)にキャンセルをかけて、 
飛び道具を置いた攻めの形に 
移行していくことがで去るぞ。 
しかもレパー入れ強0は、相 


手の攻撃範囲の外から攻撃で 
$るため、まず当た〇負けす 
ることがない。困つて相手が 
跳び込んできたとキ J は、いつ 
でも空キャンセルをかけられ 
るので、びっくり箱で迎撃し 
てしまおう 0 




パット(レ'八—入れ強©) 
がヒットした後など、少女コ 
マンドーからの攻めの形が作 
れたら、飛び道具をダッシュ 
で追っていくのがメイン。パ 
ットに戻る手もあるが、近距 
離戦も仕掛けてみよラ。 

追いかけていくと$に気を 
つけることが相手の行動。相 
手が地上にいる場合は、その 
ままダッシュ €) で近づき、さ 
らにキャンセル少女コマンド 
—を撃ったり、待って様子を 
見ていくことがでキ J る。ダッ 
シユ中に相手が跳んでキ J たと 
キ J は素早くびつくり箱に変更 
だ。このへんの対処が素早く 
できるよ5になれば、近距離 


3秒に1回は変身 ^I 

柁出路 
ポ— 

4強©も忘れずに。 



ポプラの技の中で威力も求 
めていくと、しやがみごつつ 
い攻撃とい5結論に到達する。 
しやがみごっつい攻撃が使え 
る理由としては、 

① 思いのほか出が早い 

② U — チの ある下段攻撃 

③ 途中から当たる 

④ キャンセル必殺技 

の 4 つの利点があげられる。 
チがあり、中距離でち 
使つていくことができるので、 
少女コマンド—を追いかけた 
後も使用可能。ただしキャン 
セルでキ J るタイ///ングが存在 
するとい I つだけで、いつでち 
空キャンセルで$るわけでは 
ない。跳び込まれる可能性が 
あるポイントでの使用はなる 
ベく控えること。 

しやがみごっつい攻撃を出 
したときに相手がガードした 
場合は、少女 n マンドーを出 
すか様子を見る。ガ—ド後な 
ら、さすがに相手の跳び込み 
にびっくり箱が間に合|つので 
様子を見ることも重要だ。 

ヒツトしたと$はゲ—ジに 
注目。そしてゲージがあると 
きは迷わずチユ—リツプ(畢 

畢+®)につなげよ一つ。しや 

がみごつつい攻撃の終わりに 

存在するキャンセルタイミン 

グは早いぼどいいので、練習 
してモノにしよう。 


戦に持ち込むことも容易であ 
る。 

相手を ダウン させた後も、 
弱少女コマンドー やび つく〇 
箱(ノーマルか弱©)を使1\、 
相手を固めておくのが基本。 
へたに動こ5とする相手には、 
立ち小0|しゃがみ強0丄び 
つくり箱といつた連続技で再 
びダウンを奪お5。すでにび 
つくり箱を使つていて出せな 
いときにはポ！>ラスペシャル 
(##♦4-弱®4唇# ♦+ 強 
© I 黍# ♦+ ごつつい攻撃) 

を決めよラ。 



我慢強い相手の場合、自分 
が攻めるチャンスがくるのを 
ひたすら待つていることがあ 
る。この場合は、少し攻めら 
れそ5な気がしてしま5、い 
わゆる誘える技というものを 
使うといい。 

ポプラの中でこれに該当す 
る技は、意外にもポプラスペ 
シャル。少し離れた位置で一 
発目を出してみよう。この一 
発目は空中に当たりが強いた 
め、跳ぼ5とした相手を抑え 
る効果もあって〇。逃げよ*つ 
とした相手は勝手に引つかか 
ってくれる。そして地上で固 
まっていた相手にとってみる 
と、見た目にはただの暴発。 
待ってましたとばかりに攻め 
込んでくるはず。ここに空キ 
ャンセル2 発目 13 発目を出 
していくと、2発目の攻撃発 
生スピ—ドが早いため、相手 
の攻撃よりも先にヒットする。 

1発目12発目のタイミン 
グは結構待ってくれるので、 

ゆっ くり 入力すればいい。 

だまし技としてはイケてい 

るが、1発目を見てから跳ば 

れると隙だらけ。多用は禁物 
だ。 
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んで、急降下。ガードを揺さぶること相手が跳んで<ると空中投げに化ける 
ができるだめヒット率高め。 のち利点の1つ。 



跳躍力なら 
まかせとけ 

俺と 

追い打ち 



影ヒツト。ぐらつてラツキー、こりや完璧に跳ばれだ。これはしやあねえ。 
あ連続技だね。 



I ドをかく乱させればいい。 

最後にしやがみ弱©をガー 
ドさ^! 後の強鳳仙火の術(畢 
♦峰 +€)) 。このときの鳳仙火 
の 術は、この位置からならめ 
<りガ—ドになるので使える。 

「めくるだけならジャンプ中 
#強©でいいのでは?」と思 
いがちだが、鳳仙火の術が相 
寒に与え$レツシヤ—は並々 
ならぬものがある。このへん 
を考慮していこ一つ。 



め<り狙いだつたが、かつて U 一 
空中ヒツトした。これもあり,^: 


連撃炭塵の術(辱# ♦+ 弱 
©->•#•+ 強© i ##.+ 
ごつつい攻撃)を決めた後や、 
鳳仙火の術を決めた後つて、 
相手と結構離れているから「攻 
め直しつ?」と思わずため息 
をついてしまいがち。だが、 

火澄の追い打ち(#+弱<8>) 

は、どんなに離れていても相 
手の前までダッシュで跳んで 
いく。追い打ちを決めれば、 
起き攻めも問題ないせ。 


全然問題なし。こんな距離な6 
簡単さ。忍者(マニア)やけね。 


中#嗰 #+€)) の使い分けだ。 
影縛 cv が相手に当たつたなら、 
ダッシュしやがみ弱©からの 
攻めがもつともダメ—ジに結 
びつきやすい。このときの影 
縛りはヒツトしてな<ても固 
めになるので、影縛り i ダッ 
シュしやがみ弱©をーセット 
の攻めとしてもいいくらいだ。 
ただしこれは、最低でも相手 
がガ—ドをすることを前提と 
した場合。 

影縛りは、前述したとおり 
硬直時間がほとんどないため、 
ジャンプで逃げられる可能性 
も大いにありうる。影縛りを 
出したときにもし相手が跳ん 
できた場合は、間に合ラよ * つ 
なら立ち強©で落とすか歩い 
てくぐろ-つ。万が一間に合わ 
ないときも焦つてはいけない。 
たとえジャンプ攻撃にガ—ド 
が間に合わないタイミングで 
跳ばれたとしても、前か後ろ 
にある影が相打ちにしてくれ 
るだろう。ごつつい影縛りを 
置いておいたなら、ここから 


地上の固めは I 級品 

一!上灾鐙 

倒した(倒された)直 
後の密着がイヤなら、 
撒キ j ビシで退散だ。 



火澄の場合は、地上を攻め 
ると$にはダッシュを使つた 
素早い動吉が望ましい。前ダ 
ッシュから攻撃するとき、ダ 
ッシュ中にボタンを押すとダ 
ッシュ専用技が出るが' 後ろ 
にレバ—を入れてダッシュを 
やめればすぐに通常技を使-つ 
ことがで吉る。ダッシュした 
とキ j にはいつでも通常技が出 
せるょ~っに手を慣らそ5。 



ダッシュ中は、レバーを後ろに 

入れると停止するので通常技を 

出せる。 


© 養®馨 

80 ^ 


影縛り (## 峰 +©) は前 

にも後ろにも攻撃判定がある 

技。つま〇、中距離で置いと 

くだけで なく、 接近戦でもど 

んどん使っていくべ$技だ。 

影縛りの性質として、ヒツ 

卜した場合、相手はしばらく 

歩くことができない。必殺技 


や通常技は出せるのだが、そ 
の後も効果が切れないかぎり 
歩けないのだ。効果がなくな 
る条件は、時間が過ぎるのを 
待つかジャンプするかだけな 
ので、当然ジャンプすると、 
着地したときには影が消えて 
いる。また影がついていると 
きは歩けないが、ガ—ドはで 
きるので安心してほしい。そ 
して、影縛りをガ—ドしたと 
きの硬直時間はかなり短い。 
性質はこんなところ。これを 
踏まえて説明しよラ。 



レバーが壊れたとかいつて、店 

員 呼んで 不思議、 かつてた 奴もい 

るが、故障ではな： S 。 

近距離で影縛りを使5とき 

は、しやがみ弱 0 やしやがみ 

強©からが基本。この場合、 

相手が固まつていれば' 影縛 

りを軸にさらに攻めることが 

でキ J る。影縛りを使つた後は 

さらにジャンプ中レバ—#強 

❹とダッシュしやがみ弱©、 

ダッシュ鳳 illj 火(前ダッシュ. 


しやがみ弱©スタートの連続 
技を決める t 」 ともできる。 

影縛りは相手を固める手段 
として適している技。近距離 
も多用していかないとゾンだ。 


涅函_®®^ 


近距離に寄つたと$は、し 
やがみ弱®から攻めていくの 
が火澄の基本と書いた#'こ 
の後の行動は影縛りだけでは 
ない。しやがみ弱0がヒット 
したなら(今回のぺ—ジを参 
考にすれば、しやがみ弱© X 
2 i 立ち弱©1立ち弱 €) 丨援 
護攻撃|)、しやがみ弱©\ 3 
4立ち弱 €) Dr しやがみ強 © i 
連撃炭麈の術丨追い打ちとい 
ラ連続技で問題ない。だがガ 
—ドされたときは、ただしや 
がみ弱©を連打するわけにも 
いかない。ろまく途中から当 
たればいいが、結構迎撃防御 
の的になつてしまう。 

しやがみ弱0をガ—ドされ 
た後の選択は、しやがみ弱© 
連打のほかに、 

•影縛り 

• ジャンプ中#強© 

•強鳳仙火 

が挙げられる。影縛〇が相 
手の迎撃防御対策兼固め技と 
して抜群の威力なのはも5わ 
かるだろラ。慣れない I つちは 
これだけを使つていてもいい。 
そして、ジャンプ中#強©。 
ジャンプした後に、畢強©と 
入力するとその場で垂直に落 
ちることができる。つまり任 
意の位置で下降できるので、 
相手が地上にいるかぎり表と 
裏ガ— ドの 2択なんてものを 
簡単にかけられるのだ。 

ジャンプ中#強 0 が ヒット 
したときは、当然連続技を決 
めょ5。ガ|ドされたときは 
しやがみ弱©からの攻めとジ 
ャンプ中#強©で、相手のガ 
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受付時間 AM9:30 〜 PM20:00 年中無抓 
FAX 受付は24時囿 0K 

〒571六阪府門真市本町 43-6 2F 
TEL06(902)9740 FAX.0G(902)9746 


d ゲーム機と基版のことなら二〉 

(有)閧西電子 



アストロシティ 



¥ 100,000よ D 


エア□シティ 



¥40,000より 


MVS - U 2/4 



¥45,000より 


中古基板&筐体 




雷電 n 

45,000 

ストリートファイター n 

100,000 

鉄拳 2 Ve 「.)3 

80,000 

ストリートファイター EX 

150,000 

0卩11マザー 

24,000より 

X - MENvs ストリートファイター 

90,000 

SNK ソフト 

4,000より 

スト n ダッシュ 

7,000 

ぶよぶよ、ぶよぶよ通 

5,000より 

ストリートファイター n 

7,000 

リアルバウト餓狼スペシャル 

' 30,000 

デッドオアアライブ 

80,000 

戦球 

10,000 

パーチャ F キッズ 

70,000 

ベースポール'95 

10,000 

VF 2.1 

60,000 

上海 n 

10,000 

VF 3( 基板） 

VF 2( アスト□込み） 

298,000 

麻雀各種あり 


160,000 



ファイティングパイパーズ 

100,000 

SNK NE 019 

20,000より 

D & D シャドーオーバーミスタラ 

75,000 

バーサスシテイ 

250,000より 

レイストーム 

75,000 

セガ NEW UFO キャッチャー 

250,000より 

ロジックプロ 

75,000 

セガ MiNi UFO キャッチャー 

150,000より 

K 0 F 96 

20,000 

その他 UF 0 —人用2人用 

30,000より 

K 0 F 95 

10,000 

カプコンミニキュート（新古） 45,000 

スーパーパズルファイター IIX 

45,000 

アップライト筐体 

20,000より 

ソウルエッジ Ver.ll 
サイキックフォース 

90,000 

80,000 

ニ ユーア ストロシティ120,000より 

雷電ファイター 

100,000 

各種パネル、ポタン、筐体 

ウォーザード 

50,000 

その他色々在庫アリ！！ 

ぶよぶよ SUN 

65,000 


▲ 

雷電 DX 

60,000 

従業員募集 v 


<お振り込み先>関西銀行守口支店普通 No. 350501 
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基本はジャンプ強 ® からのゴリ押 • 

ゲル A ハ vf 


直線的な攻めは強い 
ので他の部分を磨こ5 • 


^多^^^ JE ( i ^ 


ジャンプ中に出す技、へビ 
I トレツド(ジャンプ中## 
+©} は押したボタンによつ 
て移動距離が変わる。弱なら 

入力したポイントから真下に 

落下、強なら少し前進する。 

これを一つまく空中での行動に 
混ぜてみよう。ジャンプ強 €) 
の連発やしやがみ強0などを 
駆使して相手を地上に固めた 
ときなど、ゲルト八イマーが 
空中、相手が地上といつた位 
置関係をとれる状況にする。 

跳び込めるよ5になつたら、 
しやがみ弱©からの攻めがガ 
I ドされたときなどに、前ジ 
ャンプで跳び込む。ここでパ 
ツクジャンプからへビ—トレ 

ッドを入力しよう。弱で出せ 
ば表ガ I ド、強な:6めくりガ 
I ドを狙つていけるので強を 

メインに攻めてみよう。へビ 

—トレツドでガ—ドを揺さぶ 

る攻めは強力だが、ガードさ 
れると反撃は必至。だからア 
クセント程度に使つていこう。 
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零零零 

sfisa^SB 


しやがみ弱© X 21 立ち強 
© xcui ゲインコントロ—ル 
(•溜め峰+弱©溜め酴 
+強©溜め螓+ごつつい 
攻撃)といラ連続技が強力な 
ゲルト八イマーだが、相手が 
しやがんでくらつたり間合い 

が離れていたときには、しや 
がみ弱©が3発で終わった〇、 
立ち強©がつながらなかった 

りする。こんなときにはガ— 

ドされても問題ないアイアン 

マイン(弱©+強©)を使う 
といい。アイアンマインは強 
©の1発目にキャンセルをか 


けると連続技になるので1発 
目でかけよう。もし立ち強© 
'か A ながらな < ても飛び道具 
なので、迎撃防御で I 気に形 
勢逆転なんてい5、悲惨なこ 
とにはならないぞ。 


蠢蠢？5 

^忍^®15 


ゲルト八イマ—のストレス 
シユ—卜技、アイアンダスト 
ボマ— (##+€)) は、出る 
までが遅いのが欠点。しかし 
どのキャラのストレスシユ— 
卜技にも引けを取らない特質 
を持つているのだ v ': o それは、 
ケズリ量が半端でないことで 
ある。「えつ?」とバカにす 
るのはまだ早い。そのケズリ 
量は普通のキャラの安定連続 
技よりも減つたりするのだ。 
回り込みで逃げられてしまう 
のが欠点だが、使えるときに 
は狙つていこう。 

「どうせヒツトしないからな 
あ」なんてあキ」らめるのは早 
計だ。狙って みろ！ 
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こんな 4 コマも直営店ならでは？上尾 
店のノー トより （ LCF さん作)。 


S 月©イベント傭糴 


【チルコポルト神戸ハーバーランド店】 

8/9〜10チルコまつり 

• チルコだ！お祭りだ!!お祭り遊び盛りだくさん 

(身寸的、ヨーヨー、スーパーポールすくい、輪投げ etc .) 

【チルコポルト上尾店】 

8/9 バーチ ヤストライ カー 2 ゲーム 大会 （14:00 より） 

8/11〜17ときメモプライズ大サービス週間 

-ときメモブライズの入ったブライズマシンを100円2プレ 
イまたは100円3プレイにサービス！ 

8 /23 鉄拳3ゲーム大会 （ 14:00より） 

8/1〜24ときめきイラストギヤラリー第2弾受付！ 

•水着、浴衣…。夏をイメージしたときメモキヤラクターの 
イラストを募集します。優秀作品には賞品あり！ 


【チルコポルトモザイクガーデン店】 

* シールプリント機®'ンート3枚でミニア)レノ '^プレゼント！ 


【ビガロ新宿店】 

8/3「持ってけド□ポー」キャンペーン！〜ときメモコーナ 
ープライズ大放出〜（新製品も当然バカ取れ！） 

8/10「ときメモばずるだまビガ□カップ」グランドチャン 
ピオン百人組み手（要参加申し込み） 

•今年1月よりスタートした「ビガ□カップ」も、7/21 
の最終戦をもって全8戦に渡る激闘の幕が降ろされた。超 
八イレベルな闘いの連続だった当大会を制したグランドチ 
ャンピオンが、今度は百人組み手に挑む!!キミはチャンピ 
オンを破ることができるか？（チャンピオンの都合上、日 
程を変更させていただく場合があります） 

8/24 夏休みファイナルイベント「ときメモばずるだま」 

勝ち抜き戦（要参加申し込み） 


【ビガロ梅田店】 

8/10〜13ときメモ景品パカ取れの日 


【アルバイト募集！】 

コナミ直営店のアルパイトさんを募集します。 

明るくて、元気が良くて、ゲームが好きな人！ 

特に女性や、八ードウエアの知識のある人は大歓迎です!！ 
資格：18歳以上25歳までで、店舗まで通勤可能な方。女性、 
未経験者、フリーターも歓迎します。 

勤務地：コナミ各直営店（下の地図を参照ください） 

待遇：交通費支給、制服貸与（時給、勤務時間等は各店舗 
で異なりますのでお問い合わせ < ださい） 

応募先：ご希望の店舗の「アルパイト募集係」まで直接お電話 
にてお問い合わせください。 


優待券ご使用について 

• 八ーパーランド店ときメモポスター引換券 
8月2日以降に、「八ーパーランド店ときメモポスター引換券」 
をチルコポルト神戸店4階「ときメモコーナー」までお持ちく 
ださい。先着2000名様に特製ときメモポスターをプレゼント 
します。 


チルコポルト神戸 A - A - ランド店 

t650 神戸神央区馴崎町 1 -6_1 モザイク館内 TEL .078-360-0744 

チルコポルトモザイクガーデン店 

漏央噸祕1モザイクガ-デン遊 I 地館内 TEL 07 M 602477 


チルコポルト茶屋町店 

大隨大阪市北区茶屋町〗 5-34 (細□フト前) 
TEL .06-377-7767 
営業時間：10:00〜23:〇〇味暢） 
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阪急梅田駅| 
阪急百貨店| 

J R 大阪駅 




| 1阪神百貨店 

御 

堂 

筋 

r 

阪神梅田駅 



1大阪駅前 

1第3ビル 


地下 1 階 
ビガロ 
梅田店 

大阪駅前第4ビル 

1 




ビガ□梅田店 
〒530大阪市北区梅田卜1卜4 
大阪駅前第4ビル地下1階 
TEL .06-344-0523 
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^ ^ / 【ハ—パ—ランド店 
ホ K 夕1ときメモポスタ—引換查 
チルコポルトハ—パ—ラン 
ド店にて8月2日より先着 
2000名様のみ有効 


八— M *— ラン、：に 
とぎメモ n — ナ 

以前リポ—卜した「チルコ 
ポルト神戸ハ—パ—ランド店」 
の4階に' 8月2日ついにと 
い f つかよ f つや<とい/つのか 
「ときメモ n I ナ I .一が登場す 
るよ。ときメモ景品の取りそ 
ろえは八ッチリつてことらし 
いので兵庫県はもちろん、近 
畿 I 円のときメモフアンは集 
合せよ！この元□ケを読んで 
くれているキミに「ときメモ 
n I ナ I 」才 I プン記今〗とし 
て、先着2000名に「直営 
店特製ときメモオリジナルポ 
スタ—」をプレゼント！え 
つ？前回ここに載つたのと同 
じのだろうつて？あま—い！ 
さらに別のパ—ジヨンなんだ 
な。気になる才—プンは朝10 
時！夏休み期間ということで 





: 


これまた n ナミのお店でしか手に 
入らない一.確実にもらつとこう！ 


早めの才—プンだから常連さ 
んも寝坊して遅れないよぅ注 
意！あ、それから' このぺ I 
ジの引換券が必要だから忘れ 
ないよぅにね！ 

■ RNU ライべントに 

WSW よ！ 

ビガ 

なんといつても連日大盛況 
なのが「おしえて your 
heart 」。 最近常連さんの 
間では' 館林さんの攻略が盛 
んに行われているとのこと！ 
さすが直営店、情報が早いね。 
「はずるだま」もあいかわらず 
の超八イレベルな対戦が繰り 
広げられているよ！ 8月には 
「百人組み手」が開催されるの 
で腕に自信のあるキミは挑戦 
してみ よう！ 


イベントといえば'「匕ガロ 
新宿店」名物ゲリライベント 
をキミは知つているかな？文 
字どおりまつたく予告なしに 
始まるイベントがたまにある 
んだけど' この間はなんと in 
原祥子さんが緊急来店！管原 
さんがプレイした「おしえて 
your hea rtl はお 
それ多くてその日は誰も手を 
触れることができなかつたと 
か！今ではすつかり伝説の筐 
体となつてるそぅだよ。夏休 
みだし、キミも「ビガ□新宿 
店」に遊びにきてみてね！い 
S ことあるかもね。 


1 _ 

上遷 


改装で大幅にスぺ—スアツ 


プして' 格 II ゲ—ムを 
中心にさらに活気ある 
フロアになった上尾店 
3 階のビデオゲ—ムフ 
□ア。腕ききのゲ—マ 
I が集うことで有名な 
ここには、なんとノ— 
卜用テ—ブルが 3 台あ 
るんだ—•毎日ノ—夕 I 
のみんながイラスト入 
りの楽しい n メントを 
蚩日いてくれるので' ノ 
— 卜の進み具<1口はめち 
ゃくちゃ早い。一度見 
にいってみよ『つ！ 

月に一回以上さ 
れるゲ—ム大会も, 
からの^が多くて、 
毎回盛り上がつている 
とのこと。 

関東_のキ///はぜ 
ひ行ってみよ/っ！ 
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☆先日、高校生である私は数 
人の有志と共に「ゲ—セン 
部」設立を希望する旨をした 
ためた血書(赤のフェルトべ 
ン)を部活担当の教師に提出 
しました。すると彼は、血書 
を受け取つてわずか3フレー 
厶前後でそれを八ツ裂き！一し、 
にこやかに「まあ気にするな。 
過ちは誰にでもある」と言つ 
てくれました。ああ、私たち 
は退学覚悟でしたのに、なん 
ていい先生なんだ、つて違う 
だろ。 

非道いっすよ先生！そりや 
— 私たちも春先だつたことも 


あって (1 言いわけ)多少才 
I バーロ ード気味だったかも 
知れませんが' そんな仕打ち 
はないでしよぅ！—— ME ! と 
くつてかかると、じつはその 
先生もゲ—ムが好きであるこ 
とが判明。ではなぜ？と尋ね 
ると、以下のよ、っな問題点が 
挙げられました。 

1_部費の都合(一台何十万 
円もするゲ—厶の筐体をいち 
いち買えない) 

2 •活動の内容、時間帯、状 
況などが不明確になる恐れが 
大きい 

3■顧問となる先生がいない 



し(虹色町しろがね f -ァ_53」 


0祝メスト- 


隆乃さん①) 


n 3 I > If 7 月1日の—' 


ぁの街ですごしたかった(7); 51 °: 


(物理的に) 

4■外部への印象が悪い 
5•もしもそんなことを校長 
に言ってみろ、俺の首がスプ 
ラッタ—ハウスの化け物のよ 
うに(以下略) 

……なんか最後のほうは大 
人の都合丸出しで、生々しい 
というかなんとい.うか…もご 
もご 0 

結局、私たちの I 世一代の 
挑戦は失敗に終わったのです 
が、気になることがありまし 
た。それは、2と4の項目で 
す。この二つは社会' それも 
学校という小社会から世間様 
という社会全体まで含めての、 
ゲ—ムに対する理解が薄いこ 
とを示しています。なにを今 
さらとか、常識的にそうだろ 
うとか思われるかもしれませ 
んが、やはり私にとつては残 
念なことです。「ゲ I ムセン 
夕 1 J に対する誤解はなくな 
りつつありますが、「ゲ I ム」 
自体に対して社会はまだまだ 
「趣味」と認めていない(少 
し言い過ぎかも)ようです。 

人が趣味に目覚める瞬間' 
その対象がスポ—ツであれな 
んであれ、一種の「ゾクッ j 
とする聲見があると思います。 
単なる息抜きだけでなく、趣 


味としてゲ—厶をする' また 
はとにかくゲ—ムが好きな人 
の場合も、その対象が"ゲ— 
ム々であっただけで、例外で 
はないはずです。 


そう考えてもらえると、ゲ 


丨ムをやらない人にも' ゲ I 


■■■ ■■■■■■ ■ ■■■ ■■■■ 一 pyMiiiillii—y— ―― 

脅 A 




マ—の心、そして趣味として 
のゲ—ムのことが多少はわか 
つてもらえると思います。 

私はちょっと(相当かも) 
先走っていたかも知れません 
が、いつか「ゲ—セン部」が 
できるくらい、ゲ I ムへの理 
解が深い社会になることを願 
ってやみません。 

(福岡県 「 R . C.ZAX 
for 丫.0.」君®) 

★ゲー厶をプレイする楽しさ、 
奥深さを知っている私たちも、 
周囲の常識ってやつの中で無 
意識に「ゲ—厶部?そんなん 
無理に決まってるじやない」 
とか思いこみ、結局なにもし 
なかった学生時代。 

この彼のチヨイと無謀に見 
えるゲ—マ—精神に突^動か 
された行動に、私は非常に憧 
れる。結果はど5あれ。 

手紙破くなよセンセ—、読 
むくらいいいじやないですか。 
それとも、なにか怖いことが 
書いてあったのか…。 

こ一なつたら' まずは VF 
3甲子園や、ゲ I メスト杯争 
奪ヴアンパイアセイヴア—大 
会で優勝するなりして実績を 
残し、 R . CTZAX 君の後輩 
たちにゲ—セン部設立の望み 
を託してください。 
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會（福岡県ひんたさん④） 會（埼玉県 AGF - 秋光春君③） 

(0) 君の笑顔にまた会えたね…家庭用はや★なぜ味方を投げつけるかって7勝つた 
つてみたかな7 めにこいつも望んでることに違いないか 

らさ。 


怒首領蜂の2周目を慣れた様子1 
でやっていた人をすごいな一と思 
って見ていたら中学時代の友人だ 
った。ゲームと縁遠い存在だった 
ので驚いた。 

話をしていてふと見ると、胸に 
ときめ$ピン八ツジをしていて5 
倍驚いた0 
人は変わるもんだ0 

(埼玉県ケロパス君⑧） 










話を元に戻し、ゲームの話 
に入ることにする。 

1 D __ I A Y 30 0円といぅ 
こともあつて' プレイにいさ 
さかのためらいも感じていた。 
なにしろ私は 1 回 50 円のゲ— 
センにばかり通つている人間 
である。 

しかし、ファミコン時代か 


らのコナミフアンを自任する 
私がしりごみしては、後に続 
く者が出てこないぞ！と、決 
意をしてコインを投入。セン 
サ—に左手を置く。やはり少 
し緊張気味だが、いつもの自 
分を保って冷静に PLAY し 
ょうと努めたのだが…。 

冷静になっているのは頭だ 
けであった。発汗は止められ 
ない。あつという間に Lhu . 
E を9割ほど減らされてしま 
った。その後の自己嫌悪感は 
言語 U 絶する。やはり、この 
センサ—に嘘やごまかしは通 
じない。どん# POL 1; — 
AN でもこのセンサ—の前に 
は無力だろうな。ブチャラテ 
ィ以上だっ。 

「とき メモ〜」 を求めてさま 
ょっている九州のゲ—マ—諸 
君！博多駅から地下鉄に乗つ 
て天神方面へ約5分' 天神地 
下街を北へ歩いて「マツヤレ 
ディス」から「ショッパ—ズ 
専門店街」に入るのだ！そこ 
の8階にそれは ある！ 

そして「ときメモ」を体験 
するのだ〜 H : (もし 道に迷っ 
たら地元の人に聞いてネ)。 

(福岡県 Lieber K 

onam —君©) 

©緊張したときはこの言葉を 


唱えて！「天才とは1%の霊 
感と99%の発汗である —— ェ 
ヂンソ J 。 


それはそれとして 、 G •モ 
デルにも一台八—ツがあるの 
でぉ触り〇:^ですょ。 



明かされた 
モグラ鳴き 


会 来た来た来た来た来たあ— 
H : あ？なにが来たかって？決 
まつてんだろつ！「ブラッデ 
ィ ロア」 だ、「ブラッディ ロア」！ 

そう、全国1000万人 (T 
ゼロが3つくらい多い)の獣 
人フ X チが夢にまで見た「獣 
人. a か 登場しない格闘 ゲ— 
厶」が' あのエイティング/ 
ライジング&ハドソンの手で 
とうとう実現される日がやつ 
て来たっつってんだょ n : 

なあそこのアンタ、分かる 
か？この興奮がっ！獣なんだ 
ぞケモノ。キャラ全員' 例外 
なく。狼さん、虎さん、ライ 
オンさんといつた基本的なと 
ころは勿論、ウサギさん' イ 
ノシシおばさん ( T 超似てる 
人知つ てるよ)、 果てはアレ 
系の狐さんまでもがみんなで 
仲良く血まみれのバトルを展 


開するんだぜ、うひひひひひ。 

どうよ、諸君 M この歴史的 
事件を黙って見過ごすことが 
できようか？否 n できるはず 
がなあ一い！ なぜならば！ こ 
こに愛があるからつつ(まる 
っきり根拠なし ) H 
え？なんだって？ 

「なんか毛深いし一。超暑苦 
しいって S うか—」 

ぬぅぅぅ黙れ黙れ黙れぇ n 
貴様それでも日本男児かぁ！ 
暑苦しい？おおいに結構！そ 
れが金〇の夏、日本の夏。 

いいからやれ！漢だろ！漢 
なら…漢ならこ そ n さあ、い 
てもたっても いられなくなっ 
た読者諸君よ' 今すぐゲーセ 
ンに走れ！そう、犬よりも速 
く n (注…犬はいない)そん 
でもって獣化だ、獣化ぁ M 醜 
い人間の姿なんかかなぐリ捨 
てろ：：：： うひやひやひやひや n : 
社会復帰できるかなあ、俺。 

(北海道にっかつロマンテ 
クノ君®) 

福でも、叔母ミツコの勝ちポ 
—ズは人時のぼ-つが好き。だ 
って投げキッスなんですもの。 
ヴボパアっ(吐)。 
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1997年6月15日、福岡 
市天神のショッバ—ズ8階。 
そこにそれはあつた。 

「やれやれ、こんなところに 
ゲー厶コーナ I があったとは 
盲点だったぜ。ここに昼飯を 
食いにこなければ永久に見つ 

からなかっただろぅな」 

それとはコナミから発売さ 

れたア I ケ—ドゲー厶、「と 

きめきメモリアル〜おしえて 

ユアハ— 卜〜」 である。5月 

中旬発売予定のはずが、6月 

に入つてもまつたくゲ—セン 

に現れない。パ—チャストラ 
イカ— 2やグル—ブオンファ 
イトは入っているのになぜだ 
〜つ！：： と 思つている ところへ 
今回の発見である。 

見ると「全国に300台、 
九州にわずか2台、奇跡の入 
荷！」 とある。マジかよ…。 
九州に2台といぅことは福岡 
市はおろか、福岡県全体でも 
ここ以外にはないのか…。 

それにしても、全国に30 
〇台ということは各都道府県 
に6、7台ずつ配分できると 
いう こと だ。それが九州7県 


にはわずか2台！納得いかな 
いな I 。「とべ！ポリスタ I 
ズ」も福岡市内では1力所し 
か確認できなかった。ムフ年の 
コナミは「希少価値作戦」で 
も狙つているのだろぅか？ま 
さか 「 PF 573 I ではそん 
なことはないだろぅなと信じ 
たい 0 
































會シェルミーはお嫌い 7 ⑫ 



9:あなたのご懲見をご目由に ( P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 


0 ベ i 、、 リ，'ハ 



會いや 一ははは。⑧ 

3:あなたのこ•意見をご自由に ( P . N . 
アイランドへの投稿もど一ぞ。 

よ,.ア oT いて,〜 
£リがレ•ゃフ手ス〜 
>)U-V7c-M°/fyk 
ヘンめ 


爪咐⑽〇的 
Woy ) 

71471 ./x^/cjr^^f ： 
ぉ 5 逆” 51 u 
叫ク多农 -〜 


»，ノか， 

つ 0 ノョろて"スか、 


女いけい H 

NCMSi? 


1午 P 、 左下鏡 



り 


紅べパッと解決 一 。⑧ 



會暗く音のないゲームだったり。⑩ 


m 稿目歡少 ㈣ r 


〜 ミゞ、 
表 S 命ン 


VS ぐ> 分こ 


( M 則） 


こ似庞りがとうこ•ざいました。 


♦元生き物係としては、育成ゲームを所 
望す 〇⑪ 


「You can’t escape 」 の意味がわから 
ない。英語の授業寝ているからだろうか。 

(兵庫県ゲーメス男⑧） 

會「エスケープキッズ2だして」意訳。 
本当は…「逃げられねえせ」。 

ン196号のストリートファイター m のキヤ 
ラ別リープ表のショウ•リュウ•ショー 
ン…ま、まさか伝説のブレイカーズ、シ 
ョウ様がスト El に出ていたなんて。 

(東京都ショウ様ふぁんクラブ会長さ 
ん⑥） 

會デ〜ンデンデッデデ〜（勝ち音)。 

ギャルズアイランドに野郎島。ゴウカ 
イザーのブラトニックツインズへの投稿 
はどっちに送れば良いのだろうか。 

(兵庫県上田洋君⑭） 

♦票割れしそうでドキドキ。両性具有フ 
ァンブックでもあればなあ。 

昔、ゲーメストでやっていたマンガは 
もうやらないのですか？もしやるなら「電 
車で GO !」希望。 

(埼玉県 JNC 沙咲君①） 

會希望の本誌新連載「りゅうがんばる（偽 
題)」ど一ぞ よろしく！ 

G - ダライアスの 「 G 」 ってなに？ 

(千葉県ティモトル鬼君③） 

會タイトー横内さん（スーパージョッキ 
一熱湯ルーレットに出場した偉い人）か 
らの解答です。 「 G 」 の意味は、 

1. Gigantic …ギガンティック。巨大なボ 

ス。 

2. Generality …ジェネラリティー。血統 0 

3. Genesis …ジ x ネシス 0 創世記 0 

4. Green Globe … グリーングロープ 。母 
なる緑の星。 




私， ^’.• 靴 ... ま ^ 




プレイしてみようと思つていた 


からないのです。ふううん… 
OP の後ろ姿。アレだけで私 
はおなかいっぱいです。すさ 
まじく かつこいいと思います。 
アレのテレカは作らないので 

すか!? 

ああ' ありがとうカプコン。 
本当の意味でかっこいいキャ 
ラをありがとう。大事にしま 
す。 

(長野県 K さん⑥) 

⑩彼の E □、私はすごく好き。 
自由を求めて生きる姿に、こ 
れからは幸せになつてぼしい 
と願うよ。だが=:対戦だとイ 
ヤキヤラ(泣)。 


大好き 
ネクロ電気 

ふうう〜ん…ネ、ネクロか 
つこよすぎ…。大根のように 
白くて長い腕…。やりこむほ 
どに味がにじみ出る…おいし 
すぎる。我が愛しのネツキ—。 
まだ一度もギルに勝つていな 
い私のネツキ—ことネクロは 
余裕が出てきたので、あのお 
下劣パンツマンを感電死させ 
る 日も そ、つ遠くはないだろう 
(や つぱ s A は「ストぉ ーム」！ )。 

メスト編集陣の語られると 
おり、確かにネクロは イロ モ 
ノではなく影の主役！「実は 
イロモノでした」と言われよ 
、つが、それはそれで イロ モノ 


としてのかつこよさをそなえ 
たフアイタ I ゆえ、ちつとも 
全然かまいませ〜ん。 

スト m 登場初期は、「いつ 
になつても隆さんが真の主役 
よ」とかほざいていた私であ 
った。だが！いつからかネッ 
キ—と共に闘うようになり、 
ケンの竜巻にまかれながらや 
り場のない闘いを続けること 
に空しさを感じつつも、歌う 
ことを夢見たおかげで今や完 
全に目覚め: f した。 

いぶきサィコ—。やっぱり 
隆はシブ： S 。 アレックスも投 
げがたまらん。でも、最近に 
なつて私はネクロが一番好き 
になりましたですよ。これ^: 
ではボタン連打ですつとばし 
て気にもとめなかつた勝ち台 
詞。ネクロのだけはしつかり 



峰(東京都高岡大輔 I 君⑤) 

⑱対戦をさんざんやつた後のファストフ I ドって好きだなあ。今 
や日常化。 


ながめている。面白いし、飽 
きないのである。あえてここ 
には書きません。みなさんが 
一度でもネクロを使って自力 
で確かめて下さるまで。とに 


かく好きなんだな、これが。 
過激な普段の形相や行動から 
は、なかなか表に出てこない 
寂しさや悲しさなんかが、時 
折漂つているところがイカス。 



♦(埼玉県散楼蘭さん⑧) 

@実は最近になつて C □聴いて、 
りする。 

「内に秘めた闘志」といぅア 
レにすごく魅了されてしまい 
ます。 

でも、ネクロの本質って実 
はなんだろぅ？私にはまだわ 


























































『子育てクイズマイエンジ 
エル』をブレイ中に彼女から 
「そんなに(子供)ぼし一の ？ J 
とし、われた0まだつ$あって 
2週間なのに…0 

(沖縄県みなみの DIO 君 g )) 




感があったのになぜか店の奥 
に ひつ そりと 置いて ありまし 
た…。 

しかし、 KOF % を蹴落と 
し見事通信対戦台に昇格！そ 
のときに偶然1回タダでプレ 
イできたピエールの声は、 <1-7 
でも僕の耳に焼き付いている。 
ケッコー長くブレイカーズの 
対戦台は存在したのだが、あ 
る日' ギヤルズパニック S に 
変わつてし まつた… (ギヤル 
パ—？も対戦台0 

それ以来、ブレ- f : 力—ズの 
姿は見ないが' その勇姿は新 
鮮な感動を僕に与えてくれた。 
ありがとぅブレイカ—ズ' ア 
ンタのことは忘れない。 

以上が僕のいきつけのゲ— 
センでのブレイカーズ伝説で 
ある。この伝説を機会に僕は 
ブレイカ—ズが活躍すること 
を「真•下克上」と呼びたい。 

ブレイカ—ズ伝説はまだま 
だ全国に眠っているハズ。「我 
が町の B 伝説」、「真•下克上 
だっ！ ブレイカ—ズッッ！ J 
などの、あなたのいきつけの 
ゲ—センでブレイカーズ伝説 
を作つてみませんか。広めて 
みませんか。 

本当のことを言えば、僕は 
ブレイカ—ズフアンではない 


(⑱…ここまで持ち上げとい 
てか？)。しかし、今回のヤ 
ツのブレイクぶりに僕はひか 
れた。飛翔せょ、プレイカ— 
ズ…。 

(和歌山県星葉阿•智津君 

#) 

⑱私の友達は某吸血鬼格闘で 
猫使いだったという理由でラ 
イラを選んだ。同キヤラ対戦 
時に0 JP 側の名前が変わった 
り、ラスボスが味皇似だった 
り…凝つてる…。 

☆このあいだ、家族旅行でい 
つたホテルのゲ—ムコ—ナ I 、 
あれはすごかった。 


なんとゲ—厶は3つ、1つ 
はガンシユ—ティング、これ 
はいいと してもぅ |つは パツ 
クマン、極めつきは野球拳(し 
かも見知らぬおっちゃんが連 
コィンして いた)。僕にどぅ 
しろといぅんだ？ 

(東京都マルローネ君®) 
★メラン nu — なその場の空 
気が伝わってくるよラだ。ま 
あ木テル側の全年齢に対応し 
た、粋基板セレクトといつた 
ところでしようか。ところで 
そのガンシユーつてもしかし 
てマツドドツグマツクリ 1? 



峰(大阪府豳東 G -29 日' AK □君⑮) 
@セイヴアーのレイレイ、闘いはどん 
な感じ? 


セン通いをすっかりやめてい 
た。燃えるゲ—ムもなかった 
し、もういいかげんゲームを 
卒業しても：：：> い歳でもある。 
そう 考えていた。 

そんな僕をゲ—センに呼び 
戻してくれたのが、もう十年 
以上のつきあいとなる「ゲ I 
メスト」と、そして僕が心底 
好きな「ゲ—ム」であった。 

あと何年、こんな幸福な人 
生が続くかはわからない。し 
かし、まだ途中ではあるが、 
僕の I 番大切なものに対して、 
「ありがとう」の r 言を贈り 
たぃ。 

そしてもう r 言、 

「これから もよろしく — J 
(京都府じんや亭 TKB 君 

©W 

★'97 年のゲー厶は、どのジャ 
ンルもえらく豊作だよね。こ 
の先ずつとゲーム業界が好調 
であるよ-つにと、ゲーメスト 
S ダーメストは祈つてます。 



我が町の B 伝説 


☆僕のいきつけのゲ—センに 
は' スプライツがないのにブ 
レイカ—ズがあつた(失礼！)。 
そのブレイカ—ズは妙に存在 







如： 




青春=: 


ゲ—ム、 
我が半身 


☆すっかりゲ—センから足が 
遠のいていた僕が、再びゲ— 
センに行きだしたのは、『電 
車で Go !』 の記事を読人で、 
いたく感動し::/ C からであった。 

早速ゲーセンに行き、プレ 
ィしてみた。面白い！僕はす 
っかりこのゲ—ムの虜になっ 
てしまつた。なんとか初級を 
クリアできる程度にはなつた。 

そんな最中、『ヴァンパイ 
アセイヴア I 』が新入荷した0 


即座にプレィしてみたが、な 
んと、これも面白いではない 
か！おかげで久しく絶えてい 
た闘魂に火がついた。現在は 
初代からの相棒、サスカッチ 
とともに 修業中で ある。 

この両ゲ—ムとも人気沸騰 
中のため、なかなかプレィで 
きない。ひまつぶしをかねて、 
なにげなしに『怒首領蜂』を 
やってみた。…ぅぬぅ、また 
しても®白いではないか！ 2 
面ボスにもたどりつけないと 
いう有り様ではあるが' 自分 
なりに弾避けの快感に酔いし 
れておる今日この頃である。 

…ほんの少し前までは、ゲ— 



二奈良県笹輔33君⑬) 

★魂は絶えぬ、君を想ラ心と共に…。 










































かれる姿が目に浮かぶ… 7 



☆結婚してからゲームに目覚め、へ 
夕ながらに楽しんできましたが、最 
近は子供が小さいため (3 歳と9力 
月)、ゲーメストを愛読してゲームセ 
ンターに行った気になってがまんし 
ています0 

(三 w 初代麵吏ぃさ遞 
⑱夏の終わりに、アイランドの姿が高貴化する 
予定。お子様の絵本代わりに超芸魂をおすすめ 
します。おやすみ前にメストを読んであげると、 
ほ一らすやすや!？ 




騎士道に学ぶ 

☆のどかで平和な昼下がり、 
突如事件は起こった。 

「女性パィロットか」 

俺が初めて見たパ—チャロ 
ンをしている女の子だった。 
彼女の操るテムジンは横ダッ 
シユラィフルを繰り返し、敵 
を見失ぅと旋回していた。 
「初めて、か…」 

少し前の ことが 思い出され 
た。俺は以前、明らかに初心 
者の小学生に乱入し、虐殺し 
た ことがあ った。ぅつむいて 
小学生は帰っていつた。ああ、 
俺つてなんやねん。あの子の 
楽しみを、弱いからつて奪つ 
て、他にもで きる 台があつた 


のに、最低やな、と時々思い 
出しては後悔した。 

そんなとき' 俺を押し退け、 
男がパ—チヤロン 2 P 側へ回 
り、そして乱入した。 

ENEMY - の画面。 

戸惑ぅ女の子。敵は接近戦 
のアファームド。俺の目の前 
で虐殺が行われた。なす術も 
なく'ガ—ドひとつできず斬 
られるテムジン。 4 本勝負を 
たつぶ りと 斬られ続け、 うつ 
むいて帰って いく 女の子。 


俺は腹が立った。怒った。 
自分も同類だったくせに。 
「偽善者が正義の味方のつも 
りか…」そぅ思いながら乱入。 
「 ……倒す」 

愛機バルバスが戦場に舞い 
降りた。 


ショットガン。 

F マイン。 

トンフア I 。 

キャンセル クロー。 

ヒツト . 〇 

一「勝った J 

少し、すつとした。敵はす 
ぐ、乱入。激戦の末' 俺は敗 
れた。でも、俺は勝ったんだ。 

その後' 俺は、頭の中で' 
理屈でとにかく無理に納得し 
ようとし ていた。あのことを 
思い出すこともなく、虐殺さ 
れることはあつても二度と虐 
殺を行うことはなかつた。 

と、ここまで書いて俺が言 
いたいことは、プレイが自分 
にとつて loo 円の価値があ 
るか、相手が100円取られ 
ることを認める価値があるか、 
いつも考えていけたらええな 
—という こと。弱いものいじ 
めは後々自分のしょうもなさ 
を確認するだけやで。. 

第一次大戦のときのドイツ 
空軍のパイロットは騎士出身 
が多かったそうや。そやから、 
エンジントラブルの敵機は見 
逃したりしたそうや。命の取 
り合いの中で、格好つけて戦 
うやつもおるねんしな、ここ 
はひとつ、騎士道で Go— •ゆ 


うふうに やっていかへん？ 
(大阪府すべてはホントで 
ゥソかもね。君 0 ) 


☆今日は、 とても うれしい こ 
とがあったのです。なんとセイヴ 
ァ—でガ—ドキャンセルがで 
きました。ゲ—ム歴10力月、 
いつも GC を頑張って練習し 
ていた初心者の私には大事件 
でした。しかも、たまたま出ち 
まったものではないのです！ 
(実況中継) 

画面端に追い詰められた… 
どうしよう…ハツこのリリ 
ス！まさか我がデミトリ君に 
シャイニングブレイド ES で 
入れようとしてるんじや…あ 
丨っやっぱりね！…こういう 
ときの ために GC があるんだ 

エイッ。 

次の瞬間、「デモンクレイ 
ドル！」の声と変な英語が画 
面に！ ついにやった。1コイ 
ンクリア 4 ヒツトコンポに加 
え GC …もう誰にも私を初心 
者とは言わせない。 

(新潟県スコアネームつて 
何？さん⑨) 

★神保町 GC 教習所の教官た 
ちも血涙流して喜んでマス。 



峰(東京都 MINOYA 君⑰) 

@やつぱおシリか|?:そしてヒヨコをぅまそぅに食ぅゲ|厶、といぅ 
ィメージ。ダメか? 



ざ、麥ネ#.. 



固 ^^^^^ V^^^^^^B 


通りで見かけたザべル似ア 
フロ君、大江戸ライクな地蔵 
様、そんな街のどこかのゲー 
厶世界的写真を扱う' 黄昏コ 
—ナ—ないかしら？ 

ここにできました。実はこ 
のコ—ナ I は今秋開催予定の 
「闇のイラスト•コスプレコ 
ンテスト2 ( 仮)」の会議上で 
5時間討議された結果、光の 
速さでポツになり、アイラン 
ドの1コ I ナ I として転生し 
たもの。 

そんなプロセスで生まれた 
お気楽コーナ I 「街角ヴァン 
パイアでシャッア！」が求め 
るフオ トとは！ 

一例をあげると…。 

•わが家のフヱリシア…彼女 
に似た純猫写真を激写。 
•ポクの王様自慢…君は自分 
を王と思うか？イエスなあな 
たはその王様つぶりを見せて 
くれ。 

•隣のビシャモン…ここビシ 

ャモンいそう…、そんな風景 
〇^: / 7 —p 


…というような、コスプレ 
とは 違う' 日常にウフフと 潜 
むゲーム世界を自由に撮って 
みてほしい。今のはあくまで 
も一例だが、くれぐれも他人 
の迷惑になる ような 撮影だけ 
はしちやいかんぞ。 

今回はセィヴァ—がお題だ 
が、これからはア—ケ—ドゲ 
—ムなら何でもいいぞ。オヤ 
ジにピンポン玉打たせてブロ 
ックカ—一 r ハル、てのもありだ。 

ただ、暗めの写真は誌面に 
出にくいので注意。 



チアー&ファ V ア —n (どこが 
街角?) 
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(京都府村田真吾君 ㉑ ) 

獲投げずに殺る 50 のテクの一つ。 
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この作品は世界初の恋愛ガ 

ンシユ I ティングです。迫り 

よるゾンビを駆逐し、自分に 
磨きをかけ、お気に入りの彼 
女に告白しましよぅ。 


^ Ki n M / I-C) 

200 X 年、人類は悪夢の 
奇病に襲われる。これに感染 
した女性は髪の色が不気味に 
変色し、抵抗力のない オタク 
の男性は彼女らに熱中してし 
まい、経済がストップしてし 
まうという 世界的な危機に陥 
つた。 


これを危惧した国際機関 
「ナイトスラッシャーズ J は、 
主人公である君を感染源であ 
る「ときめき学園」に派遣し、 
感染した女性を撃ち殺す使命 
を与えた。アバウトな性格の 
先輩ジェイクは言つた。 

「撃つのめんどくせ—や、ワ 
ゴンでまとめて鑠いちやえド 
丨ン」 

こぅして 作戦は終了した。 
はずであつた。 

あれから1年。殺したはず 
の彼女たちはゾンビとして蘇 
り、さらには多くの学生たち 



峰(大阪府 A AA 君⑲) 

⑱印象悪くするとジツパ—でパラバラに。メ 
ツセ—ジは「アリ—ヴエデル チ！」 


をゾンビにしていた。君は今 
度こそ作戦を遂行するため、 
単身この学園にもう1度足を 
踏み入れた…。 


总者に訂す艮スか〇る 

3 Tl=l=1^rs^^L 、、 n.if/ 



〜才—プニングデモ〜 

才—プニングテ I マ「もつ 
とときめ〇」の曲がバック 
で流れ、一人ずつ、不気味に 
も色々な髪の色の女キャラが 
登場しますが'そのつど主人 
公に眉間を撃ち抜かれて倒れ 
ていきます。 

こぅしてときめき学園墓所 
に彼女たちの死体が埋葬され 
て学園に一時の平和が訪れる。 

1年後' 彼女たちの死体が 
次々と蘇り学園に恐怖が再び 
襲いかかる…といぅバックス 

k -リ I がタィムトラベラー 

級ホログラム映像で 30 分ほど 
流れ、初めてタィトルの 
「 TOKIMEK— in 
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二千葉県 s , N ‘ o ■君 ㉒ ) 

囑 MIO 女帝が椅子から転げ落ちた作品。隅のねじ式入りギルが素敵ね。 


SCHOOL OF THE 

DEAD 」 

の文字板が景品取り出し口 

から出てきます。 


>各イベントについて〜 

•美木原目グミ 
校門でゾンビドッグ「ケル 



峰(沖縄県へつぽこチヨップコンボ君 ㉓ ) 
⑮シユマゴラスにアニマリティつけろ—。憲 
磨呂はナメクジに変身だ。 





























































































ベロス」を連れ、それを振り 
回して近づいてきます。 

彼女の頭を守るア—マ—を 
撃てば後退するので、狙いを 
定めて確実にヒットさせて下 
さい。ア—マ—破壊後はどこ 
を狙つてもダメ I ジを与えら 
れるよぅになるので' 煮るな 
り焼くなりしましよぅ。 

動かなくなつたらステ—ジ 
クリアです。 

•清皮望 

プ—ルに巣くう水泳型ゾン 
ビです。青緑の苔むしたプ— 
ルの中を進むと、彼女が水中 
から出現します。 


彼女自体の攻撃は嚙みつき 
程度ですが、プールで溺れ死 
んだ生徒ゾンビの攻撃が やつ 
かいで しよぅ。わざとらしく 
配置されたアイテム『棒き 
れ』 で殴りつけ、ベッチヨン 
ベッチ ヨン 壁の一部に してや 
りましよろ。 

ボス本体への攻撃は上半身 
が水中から出ているときと、 
影がゆらりと近づいてきたと 
きタイミングよくキックする 
ことです。 

そうして蹴つてゆくと、し 
だいに水の色が青緑から赤に 
変化してゆき' 最終的に彼女 


の肉片が浮いてきたらステ— 
ジクリアです。 

•朝日奈幽子 

廊下を移動していると突然、 
「 WARNING 」 と警告が 
発令されます。前方より高速 
でなにかの物体がドッブラ— 
効果と共に通りすぎ、教室と 
廊下の窓ガラスが割れていき 
ます。 

振り返ると、放浪型ゾンビ 
の朝日奈さんが立つており、 
攻撃をすると廊下から校庭へ 
と逃げていきます。追いかけ 
ていくと、校庭は電飾で飾ら 
れていて、朝日奈さん自身も 


「フレ—ドランナ I 」のキヤ 
プテン•ダイナモのごとく、 
電灯で飾られています。バン 
バン撃つていきましょ—、そ 
ぅそぅ頭だけは残しておくこ 
と。なぜなら' 彼女は頭だけ 
になつても「超ラツキ—」な 
どとしやべり続けて楽しいか 
らです。 

(ハイドロブラス都ハスラン 
市〃ぼくテンテン君，/沖弓画 
家 A 君⑧) 

⑱学校の中に墓所があるかフ 
ツ—1?:追記の「わたしやホラ 
I 映画苦手なんです一つ」が妙 
に嘘くさいぞ。 




198号の ロリ リスさ 
ん！ あなたは正しい！私 
もリリスのあの貧乳、淫 
靡なセリフ、そしてシヨ 
I トカツトロリ フェイス 
に|発撃沈した人間だ！ 
リリスがいなかつたら 
私は今でも、ヴァンパイ 
アシリ—ズをやつていな 
かつただろぅ！あぁ、愛 
しのリリスウ〜。 

(大阪府ロマン派詩人 
君⑤) 

⑮ MIO 獄長—■軽度「俺 
はリリスの神様 だ！ウシ 
ヤス症候群」であります。 
処方を！ 

☆愛生ちゃん…もぅ、疲 
れたよ。……なあんて嘘 


は止めて' もしも愛生ち 
やんコ—ナ I いつてみよ 


もしも愛生ちやんの実物 
大ポスタ—を手に入れて 
しまつたら貴方は' 

一番：もちろん、鑑賞用 
として寝室の天井に貼り 
付ける 

二番：当然、見えない部 
分を想像する。 

三番：食ぅ。 

(長崎県でんでら君⑦) 

⑱治療するより施設に発 
破仕掛けたほ-つが早そラ 
だ。 

⑭季節柄、発破は 500 
円までね。パナナも含む。| 


峰(茨城県 Mk - m 君 ㉗ ) 

#花がさらわれる=ドンキ—コング 3 ?いや 
さ n ナミのミスウオリだと思う。 


(宫城県体力限界君⑳) 


獲上から、花諷院和祌、チヤ厶チヤ厶、ズイ 
—ガ I 、牙神幻十郎のイラスト。 
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ときメモ景品用グッズ 



C 商談勿場 

★このコーナーでは、読者の皆さん同 
士の交流をお手伝いします。文通希望、 
譲ってほしいもの、譲りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお便りくだ 
さい0 

なお、当事者の金銭に関するトラブ 
ルにつきましては、編集部では責任を 
負いかねますので、こ'了承ください。 
当人との連絡は往復八ガキか返信用切 
手 • 封筒入りの手紙を使用すること。 
これは最低限のマナーです。 

掲載項目以外での当人との接触（強 
引なサークル勧誘、一方的な手紙など） 
や業者の方のこ'利用はこ遠慮ください。 


あて先 • 編集部内「ご商談の場」まで0 
C 一番最初の八ガキが来た時点で締め 
切り一① 

〇 掲載された次の月末で締め切 ㉗ 
C 締め切 D なし—⑱ 

擊〜へ卜 

太、 Ail 氣 V 


きす象:崎“或で 


I㈣ 

i かも、! I . 




忠^^ 


II 

た鍾 F な 

读;し味，' 

㈣ 卿雜 


t ' M 本、！^へ卜 u " 


0 




IT 子入リし/^し" 
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ゲーメストアイランドではあなたのご投稿を一日千秋の思いで待 
ち焦がれております。締め切りは毎号発売の10日後あたりで一す。 
イラストを封書で送る際は一枚一枚の裏に住所氏名を忘れずに。 
本名の後にアイランド掲載回数も明記してほしいよん。ド肝を抜 
くよ5なスバラシイ作品にはテレカプレゼント！さあ、八ガキを 
送るのは一時の恥、送らねば一生の恥だ一つ。 〒〗 m 東京都千代 
田区神田神保町 1-26 新声社ゲーメストアイランド係 
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円切 
万円 


で8。|希 県 i 
みのいダ！8 • 川8 
込用さルです 奈〇并 
料絡下ホのま 神1荒 
送連てIすし 
れ。わキまり 8 
ぞすあもり送 2 
れまいにあお 2 
ぞし ra 他等卜 0 


ウォ—ザ—ドを美品で買いま 
す。希望価格明記のぅえ W 葉 
書か封書で連絡ください。バ 
ラ可。 (②) 
(〒347埼玉県加須市川口1 
311 - 1 草間礼子) 

•鉄拳2、3のデフォルメキ 
ャラクタ1キ—ホルダ—各種 
を2〜4 0 0円で買います。 
どのキャラかを明記のぅえ連 
絡ください。 (③) 
(〒531大阪府大阪市北区長 
柄中2 - 6 - 1富太マンシヨ 
ン201下農恭平) 

• KOF '95 コンプリ—トマニ 


ユアル記念テレカ(庵柄のも 
の)を5000円以上で買い 
ます ◊ W ハガキか80円切手同 
封で連絡ください。 (③) 
(〒 730 広島県広島市中区上 
幟819〇10臺鈴木直樹) 

• 「コナミアミユ—ズメント 
サウンズ ; 93 夏〜ガィアポリ 
ス」を高価で買います。新品 

優先。 (S 
(〒 340 埼玉県草加市谷塚2 
55-3ド丨ミ—谷塚3 1 
4佐藤洋希) 


▼売ります 

• パ—チヤロンタぺストリ— 
(全種)、侍魂夕ぺストリ—(全 
種)、 FFW ぬいぐるみパ— 
卜2 ( 全種)' ときめきメモ 
リアルプレ—トパ—卜2など 
を売ります。そのほかにもゲ 
—ムグッズ多数あります。リ 
ストを送りますので80円切手 
同封のぅえ連絡ください。 

(②) 

(〒814福岡県福岡市早良区 
百道2-9-21吉田秀行) 
• SS 版虹色町の奇跡の店頭 
告知用非売品^•スタ— (超美 
品)を売ります。希望価格明 
記のぅえ W 葉書で連絡くださ 

ぃ。 i 

( I 丁 108 東京都港区三田 1-11 
-21140 4 今井アリサ) 
•景品用ときめきメモリアル 
CD V 〇丨 5 U 付いてくる藤 


崎詩織等身大 pop 、 ときめ 

きメモリアルおしえてユア. 
ハ—トポスタ— (超美品)を 
売ります。希望価格明記のぅ 

え80円切手同封で連絡くださ 
\ 〇 

( IT 250 神奈川県小田原市南 
町 4-6- 22斎藤めぐみ) 
•ネオジオ CD + RB 餓狼 S 
卩+侍魂天草降臨+ド〇〇-別 
コレクシヨン4-テインクルス 

夕—スプライツ + kof '94+ 
風雲黙示録+クイズ kof を 
2万円以上で売ります。送料 
こちらもち。ゲ—メストムツ 
クや冰スターなどのおまけも 
つけます。なるべく W 葉書で 
連絡ください。 (③) 
( I 丁 387 長野県更埴市八幡2 
17 0 竹内裕和) 



•ゲ—メスト増刊ス—パース 
十1、ス—パ—スト IX 、ヴ 
アンパイアを適価で買います。 
希望価格明記のぅえ W 葉書で 
連絡ください。 (③) 
(〒 658 兵庫県神戸市東灘区 
向洋町中 1-4-124-10 
0 5堀井紀行) 

•カプコンシークレツトフア 
イル 19 XX 、 D & D ®、 口 
ツクマン 2" スタ—グラデイ 
H イタ—、ス—パ—パズルフ 
アイタ Inx 、 虹色町の奇跡' 
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業界就職予備校] 


M 2電脳情報学院は I 業界で活躍す i 灸这講師®務奶 


企業足を基 I 系®!：キ3^?を構成 15 B 5 W 本格的頑「沉 





秋山豊氏 

パンタン■脳情報学院を卒業し、某大手ゲームメーカーで企画を担当。 

97年に独立し、現在、ソフト八ウス「株式会社シエスタ」にて代表取締役兼ゲームデザイナーを務める。 




僕はパンタンを卒業してゲーム業界に入ったわけですが、実際に仕事を始めてみると、「プロの方から教わる」ということがいかに重要なことであるか分かります。 
仕事をするためには実力を持っていなければならないのは当たり前ですが、その力を身に付けるためには、業界で実際に仕事をしている人から教わらなければ 
難しいんです。ゲームを作ったことがない人にゲームの作り方を教わったところで、それが業界で通用する力になるとは考え難いんですよ。例えて言えば、 
フライトシミュレーションゲームでしか飛行機を飛ばしたことがない人に、本当の飛行機の飛ばし方を教わるようなものですからね。それに、業界のプ□が身近に 
いるということは、宝の山が溢れているとも考えられるんです。先生が話す何気ないことでも、業界で仕事をしようと考えている者にはとてつもない参考になったり 
しますし、先生のコネクションを通して仕事を見つけることだって可能なわけです。そう考えてみると、バンタンは非常に理想的な学校だと思います。 

実際、僕もバンタンに通うことで、この、1つの業界に入れたわけですからね。 



[，98募集コース] 

g 多！^ [昼間部2年制] •ゲームデザインコース •シナリオ& ライターコース•ゲームグラフィックコース•ゲームサウンドコース•ゲームプログラムコース 
[昼間部4年制] •ゲーム 開発研究 コース 

蒙!^胁ヲ回ダ参トス參瓣 [昼間部2年制]•デジタル グラフィックコース•コンピュータアニメーションコース •映像 コース •デジタル サウンドコース 
[昼間部3年制]•デジタル ブロードキャスティングコース 


[イベントスケジュール] 

'98 入学説明会7月30日 (水)〜 8月31日(日）/新聞奨学生説明会8月4日(月)/サマーセミナー8月2日(土 卜 8月3日(日）*ゲームスタジオ対応 
サマーセミナー 8月9日(土)〜8月10日（日）*デジタルプロダクトスタジオ対応/模擬試験8月24日（日） （以上すベてのイベントは無料です） 



['98 年度入学腰書受付關始8月20日より] 

['98 年度学校案内書無料送付中!] 

当学院に関するお問い合わせ、資料請求(無料)は、八ガキかフリーダイヤルをご利用下さい。 


) X ン3ン 電脳 情報字院 

[フリーダイヤル] 0120 - 51-0505 〒150渋谷区東 3-22-14-7 GIV 






































びつ < り! 

ド本ド本， 

フレ砂卜满載!! 






©CAPAOM CO..LTD.1997 ALL RIGHT RESERVED. ©ARIKA CO..LTD.1997 
◎ CAPAOM CO..LTD.1997 ALL RIGHT RESERVED. ◎㈱ ナムコ ©SNK 1997 
ATLUS/CAVE1 995.1996,1997 ©TAITO CO 闩 P.1997 









プロモ 

VIDEO 





編集者ちビック VIS 掘り出し物 7 ッスから、豪華基板 
ブしゼムトまて、どっさり0|〇〇名分も用意したょ。 
欲しいブしゼ 、i 卜が見つかつたら番号と表中 1 S 応募 N0. を 
合わせ、賞品名を確認し T から応募仍仕方を見よ勹。 
んじや、しつか： r 目它凝らし T 選んてね！ 
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軋せ戰慄 
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プレゼントに付いている番号は応募 No •です。欲しいプ 
レゼントを選び、表中から同じ番号を探しましよラ。見 
つかったら、官製八ガキにあなたの住所•氏名•年齢 
電話番号 • 応募 No . を明記し、左の応募券をしっかり貼っ 
て次の宛先に郵送してください（応募券のないものは無 
効とします。また、八ガキ1枚につき賞品1つまで)。 
締め切りは、日月29日（消印有効)。 
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逆 肩種コンパネ 


宛先：〒101東京都千代田区 
神田神保町 1-26 ㈱ 新声社 
「ゲーメスト200号記念 

プレゼント」係 



ァリヵ 

0) 

PS 版「ストリートファイター EX Plus aj ソフト 

3 名 

ADK 

② 

r NINJYA MASTER’S 覇王忍法帖 j 

プロモーションビデオ+ポスターセット 

3 名 


(3) 

「痛快 GANGAN 行進曲」ポスタ ー+ 英語版ボスターセット 

3 名 



T ワールドヒーローズ」ポズター 

3 名 


© 

「ワールドヒーローズ 2 」 ボスター 

3 名 


(6) 

1 ■ワールドヒーローズ2ジエット j ポスター 

3 名 



1 ■ワールドヒーローズパーフエクト j ポスター 

3 名 



T クロススウォード IIj ボスター 

2名 

SNK 


t K.O.F’97j Ttf スター 

5名 


⑽ 

生駒治美サイン入りナコルルステッカー 

5名 


Op 

t サムライスピリッツ天草降臨 j ポスター 

5名 


© 

1 ■リアルパウト餓狼伝説スペシャル』ポ スター 

5名 

カフコン 

憑 

ミニキュート+ r ヴァンパイアセイヴァー」基板セット 

1名 


⑭ 

カプコン岡本氏、船水氏、イラストレーター AK 1 MAN 
との御会食券(ただし東京、大阪地区の方に限る。応 
募八ガキにカプコンへの熱きメッセージを添えること） 

ペア1組 

コナミ 

(36) 

ーアサルト」ポスター 

3 名 


⑯ 

1 ■ときめきメモリアルおしえて yourti 日 artj 

メッセージカードファイル 

5名 

サクセス 

05 

了コットン j 湯飲み~ 

5名 

セガ （2 研） 

@ 

「パーチャファイター3」 T シャツ 

5名 


® 

1 ■ファイテングパイパーズ」 T シャツ 

5名 



•V • 八ウス•オプ•ザ•デッド」 T シャツ 

5名 


CT 

「ファイターズメガミックス」 T シャツ 

5名 


㉒ 

r ダイナマイト刑事』 r ダイナマイトベースボ —)1^^ 

ダイナマイトうちわセット 

5名 


眢 

「パーチャストライカー 2j タオル 

3 名 

(3 硎 

㉔ 

T セガラリー j T シャツ 

1 名 



T トップ"スケーター j T シャツ 

2 名 



T ラストブロンクス j T シャツ 

1 名 


© 

T ラストブロンクス i 壁掛け 

1名 



T ロストワールド 」 ムービニ集 

5名 

セタ 


「スーパーリアル麻雀 j シリーズインストカードセット +« 

10 名 

タイトー 


タイトーシューティングヒストリービデオ 

2 名 


qp 

T サイドパイサイド gj ボラ■夕一 

5名 

7 二!卜 

㉜ 

1 ■マジカルドロップ j グッズセット 

(クリアファイル、スケジュールシール、 T シャツ、巾着袋など） 

1名 

テクモ 

㉝ 

PS 版「モンスターファーム j ソフト 

3 名 

ナムコ 

(S) 

「ファイナル八ロン j うちわファミリーセット （5 枚セット） 

30名 


® 

技•脳•体ジャンパー 

1 名 



ナムコオリジナルテレカ金•銀セット 

10名 

Miraisoft 

㉗ 

「TREASURE GEARj 

プロモーションビデオ+ポスター £ 種類セット 

10 名 

メイクソフトウェア 


1 ■麻雀学園祭ポスター 


0 名 

ライジング 


7 ララッディロア j ボ > 夕一 


0名 

ゲ-メスト射ビ 

⑩ 

メルティ、ダークメルティグッズ10点セット(テレカ、 T シャツ、スボ 
ーツタオル、カードケース、爪切り、テレカケース2 nd 、マウスパッ 
ド、メルティパインター97、ダークメルティパインダー97、暑中見舞い 
力-ド） 

3名 



七瀬葵ナコリムグッズセット(ナコ 1 JA1 刹テレカセット、ナコルルマグか;/プ、 1 JAJ レ 
ルマグかンスナコリムマウ;^ッド華、ナコリムマウスパッド雅、など） 

2名 

ゲー メスト 

© 

シグマ AV -50 D 0+ シグマ800 0 T 巳セット 

1名 


呦 

PANA TWIN LON £3 

1名 


(44) 

PANA CUSTOM LONG 

1名 


(4$ 

T K . O . F ’97^ 基板 

1名 


鄉 

T 鉄拳 3 j 基板 

1名 


辱 

T 怒首領蜂』基板 

1名 


呦 

T G ダライアス j 基板 

1名 













































































































やあ、みんな！お待ちかねヴァンパイアシリーズが、ゲーメスト杯に戻つてきたぞ!！ 

今回はプレイヤー諸君のヤリ込み度を極限までアップさせるため、開催までたつぶり時間をとつてみた。 

その上ゲーメストとしてはスト「ダッシュ大会以来？年ぶりに、各地予選大会代表者のみの全国大会を考えているのだ!！ついに 
キミの実力を試すときが来た！けど、まずは予選大会に協力してくれるお店を大募集だ。 

二—つ 占，、， II 。ノ I _全： ft ； オス 越 ■ > I . ア「閱 m ノ； "7 •一1フ11 ノー！、ノ；~7 k I >1、5ノべ、ノト 


それともう一つ、ヴァンパイアシリーズで大会をするときのお楽しみとして「闇のイラスト&コスプレコンテスト」というイベント 
があることも忘れてもらっちゃ困るんだよね。え、知らない〜!？前回のハンター大会のときイラスト部門で最優秀賞をとったえだや 
んさんは、なんとカプコンのイラストレーターになっちゃったって話だぞ。そんなうまい話がゴロゴロしてるのがこのコンテストなの 
だ！「そうなのか？」と疑問を持ったキミ、ものは試しだ、投稿してみて損はない…かもよ！ 


翳のイラスト&コスプレ大 
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■応募要項 

•受付期間 

平成9年7月30日〜8月25日(当日必着) 


•募集店舗数 

先着256店(ゲ—ムセンタ—&ゲ— 


.ム n I ナ I ) 


•店舗代表権 

大会規模(卜—ナメント参加者) 32 人につき一人 
(上限4人まで) 


•予選開催期間 
平成 9 年 9 月 15 日(月) 


-10 月 5 日(日) 


•予選開催特典 hi 

① 9/13発売ゲ—メスト誌上で予選開催店告知 

② 卜—ナメントキツト進呈 I 

•予選結果報告 

各店舗代表選手のパ—ソナルデ—夕〇丁、住所、氏 | 
名、年齢' 学年 or 職業' 電話番号)その他を10\ I 
6 ( 月)までにカプコン担当者へ連絡 MV 

•応募方法 ^ 
予選大会への協力を希望される場合は、 8 \ 18 (月)^ 
までに' 店名、住所、電話、 FAX 、 担当者名を記 
入した FAX または八ガキを下記あて先までお送り ^ 
下さい。追つて申込用紙をお送りいたします。 J 

籲あて先 ^ 
〒540大阪市中央区内平野町 3-2-8 株式会社1 • 
カプコン \ 
開発本部業務部パブリシティ—チ—ムゲ—ム大会 1 
受付係 〇 
TEL 06.920 .7622 FAX 06.920, r i 


•注意事項 

① 全国大会当日の会場までの交通費は、参加者負担 
でお願いいたします。 

② 参加権を獲得した店舗代表者は、できるだけ全国 
大会に参加して下さいますよう、お店のほうでお取 
りはからい下さい。 


■応募要項 

• 受付期間 

平成 9 年 7 月 30 日〜 9 月 10 日(当日必着) 

_立口 F 

イラスト：ヴァンパイアセイヴァ—に登場す 
るキヤラクタ—のカラ—イラスト 
コスプレ：ヴァンパイアシリ—ズに登場するキ 
ヤラクタ—のコスプレ 

その他：ヴァンパイアセイヴァ—に関する 
モノで、上記ジャンルに属さない独自の創作作 
品 

•発表 

ゲ—メスト10/15発売号にて' 最終選考作品を 
一挙発表。その中から読者投票にて最優秀作を 
決定。最優秀作品の発表及び、授賞式は11月2 
日ニユ—ピアホ—ルでの r ヴァンパイアセイ 
ヴァ—全国大会」で行います。 

•サイズ 

① イラスト=八ガキサイズー枚を一点とします 

② コスプレ=写真は L サイズまたはサ—ビスサ 
イズで、全身とバストアップをーセットの一点 
とします 

③ その他=破損の恐れのある作品は写真でのエ 
ントリ I も可 

•賞 

イラスト最優秀賞、優秀賞 
コスプレ最優秀賞、優秀賞 
その他各賞 

•応募先 

〒1〇1東京都千代田区神田神保町 1-26 
株式会社新声社ゲ—メスト編集部 
ヴァンパイアセイヴァ I r 闇のイラスト & n 
スプレ大募集」係 

•お問い合わせ先ゲ—メスト編集部「闇のイ 
ラスト&コスプレ大募集」係 TEL.03-3 

293.9324 

•選考基準 

イラスト、コスプレ、その他ともにありません。 
ありとあらゆる自由な発想で、あつと驁 
くような作品をお待ちしています。 

※応募された作品はご返却できませんので、 C : 
了承下さい。 

※審査の対象となるのはヴァンパイアシリ—ズ 
に登場するキャラクタ—です。 

※複数八ガキを同封して申し込むときは、 I 枚 
ずつ住所氏名、電話番号等を記入して下さい。 


















編集部内 
と化した 

















ビデオゲーム 屋25周年 


アーケー ドビデオゲーム第1号であ 
る「ボン」が1972年アタリ社から 
発売されて今年で25周年を迎える。 
ザ • ベストゲーム2 (仮称）は、 


ルを網羅する予定。フルリストをは 
じめとした充実した資料性、ゲーメ 
ストらしくゲーム攻略のほか、読者 
参加型企画も多数考えている。楽し 



ファイナルフアイト 
株式会社カプコン/1989年 


1972年から1997年までのタイトみにしていてほしい。 


©CAPCOM CO..LTD. 1989 ALL RIGHTS RESERVED. 


読者 参加 


翁 


企面 


読丨者と共に歩んできたゲーメスト。ザ•ベストゲーム2 (仮称）では多 
くの読者参加企画を予定。今回は「イラスト投稿」と「読者が選ぶベス 
トゲーム」の2企画を募集するぞ。これから第2回、第3回…と募集を続 
けていく。毎号かならずチェックを入れておいてね。 



イラスト投稿 


本誌アイランドやムックのイラスト投稿コーナーと 
まったく同じ。 

イラスト内容は1972年〜1997年のアーケード 
ビデオゲームであればどんなものでも 0 K ! 
ヴァンパイアセイヴァーや K . O . F /97、 G ダライア 
スといった新しいものから、ミサイルコマンドー、 

トランキーライザーガン、スクランブルのような古 
(いにしえ）の名作なんてのでもいい。 

命を削ってまでもプレイしたあのときを思い出して 
描いてくれ。 

1人何通でも応募可能。カラー/モノクロどちらで 
も受け付けます。 


上記の宛先で「イラスト投稿」係まで 


靄者が選 i 5 ベストゲ■ム 


読者のみんなからの投票でベストゲームを決めよ 
うといった企画。ゲーメスト大賞を選考するよう 
な感覚でつけていってほしい。 

対象は1972年〜1997年のアーケードビデオゲ 
ームのみとします。 

自分の中でのベストゲームを3タイトルあげてくれ 
れば 0 K !思い入れも一緒に書いてくれると嬉し 
い。 


P .80 の集計専用ハガキにで送ってね。このハガキ 
以外は集計の対象になりません（コピー不可)。 
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❶ 

なあ聞いたってや一、あのゲーメストが 
200号になったんやてっ。縦につなげ 
たら5200〇圓になるらしいわ。この 
調子でいけば、じきに通天閣もぬきよる 
で一。めつちや凄いでえ一。ほんまやで。 



創刊200号、心よりお祝いを申し上 
けます。今後もユーザーさんと我々メ 
一力一の懸け橋であり続け、「ゲームセ 
ンターを10倍おもしろくする本」とし 
て頑張ってください。 


ゲーメスト200号おめでとうござい 
ます。これはバレッタからの贈り物で 
す。受け取ってやってください。ゲー 
メスト、カプコン共々これからもよろ 
しくお願いします。 



※テレカのデザインは多少変更になることがあります。ご了承<ださい。 



〇 


::愛顧に感謝！!! 


a 0 oS 記®峰 


特製チレホ J 


〇 




〇 


ADK 




ゲ—メスト様、200号オメデトウご 
ざいます一このイラストは「ザ•キン 
グ•オブ•ファイタ—ズ*97」のメイン 
ビジュアルです。じつと見てください。 
新たなるドラマの幕開けに、あなたも 
きつとワクワクするはず— 



© 

200号突破おめでと-つございます。 
ADK はちよつぴりア—ケ—ドから 
は遠ざかつていますが、とりあえず 
スプライツサタ—ン版共々、今後も 
宜しくお願いいたします。 



F/ 企画#帰 flpfl l 


「最近' 暑くて暑くて…、何 
もやる気しないよね」 

「なんかイイことないかなあ」 
「5—眠い……」 

なんて気カゲ—ジ下がりつ 
ぱなしのキ///に朗報！ 

10周年記念企画で好評をえ 
た「テレホンカ—ド応募者全 
員大サ—ビス」が再び登場！ 
新たにメーカーさんから素材 
を奪い取つてきての、最新描 
$下ろしイラストがいつぱい 
だ。これでも5夏パテとはお 
さらばさ！ 

コレ—.と光の速さで欲しい 
ィラストを決定したチ///、あ 


せるなあせるな。応募は次号 
9月30日号(日月30日発売) 
からだ。 

え?なぜかつて?それはテ 
レカをゲツトするのに必要な 
応募券は2枚ないといけない 
からさ。「じゃあ今号を2冊買 
つて…」 チツチツチ、嬉しい 
けどそいつあダメだ。違-つ号 
のを2枚集めてくれないと、 
正式応募と承認でキ J ないぞ。 

とい5わけで応募に関する 
詳細は次号だ。それまでは今 
号をチリガミ交換に出さない 
ように気をつけること。じや 
アバヨ— 



7 -LI フス 


130 













































tfS—xw 

200号おめでと 5 ござい 
ます。ビデオゲームの少な 
い当社ですが、個人的には 
対戦攻略に大変参考にさせ 
て頂いています。さて、無 
事に発売にいたった八イパ 
_リアクション£もそろそ 
ろ3が出るのかな7 

© 




S-TI — 


彩京 


通巻200号、おめでと5ございます！ゲーメ 
ストと共に歩んで、はや5年。今年の彩京はひ 
と味違ラっス！通信対戦麻雀ゲーム「対戦ホッ 
トギミック j の後は、あんなものやこんなもの 
まで現在鋭意開発中っス！これからも読者の皆 

© さまに新鮮なオドロキをお届けできれば 
と切に思う今日この頃っスよ II じやつ I 



S/PU3 


© 


只今テザイン中 




tz 

m 



この度は GJOO 号記念ということ 
で、 AM 2 研 VS 2 チ—厶デザィ 
ナ—による描き下ろし、という気 
合の入つたビジュアルをご用意さ 
せて頂きました。おめでと-つござ 



200号創刊おめでと-つございます。今まで 

通りユ—ザ—の立場に立つたスタンスでより 
I 層内容の充実した誌面作りをメ—力—側と 
しても1ユ—ザーとしても楽しみにしており 
ます0 


サク tz ス 




200号おめでとうござい 
ます。コットンも2が発売 
で4 TJ そ一つです。開発チ—厶 
は創刊号から愛読していま 
す。2〇0号に COTTO 
N 2が載るなんて幸せです。 

1000号目指して行くポ 
〜ン。 



ガ 

tz 



3 


創刊200号おめでと|つござ 
います。タイト—も負けずに 
『 G ダライア ス』 、そしてニュ 
I タイトルへと頑張つていき 
ますので、よろしくお願いい 
たします。 


ゲ|メスト200号ぉめでとぅだモ〜ン。 
マジドロはまだ m だけどいつか越えてみ 
せるモン。もちろん他のゲー厶もガンバ 
ルから応援よろしくだモン。 




ゲ—メスト0 JQ 0 号到達おめでと|つご 
ざいます。ゲ—厶センタ—を10倍面白 
くし続けて、とうとう2000倍もお 
ちしろ<してくださいました。 
これからも面白くし続けるよ|つ刊行し 
続けてください。 



セタからは豪華—リアル麻雀 
ギヤルズ 13 人フル出場コ ミツ 
ク(謎)テレカをプレゼント— 
ゲーメスト様、 20 Q 号おめ 
でと-つございます- - I はてさ 
て、出るのか PWD 


一 TSV - ■スト 




































■■胴囹辱起©财冗财易 

\ これが勝利のカギだ丨日月30日まで大切にとっておこ5。 
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まずは、よく200号まできたものですね。 
恐れ入りました。これからも、スタッフの 
皆さま初心を忘れないで楽しく、ためにな 
るゲーム誌をつくり続けてください。また、 
今後ともナムコとナムコのゲームをよろし 
くお願いします。 



思い起こせば11年前。ゲーム誌といえばビー〇 
の頃、突如現れたゲーム誌がゲーメストでした。 
隔月刊だったのが月刊に、気がつけば月2回刊 
になって今まさに200号！おめでと5ござい 
ます、そして目指せ週刊化！ 


▼宛名 カード 
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ナ 

a 

□ 






ここに 

9/30か10/15号 

の 

応藝券を 

貼ってね 



応募券 

(日/ 3 Q * 9/15号） 




応募開始は次号 

〇月 Q 日号¢0月 Qg 発売) 

in§l— 


ゲ—メスト通巻200号おめでと/つございます。 
今後のさらなるご活躍を期待しております。イ 
ラストの 「 BLOOD 丫 R 0 AR 」 は、現在 
稼働中。今後、全国のゲ屋さんでゲ—厶大会が 
あります。腕を磨いてぜひ参加してください。 




通巻 0 JOO 号おめでと I つございます。これから 
も、ア—ケ I ドゲー厶雑誌の老舗として益々読 
みごたえのある誌面を作つていつてください。 
思考パズルゲ—厶『三刻志』の看板娘たちです。 
よろぴくね— 


□ 

ス 

U 


ゲーメスト創刊 E 00 号 

おめでと5ございます。 
今後も、ア I ケ1ドゲ I 
厶業界をより I 層盛り上 
けていつてください。ま 
た、新作パズルゲ—厶「モ 
ンスタ—スライダ—」も' 
皆さんよろしくお願いし 
ます。 


ゲーメスト創刊 0 JOO 号お 
めでとうございます。秋に 
はサタ—ン版も発売。「デッ 
ド2 J も制作快調1ゲ—メ 
ストともどもこれからもテ 

© クモと「デッド』を応援し 
てください。 
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中平正彦先生執筆/【さくらがんばる/】第 
8月25日に発売.// (定価:本体550円 + 税） そ•こ •で^^ 

マルゲ屋4店舗 Ifc て、発売記念特別サイン会開 

• 8 月23日（土)/神保町本店 ^ 

〒101 東京都千代田区神田神保町 1-26.B1TEL 03-3293-9325^?^^ [ I 

•8 月24日（日)/池袋店 ^ irV ： 

干 170 東京都豊島区東池袋 1-1 5-1 真下ル 2F TEL 03-3986-7891 

• 8 月30日(土)/荻窪店 

〒167東京都杉並区荻窪 5-3042 (グローリアビ)レ） 2 F TEL 03-3392-8231 V 

_8月31日（日）/神戸三宮店 

〒651兵庫県神戸市中央区小野柄通6小9 (富士ビル) 2 F TEL 078-272-50|| 
※サイン会は各店共に IfOO スタートです。お店の場所がよく分からないよ〜という君！ P 137 
の:マルゲ屋瓦版』を見なされ。地図付きだよ。これならママも OK さ（古すぎだって一の）。 


づ1 |1 Mg 『殺意の波動：を克服するためにリュ 
ス PH ® ウは様々な人との闘いを繰り広げてき 
た。彼自身克服した今も真の格闘家を目指すため 
に闘う日々が続いた…。そんな中、最強の好敵手でも 
あり最高の理解者でもあるケンから『真の格闘家への 
道を掴んだ』との噂を風の便りに聞く。リュウは驚愕 
した。ただプロの格闘家として強さを求め続けていた 
ライバルが「真の格闘家』への道を掴んだことに…。 

そう、俺だけではなかった…。真の格闘家への 
道を目指した男は俺だけではなかった。思えば奴も同 
門であり目指した形は違えど、強さを求め続けた男の 
目標は同じだった。 

リュウはすべてを知るためにケンに、闘いを挑む。 
格闘家として闘いで得たものは闘いで知るために…。 


【いつも見てます•読んでます！ 一 by カプコンスタッフ!一】 

參中平先生のマンガを読んでいるとゲームが作りたくなってしまい 
ます。早く見たいな。（開発本部副本部長/船水紀考）•中平さん 
の好きなように料理してもらえれば、文句はないです。ホント楽しみ 
です。（第一制作部オブジェクト•スクロール G 長/ AKIMAN ) •ゲ 
ームにはない、マンガならではのキャラクターたちの大立ち回りをぜ 
か見せて下さい。（スト m チーム/ KAMINA ) •開発側としては、中 
1先生の中国少年がどのような名勝負をみせてくれるのか楽しみ 
で兮>々卜灸 f ーム 〆 柴木ひろき）♦えっスト皿コミック化ですか 1 
当^^%大^^ミット少年ですか？期待してます。（スト m チー 
イカ 1 ^ユン P 1巻95ページ好きです。ケン極悪顔で、弟 
キャラせて下れ^«(ユウは…。（スト m チーム/つよし）# 
-男たちの熱いドラ、マを、お騎いはす。（スト m チーム/杉山洋）參 
斬今ラクターの斬 U 、伝説待し又し、ます。がんばって下^^ 
>卜 in チーム/今掘）•スト瓜の世界観がどのように^^ rC 、 く 
のか楽しみです。連 ft がぺば下さし HI ( ZERO ルズト m チーム/！ 
NEO - G ) •熱闘を期います。'ザラゾフも大活躍させてあげ 
1 そくださいねす)。>卜111チーム^ ill 裕史） 

がと雀/ございました！ 

J 【中平先生1¢も連載に向けて語ってもらったぞ。】 

| 実はまだ何|考えてい多せ"んぷ♦、ひとっ言えること 
i があります。舞れは、声ミックとして面白くしで H く、と 
| いう事です i やはりつまらないコミックだとせっか%) 
| キ#ラクター達が、埋もれてしまいますからね。' 
瘳中平 先^)ホらムペ士シへアクセスしろ!！ 
h ttp://w^wrb ekkoame.or.jp/~n-masahiko/ 


— す 

4日 


中平先生を心 

より応援してくれて f 

いるカブコンさんからアイテ 
ムを無理に霣つて来ましたあ/ 
•『MSH vs . SF 』 ポスター 5 名 
•『X — MEN vs . SF 』 と 『MSH vs.SFJ 
シークレツトファイルをセツトで5名 
の方にプレゼント！！官製はがきにカブコ 
ンさんと中平先生へのメッセージを添え 
て、コミックゲーメスト編集部『すと 
すりぃ j 係まで。締め切りは8 月 30 
日の消印まで有効です。発表は発 
送をもって代えさせていた 
だきます。 






















狂删圖 

mmmtmj 


青が涼しげな真豪鬼 T シャツに比胸に熱い 
豪鬼のオリコンマークが付いてるのだ。ずら 
y と揃った豪鬼の t シャツシリーズ I 丈ぜひ 
とも集めて欲しい逸品。 

セイヴァーと^*の2種(丈今が旬のヴァ 
ンパイアセイヴァーをプレイする時に装備し 
ておけば、すでにリードはいただき。 

世の人々 1 C * の契的つちゆうもんを教えてさ 
しあげるのだ 0 





このコ-ナ-の商品はオリジナルグッズのため、今号の発売日から2ヶ月以上たってからご注文の場合、必ず電話で在 II の{|認をして下さい。 




(6 ミックゲーメスト8月号でついに最終回を迎えた中平正彦先生のへ 
「さくらがんばる 」。 Z E R 0 シリーズの無事完結を記念して、グ 
ッズもいろいろ作っちゃいました。この商品のためだけに描き下ろ 
してもらったイカすイラストの T シャツとスポーツタオルだ！ 
活動的なさくらにピッタリのアイテムでしよ？ 

さらに、8月23日から全国のマルゲ屋で行われる中平先生のサイン 
会会場では3枚組みの記念テレカとキーホルダーも販売してしまう 
で、当日は会場にも行かないとイカン。_ ) 
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さくらがんばる！スポ—ッタオル 

,, lffi 格2100円送料 ： E 
通販番号：？174 



セイヴァー契約書 T シャツ 
価格2520円送料 ： E 
通販番号：9172 
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き，祕職'_織祕初 



126OT " ® 运丫265"百 - 送 - 料: A— — SS「200S 治: A 価格 i206 内送料: A 価格1200円送料: A S« 7260 R* lk'^：A TO1200R 送料: A 

通販番号: C-148 通販番号: C-149 通販番号: C-150 通販番号： C-151 通販番号: C-152 通販番号: C-153 _通販番号: C-154 _通販番号: C-163 
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在庫切れ商品のお知らせ 

以下の商品は現在在庫切れの為、ご注文頂けません。 

_申し訳ありません 

メノ ィテレカ 

メルティマグカップ 
ラングリッサーマウス/\°ッド 
ムームー 星人 T シャツ 
フェリシア BIG タオノレ 
ウインビー BIG タオノレ 
VS-01 恋こいしましよテレカ酒井夏美 
VS-02 恋こいしましよテレカ夏目由加梨 
VS-03 恋こいしましよテレカ西田みか 
VS-04 :花こいしましよテレカ岸辺 i 里香子 


to ® 


売れ筋なのた:ン 


ナコリムマウスパッド(雅） 
価格1575円送料 : E 
通販番号: SS -171 


マウスパツドと CD ケースをセツトで買ってくれ 
た人には、もれなく特製キーホルダーをプレゼント。 
まだ手に入れてない人は 
急いでね。 

実は読サビ初の CD ケー 
スだったりもするし。 


ナコルル CD ケース 
価格1890円送料 : E 
通販番号: SS — 172 













































































































雜針ービス舰通 
•(臟 i 全です。 
•ご入金後から商品のお届け; 


ili 2| s | S に付いて I ヽる郵便払込!姐漂か、酬觸の払込®® Si でお申し込みください。 


\L52mm 
__ - isigx * co . 

金後から商品のお届けまで 20-30 日ほどかかります。1ヶ月たっても商品が届かな I 
口はお届けの商品が不良品力^の fiSdftUm 、 3^を受け付けません。 

•ご注文の際に I 祕ず、住所 • 氏名.電話番号 • 商品番号をはっきりとお書きください。 

らご注文される場合に I 


文の際に I : 

•このコーナーの商品を本誌の発売よ i 


>ご注文は受け付 ItT おりません。 
x 合に I 雄でこ確認ください。 


:される場合には、必ず電話で在庫の確認をしてください。 


商品 (7)^1 
徽の商品を注文した場合^それ i 
商品に設定されている 
送！!初中で一® BiL 、料金を送ってく 1 
(単品発送は綳 ijldjp » してくださ t 


t § 0 号記念惠めで鶬 . 0買鑲娜 K か峰 t 裊«1 見_妒 


ゲーメスト200号&コーナータイトル変更記念ってことで、読サビから感謝の 
記念企画。その名もなあんと、「ときめきメモリアルスペシャルパック」だ！ 
どうスペシャルかっていうと、いろんなときメモグッズがセットになっている 
という…タイトルそのまんまじゃないの。 

何が入っているかはもちろんランダム運次第。でも，もちろんどれもお宝だら 
けっす。なんと新商品も…。 

注意事項をよく読んでバシバシ注文してね。数量に限りがあるので、品切れの 
場合にはかんべんして欲しいです 0 , . . 

■ ▲•一 ぐ> • ■ ノ ときメモスへンヤルハツク 

ときメモタイヤル/ 03-3293-9330 価格5250円送料： g 

注意事項 通販番号： TP -1 4 

この商品の払込期限は8月末日の消印まで有効とさせていただきます。 

数量に限りがありますので、品切れの際にはご容赦ください。 

届いた商品に対するクレームは、商品の不良等以外は一切受け付けません。 

ご注文の前に必ず電話で在庫の確認をしてください。 




1 B 








呼ばれて飛び出て見返り美人。むろん 
アタイがその人。狂乱かつレイヴ。特 
攻の拓は終了ったけれど、次はアタイ 
の番かも知れないわ。今日のお薦め 
は、この『鉄拳3 Actl』 ヴィデオ。背 
筋の素敵な殿方が大ハッスル、極め付 
けのプレイと美麗なヴィジユアルが1|又 
録されてるというわ。次に出るらしい 
『鉄拳3 Act2』 と 

合わせて買うと奉 鉄拳 3 ACT .1 ビデォ 

° \ r > ^ T " ^ 価格 6 〇叩円送料 : h 

敵らしくってよ0 通販番号: GV - 37 



ごと合期文こ 
了な上休しの 
承り '暇て号 
下ま発にいを 
さす送伴たご 
い。はうだ覧 
° 8業いに 

月務たな 
18休場つ 
日止合て 
以の、ご 
降都夏注 


桊 



通販のお申し込み鏹1000円ごとに1点券を差し上げます。 

チケットが集まったら' ご希望の_アイテムの番号アイテ 
厶娜号と点激撕翅アイテムの番号と点激柳ゴールド 
チケットを同封して、住所•氏名•年齢 • 電話番号を明 s 己し 
た封書で蘭者サービス部ゴールドチケット嫩係までお 
申し込みください。 



:つて遊べる。マルゲ屋は、そんなゲームフアンのためのお店なのだ。 
:のコーナーの商品はもちろん、全国のマルゲ屋各店舗でも購入できるぞ。 

マルゲ屋つてどこ？つて人は、隣の「マルゲ屋瓦版 j を CHECK ! 




ていう人 


品を直接見たい 


郵11替□座番号:001 50-4-98420 


便利な通信販売読者サー 


咖目標 I 


wmsm 


種類増抵咖 


ルドチケットア<テムも増えてめでたい 


© K ； ljg tri = NEW GOODS 










f れの注文例：ヴァンパイアセイヴァー t シャツ 1 枚 . soon 

メノげィテレカケース 2 nd 3個 . 200円 

: f さい。 鱗 3 M 1 ビデオ 1個 . 無料 

ヽ） 以上の商品を注文され た 場合の^500円 1ゴよります。 



a " 

何個でも… 

••…100円 

"b" 

2個まで . 

. 100円 


3個以上 . 

. 200円 


1個なら . 

. 200円 


2個以上 . 

. 400円 

d" 

3個まで . 

. 200円 

~ 

4個以上 . 

. 400円 


何個でも . 

. 500円 

~ 

何個でも . 

. 800 R 

~ 

単品発送品…… 

. 800円 


何個でも . 

. 無料 


:〇3-3293-9326 (月〜金: AM 1 0:00〜 PM 5:00 土日祝休み） 


D ためのマルゲ屋 


夂ルティ爪切 y 


読者のためのィヵフ通販部門、読サビでは 、 FA 
X 注文を開始しちや一つ予定。 

これにょって、商品の機動力も<|んとアッブし 
てしま/つとい一つ展望。詳細は待て次号！ 
































































































MSHvs ストリートファイター大会 
スーパースト]！ X 大会 
ヴァンパイア八ンター大会 
MSHvs ストリートファイター大会 
SS 版ときメモ対戦とっかえだま大会 
ヴアンノ \°イアセイヴァー大会 
MSHvs ストリートファイター大会 
KOF ’97 大会 


神保町店中平正彦先生「さくらかんばる L サイン会 


神保町店ヴァンパイアセイヴァ-大会(女キャラ限定） 
大阪庙 PS 版スト EXplus アルファ大会 

名古屋店 SS 版あすか120%リミテッド大会 
札幌店 大江戸ファイト大会 

仙台店 KOF ’97 大会 

池袋店 中平正彦先生「さくらがんばる!」サイン会 

神戸店 KOF ’97 大会 

荻窪店 MSHvs ストリートファイター大会 


荻窪店 中平正彦先生「さく らがんばる!」サイン会 

神保町店ティンクルスタースプライツ大会 
大阪店 ヴァンパイアセイヴァー大会 
名古屋店 KOF ’97 大会 
札幌店 KOF ’97 大会 

仙台店 ヴァンパイアセイヴァー大会 

池袋店 MSHvs ストリートファイター大会 

神戸店 中平正彦先生「さくらがんばる!」サイン会 

荻窪店 ヴァンパイアセイヴァー大会 


各店_ メシン M •方ツデイ C 17 炫日釅!) 

神保町店恒例! MTG 交流会 



" いし C とあるかもり明のフェアスケジュ-ル 


神保町店 

大阪店 
名古屋店 
札幌店 

仙台店 

池袋店 

神戸店 
获窪店 


日/4〜日/10 
8/18-8/24 
8/25〜日/31 
8/1-8/15 
日/15〜 

日/2〜日/10 
日/16〜日/31 
8/9-8/10 
日/16〜日/ワ 
日/18〜日/24 
日/25〜日/31 
日/4〜日/10 
8川〜日/17 
8/18-8/24 
日/25〜日/31 
日/9〜日/17 
日/23〜日/31 
日/卜日/31 
日/4〜日/16 
日/18〜日/30 


映像フェア 
テレカフェア 
コナミフェア 
夏だ! T シャツフェア 
同級生レアレア祭 
ときメモ祭 

プリティパッグ Ver •巳 
フィギュア祭 
ブックフェア 
声優フェア 
UFO キヤツチヤー祭 
オリジナルグッズフェア 
ボスドリガンガンフェア 
エヴァンゲリオンフェア 
ゲ-ム伽円 2 PLAY ウィ-ク 

パ; q レフェア 
同人誌フェア 

同人誌フェア(スタン方ップ!） 
カプコングッズフェア 
ガレキ安いよセール 


神保町店ライジング協賛•ブラッデイロア大会 
~申保町店鉄拳3 

大阪店 MSHvs ストリートファイター大会 

名古屋店 SS 版ヴァリアブル•ジオ大会 
札幌店 と吉メモ対戦ばずるだま大会 

仙台店 テインクルスタースブライツ大会 

池袋店 MSHvs ストリートファイター大会 

神戸店 KOF ’94 大会 

荻窪店 PS 版あすか120%ェクセレント大会 





緊急情報!8/3荻窪店に茶山莉子さんと広沢広香さんがご来店!！ 


皿-.イ 』 R 获窪駅] 

▲fi 口出入 □ ▲_ □出入口 




〒450名古屋市中村区名駅 4-4- 19 

ミスズビル 

TEL 052-583-2970 


〒167東京都杉並区荻窪 5-30- 12 
グロー リアピル2 F 

TEL 03-3398-8231 


〒170東京都豊島区東池袋 1-15-1 

真下ビル2 F 

TEL 03-3 昍 6-7891 



亍 98 WIU 台市青葉区中央 
4-9-13 仙台ポリビル1 F 
TEL 02 P -712-4787 




ゲーム イベント 

優先券 


2日(土) 

3日旧） 

100( B ) 
1阳(土) 

17日旧) 

2阳(土) 

24日(日) 

3阳(土) 

3旧旧) 


熱いそ!!「さくらがんばる！ j 第2卷完成記念 
大サイン会!！描きおろし色紙プレゼントワ 




阪急裨戸 練^! 


ドー 

一 

a 

» _ 一’ 

uuaufl 裨戸 ■) 


□ 

a 

11 - ㈣ 

\ Mm \- 1 

00 

r 

j 1 

■マルゲ屋 
■神戸三宮店 

»*± ビル 2陽 


〒651神戸市中央区小野柄通已-1 -9 
富士ビル2 F 

TEL 078-272-5011 



〒〇60札幌市中央区南二条西 1-1 
宮本ビル SF 
TEL 011-233-0238 


店0 

町苫屋店苫店苫店 

保阪古幌台袋戸窪 

神大名札仙池神荻 


31 日(日)神戸店 
対象は「さくらがん ばる！」 
第2巻をお買いあげの方—サ 
イン会のないお店でも色紙を 
プレゼントしち やうよ！ 詳し 
いことは各店までよろしく 


大好評のセンチ CD も今回 
でフアイナルとなりました。 
これでやつと全員揃-つわけね 
もちろん今度も初回 S 予約 


特典ありだし、オリジナルグ 
ッズプレゼントも応募スタ— 
卜なので、まだ全員揃えてな 
いキミは急いで買つて集めち 
やお！ついでに予約特典も手 
に入ればい一つことなし一 
•日月21日(木)発売 
10山本るりか 
n 七瀬優 
12遠藤晶 

•初回特典ボストカ—ド 
•予約特典サイン色紙 
(予約特典は数に限りがあり 
ますので、必ず各店にお問い 
合わせください一) 



はあい—•メルティでえす。 
いやあも ラ、あ〜 つつい 日 ば 
つかでバテバテの人もいると 
思|つけど、そんなキミは@屋 
で元気「チヤ—ジ10」つてこ 
とでインフオメゴ—ツ= 


毎年恒例の夏のサイン会ツ 

ア—。今年はなんと！コミツ 

クゲ—メスト誌上で大人気の 

I つちに最終回をむかえ、単行 

本第2巻も発売になる「さく 

らがんばる一」の中平正彦先 

生にお願いしちやいました！ 

•中平正彦先生「さくらがん 

ばる！」 サイン会 

8月23日(土)神保町店 

24日(日)池袋店 

30 日(土)荻窪店 



センチ CD 
シリ I ズ 
第3弾発売= 


中平正彦先生 

サイン会 

ツア—決定！ 




@屋名古屋名駅店 
日月の定休日11日 



@屋札幌店 
日月の定休日11日 


@屋東京荻窪店 
日月の定休日11日 


@屋神戸三宮店 
巳月の定休日：^日 


@屋池袋店@屋仙台店 
日月の定休日：=日 日月の定休日 U 日 


@屋大阪上六店 
日月の定休日11日 


© 屋神保町本店 
日月の定休日11日 




鏽 f みんなで獣にな10うよ— 

已月10日、®屋各店(神保町店は2日に先行開催！)で 
「ライジング協賛•ブラツデイロア大会」を開催決定！と 
ころでモグラの鳴き声つてどんなの? 


30 号号 望神保 町店 

8.31 .営業時間 変更の お知らせ 

7 /^ 1 このたび、® i のゲー< センタ — 「OMode 
971蹄 J に- UP ないまし'® iWe 店 S 
99風業 B か < S = :00 HL 2 g : BU 畫にな S 

ko こ一^よろし4 




































































































































































雨ニモ負ケス 
蜂ニモ_ケズ… 
乜/)サ9ーン販 


BLOODY ROARtf-ZA 大会 5 97 

8月10日（日）14 : 00~マルゲ屋全店同時開催 

※神保町本店のみ8月2日(土>14 : 00〜先行開催します。 

★獣のコスプレコンテスト…みんなで虎の皮をかぶ:つて遊ぶ。 

^ •主催：ライジング/参加者にはすてきなブレゼントがあり 

怒首領蜂ゲーム大会 

8月30日(日）14: 00〜神保町マルゲ屋 
本店にて作戦を開始する。 

※当日、キミは蜂グツブを見るのか!？ 

. 主催：アトラス/ I 〜3位は豪華賞品、参加者全員にアトラス製「怒首領蜂テレカ」をプレゼント! 

鉄孿3ヒデオ解説 a ゲ■ム大会 


★8 月2日(土凍京荻窪店13:00〜ビデオ解説 
14:00〜鉄拳3大会 
神戸三宮店13:00〜ビデ 7 T 解説 
14:00〜鉄拳3大会 

★ゲーメストビデオ「鉄拳 3 act .1」 発売 (7 月30日）を記念して全国各店でゲーメストライターが奮闘するぞ。 


★8 月3日(日)仙台店13:00〜ビデ 7 t 解説 
★8 月9日(土)礼幌店13:00〜ビデ 7 t 解説 
14:00〜鉄拳3大会 




ぞの他に宅 K .0. F 9 Z 7 —ヴ儿スー/\一匕一□-ズ vs ストリートファイター、ヴァンバイア C イヴァー、 
鉄拳3なと、人気ゲー厶の六会が目白押しだあ//詳し < 前頁^?儿ゲ屋 S 版、店頭で直掊確認して < れい。 


あのジや〇フ系六人気作家の同人誌を 
マ/しゲ屋で GET せよ8目15日前後、 
全国の7/しゲ屋に A 荷予定。今年の扈、 
最強最後のチヤンス! 7 逃がすへか 5 ず。 


あすか120%，誕 
ゲ _ Za 大会&サイン会 


8月3日オープニング'記念の一環として 
あすか120%大会決行！！あの茶山莉子さ 
ん&北条静香さんを目の前で見られるぞ！！ 
あすか商品2000円以上お買いあげの方 
に本人直筆サインをプレゼント。詳しし、 
内容は決まり次第、都内3店で店頭告知 
するのでお楽しみに。 


北条静香さん 
〈鈴木めぐみ役〉 


★G-Model の営業時間が一部変更に 
なりました。土，日、祝日の閉店時間を 
2時間短縮して21:00とさせて頂きます。 


f G-Model の営業除聞のお知ら甘 h 






























福#つ T ひよつとして 
_ Ver . Btf メイン1? 

隱溫鹗溫 f 陸は 




キヤサ夫夏休みの予定表 

8月3日（日） 

8月24日（日） 

カーニバル シー ドーム 

八イテクセガ秋田 

愛知県西尾市上町南又七山 35-2 

秋田県秋田市手形西谷他 380-3 

0563 -54-7077 

0188 -37-5041 

共演者：池袋サラ、柏ジェフリー 

共演者：柏ジェフリー 

8月23日（土） 

どれもお馴染みのノ (ーチャ3の対戦イ 

セガワールド秋田 

ベントなので、ぜひ遊びに来て下さい。 

秋田県秋田市茨島 1-3-1 

組み手やなんかの申し込みに間に合わ 

0188 -64-8421 

なくても、必ずの試合してるから乱入 

共演者：柏ジェフリー 

してきてん. 


名 

前 

キャラクター 

キヤサ夫 

挑戦者 


名 

前 

キャラクター 

キヤサ夫 麵者 

関真一 

カゲ 

|3 0 

大岡 

辰昇 

リオン 

2 3 x | 

斎藤 

雅史 

ジャッキー 

3 

2 


山端 

—矢 

アキラ 

3 

0 


宮田 

高行 

サラ 

3 

2 


大野 

幸寛 

アキラ 

3 

2 


態倉 

晃一 

パイ 

3 

1 


藪 

裕之 

リオン 

3 

0 


田嶋 

拓也 

アキラ 

2 

3 


木塚 

洋 

アキラ 

3 

1 


青木 

慎吾 

サラ 

1 

3 


宮本 

俊明 

ジャッキー 

3 

1 


桜并 

貴幸 

タカアラシ 

3 

E 


山下 

真人 

アキラ 

3 

1 


土居 

文智 

アキラ 

3 

□ 


竹内 

優之 

アキラ 

2 

3 


野村 

匡祐 

ラウ 

3 

1 


前田 

直樹 

ジャッキー 

3 

2 


西井 

厚 

ウルフ 

3 

2 


鳥毛 

昭人 

パイ 

3 

1 


中谷 

慎二 

タカアラシ 

3 

0 


六渡 

弘樹 

カゲ 

3 

1 


西本大介 

アキラ 

3 

□ 


川嶋 

裕子 

ジャッキー 

3 

1 


田畑 

浩一 

アキラ 

3 



五十嵐淳 

アオイ 

3 

1 


園田 

崇 

パイ 

3 

□ 


1高屋 

大輔 

ラウ 

3 

1 


永田 

博志 

サラ 

3 

2 


平野 

智晃 

リオン 

3 

1 


河畑 

輝雄 

アオイ 

3 

2 


1木戸まさのり 

ウルフ 

3 

0 


坂井 

哲郎 

サラ 

3 

□ 


岩本 

恵一 

ウルフ 

3 

E 


友山 

貴夫 

A イ 

3 

□ 


松下 

光男 

サラ 

3 

1 


岩野 

忍 

ラウ 

3 

E 


村上 

秀樹 

アキラ 

2 

3 

~x 

大羽 

武士 

ジェフリー 

2 

3 

X 

幸地 

弘幸 

ラウ 

3 

2 


石田 

和之 

ウルフ 

3 

1 


上西 

孝和 

カゲ 

3 

2 


林 i 

秀夫 

ラゥ 

3 

2 


森 

公志 

アキラ 

3 

2 


武澤 

責之 

サラ 

3 

E 


皆本 

法久 

ジェフリー 

3 

1 


笠井 

理示 

サラ 

3 

2 


I 高川てるかず 

アキラ 

3 

0 


中村 

一行 

ジャッキー 

3 

2 


松任谷 

雅克 

ラウ 

3 

1 


江守 

拓実 

セラ 

2 

3 

X 

藤野 

龍司 

ウルフ 

3 

1 


熊本 

豊 

ジェフ 1 」一 

3 

0 


土居 

慎吾 

ウルフ 

□ 

3 


松田 

隆浩 

ジャッキー 

3 

□ 


山本 

耕司 

パイ 

0 

3 

"x 

松田 

浩二 

パイ 

3 

Q 


八田 

啓太郎 

ジャッキー 

2 

3 

~x 

荒川 

良彦 

ジャッキー 

3 

1 


田中 

慎弥 

ラウ 

3 

1 


山本 

浩司 

ウルフ 

3 

0 


安野 

祐三 

ラウ 

3 

1 


鈴木1 

谦一郎 

サラ 

3 

1 


八田 

尚大 

リオン 

3 

1 


加藤 

由朗 

ウルフ 

3 

1 


吉川 

誠 

サラ 

3 

2 


畑1 

逢則 

力歹 

3 

□ 


藤田 

宗久 

ラウ 

1 

3 


大久保 

暢善 

アオイ 

3 

0 


鈴木 

淳 

カゲ 

3 

1 


千葉 

学 

ジャッキー 

3 

□ 


斉藤 

和哉 

サラ 

3 

1 


箕輪 

信男 

ラウ 

3 

2 


伊藤 

-茂 

サラ 

3 

1 


米谷 

友宏 

サラ 

3 

1 


大友 

邦英 

アキラ 

3 

1 


中本 

達人 

ジェフリー 

3 

0 


坂井 

三郎 

ウルフ 

2 

3 

~x 

伊藤 

満 

ジャッキー 

3 

2 


板倉 

賀津広 

ジャッキー 

3 

2 


岡部 

稔弘 

アキラ 

3 

1 


松山 

貴志 

アオイ 

〇 

3 

" x " 

山崎 

佳秀 

ジャッキー 

3 

□ 


大垣 

公彦 

リオン1 


3 


山畸 

泰雄 

ジャッキー 

3 

E 


田渡 

真理子 

パイ 

3 

P 


小瀬 

智之 

カゲ 

3 

2 


宮川 

善仁 

カゲ 

3 

E 


井畑 

全弘 

ジャッキー 

1 

3 

">< 

厂東健一郎 

ジャッキー j 

3 

0 


小栗 

直文 

ジェフリー 

3 

2 


門林 

健昌 

ジャッキー 

3 

0 


平松 

剛 

ジャッキー 

3 

1 


加畑 

裕美 

リオン 

3 

0 


宇井 

正博 

アオイ 

3 

1 


山田 

和匡 

ラウ 

1 

3 

"x 

舟木 

拓生 

サラ 


3 


[ 日比野勧 

アキラ 

E 

3 

7 

松田 

春幸 

サラ 

3 

□ 


!瀧本 

周平! 

アキラ 

3 

1 



仕事に追われ' 休みが取れ 
ない今となつては、セガさん 
のィベントが唯一の休暇とな 
るこの頃…。みなさんいか'か 
お過ごしでしようか。オレは 
わりとグロッてます。 

でも、大丈夫。こ一つやつて 
地方へ足を運び、対戦をやる 
のがパワーの源になるのさ— 
さてさて、今回のィベント 
レポ—卜は6月21日、北陸地 
方は福井県にある「セガアリ 
—ナ」ここへ共演者、池袋サ 
ラとともに行われた100人 
組み手の戦績、対戦内容を紹 
介だ0 



ものの、ちよっと最近気持ち 
がたるみ過ぎな感じがします 
ねえ。 

ここでちよつと言い訳をさ 
せてもら5とだな、決して対 
戦相手が弱かったわけではな 
いが、集中力が欠けてしまっ 
ていた。もうちよつと真剣に 
やれば、9割で済んだ八ズ。 
くだらないミスさえなければ 
: 〇 

かっこの悪い言い訳でした。 
さて、気分を取り直して福井 
の印象などをレポ—卜 U ます 
か0 

まずは、キヤラクタ—八ラ 
ンスから。これとい0た片寄 
りは見られなかつたが、露骨 
に弱い#ヤラ、扱つて難しい 



富山など、他県からの遠征ちか 
なりいましだ。 


キヤラはやはり不人気だった。 
細かい部分は対戦戦績表を見 
てもらえば分かる通り、まず 
弱い舜帝が一人もいない。そ 
のぼか扱い方が難しい葵、パ 
イ、リオンなんかも5人ずつ 
と数が少なめであった。 

が、ここで思ったのは、そ 
の人数が少ないキヤラクター 
に限って強く、組み手のぼろ 
でも結構リオン、葵、パイに 
は負け越してしまいました。 

この人達は、ほかのキヤラ 
の強さに4 P 流されることなく、 
本当に自分のキヤラが好きだ 
からこそずつと使5ことがで 
キ J 、 その結果が強さへと発展 
したんだな…。というのが今 
回のイベントの感想でした。 



なん#最近流行つてます。セガ 
スタッフとの記念撮影。お疲れ It: 


実は2固 e になる福井の「セ为 

ア U — ナ」 


完全な100人を相手にし 

たのは、いつ以来だろ5。恐 

ら<長野の V ベント以来にな 

る八ズだから、約3力月振り 

つてことになるのかな?しか 

も今回の福井では、ォレもず 

つとカゲで尽キ J 通すことに…。 

いやいや、緊張しましたね。 

そのせいか結果をい-つと、 

ォレが82勝18敗…池袋サラの 

ほうは 84 勝 16 敗といつた感じ。 

まあ、8割台はキ—プでキした 


レベルは 

中 (7 S 上かな… 




















































































ドルアーガ 膽 

■発売：1984年 

■ジャンル：アクション 



◎(株)ナムコ 


バーチヤフアイター 


■発売：1994年 

■ジャンル：対戦格隱 



©SEGA 1994 


極めれば極めるほど鬼になれるシステムが好き。 
続編もチョベリグ！!（死語） 


クフアイウス II 

_発売：1988年 
■ジャンル：シューテイング 



◎KONAMI 


1000万点出せなかったシヨックで不眠症に…。 
またチヤレンジでちするか!？ 


今画の 

DUST OF HUMAN 

ライターネーム 

キヤサ夫 

本名 

佐谷崇 

生年月日 

S 4 B 年5月16日 

出身 

北海道旭川市 
血液型 
A 型 
身長 
175 cm 
'体重 

68 kg (最近ヤパめ） 

視力 

なぜかいま性右 2.0 

利き腕 

右 



割 D 切りました… 

あなた、 AT 4 やめますか？ゲームやめますか…？ 


【え。，?】 

プロジェ外 doh J 


数々の思い出があるドルアーガの塔。同じ思 
い0-<ち少なくはない八ズだ。 


今回の DUST OF human 

キヤ i 塞わ—大ゲ■ム 


「ダストオブ ヒユ— マン」本来 
の企画では' オレの知つてい 
る範囲内でタイトルに見合う 
人物を挙げ' その人の人生を 
次々と紹介していく予定であ 
つた。その予定たるものは今 
でも実行に移すつもりではあ 
るが、いきなり他人の経歴を 
探るのは、ちと失礼かな…。 
う〜ん、どうしよう。ん'ち 
ょつと待つた！このタイトル 
つてまさにオレのことなんじや 
ないの…。てなワケで初回と 
なる今回は、まずオレの経歴 
をば紹介させていただこうか 
なと。 


すべてはそこから 
始まつた… 


初めてゲ I ムというものを 
触つたのは' まだ幼い幼稚園 
時代。80年代、今では懐かし 
いちよつと暗めのゲーセンで' 
なにも分からずお金を投入し 
たゲ—ム機、それがアタリの 
80年に発売されたミサイル n 
マンド—であつた。幼いにも 
かかわらず、そのゲ—ムシステ 
ムに魅了された。 

それからというもの、ゲ— 
ムセンターには入りびたり状 
態。まだ風営法が現在のよう 
なゲ I マ I にとつては厳しい 
システムになつて S なかつ fc か、 
子供のライバル「補導員」は 
容赦な <襲ってきた。 

「きみ、きみ、ダメだよ。お母 
さんは？」 


そんなとき決まつてオレの：の塔になる。 



宝箱を回収するため、6枚の 1 D 
円玉を用意したのが懐かしい。 

口から出た言葉は…。 

「え' パチン n だよ」 

こんな日々が続くまま小学 
校入学、 そして 2年の春、転 
校が決まつた。これによつて 
本拠地となつていたゲ—セン 
が、今でも地方にはありがち 
なナム n リ I スのダイエ I レジ 
ャ—ランドとなる。ここで初め 
てゲ—ムを通じた仲間ができ 
たヮヶだ。 

このころになるとゲ—ム筐 
体もテ—ブルちのが普及し、ゲ 
—ムそのものもメジャ|_び 
となつてきた。 

この店での思い出は、アタ 
リ発売のマ—ブルマッドネス、 
ナムコ発売リブルラブル ' n 
ナミ発売のグラディウス、八 
イパ—オリンピック84などが 
あつたが' そんな中ひときわ 
オレを魅き付けたゲ—ムが84 
年、ナムコ発売のドルア—ガ 



当時では斬新なシステム。 X 68 などに移植されている。 


◎(株）ナムコ/© CAPC 〇 M 1991 ALL RIGHTS RESERVED . ©19 已4 Atari Games . Inc . All Rights reserved . 







































S 出力、 PAL 信号装備、高性能ビデオコンノ V "-ター 

PANATWIN LONG ¥38,000 
PAN A Custom LONG ¥34,000 


——共通オプション-— 
•各種八ーネス¥3,000 
•ホビーゲーム 

インターフエースカード 

¥3.000 〜¥8,000 


TING YOUR GAMELIFE! 〒213神奈川県川崎市高津区千年818サンライフ橘 

- TEL ：044-754-7594 黯|行武蔵中原支店 

CO..LTD. FAX :044-754-7597 普通 520412 

営業時間 AM 1 0:00〜 PM 7:00 (土曜日 PM 5:00 マデ)※日曜日定休日デス 


SUPPORTING 

KIC 



WAN 


^オレみたいになつちやダメだぞ 


隠された宝物。この謎解き 
が面白かつたし' このおかげ 
で今でも続いているゲ—ム仲 
間がいるくらいである。 

宝物の出し方、情報をなに 
も知らなかつたオレたちは力 
を合わせ、日に日にその謎を 
解いていつた。が' どうして 
も29階、31階の宝が分からず 
手詰まっていた。そんなある 
日、あまりにも答えが分から 
ず発狂したオレは'29階タイ 
ムオ—バ I 寸前でおもむろに 
レバ—を高速回転！すると死 
ぬ間際' パッと宝物が出現。 
「ん？」 

あとで分かつたことだが、こ 
のフロアの宝物「ゴ|ルドマ 
トック」の出現条件はレバー 
を時計回しに3回転…。結果 
的に発狂したことが宝物の発 
見につながるとは。そ i '31 
階も友達の発狂によって' そ 
の謎が解けることに…。 

東京新宿では一階〜 30 階' 
31階〜60階までの宝物出現方 
法が載っているビラが、2回 
に分けて配られたというエピ 
ソ—ドち実際にあるほどだ。 


ス n アはち5ひと〇 
I しみだ 


現在でも八イスコアを狙う 
のはひとつの趣味でもあるが、 
切つ掛けになつたのは中学に 
上がつてから知つたナムコ直 
営店であるキャ□ットの存在 
だ。同時にゲ—メストの存在 
を知つたのもこのとき。とい 
うのは' 月末発売のゲ—メス 
卜で今でも続いて いる 「めざ 
せ八イスコア=:」これにキャ 
□ットが掲載されていたから。 
今でこそ対戦格闘がゲ—ムの 
主流になつているが、当時ゲ 
I ムといえばシユ I テイングや 
ドライブが中心となつていた。 
現在' ゲ—マ—に対する評価 
というのは対戦が強ければ、そ 
れなりにある。しかし' 昔は 


得点こそがゲ—ムのうまさを 
示す唯一のバ□メ I 夕 I とな 
つて5たのだ。ちちろん、オレ 
もその中の一人に過ぎなかっ 
た。キヤロットとゲ—メストで 
自分と同じ考えを持つたライ 
バルを見つけたオレは' 負け 
ず嫌いの性格も手伝ってさら 
に上を目指すようになってい 
った。 

特に燃えてしまったものは 
前回も紹介した「アウトラン」 
天敵' 高野氏(マブ達)の出 
現により、ひどいときは 10 分 
の一秒で記録の更新が繰り返 
されたときも…。最終的には 
勝利したが、その差はコンマ 
何秒の世界。あのままやって 

いたらどこまで伸びただろ5 

〇 

ほかにはグラディウス n で 
フォトン (3 号機)つてのも 
あったけど、開店同時に lo 
00万 + QT を狙いに…そした 
らよりにもよつて800万ち 
ょっとで旭川市内全域が停電 
に…。マジで0 

店員のおばちゃんが…、 
「あらやだ、ちう一回分クレジ 
ット入れてあげるね。」 

と I 言。 

ヤラねつち ゅ—の！ 


町田デビユ ■! 
新人「キヤサ夫 j 


旭川で何をする？という疑 
問から|気に東京都町田市に 
移住を決断。そこで付いたあ 
だ名が佐谷の聞き間違いでキ 
ャサリン—キャサ夫という名。 
町田への決断はタイト—直営 
店キャッスルが大きな影響と 
なる。このお店は、なんとい 
つても星獲得数(ゲ—メスト 
集計)が全国トップ。スコア 
ラ—にとつては偉大な存在に 
なる八ズ。その凄さに魅かれ、 
オレも町田の常連' |員にな 
りたい！この|心から名付け 
親となる山岸氏(当時キヤツ 



対戦格闘のはじまりがこれ。スコ 
アとちに超燃えしました。 


スル店長、現在アテナ店長) 
と同居することに…。加えて 
キャッスルの店員もすること 
になる。 

それから一年後、町田御一 
行様北海道14日間の旅へ。こ 
れがヤバかつた。もちろん' 仕 
事を辞めたワケだが、その流 
れのまま半年無職となり' 山 
岸邸は r プゥ」の館へと…6 
力月分の家賃を滞納し、危機 
を感じて職探し。 

で、見つかつたのが知り合 
いの紹介による TBS でのバ 
ィト「動物奇想天外」問題画 
面に出現したボルボックスの 
操縦士だ。 

同時にオレの人生をさらに 
変えることになる社会影響ま 
で及ぼしたセガの VF 。 この 
腕を買われ 、 V F2 攻略要員 
としてゲーメストに就職が決 
定したのだ。 

てなワケで'町田の2年間 
は本当にクズッてました。で 
も、今では後悔もしていない 
し、いい経験だつたと思いま 
す。メストに入つて早3年、 
キャサ夫なんとかやつてます。 
今後どうなるのかは誰も知る 
余地がないけれど' きつと今 
まで通り流れに身を任せ、生 
キ J ていくことでしよう…。 




















PC : ポニーキヤニオン KR : キングレコード VE : ビクターエンタテインメント 
SS : 新声社 TE : 東芝 EMI RE : メディアレモラス TA : タイ! 

CR : コロムビアレコード BM : BMG ビクター NA : NEC アベニュー 


直顔、超技応沪0 !か7 



今回も ニ ユージー ランドに スキー をしに 
行くのだが、今回は7月の下旬。日本でい 
うところの1月といったところ。まず寒い 
ってことがあるけど、今年の日本のように 
暖冬で雪が降るのが遅れたら…と思うと気 
が気ではない。雪なかったらどうしよう…。 
まいっか！バンジージャンプがメインだか 
ら（笑)。今年は102 m に挑戦だね！ 


スーパー ロポツト大戰 
ROBONATION 

テ■マソング（タイトル未定) 


i^nrry 

Now 

Pnntnw 



1997年9月3日発売 

フアーストスマイル • エンタテインメント 
CD : FSDA -00001 
価格：¥1020 (税込み） 

サマーライブ決定！ （ P 150へ) 

「スーパー□ポット対戦 F 」 のテー 
マソングと 「熱風！疾風！サイパ 
スター」「マジンガイザー」のポー 
カル曲3曲が収録されているシング 
ル CD が発売される！ 


SNK コレクターズ 
サウンド：]レクシヨン Vol .3 
ギース•八ワード 
SNK 新世界楽曲雜技団 



1997年8月20日発売 

二一十ャニ刁ノ 

CD : PCCB - 00275 
価格：¥1529 (税込み） 

初回特典：スーパーピクチャー CD 

ギース の ファ ンのために ギース 
のテーマ曲、ボイスを完全収録 
した CD が発売される！ ギース 
の曲（アレンジを含む）が収録 
されている14枚の CD から29 
曲を新録音で収録している！ま 
たギターによる Mellow Ver . も 
収録している！ CD の付録のイ 
ンナーには、 ギース の内面に迫 
る自叙伝風ドラマが4編入って 
いる。ジャケットは、オリジナ 
ル描き下ろしイラストである！ 


サイトロン 1500 シリ -7： 

ザ•キング•オプ•ファイタ -y 97 
SNK 新世界楽曲鼸技団 



1997年8月20日発売 
ポニーキャニオン 

CD : PCCB - 00273 2枚組 
価格：¥1835 (税込み） 

初回特典：スーパーピクチャー CD 

8月20日に発売される「ザ•キ 
ング•オブ•ファイターズ 
’ 97」の CD はなんと2枚組で 
登場する！1枚目の DISCI は、 
12 cmCD なのだが、2枚目の 
DISC 2 が 8 cm のシングル CD な 
のだ。その 12 cm のほうには、 
ゲームオリジナルの VGM、SE 
が入っており、 8 cm のほうに 
は、ゲームで登場するキャラク 
ターのボイスが入っている。な 
お、解説書、楽譜も付いている! 


T 0 P 10 6/16〜6/3〇@屋東京店集計分 



順位 

前回 

ホ°イント 

タイトル 

発売元 

商品番号 

価格 


1 

- 

128 

月刊ときめきメモリアル No . l 2 

KR 

KICA-7748 

¥2360 


2 

- 

92 

バトルサーキット 

VE 

VICL- 60056 

¥2100 

C 

D 

2 

8 

92 

DARIUS 〜世代〜 

TA 

ZTTL-8 

¥2500 

4 

— 

74 

ストリートファイター ill アレンジパージョン 

FS 

FSCA- 10067 

¥2427 

B 

E 

4 

一 

74 

テインクルスタースプライツ 

PC 

PCCB-247 

¥1500 

4 

7 

74 

センチメンタルク''ラフイテイ2沢渡ほのか 

NA 

NACG-1002 

¥1456 

S 

丁 

7 

一 

52 

女神異聞録ペルソナ/アルバム 

FS 

FSCA- 10003 

¥3398 

10 

7 

— 

52 

幻影闘技 

VO 

VOCR- 5016 

¥2000 


9 

一 

40 

スターブレード 

VE 

VICL- 15009 

¥1500 


10 

一 

36 

マクロス • デジタルミッション VFX 

VE 

VICL-789 

¥2913 


1 

2 

110 

バトルガレッガ VT 

SS 

GV-27 

¥5800 

ビ 

デ 

2 

7 

85 

ヴァンパイアハンター 

SS 

GV-17 

¥4800 

2 

4 

85 

ストリ トファイタ III 

SS 

GV-36 

¥4800 

才 

4 

- 

60 

マーヴルスーパーヒー□ーズ 

SS 

GV-23 

¥4800 


5 

- 

52 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

SS 

GV-35 

¥4800 

B 

E 

S 

5 

— 

52 

レイストーム 

SS 

GV-30 

¥5800 

5 

— 

52 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

PC 

PCVP- 12071 

¥4660 

T 

10 

8 

— 

40 

ストリートファイター EX 

SS 

GV-34 

¥4800 

9 

9 

32 

バーチャファイター3デュラル 

CO 

C0VC4890 

¥2800 


9 

10 

32 

サムライスピリッツ天草降臨 

PC 

PCVP- 12056 

¥4800 


ずるずる 


格ゲ—タイトルが弱くなる 
と突然パワ—を取り戻して復 
活する「八トルガレッガ」。 

名だたる格ゲ—を抑えての 
トップなのだからすごいよ 
ね。 

意外なのかもしれないがシ 
ユ—夕—も多いのかも。一般 
人の格ゲ—層ってのが厚いつ 
てことがあるので、しばらく 
は格ゲ—時代が続くであろう 
が、いつかはきつと…ね。 


う〜む' そのうちドライブ 
ゲ—ムビデオもこうなる日が 
来てくれたら…。 



いきなり復活してきた r ス 
夕 I ブレ I ド」をここでオス 
スメしておきましよう。 


ナム n の 3 D シュ—テイン 



グゲ—ムとして登場した「ス 
夕 I .フレ I ド」であるが' そ 
の>6:^は'ゲ|ム中の巳8 
M がないため' クリアしたあ 
と等で流れるものがメインと 
なる。なお CD では「スター 
ブレ—ド」の世界が味わえる 
シヨ I トスト I リ I も入って 
いる。めがてんこと細江氏の 
VGM ってのも聴きどころ。 


11 hcl 

思いきり順位が入れ替わつ 
た今回のタイトルの中でトツ 
プに立つたのは月刊ときめき 
メモリアル附12。それを追つ 
てバトルサ—キツトとダライ 
アス〜世代〜が2位となつ 
た。私の注目は9位のスタ— 
ブレード。このランクインに 
はちよつとびつく りした！ 

r 匕手 7 r fiLi 

ぅわ—つバトルガレツガが 
1位に復活！このパワーの源 
はなんなのでしよ/つ！ 

2位にはヴアンパイア八ン 
夕—。セイヴア—の発売も関 
係しているのだろうが、ゲ— 
ムの出来を考えると少しうな 
ずけるところも。いい勝負に 
なるかもしれないね。 


今号の新作情雜 


今号のオススメタ V トル142 














































































まだ、決まらず… 


ZUNTATA LIVE 1997 開催!！ 

1994年のライブから3年…。ついに ZUNTATA がその沈黙を破る!！ 


「 G - ダラ買ってライブへ行こ 
う！キャンペーン！」 

「 G - ダライアス」の CD に 
入っている初回特典応募 
券シールとライブのチケ 
ットを持ってライブへ行 
くともれなく ZUNTATA 
特製グッズをプレゼン 
卜！またライブに来れな 
かった人も、初回特典応 
募シールをアンケート八 
ガキに貼って送ると抽選 
で下記の商品が当たる！ 

ライブで使用した楽器 
1名 

リ八ーサルビデオ 
(特別メイキング）10名 

オリジナル未収録カセット 
20名 

オリジナルミニステッカー 
100名 


最新作 「 G - ダライアス」を含む ZUNTATA レコードからのナンパ 
一を中心に、映像とサウンドとがシンク□するスーパーライブが行 
われる！ ZUNTATA フアンはもちろんだが、 VGM フアンもきつと大 
満足できるこの夏最大のイベントだぞ！そのライブはなんと東京と 
大阪の2力所で行われるのだ！日時、会場は下記の通りだ！ 

<東京> 

日時： 8月31日（日）会場：渋谷 ON A 旧 EAST 
開場15時30分開演16時 

<大阪> 

日時： 9月14日（日）会場：梅田 HEAT BEAT 
開場：15時30分開演16時 

チケツト 

「チケットびあ」にて発売中 
オールスタンディング 
前売り3800円 
当日 4000円 
主催：（株）メディアルーム 
協賛：（株 ） SME •インターメディア 
(株）タイトー 

お問い合わせ先 

「ZUNTATA LIVE 1997 〜 CINETEQUE RAVE 
〜」事務局 

電言舌 0120-73-2000 (番号はお間違えのないように） 



1997年8月21日発売 
ZUNTATA レコード 
CD : ZTTL -0014 
価格：¥2550 (税込み） 

ダライアスシリーズの最新作 
「 G - ダライアス」の CD が発売さ 
れる！ゲーム中では、シヨット 
音やら爆発音のせいであまり聴 
くことができない VGM である 
が、この CD の発売により G - ダ 
ライアスを思いつきり聴くこと 
ができるぞ！もうノリノリのサ 
ウンド！というレイフオースシ 
リーズとは違う「ダライアス」 
を味わえること間違いなし！ 


35ツクマ■ケツト 52 th 

<8月15日〜17日の3日間，有明ヒツグサイトにて関傕> 

—— 


ON-LINE 

☆ JustNef 店 ショップ 

http://emall.justnet.or.jp/ 
shop/jn_ gaoh/welcome.htm 


☆ BIGLOBE 店 
J GA0H 



FAX 晴報サー匕ス 

0426-4 G -9414 


ご注文 TEL 

0426-60-8179 


ご注文 FAX 

042 G - G 0-81 G 0 


当店では通信販売をおこなつております。 

代金は r カタログ代 （ 1セツト：1900円）+送料 j と 

なります。商品到着時に代金と引き替えでお渡し下さい。 

カード払い （VISA • JCB • DC • VC • Master - Amex ) も 
ご利用できます。（一括払いのみ） 

ご注文は「手紙の場合は八王子店（郵便番号1 92) まで」 

「FAX • ON - LINE ショップの場合は左記まで」どうぞ。 

(ご注文の際、お客様の電話番号もお知らせください。） 



J R1 

川职 

柬武ストアー 

南口/,パチンコミナミ 

すずらん通り 


まんが王 

□ 

•庄屋 


ぽ<らの基本！ 


立川市柴崎町 3-5-9 TEL .0425-25-2178 


編在 


横浜銀行 
富士銀行 

—井の頭線 _ — 


小田氣 

北口 

/ 下北沢駅 




世田谷区北沢 2-30-13 TEL .03-3481-8432 


私たちの応用！！ 




- - - 

本州•四国 

北海道•九州•沖縄'! 

代金払い 

800円 

1000円 

カード払い 

500円 

800円 
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夏はイベントで逢いましよ 

の 


小森まなみ PROFILE 

10月16日生まれ 
血液型 B 型東京都渋谷区出身 
趣味：月光浴、クッキング、イラストを描くこ 
と、ヒューマンウオッチング 
■声優活動 

「フォトジェニック」 （ SS 、 PS 版） 
「ドキドキプリティリーグ」 （ PS 版） 
「海腹川背.旬」 ( PS 版) 
「キューブパトラー」 （ SS 版） 




1 0 T ：> i * 東某で〜 

キュ-ブ，- 

ろ 



(東京都三毛猫君） 
カワイイイラストありがとう！キューブパトラー「アンナ 
編」、もうやってくれたかな？！（ストーリーに泣けたで 
しよ？）また、お手紙待ってるね 9 

しつち 一ん！ 

「小森まなみの素敵に LOVE FOR YOU」 というタイトル 
の由来は、やっぱりあの 「LOVE FOR YOU」 ですか？ 
(大阪府ふぃ〜りんぐじゅげむ君） 
えっ？えっ？それ何だろ一？！ゲーメストの人たちはその 
つもりで付けてくれたタイトルなのかなあ？今度聞いてみ 
よ。今は、もうこのタイトルだ一い好きで、先日アルバム 
のためのレコーディングも終わったんだよ。いい曲が出来 
たよ一。おたのしみに フ 

※じゅげむ君のいう 「LOVE FOR YOU」 とは、 MSH で 
アニタが使っていた必殺技の名前。ちなみにタイトルの由 
来にはなっていません。真のタイトルの由来は…ぐハあッ 
ッ！（絶命） 〔裏編集部：トラッチ〕 

なァ だの本てに~愛 I ラ ~力さて宅にて私の~ 

，い。あも細もクか"マ美っす目丨んも先は 'のアてヒォ 
く心健あん胞涙リえ小イちとるののとな生 'ス中フな口 


放送局はご覧のとおり!文化放送をキーステーションに、 

北は北海道から南は九州まで、全国規模で聴くことができます! 

■ (東京）文化放送 • QR 毎週金曜 26 : 00-26 : 30 
PI (大阪）朝日放送 • ABC 毎週金曜 25 :1 〇〜 25 : 40 
(名古屋）東海ラジオ • SF 毎週金曜 23 : 30-24 : 00 
(博多）九州朝日放送 • KBC 毎週金曜 24 : 00-24 : 30 
Pi (札幌） STV ラジオ毎週日曜 23 : 30 〜 24 : 00 
_ (仙台）東北放送 • TBC 毎週金曜 23 : 00-23 : 30 
_ ※（山形）山形放送毎週木曜 23 : 00 〜 23 : 30 

_ (福井）福井放送毎週火曜 23 : 00 〜 23 : 30 

※山形放送、福井放送は他の6局とは CM が異なります 


冒 .. U \ 1% ? ン -7 

卜り 心卜 

■，厂 p ： ”を r . 

に裂内も转竺 
夏す藤計&二 
のる寛画や7 
思か•中_ < 
いら高で旦ビ 
出、橋す月 1 
作楽直！ 3 1亡 
りし純私目宏 

まい•のヒ t 
しよ矢ラ S キ 
ょ才尾ィ證〇 
! I ー ブ N 
。 や公 


だの気 
さ傷で早 
うい 0 無く 
もねユ邪み 
の°丨気ん 
でそザなな 
すう丨愛に 
'すの美こ 
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でがアる森クや見ほ前私笠こがキタのレわイシ 
>演流しとまのんつどにも原やニャジ愛コけンミ 
じれて2なわがめ可はが弘かコラオ美へで桜ュ 
て 'た時みき全て愛すん子ムニデにち！行井レ 
たハん間”の身 'いぎばさ丨コザスや去つ愛 I 
気ンだがかキに大愛やんんドしのキん年て美シ 
が力 。すら ュ溶き美まなも ° なすッをかきちョ 
すチ真ぎ卜丨けくち先き録コがぎプマらたやン 
るもつ 'リラ込深や生やりモらやしシおよんゲ 
。ビ赤2ッンん呼んの Q 終リ待まなュ話 I の I 
感シにセププだ吸のお 1 -えのつ現がマし！キム 
動ョ興ンしが気す笑 描つ て前て象ら□を 1 メ 1 
のビ奮チて点がる顔きててにて先飛のいフゼフ 
涙シしほたいしとやに° ' 'く生びよたオリオ 
がョたどつたた '泣なそ：？すだや込うだトフト 
止だホのけ瞬の7きつし g でさ 'んにいジなジ 
ま つッ台 。間顔たて^こつ脚だふて ェんェ 
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放送局&放送時間 
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『詰*) COSMO 』 

パス:ル 

出案:後村弘君(東京都）監修 : APAPA 



岩間一郎君 (= 重県 )㊣ PN ふろりもんとさん(静岡県) ㊣ PN 武術師さすけさん(福岡県) ㊣ PN かきのだね君(愛知県 )㊣ PN 水野架那さ/(北海道)⑱ 

といラわけで、本来想定していおお、そんな名であったか。ないつもキャラ当てのネタをありフレイや一がそろ思っていると今回の M 改計画ハガキはこれだ。 
た解答バタ—ンはこうなります。んだか影がうすいのかしらん。がと一。さて、この二人は誰だ〒キャラの体力は尽きていたりする。ゲー太郎の触り心地はいかに〒 
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今回は、論理的に解くのがスマ 
I 卜でかつこいいが、力押しでも 
何とか解けるという' 投稿常連の 
後村君らしい問題だ。この投稿問 
題は論理的な分析がなされており、 
問題を仕上げるにあたつてとても 
参考になつた。問題を作つてみた 
りする人は、その問題の論理的分 
析もやつてみるとよいぞよ。 


今回は『コズモギャグ•ザ•パ 
ズル』で詰めパズルをやってみよ 
-っ、とい-っものなのだ。10コのブ 
ロックを配置できるフィ—ルドに、 
指示されたピ—スをすベて置き、 

全コズモ消しをしてもらいたい。 

ブロックは回転させることがで 
きるが、それを構成する3つのパ 
—ツはばらばらにはで$ず、他の 
ブロックと重ねることもできない。 

あらかじめ配置された2つのブ 
ロックの位置は変えず、残りの8 
つのピ—スをすベて配置したら、 
図の位置からボ—ルを転がす。 

ボールは矢印の方向に転がり、 


壁に当たれば反転、下にコズモが 
いれば、それを消しつつ落下する。 

さて、すべての n ズモを1つの 
ボ—ルで消せるよ|つにピースを配 
置したとき、図の A の位置に配置 
されるのは、 ( a ) 〜 ㈣ までのどのピ 
—スだろ-つか。 

解答がでたら' 官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 
を記入の一つえ、日月15日必着で、 

亍101東京都千代田区神田神 
保町 1 - 26 ㈱ 新声社ゲ—メス 
卜編集部『詰め COSMO 』 バズ 
ル係あてに送って胝 : ° 

正解者の中から焦心苦慮に耐え 
る5名を選んで「豪華な粗品」を、 
問題投稿の後村君には記念品を送 
りましよ一つ。難易度アンケ—卜も 
継続実施中。上からベリ—八—ド、 
八—ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベ 
リ—イ—ジ—の5段階で回答を。 
問題や、問題のアイデアも募集し 
てるぞ。それから、八ガキイラス 
卜は当選落選には関係ないけど、 
字はなるべく$れいに書いてほし 
いぞ。では、根注で解くのだっ H 
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今月の残念賞 


〔解吉方〕 


唐遘鬌鼸義 


前回の 『SLI DE 15』 パズルは 
正答率 74 %なんだけど、ちよっと 
解キ J 方の文章が説明不足で、二通 
りの解釈ができてしまいました。 
ゲ—厶名の詰め方を、スケルトン 
パズル式に不要な文字列がでキ J て 
はいけないとするものと、それを 
可能とするちのです。本来は前者 
(7 X 11) を意図していたのですが、 
後者 ( BX 12) も正解としました。 
すると、正解者難易度アンケ—卜 
は、前者ならば N と E が同点、後 
者だと VH に意見は集まりました。 

さて、キヤラ当てクイズの解答 
は、その1がメストでもど|つも姿 
を見かけなかった劉紅華。劉でな 
く趙という説もありますが …… a 
その2は簡単。ブランニユ—スタ 
—ズで I 香の乙女チック少年、水 
奈瀬愛生クンでした。 

来当選者潦 

PN 鉛筆小僧君(東京都) 

PNpar 君(東京都) 

PN 巳 AD まこと君(千葉県) 

PN ま君(茨城県) 

PN えすで—あ—る君(京都府) 
以上5名。前者解答から3名、 
後者解答から2名を選びました。 
おめでと〜ってわけで、お返事コ 
I ナ I に突入しましよ〜 P , 

武術師さすけさん、パズル本の 
在庫は……ないんじやないかなあ。 
XCT 君、ちくわとち<わぶの違 
いを確認した?ますのすし君、 
執筆者と読者、とい5意味でなら、 
別に僕は君の目上じやないせ〜、 
年齢のことなら I 応そうなるけど。 
井上博之君、誤答に気づいても5 
|枚八ガキを出すのは0<。同じ 
解答の八ガキを何枚出しても、全 
部まとめて I 通の扱いにしちや5 

けどね。渡辺洋君、八ガキ待って 

るよ、問題投稿にも挑戦してほし 

〜ぞ。ってなわけで今回はこれま 

でっ。それではまた次回のパズル 

コ I ナーで会一つべしつ！ 
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•このコーナーでは、通販初心者用のあて名シール用シール入り『通販申込マニュアル』を通販しています。 

「どうやって通販を申し込んだらいいのか分かんない」という人は、封筒に80円切手を P 枚入れて r= P101 
東京都千代田区神田神保町1 一26㈱新声社ゲーメスト編集部 『DOHJIN 誌通販申込マニュアル j 係」 
に送ってください。ただし封筒裏に差出人（つまり君）の住所、氏名を絶対に書き忘れないでね。 


通販で本を 
買ラ人へ女 


•このコーナーに掲載された同人誌の通販申し込み 
をする場合、指定による定額小為替や切手のほかに、 
売り切れ時返信用の80円切手、手紙、あて名カード 
(シール）を必ず同封してください。電話厳禁！ 








伝言板も含むこのコ|ナー 

あての投稿物を、アイランド 
あてにしているのを見かける 
が、ここはアイランドとは違 
- つので間違えないでほしい。 
まあそのくらいの不注意は大 
したことじやないけれど、投 
稿規定に関する間違いも最近 
目立つのだ。掲載希望号など、 
致命的ミスも結構ありますぞ。 


☆伝言板も同人誌も、非常時 
連絡用の住所、氏名、電話番 
号、年齢、性別を、掲載しま 
せんので必ず書いてきてくだ 
さい。ない場合は書類不備で 
没にします。どちらあての物 
も、 9 月 13 日号締め切り 

は日月4日、9月30日_号 

締め切りは日月20日必着です。 

☆同人誌は、必ず次に記す事 

項を書いた物を同封して本を 

送ってください。不備のもの 

は、選考対象になりません。 


① 本のタイトル、判型、頁数。 

② 発行団体名と通販申込先。 
②通販での値段(本の代金 S 
送料)および送金方法。 

④掲載希望号を左記の書式で。 
(「 11 月 15 日発売号までに」) 

⑮通販申込を受け付ける期間。 

(例「売り切れるまで」) 

②本のセールスポイント等の 
読者への I 言(37文字以内)。 
☆伝言板には会員募集や執筆 
者募集、イベント情報などを 
八ガキサイズで。『〇月△日発 
売号までに掲載希望』と®^ 
表に書いて指定してください。 

同1誌招介一 


一十年愛 



K 日 K 発行日5判オフ40頁 
表紙カラー。600円の無記 
名小為替+240円切手にて。 
「風間仁君が生まれるまでの 
スト I リ I です」 

カズヤの死、仁の誕生を、 

平八の視点から描き、15にな 
つた仁の視点から彼自身の新 
たなる旅立ちを描く。ギャグ 
風の絵柄で、ほのぼのとギャ 
グをまじえながら、シリアス 
なスト—リ—を追う。 

(〒 989 - 16 宮城県柴田 
郡柴田町船岡八入！44永 
野美江) 

パ—チャルパトルでポポン 1■ 

ももんがの里発行巳5判 n 

ピ —48 頁表紙色上質。 300 

円の無記名小為替 +270 円 

切手にて。 



「ニセアキラとニセリオンが 
目玉のインチキお笑いパ—チ 
ャ本です」 

独自の味を持った、リオン 
が多めのギャグメイン本。3 
種類のリオンや、アキラ S ジ 
ャツキ—の巨大ロボが特徴。 

0 丁 701 42 岡山県邑久 
郡長船町長船 575 - 93 松 
下方「ももんがの里」) 

SKY 



AQN 発行巳5判オフ?8頁。 
200円分の無記名小為替+ 
190円切手にて。 

「戦場に飛び立つ男を描いた 
ガレッガ本です」 

ガレッガの公式スト I リー 
に従つた、フラッシュバック 
的にシ—ンが並ぶシリアスマ 
ンガ。まだ画力不足の気味は 
あるが、愛が感じられる。 

(〒 156 東京都世田谷区 
桜丘 2 - 17-13 白井方高 
橋奈子) 

VIRTUALQN 改訂版 



JaE •s essi 0 n 発 

行巳 5 判 48 頁オフ表紙カラ—。 
600円分の無記名小為替+ 
270円切手にて。 

「攻略にはあまり役に立たな 
いですが、笑ってください」 
各機体ごとの1頁ギャグの 
他、初心者が上達してい <過 
程を追った日記風エツセイな 
ど。パ—チャロンの楽しみ方 
を再発見させて <れそ I っ。 

〇丁 185 東京都国分寺市 
本町 4 -13- 3 サン八イツ 
2 D 1 土山満代) 

団子虫 



JUSI-ICE HERO 
発行巳5判オフ 28 頁表紙4色。 
600円の無記名小為替で。 

「閑丸が好きで風間兄弟も好 
きな方は是非 MJ 

シヨ—トギャグが主。ネタ 
の洗練度は低く'全体に独り 
よがりな作りだが、絵として 
閑丸をかわいく描けている。 

〇丁 275 千葉県習志野市 
谷津2-20-9片貝ゆみ子) 

SAD on DEATH 

第三天国 SHEHAQ—M 
発行 A5 判オフ 92 頁表紙 0J 色。 
400円の無記名小為替+2 
70円切手にて。 

「冷たい熱に|つかされる夜の 
ようなノアの物語」 

ブラド、ソニア' キ—ス、 
ウオンが登場の長編小説。や 
や人に理解してもらうという 
観点の不足した、気持ちに走 
りすぎた文章になりがちだが、 
描かれた世界は破綻してない。 


〇丁658兵庫県神戸市東 
灘区住吉山手5 -4 -11 東 
浦方府川晃子) 

京 X ケンスウサ—クル 

INFORMATION BOOK 

クラブケンスウ発行 A 5 判 
オフ68頁表紙2色。400円 
の無記名小為替+270円切 
手にて。 

「少数派なりに楽しくとい5 
ことで。通販便利」 

各サ—クルに1頁を任せる 
やり方で、54サ—クルを招介。 
情報入手手段として高効率。 

0丁340埼玉県草加市八 
幡町748 - 303 柳田方 
K 係) 

dragoncdheaven 

ZOA 発行巳5判オフ 56 頁。 
500円の無記名小為替+2 
40円切手にて。 

「97年5月25日に開催された 
オウガシリーズ ONL 丫イべ 
ントのパンフです」 

活動内容はサ—クルカツト 
の絵柄から想像するくらいに 
なつてしまうが、 loo 以上 
のサ—クルが紹介されている。 

(〒 661 兵庫県尼崎市南 
塚口6 - 2 - 8 - 405 演 
野方 「 DHG 」 係) 

アイドルは前線指揮官 



天才！フィガロくん発行巳 
5判 32 頁表紙カラ—。 500 
円の無記名小為替 +270 円 
切手にて。 

「タクテイクスオウガ、デニ 
厶と姉さん本です」 


デニムアイドル本。バスト 
アップ多用が弱点。しかし絵 
も本作りも達者度は高い。 

0丁185東京都国分寺市 
南町 2 ——43八イツ佐藤 
A 号室堀尾方納都花丸®) 

祈願達成！世界征服！ 



GOLDEN • TA—ME 
S 発行日5判オフ68頁表紙力 
ラー。800円の無記名小為 
替+240円切手にて。 

「ギャグ、シリアス、やおい 
と定食のようにバランスのと 
れた本。夏バテ回復に…」 
中心が絞れていないため、 
誰に読ませたいのかが不明に 
なつているが、総じてレベル 
は高い。ウオン x キ—スがあ 
るのでここでは 18 禁とします。 

(亍355 埼玉県東松山市 
泉町6 -41 野口真由美) 

いの 



NC 9 発行巳5判オフ68頁。 
1000円の無記名小為替で。 

「カプコン H ネタ OK の大人 
の方へ M18 禁です」 

虹色町がメイン。絵のレべ 
ルと共に、 H 度、不道徳度ま 
でも高いので、20禁とします。 
(亍78〇高知県高知市北 
本町318 -2 ヤマウエ荘 1 
F 1 号田中方 NC 同好会) 


投稿規定 
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參掲載されたサークルおよび個人に手紙を出して、1力月以上も返事がない場合、郵便事故などが考えられますので、再度手紙を出すことをお薦 
めします。ミュージックテープ、フィギュアなどの販売広告については、著作権の関係上、掲載できない場合がありますので、内容にご注意くだ 
さい。また八ガキの端は印刷に出ないので、端5ミリ以内に住所などが書いてある八ガキや、小さすぎる字で書かれたものは、掲載できません。 



送料込みて • 8 0円切手3枚 
—— or 2 0 0円為替1枚」 

一人何 s p でも、送 y つけても 
0 K !〆 切りは8/1 5.. .です 
が 、 s p あればこの後も継続募集 
♦読みたい方、配ってくださる方も8 0 
円切手同封でご連絡を 。 VAMP 
好きな方、どうぞご利用くださいワ 

1933富山県高岡市末広町 8- 13関谷実穗 

余バまれ(:へ%如パす玄 
©在み w が©链鈷 tt ③穿；4知复 
精⑤艿ラ0。ッ 7 ラ大作戰 XD ボラ(同右） 
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中 

ゲーム.アニメ中心よろずサークル 
[温泉たまご』では常時会員様を 
募集しております。2力月に-回の， 
会報発行、会費は300円となってます 
〈わし〈は80_手同封で下記まで 
#710 

岡山県倉敷市上富井バンヤマニ 
266-2-102 

一一 . m M まで. 

FUSION3, 

♦ゲー AON L 丫イべノト ♦ 

日時1997年8月31日（日） 11:00-16:00 ^ 

^\-f9PR^n 


焓所サノフイフ名古®(地下鉄浅間町 STF 車徒歩10分） 

内容同人誌展示即売会、ゲーム大会、コスプレ 
募集8 0スペース T 1(1 サークル2スペースまで） 

1スペース1000円（机半分+椅子1脚） ,, 

申し込み 〆 切り8月2 0日（水)消印有効 パ - 

主催 FUSION 

協力 SMC . . TOP WINNERS 
★申し込み•問い合わせ先 ★ 

〒457愛知県名古屋市南区® 2 丁目36—10登明荘5号 
田中正人 




ソウルエッジサークル 
「ラジコン」では、台 
のあるゲーセン、大会 
の情報を中心にした不 
定期べーパーを発行し 
ています。夏には PS 
版に関するアンケート 
集計本を予定。興味を 
お持ちの方、80円切手 
+宛名力ード同封でご 
連絡下さい。全国に残 
るエッジ台（シング 
対戦問わず）の 
情報もお待ちしてお 
ます。 


伝言板 


会霉计マ起南ユウ! 
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アニメ •ゲームの CD •ビデオ *LD •テレカ • 
セル画……何でもバンバン買います。 

宅急便かゆうノ《ックで神保町店に送って下さい。現金書留も 
しくは銀行振込にて代金をお支払いいたします。 



マイスイートハニー 

既刊ビデオ絶賛発売中！ 

魔女つ娘騎士ザ•ム_ビ_ 

激沈！ 

サクラ満開 


¥4,500 

¥3,300 

¥3,300 

※送料込み 


同人アニメビデオ通販開始！ 

住所 • 氏名を書いた宛先シール 2 枚と商品名及び、 
商品価格分の無記名郵便小為替にてご注文下さい。 


•同人誌委託販売承り中!！ 
•アニメ •ゲームクッズ販売 
#コミック同人誌買い取り 


•コミック同人誌販売 
#美少女フィギュア販売 
• H コミック買い取り 


通販カタログあります。 

住所•氏名を書いた宛名シール2枚と500円分 
の_記名郵便小為替にてご請求ください。 


新宿店 


I城南電機I 


ilczia 
画口 
\ y mn 口 


匚 


1 


斤宿 1-12-7 アベビル 3 F 

(どんどん期り、城南 m 櫬前、黄色い看板が目印） 


I ，ビル 1 f _ F T コンビニ 



神保町店 


〒220横浜市西区岡野 1-9-9 ■田ビル 1 F 

(岡野交蔆点すぐ、黄色い看板が目印） 


F 160 東京都新宿区西新宿 

(どんどん w り、城薄 im 櫬前 

TE し 03-3348-08871 Ite し 045-316-77331 Ite し 03-3295-02951 Ije し 03-3256-0560 



すずらん暹り\ 


〒101東京1千代田区神田神保町 1- 1 1*2 天下一第2ビル3(： 

洋藏 r «. 三田8轉保 iiKf ずらん»り出口より#歩 3 o »、 if ビデオ e 



〒101榮京都千代田区外神田 4-6-10 
銀座第一育果ビル 1 F (とんかつ靂となり） 


147 






























































































































































ちなみに、工具箱は大きめがいいヨ 


MuicAicyw 瑪 mf%UZ4rM 



『マウントニ田の道具自慢と、使い方講座 J の巻 


君タチイーI一力月元気だつたか？いいこと一杯あつたか？マウント虎だァ！ 

今宵は予告通り、道具の使い方をかる〜く紹介するそ! あと 、こないだゲットしたオレつちの道具 
の自慢もさせてくれ！思い出すなア、佐野量子フアンクラブ時代を…。関係ないけどね! 


担当：マウント“トレパン"二田 
協力：デス長谷川 （ TM ファクトリー） 

リバース金子 （Game Center DISCO ) 



名 称 

メーカー 

数量 

価格 

ハンダごて 

ニクロムハンダごて CA -30 R 

goot 

1 

1,680 

八ンダ 

へクスソール 

HAKKO 

1 

360 

スタッビー 

スタッビー 

PICQUIC TOOL COMPANY,INC.CANADA. 

1 

1,850 

レンチ 

スピードレンチ SW -200 

TOP 

1 

1,970 

ラジオペンチ 

ハンディウォークフラットマイク□ラジオペンチ 

TAKAGI 

1 

1,810 

ニッパー 

エレクト□ニッパ ENI -100 

TOP 

1 

1,920 

ドライバー小 

220 P .1-75 

VESSEL 

1 

330 

ドライバー大 

230 P .2-100 

VESSEL 

1 

400 

ドライバー長 

6100 P .2-250 

VESSEL 

1 

660 

工具箱 

HARDCASE 500 

IRIS 

1 

3,360 

!合計（税抜き） 

1 4,340 




Allii ア V テムその2 


スタツビ— ( RCQU 0 T 00 L 
COMPINC . CANADA ) 

見た目の秘密兵器っぽさと、 
カナダ製ってことで買ってみ 
ました。これ|個で' 61!^の 
ネジに対応できちやぅといぅ。 



10® ア V テムその1 


プラスドライバ—各種 

(VESS 巴 

数あるドライバ—のなかか 
ら、オレつちが目を付けたの 
が n イツらだ。なんつつてち 
握つた感触がイイ！あと先つ 
ちよがマグネツトになつてる 
のがイイ！来るべきシチユエ 
I シヨンに備えて短いのから 
長いのまで揃えてみました。 




えば' かの宇宙刑事ランパ— 
ガンダムが生(以下略 )0 


i ア V テムその3 


ニッパ I (Top) 

ア—ケ I ダ—工具のなかでも、 
ニツパ—は最も使用頻度が高 
いと思われます。だからこそ、 
イイものを選びたいよねえデ 
イツク！そんなわけで、みん 
なにも買つて欲しいのがこの 
ニツパ—。手の中でめちゃく 
ちゃフイツトする心地よさと、 
疲れにくいパネが付いててチ 
ョ I おすすめ！ 



BD ®! ア V テムその4 


ラジオペンチ (TAKAGI) 

つまんで良し' 切って良しの 
ラジオペンチは、やっぱり持 
った感触で選びました。あと 
パネね。全然関係ないけど' 
ラジオペンチってゴレンジャ 



I のバリドリ I ンに似てるよ 
ね0 


レンチ (Top) 

店に行つたら、モンキ—レン 
チとスピ—ドレンチつてのが 


i ア V テムその5 


































































先つちょにネジを付け 
て、しかるのちに穴に。 
入り組んだ部分の作業 
で重宝する。 



くやしいほどに使 
いやすい。バツキ 
ャロウ！て感じ。 


☆豊富な在庫をお値打価格で 

•毎日のように基板が六置 A 荷しています。 
おかげさまで毎日が六八'ーゲン乜ールです！ 

☆周辺機器 • 関連商品の販売も充実 

. 業務用モニター.各種暖他の展示強化！ 

ぜひ直接ご覧ください（通販も致します） 

• ブライズ関連の非売品グッズ • ボスター 類 

いろいろ取りあつかつています。 



☆通信販売がお求めやす<なりました 

お電話いただければすぐに f {金弓 I き換え便 
でお送りいたします 

従来通り銀行振込や現金書留でも〇 K です 


東海銀行浄心支店 ► 普通1088974 

システムスリー 


当店のリストには 
インストの状態が 
◎ OAX で表示し 
てあ D ます。 
とにかくお電話か 
お八ガキでご請求 
<ださい。 


「ウチはリストが命です(マジ)〇」 



★以下は過去2ヶ月にお売り 
した基板の一部です ★ 

このリストを見てあわてて電話'‘ 
しても在庫はありません(笑)。 


【 SNK 】 

怒 ( P 無) . 

ストリートスマート" 

【 MVS 】 

将棋の達人 . 

ダンクドリーム…… 
ネオ.ドリフトアウト… 


¥ 8,000 

•¥ 2,000 

¥15,000 

¥ 10.000 

¥ 10,000 


風雲スーパータッグバトル•…¥14,000 
フライングパワーディスク…¥3,000 

マジカルドロップ2 . ¥8,000 

【カプコン】 

1943 . ¥10,000 

エイリアン VS プレデター (ソフト)••…¥25,000 
X-MEN VS スト 1 J - トファイタ-(、刀卜) •¥ 88,000 

キャデラックス . ¥25,000 

クイズ虹色町の奇跡(ソフト)•……¥20,000 
スト ZER 02 アルファ(ソフト） -¥20,000 

ストリートファイター ID . ¥80,000 

DSD シャド-才-パ-3タラ(ソフ N ¥32,000 
バトルサーキット(ソフト)…… ¥35.000 
ヴァンパイアセイヴァ -( 新品ソフト)"¥126,000 
ヴァンパイアハンター(ソフト)……¥6,000 
ファイナルフアイト . ¥12,000 


マ-ヴルス-パ-ヒ-口-ズ(ソフト)……¥25,000 

ロックマン2(ソフト) . ¥8,000 

【コナミ】 

ガイアポリス . ¥20,000 

クイズドレミファグランプリ2•……¥18,000 

サンダークロス n . ¥25,000 

ときめきメモリアル対戦财る技 ( GX ) … ■ YSO.OOO 
ときめきメモリアル対戦財るだま(サカ… HO , 000 
[ジャレコ】 

ゲーム天国(カセット） . ¥500 

テトリスプラス(カセット）•…¥4,000 

早押しクイズ王座決定戦 . ¥1,000 

【セガ】 

ザクソン . ¥20,000 

チョップリフター . ¥15,000 

バーチャファイター 2.1 ••…¥48,000 


パ-升ファイタ-3(鼋源付)•…… ¥270.000 

フイオットシ丁ィ . ¥5,卩〇卩 

【テろモ】 

デッドオアアライブ ( A ) …" ¥65.000 

闘姫伝承 . ¥30,000 

篇姐伝承(でろ■んでろでろサブ付) . ¥35,000 

T ナムコ】 

子育てクイズマイエンジェル•……¥10,000 

スーパーワースタ’93激闘版 .¥3.000 

ナム方ランン欠シヨン V 0 L . P …… ¥45.000 
【その他】 

IQ ブロック . ¥1,000 

ギャルズパニック3 . ¥26,000 

クイズ18禁 . ¥5,000 

上海瓜 .¥18.000 

ドンキーコング JR .( C ) …… ¥5.000 


•¥ 12,000 

¥ 20,000 

•¥ 12,000 

•¥ 10.000 

•¥ 2,000 

•¥ 6,000 


バーチャボウリング••… 

プライマルレイジ . 

五月陣戦2 . 

ス-パ-リアル麻雀 P VI (新品) •• 

沈黙の編隊 . 

プリティセーラー18禁 
カカンシ-クレットファイルヴァンパイアセイヴァ-など各種 
ポスターセンチメンタルグラフィティなど各種 

モニター全国発送 

します。 

※どこよりも高く基板の買い取りします/ 
(業者•ロケ大歓迎） 

買い取り価格は変動しやすいのでその都度 
お問い合わせください。 



干451名古屋市西区浄心 2-9-24 第2鈴木ビル 1 F 

TELFAx( 05 2i523-4432 

10 :00a.m. 〜 20 :00p.m. 

8/13跡-8/1删お盆休みとさせていただきます0 



正しい使い—シツカ 

リ备 i のだ 


道具つちゅうもんは' ちゃん 
とした使い方をして、はじめ 
て性能を発揮するもんだ。だ 
からね、この際分かり切つた 
ことも敢えて書くことにした 
んです。「ンなこと知つてん m 。 
ガタガタ言つてつとひき肉に 
しちまうよ？ビキビキッー•」 
なんてマ—坊くんみたいなこ 
と111 iq わず、おとなしく読め。 

♦ドライバ— 

ネジとネジ山が垂直になるよ 
うに心掛ける。そうしないと、 
ネジがまつすぐに入らないし' 
滑つたりして危険。あと、ネ 
ジとドライバ—のサイズは合 
わせるように。肝心のネジ部 
分が潰れてしまうそ。マグネ 
ツトタイプのドライバ—だと、 
ネジを取り付けるのが超ラク 

チン。 



間違つた持ち方をするほうが 
難しいと思うが、写真のよう 
に持とう。刃の部分は手に対 
して内側に来るようにしたほ 
うがミスりにくい。あとツメ 
切りとしても使い ewi し。 


あつたのさ。新しいモン好き 
のオレつちとしては、スピ— 
ドレンチを即ゲッチユウ。ス 
ピ—ドレンチつつ5だけあつ 
て' 色んなナットを調整いら 
ずですぐ回せるのだ。めんど 
くさがりの人は特に買うべし。 


OKI ア V テムその6 


ハンダごて ( goot ) 

これはイイ！イイね-なん 

つつてもビストル型とペンシ 
ル型に変形できるのがイイ！ 
サイズがコンパクトなのがイ 
イ！キャップがあつて安全な 
のがイイ！先つちょがテフロ 
ン加工なのがイイ！んも〜非 
の/つちどころがないつすよ！ 
あと八ンダ 
はャニ入り 
なのでくつ 
つキ/がいい 

と思つた。 

どうせ買う 

なら' こう 

いう入れ物 

の奴が使い 

やす5から 

いいと思つ 
た。 


•こ 


f 

1 IT 
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とりあえず今回の獲物はこん 
な感じ。これで大体の作業は 
できるはずだけど、何か作る 
ためにはテスタ—は必携。次 
までに買つとく。 


♦レンチ 

ヘッド部分をおもむろにナツ 
卜に押し付け' 嚙ませて回す。 


モンキ—レンチとは違い、調 
整に使わなくてもいい0 



ナツトをゆるめる時は裏返して逆 
に回す。 


♦ 八ンダごて 

男子ならば、技術の授業で、 
I 度くらいは八ンダごてにさ 
わつたことがあるのでは。八 
ンダ付けには、ちよつとした 
n ツがある。ハンダを付けた 
い面をこてで暖めてから、ハ 
ンダを暖まつた面に付けてや 
るのだ。そうすると、八ンダ 
が奇麗にのる。逆に、部品面 
に八ンダをのせてからこてで 
暖めようとすると、狙つた場 
所にうまいこと 
のらな5のだ。 
慣れるまでは' 
はじめの手法で 
やると5い。で 
も、暖めすぎち 
やうと部品が壊 
れることもある 
ので：蓮思すべし。 


ア—ケ—夕 IN は 

8 月30日_ 

銃を持つたら撃ちたくなるよ 
うに、ドライパ—を持つたら 
ネジを回したくて仕方のない 
衝動に駆られてしまうヨネ？ 
そんな訳で' 次回は何か作つ 
てみようかと思うのです。道 
具の扱いに慣れるとともに' 
プリント基板とか回路とかの' 
文系人間にはブラックボック 
ス以外の何物でちない、いわ 
ゆるア—ケ I ダ—部品に親し 
んでいこ/つではないかとい5、 
まつたくもつて前向きな企画 
としかいいよ5がない！そん 
な感じで0 
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。ィバックナンバーを読みあさり、君の実力を UP せよ!！ 
そツ•••なんて攻略記事ふうですが、インフォメー発目行ってみよう 
のク 


! 


©SEGA 1997 


c の本が出る頃は、やっぱり「エヴァ」話が盛り上がって©' 
いるのだろうか？そんなのより rG ロボ J 最終話が早く 
b 観たいんだよね，俺は……。そう思わない？ ねえ!！ _ ©, 



•試合概要 • 

予選:32名を4名ずつのブロックに 
分けて試合。上位2名が準決勝進出。 

準決勝：16名を4名ずつのブロック 
に分けて試合。上位1名が決勝進出。 

決勝： 4名でチャンピオン決定戦。 

参加料金：10 0円 
使用コース： 中級 コース 

V J 



幻想的な街中を人々の憧れで 

あるマシンで疾走する。ただ 

走るだけで気持ちいい。「ス 

カツドレ—ス」はそんな魅力 

に溢れている。 

発売から半年たちいまなお 

フアンを魅了してやまない 

「スカツド」、ついにこの夏全 

国規模の大会が開催される運 

びとなつたのだ。 

セガワ I ルドシドニ I 才 I 


プン記念「スカツドレ—ス. 
パシフイツクチヤンピオンシ 
ツプ」と銘打つこの大会は' 
全国のセガ直営店及び系列店 
約100店舗で開催される。 

詳細はこぅだ。各店舗で 32 
名の参加者を募り(先着順)、 
試合は中級 n — スを使用した 
卜—ナメント形式で行われ 
る。 

大会ではすべて、「スカツド」 
の魅力がフルに発揮される4 
人通信対戦台が使用されるこ 
とになつているぞ。 

暑い夏が激しく輝きだすこ 
の大会、これに参加しないこ 
とには君の夏は始まらない！ 
お問い合わせ：大会事務局 

03 * 5736 • 7997 
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参加ディ—ラ—数が過去最 
大の880ディ—ラ—となつ 
た『ワンダ I フェスティバル 
■97夏』、その開催が約1ヶ月 
に迫つた。 

つまり模型畑の人間にとつ 
てはたまらない季節がやつて 
キ J たといえよ5。 

ガレ—ジキットの展示•即 
売' 中古キット等ヴィンテ— 
ジアイテムの販売、映画のプ 
□ップ等各種造形物の展示な 
どが目的で行われるこの『ワ 
ンフェス』、今回は当日予定 
されている各イベントが熱そ 
ぅだ。 

なかでもコンシユ—マ版も 
売れ行き好調な「『虹色町の 
奇跡』造形コンペ」の開催が 
目を引く。これはヵプ n ン全 
面協力でおこなわれ' そのぅ 
え同ゲ—ムの開発チ—フプロ 
デュ I サ I •チ I フデザイナ 
I のあきまん氏がコンペ審査 
員として参加するのだ。 


他にも「エヴァンゲリオン 
造形物展示会」など魅力的な 
プ□グラムが多々組まれてお 
り、来場者を楽しませてくれ 
るのは間違いないはずだ。 

このイベントは' 8月 24 日 
の10時〜17時、東京ビッグサ 
イト東5 • 6ホ—ルを使用し 
て行われるのだ。入場料も1 
500円と安めなので、興味 
のある人は思い切つて参加し 
てみよラ。 

.^4 




ヴギイズ★エンジェル 

夏のイべントのお知らせ 


この n — ナ—でちちよこち 
よこと紹介したことがあつた 
ので' 覚えている人は覚えて 
いると思う。ドラマ CD やラ 
ジオ番組で大人気上昇中の 
『電脳戦隊ヴギィズエンジ 
H ル』のオリジナルビデオア 
ニメがついに発売されること 
になったそ。 

今回は、その発売を記念し 
て行われるサマ—イベントに 
ついてお知らせしよう。 

開催地は東京と大阪の2力 
所。東京にはゲストとして久 
川綾、菊池志穂、丹下桜、檜 


山修之。大阪はこのメンバ— 
に三石琴乃を加えた豪華キャ 
ストが予定されている。 

このイベントの最大の目玉 
は、|足先に0><:の第1話 
が観られる n 卜。誰よりも先 
にヴギィズ情報をゲットした 
いキミは' もう行くしかない。 
詳細は、 

〇大阪•御堂会館 
8 月 23 日(土) 

〇 東京•杉並公会堂 
8 月 30 日(土) 

時間はともに、 

開場14時、開演15時 



最近、めつきり映像媒体を観 
る機会が減つてしまつた。観 
ていて疲れる作品が多いせい 
だろう…。ここではそんな人 
におすすめな演劇情報をリリ 
—スしよ5。 

8 月 7〜10 日に公演予定の 
病院を舞台としたオリジナル 
作品 『D • N • P 〜八—卜& 
ボディ』、は「人の心の働き 
は生化学反応じやないんだ 
よ。人の心や魂は科学的なこ 
とが全て真実とは限らない」 
とあるように' 人間の心と体 
に深く踏み込んだ内容だ。 

出演はスト 3 でケンを担当 
したとベ•こ—じさんに 、 Z 
ガンダムのカミ—ユ役でお馴 
染みの飛田展男さんなど、実 
力派が揃つている。 

世の中の俗つぼさに疲れた 
人は足を運んでみて欲しい。 
予約•お問い合わせは、 

03 * 3974 • 9966 
OFFICE 《 RELAX 》 



となつている。 

入場方法などのお問い合わ 
せは、 24 時間 TEL サ—ビス 
( 03 . 3365 . 6794 ) 
か、アニメニユー事務局 
( 03 . 3362 . 4658 こ 
ちらは11時から〜 18 時迄)ま 
で。 

夏休みの締めくくりはコイ 
ツで決まりだ！ 


1 

1 

蜃 
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ファ— ストスマイルより発 
売中の「ス|パ| □ポット大 
戦ポ I カルコレクション 
RorooNATION 二」のライ 
ブがいよいよ決定！その名も 
「ROBONATION 匚<田'97 
SUMMERJ だ0 
「ス—パ—□ポット大戦」シ 
リ—ズと5えば新旧の□ポッ 
卜匕— □1 が大活躍するシミ 
ユレ—ションゲ—ムでもうお 
馴染みだよね。バックで流れ 
る VGM もそれぞれのアニメ 
主題歌を使つているから' お 
もわず□ずさみながらプレイ 
してしまう人も多いんじやな 
いかな？そんな人にはまさに 
夢のようなライブがこの夏や 
つてくるぞ。 

出演はアニメソング界の力 
リスマ的存在、水木 I 郎氏と 
影山ヒ□ノブ氏。そしてセク 
シーな八スキ—ボイスで魅了 
してくれる M —0 さんや、あ 
の〈ミッチ—〉こと堀江美都 
子さん。さらには、元気いつ 
ぱいの〈みやむ—〉宮村優子 
さんという超豪華メンバ—が 
大集結。これはもう、いくし 
かないでしよ5! 

日時、会場は 8 月 17 日(日 
曜日)赤坂 BrzTZ (プリッ 
ツ)。開場 18 時' 開演 19 時よ 
り行われます。チケット料金 
は 5000 円(税別) 

このライブに関する詳しい 
お問い合わせは、 

0422 *22* OOJ 2 〇 f^ 
式会社ソルト」まで。(番号 
はお間違えのないようお願い 
5たします)。 

心をときめかせたあの名曲 
たちが鮮やかに蘇る。この夏、 
まさに「ぼくらの世代」のラ 
イブがヒ I トアップす る！ 





































数々の難関も、画面上で見事に再現さ 
れているそ。 


OPEN YOU! 
DERCEPTIO 




全基板、格安にて販売中!！ 

VEGA JR. ¥29,800 

VEGA JR .( DX ) ¥36,800 (ie トリガ-ボタン全て独立連射 on/off 機能 付き） 

•サターンケープル ¥8.000 

•プレイステーションケープル ¥8.000 
.NEOGEO ケープル ¥3.500 

•NE0GE0 ケープル(ポタン 位置 自由） ¥9.800 
• PC エンジンケープル ¥3.500 

•PC エンジンケープル (6 ボタン） ¥8、000 
•メガドライブケープル ¥3.500 

•ファミコン ケープル ¥3.500 

•スーパー ファミコン ケープル ¥8.000 
•パソコンケープル ¥2,500 


参 VEGA 报 

サイズ:幅 650 X 奥行 200 X 高さ 100 

資料希望の方は、8 0円切手3枚同封して 
下さい。どんどん送つてね。 

■お申し込み方法 

•商品のご注文は、住所•氏名•電話番号•年齡* 

希望の商品をハツキリ書いてハガキでお申し込み 
下さい。 

參お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

•代金は商品と引き替えでお支払い下さい。 


/ ^ ■：'. ☆ステレオ基板内蔵 

1 Tt 匪 ☆ビデォ ピン s 端子 tvi こ対広 

•商品は 3 ヶ月保証付きです。 

參アフターサービスは万全ですのでご安心下さい。 

★同期連射:ノ ■マル連射:切リ替え sw 付 ☆ぶ c は二ぶ;コス 

★16 トリガーボタン仕様で♦家庭用 ゲーム 機に対応 S (エンョン 用 ジョィスティックとして 

★ご 15 A 電源ハ丄ン，^ = も〇よ！ 

★業界初の 2 万円台での価格で新登場！ 新たな 家麵 ゲ-ム 機に も対応可能。 

ハッピー商会 GM 係 

亍 599-02 大阪府阪南市 鳥 取中 206 

TEL .0724(71 )5599 
FAX .0724 (71)5622 

上記の電話にかからないときはマニア専用 
なんでも相談室030または 040(71)84103 まで！ 


覚も見事に再現されている。 

おなじみの難関が再現され 

ているのはもちろんのこと、 

新たな仕掛けも加わつている 




SNK が開発し、全国のゲ 

—ムセンタ—で大人気稼働中 

のア—ケ I ドマシン『ウルト 

ラ電流イライラ棒』が' 遂に 

ビデオゲ—ムとなつて、この 

夏登場することとなつた。 

ゲ—ム名は、ア—ケ I ドマ 

シンとおなじく『ウッチヤン 

ナンチヤンの炎のチヤレンジ 

ヤ—ウルトラ電流イライラ 

棒』(開発.ザウルス販 

売 • SNK )。 なんとこのビ 

デオゲ—ム版では、トラック 

ボ—ルを使つてイライラ棒を 
操作。だから' 微妙な操作感 


とか…。さらに、最難関コ| 

スをクリアすると、オプシヨ 

ンとしてクリアカ—ドが発行 

されるとのこと。 


イライラ棒フアンの人は、 

絶対プレイするしかないぞ！ 



筐体はこのようなアツプライト 

筐体。早くやりたいな！ 

©ザウルス 


全国のシュ—夕—を熱狂の 
ゥズに巻き込んでいる『怒首 
領蜂』。本誌でも相変わらず 
の根強い人気なのだが、この 
度' セガサタ—ン用ソフトと 
して発売されることが決定し 
た(アトラス • 9月 11 日発売、 
定価5800円)。デキのほ 
ぅは、いたって万全。完全移 
植されているので' 絶対に損 
することはない。『怒首領蜂』 
マニアなら、八ッキリいって、 
買いだ！ 

そこで、なんと我が新声社 
では、このソフト発売に先駆 
け' 当社 1 F のゲ—ムセンタ 


- GIM ( 


I e — にて' サ 
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夕—ン版『怒首領蜂』大会を 

行うこととなつた。 

概要は、 

•期日8月29日(金) 

•時間午後2時〜5時 
•場所 Glmode — 
となつている。 

ル—ルはサタ—ン版ソフト 


を使用しておこなわれ、タイ 
ムアタック方式で勝者を決定 
する。 

当日はアトラスさんの全面 
バックアップにより、豪華な 
賞品をご用意。シユ—ティン 
グゲ—ムの大会なんて最近め 
つたにないだけに' 行つてみ 
る価値は十分 じ やないかな？ 
さらにすごいのは、この大 
会のためにアトラスさんが用 
意してくれるという「怒首領 
蜂スペシャルパ—ジョン」が 
お披露目されるというのだ。 
この基板は、サタ—ン用ソフ 
卜の「スコアキャンべ—ン」 
の優勝商品として贈呈される 
ものなのだが' そんな貴重な 

基板が' この大会で拝めると 

55わけだ。 

どこがどう違うのか詳しい 

内容は言えないが' とにかく 
いたるところにアレンジが加 
わつ ており、まさに世界に 一 
枚しかないオリジナル基板な 


のだ。 

ここまで読んでこの大会に 
参加したいと思つた君は往復 
八ガキで(復路側に自分の住 
所氏名を記入したうえで)、 
〒 lol 東京都千代田区神 
田神保町- 26 新声社ビル 4F 
ゲームナビ編集部『怒首領蜂 
大会』係まで応募してくれ！ 

ちなみに締め切りは8月15 
日(金)。消印有効だが早い 
にこしたことはないそ。 

たゆまぬ努力が君の勝利を 
確固たるものにするだろう。 

健闘を 祈る！ 



s T - V だから、完全に業務用の 
世界を再現。グレート！ 

© ATLUS\CAVE 
1995 , 1996,1997 


s S 版ソ7卜『怒首領蜂』発売決定=:& 
G - Mode — 『怒首領蜂』大会開催告知 



あの『ウルトラ電流イライラ棒』が 

ビデオゲ—ムで楽しめる I 
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W^rtm ® コーナーではラジオの FA ) (にまけないほどの熱いお便りを募集。 

の UC リ赛龙 ■■■ :: 宛先は新声社 ㊣ 係。 


さたけまさあき空手家大阪府出身 
身長 185 cm 体重100 kg A 型 
日夜続く厳しいトレーニングの合間にカー 
ドゲームに励んでいる。ちやくちやくとデ 
ユエルの世界に仲間を弓 I き込む日々 


|揉獣部屋 

r . へ;』 

4 






わず自暴自棄におちいつてし 
まう0 

だけどしょうがないじやな 
ぃの。 

ゥォ—クマンを耳にして歩 
< A / 歩<こと S 体が苦しく 
ないんだちの。 

そんな私はいつの間にか刺 
激の強いゥォ—クマンを求め 
るょうになつた。 

それが 「SHOCK W A 
V E 」 だ。 

このゥォ—クマンはヘッド 
ホンが音楽の強弱に合わせて 
ビンビンと耳に直接振動を与 
えてくれるちのなのである。 

私は知人のからシ 
ヨツクウェ—ブを借りたとき 
に、背筋から肛門にかけて電 
M が走った。 

「これだ！」と。 


私は急いで電気屋さんに行 
った。 

「ショックウエ—ブください」 
しかし、店員さんは首を静 
かに2回ほど横に振りながら 
こぅ言った。 

「 I れです」 

やはり人気蜃。 

私は負けじと何軒か歩き回 
った。 

どこ&窃れ。 

絶望のあまり倒れそラにな 
った時だ。 

カメラの小井に「ショック 
ゥェ—ブ大安売り。現品限り」 
と蚩日かれていた。 

私は思いきり力を込めてジ 
ヤンプした。 

「取つた〜！店員さんこれくだ 


さ〜い"」 

ついに私はシヨックウエ— 
ブを手にすることができたの 
だ。 

家に戻つて急いで箱から取 
り出した0 
「=:」 

(汚れて：3る。ひょつとしてこ 
れは■か!?) 

私は半信半疑で再生スイッ 
チを押した。 

ビンビン振動が伝わつてく 
る。曲はマイケルジヤクソン 
だ。もぅノリノリだせ。 

そぅ思つたとき、プツン。 
急に止まつてしまつた。 

あ〜 やっぱり害だ。 

もう、こつちがシヨツクウ 
ェ—ブだせ。チヤンチヤン。 


• - 

褐色のパノラマ 


地球で二番目に多い 
火山岩 
それは安山岩 
大量の水がかつて 
存在してい rc 
地球と共通点 
それは 
マ—ズ 

by さたやん 



(愛知県尾関秀誉君) 



耳に押し込むタイプにかわり I 
時期姿を消した、いわゆる「へ 
ツドホン」。最近復活したと思つ 
ていたら、なにや5さらに進歩 
しているよ5だ…。 


_讀 

f 


最近、ヘッドホンをしなが 
ら歩いている若者たちの姿を 
目にすることが多い0 
はつキ J りいつて§である。 
車のクラクションなんて聞こ 
えやしないし、 A 日楽に夢中に 
なり過ぎて足を踏みはずして 
しまつたら' 大ケガ間違いな 

し一 

それでも若者たちは ヘッド 

ホンから流れてくる音楽にの 

〇ながら街を歩く。 

私は仕事柄、体を資本とし 

ているので、そのよぅなこと 

は_しない！と心の中では 

思つていたのだが' 流行に敏 

感な私は' 知らず知らずのぅ 

ちにゥォ—クマンを付けなが 

ら、街を歩いていたのだ。 
何ともポリシ—のなさに思 


















































10 : 00 - 21:00 

(年中無休） 


熊 

本 

城 



倉1^ [1§5ん J 




•カプコン# 

CPSn マザーボード 25 K 

クイズなないろドリ-ムス虹色町の奇跡(ソフト） 25 K 
スド J - トファイタ- ZER02 アルファ（ソフト） 20 K 
□ックマン 2 (ソフト） 15K 

ス - パ-パズルファイタ- nx (ソフト） 6 K 
ストリ-トファイタ- ZER02 (ソフト） 6 K 
D&D シャド-才-パ-ミスタラ（ソフト） 35 K 
19XX (ソフト） 25 K 

マーヴルスーパーヒーローズ （ソフト） 25 K 
サイバーポッツ（ソフト） 18K 
パワードギア（ソフト） 18K 

ウォーザード 50 K 

ストリートファイター ID 70 K 

ワンダー 3 38 K 

チキチキポーイズ 17K 


•タイトー# 

レイス!-ーム 49 K 

ファイターズインパクト A 44 K 
レイフオース 18 K 

モータ ルコンバット 12 K 

グリットシーカー 23 K 

メタルブラック 25 K 

ガンフロンティア 30 K 

阿修羅ブラスター 15 K 

ラスタンサーガ 30 K 

バブルボブル 18 K 

インセクター X 8 K 

グレー ト ソード マン （KIC ハーネス 付） 20 K 
アルペンスキー 48 K 

ウィズ 28 K 

丌アク□パット（ジャマ変換ハ-ネス付） 150 K 
•ナムコ參 


•新品特価コーナー# 

湾岸戦争（ソフト） 8 K 

テトリスプラス（ソフト） 8 K 

エンジェルキッス（ソフト） 2 K 

ゲーム天国（ソフト） 5 K 

キララスター（ソフト） 5 K 

グラティア（ソフト） 8 K 

パズルボブル2 (ソフト） 2 K 

クイズシアター（ソフト） 2 K 

究極タイガー II (ソフト） 3 K 

クレオパトラフォーチュン（ソフト） 3 K 

ファイターズインパクト A (ソフト） 18 K 
ドラグーンマイト（ソフト） 15 K 
だい好キッス（ソフト） 8 K 

ワールドカップバレー95 12 K 

ステークスウイナー2 18 K 

ネオドリフトアウト 5 K 



ドラゴンポール Z V . R . V . S . 

10 K 

子育てクイズマイエンジェル 

18 K 

実況パワフルプロ野球96 

12 K 

J リーグ1994 

5 K 

ナムコクラシックコレクション Vol.l 

15 K 

ゼビウス 3 D/G 

28 K 

ソニックザヘッジホッグ （ P 無） 

10 K 

ネビユラスレイ 

18 K 

アクウギヤレット 

35 K 

パーニングライバル 

18 K 

クイズ島 

3 K 

オセロダービー 

10 K 

ダークエッジ 

20 K 

クイズ魔 Q 大冒険 

3 K 

パックファイヤー 

25 K 

スパイダーマン 

15 K 

スプラッターハウス 

30 K 

パルキューブ 

4 K 

スワット 

50 K 

オーダイン 

30 K 

パネルバラエティー赤マル Q 上昇 

3 K 

フリッキー 

35 K 

ロンパーズ 

33 K 

スーパーリアル麻雀 P VI 


テディポーイブルース 

40 K 

_その他參 


(栗原真理 POP 付） 

22 K 

カルテット 

25 K 

ガンバード 

18 K 

(香山 タマミ POP 付） 

17 K 

ファンタジーゾーン 

20 K 

パ‘トルクロード 

18 K 

ゴールデンアックスザデュエル（ソフト） 

2 K 

忍 

10 K 

戦国ブレード 

28 K 

イント□ドンドン（ソフト） 

2 K 

ダイナマイトダックス 

20 K 

グラティア 

29 K 

ばくばくアニマル（ソフト） 

2 K 

パルサー（音声ポード無） 

85 K 

テトリスプラス 

30 K 

エジホン探偵事務所（ソフト） 

2 K 

シ-ソ-ジャンプ（ジャマ変換ハ-ネス付） 150 K 

ゲーム天国 

26 K 

水□演武（ソフト） 

2 K 

•データイースト# 


デッドオアアライブ （ A ポ-ド PCB のみ） 

60 K 

プリクラ大作戦（ソフト） 

5 K 

空手道 

9 K 

ギガンデス 

20 K 

コラムス’97 (ソフト） 

20 K 

ザビガ 

50 K 

セルフィーナ 

15 K 

紫炎龍（ソフト） 

20 K 

B ウイング 

45 K 

疾風魔法大作戦 

18 K 

ぶよぶよ SUN (ソフト） 

20 K 

サイコニクスオスカー 

20 K 

ペアーズ 

18 K 

バーチヤファイター 

8 K 

ファイティングファンタジー 

15 K 

□ードランナー4 

23 K 

バーチヤファイター3 

200 K 

スーパーバーガータイム 

13 K 

剣豪 

8 K 

デッドオアアライブ （ B ) 

95 K 

ウルフファング 

22 K 

大工の源さん 

6 K 

ソニックザファイターズ （ B ロム) 

10 K 

ジョー&マックリターンズ 

15 K 

マクロス n 

12 K 

デッドオアアライブ （ B ロム） 

30 K 

ヘビースマッシュ 

15 K 

ぱづり 

5 K 

VF 3 対戦キット（ブラスト P 付） 

25 K 


基盤屋 

FUGAI 

〒364均玉! UI ?» fflW ：2-84- l 城ビル 2 F 

TEL.0485-93-6491 


•il 信販売お支払し、方法 
_金書留②^金弓 I き替え 



ゲ-メストムック常備店「すばらしい本屋さん」\ ~ _ 

今月の本屋さん：金龍堂まるぶん店 


• お店からひとこと 
100坪のフロアすべてが n 
ミック専門売場です。新刊 n ミ 
ツクスからマニア向け n ミツ 

ク、同人誌、イラスト集、マン 

ガ用卜—ンやゲ—ム攻略本など 

在庫はなんと5万冊。アニメ関 

連の CD 、 ビデオ、 LD など一 

万本のほか、アイドルグッズ売 

場も設けて、皆様の cr 来店をお 

待ちしております。 

•お問い合わせ先 

熊本県熊本市上通町 511 

0096 (352) 3828 


• ゲ— メストの雑誌やムックを常備する店、「すば 

らしい本屋さん」になりたい書店様は、左記の 

担当者までご連絡ください。ご相談に応じます。 

営業小林直文真下直幸まで 

TEL 03 ( 3293 ) 9326 
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a をあらがた破壊し 
W 攻撃が始ま 
调を画面右端によ 
▽ワ—プザコを撃ち、 
で吉# たけ敵弾を引きつけて 
か1办：^大型機を破壊して敵弾 
を消そ3。2機目の大型機を 

J ^ Rb 、 一 気に左に移酃 
r 3 機目の大型機の正面ま 

移動する。 ,, . 1 

3機目の大型機のとろ ！VI 
も' 今までと同じように粘つ 
てから大型機を破壊し、右に 
移動しよう。こ^ 

4機目の大型機のすぐ左にい 

るワ—プザ n を破壊^ 

こと。このワ—プザ n を破壊 
したら画面右端まで移動し、 
正面にいるワ—プザコを撃つ。 

あとは、最後のワープザコ纟 

ラッシュの弾を^ MT の大型 

機を破壊して消し、敵弾 ^^. 

ぇてる匿麗章分^^^^ 

プザコを破壊して、3^ 

れば OK 。 


g — 田0; 


ル/ 

八空母上では、最初のザ 

ソと砲—攻撃がキツい • 

まず右側の砲台を速 

pi L し、すぐ i 遲側 

に移動する。移動後、少しだ 

け左側の砲台に擊ち込み、ザ 

コヘリ'か€<さん岀て< る<1: 

うになつ_、画面の左側で： 

左右に小刻みに動きザ n ヘリ 

を優先して撃とう a ザ n ヘリ 
をすベて撃ち終わるこ_ 
左側の砲台も壊れている IMI 
だ。 


inr. 



ii 


で、なんとかノ—ボムで倒す 
こと# f るのだが、運が悪 
いせボムを 2 〜 3 発使わされ 
€こ亡#:您る。ボムー発だけ 

，ら ■ 

でれ一 


P 〜3発も使 
:の先の展開がか 

HBV まぅ。 

:そ 310 今 11 は、ボムを一発 
だけ痒つて®^法を紹介し 

まず术スか31環したら、ボ 
^1!泛弱点手鶴功両サイド 
にある«|台を才 M ラ撃ちする。 
しばらくすると f :0 攻撃が 
始まるので、その前！ i 自機を J 
真下に後退させ、そ8まま砲 
台を撃ち込んで破壊しよ5。： 
次に、そのまま弱点の正面 
でボス手前の開閉砲台を破壊：' 
rLr に：^^のだが' このとき、 
005ちの、奥(自 


攻撃がかなり厳しくなるので、 
で表るだけ粘つてからレ—ザ 
I ボムを使って、ボスの弱点 
を撃ち込もう。開閉砲台破！^ 
後なら、そのま—すこ cb , %る 



できるはず^^ IB ボム 
でトドメが刺 f てち、ボ 
スは瀕_妖態のはず抑 

■込め 

-だ〇 


•しにカカフ 

1 


、の開閉砲台だけ 
する_ 
■ に開く ■奥 


には、 







— UP アイテムが出現しな< • 

この場所さえ抜けてしまえ：なつてしま5ので、もし? K ッ* 

ば、あとは1周目と同じよう •• クスを逃し r しまいそうにな” 

に、中央に設釐-^いる資-:蒙，た6、ボ厶奄使0て4/も必，|:, i ! 

い弾を撃って <る砲合を優先***ず破壊するようにしよラ。2:このボス^办なり攻撃バタ 
して破壊しつつ、左右に設麗 »• 周目の3面という状況下にお•—ンザ厳しくなつていて、1 

されているボックスを破壊し •• いてボム1発と 1 UP とでは、* •« 周目と同， L ; よ5に.' 付近 

■いうまでもなく 1 UP のほう •* の4つの小.- ，：をすべ 

が重要だぞ。 :て破壊し r 擊ち込繁一| 


v v ^' 

養 




J 


¥<•• ち込むこし 



S 瞬の^^^ 

瘛台を少し撃ち込好だらレ 
【やを撃つのをや^-手前 
;閉礆台にダメージ 
な^^にする。— 

•• 砲台が閉じたら再^一 
発射してボスに撃ち込 L 
.開閉砲台を破壊した池 
ガ開^ pj : 一が開く夕' 

I # fl 

-を - 


台のカバれ： 

V 最が針弾をバラま 
" rarrk } ぅなると： 

くなつてしまう 
れも開閉砲台を2-つ - Mi 
しないようにしよう。^^ 
開閉砲台を^ p つ^! 
撃ち込んでい1"〃ボスの耐 
久力が半分に韻1あたりで 
弱点付近の小 i 台が攻撃し 
てくる。こ—きになったら、 

開閉砲台 i ^ Tu - てボスに撃 

$専念しよラ。 

#破壊後は、ボスの 
























































羊巳の奥にある砲台を破 レたぽ T ザコ戦車群 c とを 

メ 





I 1 

後 




#*v 


'媛 


klll 一 


冷 mm. 


ぼ STA 


T 

卜 , -''l 


ここは一 


1 謹： 

:架蠢下か：^^を駿 


i 


HP — 

群(ザコ戦_を撃つ 
そのままザコ戦車群 A を： 
てる_±からザコ^?が 
1 岀現 1 、 

夕 V プままの場所 
V でオプシ^^^を利用して 

: Mf^sFf ヘリ^ 

- 右に移動し 

f 高架 w ^ rrl ' J を撃ちにいこう_ 

台目の戦搴を撃：らすぐに元の位置に 
■に画面左端に移* • びザ n 戦車群 A を重な0 M 馨 
_ょつとずつ有 ic 動 IV •とう" 一 
ら^?と' 今度— 

'17— ザ I 台、 

ぜず、無 w 右側か b ' ザコ戦車群(ザ 

1 CT いだろう^**^群巳)、画面左上から 
k 架道路^/導た後 s - T 3 ltnK リが3機出現するの 
ザ—砲台群とザコヘリは、 lbhL で、 fu いつらの撃ってくる弾 
周目と同じようにや^題ダ^！面左_引きつけてから、 
はない。-^^'破 壊 M 識 K: H I 気に右 ia *^ v これらの敵 


•; とち破壊.： 
”動しよ5。 

- 0 

亀蠢：一 

丨111 

TT コ戦車 


>た 


琴 1 ■ 


PII 


建物が出てくるところで^^在 

建物の破壊が遅^?と、ザコ：画 ami 端まで移動したら、 
ヘリになかなか弾が届かず'ま右端でザコ 


ザコヘリに弾を撃たれ放題に 
なつてしまう。こうなると結 
構キツくなつてしま-つので、 

で$るだけ早く建物4^^, 

るよ一つにしよ5。 


羽でザコ^^ 

を撃っ只ザコ^^^ Wli っ 
ていると、こ^^^5車'群の' 
奥に青いリング弾を撃つ t 
る砲台£$^^| 


巳 


I if .— g ^ I — - N00 --==-===-- i -. 


に移動すると、爾面左上 
車群 (« n 戦車群 
と tfn ヘリが出現するの 
でこいつ_111つ。ザ n ヘリ 
て^ p ^ b 自機を再び 
^るの_右に 
きはザ巳 


ザ ng 


戦車習——: 


IH 


2台目の中型 a 車が隠れて 
いる場所の前に3方向からザ 
コ戦車群が出現するので、ま^ 
ずは建物の残骸の中から出ア 
くるザコ戦車を01、3台ほ喊 
撃とう。次に少し左に移 p し 
て左±から出現するザコ ji 
群をすべて撃ち、すぐに右に 


、画面右#が 
一現するのでこ 
いつらをヘリを撃 
つたら左に^^し、再びザ 
コ戦車群 C をばいい。 

このあと建^^に中型戦 
車が隠れて“^^^あるの 
だが、この場必梦 
戦車を破壊してから H 
ある砲台を撃ち^ 

にかく中型戦車杯 


i 擊. 


移 


右_したら建 
¥ら|3環するザコ戦 
:の残〇と、画面右端から 
街現す §'' ザ^^寒群を撃とぅ。 

一^1%右端 >ら出現する 
ザ W 戦破壊する 
0荽はな <、、ある程度撃った 
撃0のをやめて、 
れている建物の 
『ち1い左，ラインまで移動し、 
建鞠の f 設置されている砲 
台を破 P する。破壊したらそ 


"% 




% 


IB へ 

gl コ 
戦的 


コ<^> 

品 

賢力 


■ 4 曹 


v _ 


ザを撃 




のま土 


仁各— 


.で® 


I ,しにいこラ。 


込み、漱 

I つ0 

中型 i 
ショッ ， ; hffc 
中型戦車の撃4 

の右側に移動し、_戦車を j 
レ—ザ—で撃ち込^で I Jlgy 
破壊する。中型戦車を破壊_ 
たら少し右に動いてザコ戦車 
を撃ち、すぐに左に切り返し 
て画面左側の砲台などを破壊 


VF 


1 s 潤 


動後、画固左側の銀色の 

RT 車(以下小型戦車)を 

_ら、少しだけ前にで_ 

て画面左 t から出てくるザコ| 

戦車群 

しばら/ 

ちザ r 

.現して/ 

こいつらの弾をちよ0と - Tt » 

後退レなが^けよラ◊画面 

■I 番下まで^ A た^気_ 57 


T ■ 二 1¢ < -V/+M - 

K D ) を撃 

麗 i 

ザコ戦車 ■ 
よウとず^ 

-V -50 i^o 





















































画面右蹦まで移動し、ザコ戦 
車^^撃ち ir ぃく。 

I 右纗でザコ戦車群巳を 
0て1\るとザコ戦車群□が 
入つて<るので、こ 
い06が見え始めたら I 気に 
画面左端まで移動して、この 
11群 D を撃とう0 

コ戦車群□をすベて撃つ 
P ら右に移動し、再、^01 
車群巳を撃てば0<。 


画面左上に移動して大型機を 
待ちかまえる。1機目の大型 
機が出現したら大型機の左端 
をレ—ザーで撃ち込み、大型 
機とザ FT 戦車群の弾を自機を 
後退させて避ける。ある程度 
後退したら、今度はちよつと 
I ずつ右一!^ Srrp 弾を避けて 
いこう0 

大型機を破壊した 
気に右端まで移動して 


この場所で砲台を破壊しだら建 
物を壊して中型戦車を_さ|6(. 


上から出現してくるザ nflu ^ 
群を撃っていょう。 

このザコ戦車群を全部撃っ 
たら (1 台ぐらいなら撃ち^, 
らしてもかまわない)、再び 1 
大型機を撃ちにいき、ちょっ 
とずつ右に動いて弾を避け、 
この2機目の大1機を破壊す 
る。 

くるザコ戦車群を少し」 


画面右側にいるザコ戦車 を^1-% ら、3€の大型機に備え： 
戦車をあら .I _め自機を左に移鼢させる。 •• 
かた片ずけたら、3瞀の大型機が出現 j 


IT 


こ¢0,後すぐに、画面右働 


01機目の大型現す吞の， 
で、自機を右一型 
癱聲ォ|ラ擊ちに：？5%つ 
まで機に才丄フ撃ちを 
して：^^険なので、大型 
機が攻11して i 前に画面左 
逃げ-^ばらく画面の左 


で撃ち込んで I 気に 
破壊してしまおう。 

こ S 所はレ-ザ-の威力 


が低いショット強化' tc とかな 
ヴキツい。ショット強^ TP や 
つてい KK . はこの場所で处 
厶の使用をほ¬ 
がいいだろ - つ。. ># 
とにかく大型機が街現した 
ら、即雲な s だ。 J 1 I 



右 _ I : I 

111?で t ' 痛こいつを琢 


画右上からザコヘリが出現す， 
るので、少し右に移動して c ':' i r, 
いつらを撃ちにいこう。 • 

ザコヘリなどを撃つの' ct 薇 
、時に画面左:±から中型戦 


一 ！” 


pf 後 、I 

端まで移動して画面： 

出現するザ il 
灰^搴群£こ‘ 
-車群 F はい 
:£备ので、 


ぼ罔時に画面左；^ £*_ ノ：^ 

籍 ^^^ l 


，ヨンをとり、レーザ . 
に破壊する。中型戦 


1 


『やつ 


つまで 
画面内 J 
だけを撃つたら: S , 

り返そう。 

左に行くと砲台が 
設置されてい 

を素早く破壊4^ぐに右に 
戻る。 

右に戻るとびザコ戦車群 
F が次々と_七てきている 
ので、ま；^つらを撃つ。. 
次に、すると画面右 
コ戦車'か^'画 


F ^ 

Ilf 

.を破#たら、左に^: 

青い A グ弾を避け、その 
16ま画面右ている小型戦車を 

馨しょぅ# 

_型戦車^#壊したらすぐ 
一%に戻り、我ツチの付近に 
いコ戦車を撃ち2台目の 
中型戦車に備え f 。 0 J 台目の 
中型11車が出現-^たらまずは 
レ—ザ—で撃ち込货、右の八 
ツチか a 出現して吩るオレン 
ジ色の本型戦車が弾在撃って 
1 J たら武器をシヨツ-にか-% 
に右 U 移動して大型戦車 

01 is - 

大型戦車を倒し 

ド ^ た^ 


鮮 rdi 


雷 


,售,1 

"小難しくない 
ないはずだ。しかし、、この2 
つの場所の処理が遅れると砲 
台ラッシュ地帯%:大吉な影響 
をあたえる^^決して油一 
しなぃょ裏いょぅ 。% 
砲台 II ソュ地帯で%す 
ベて1台を破壊%/^5,とす 
る％#常に吉つ¥るので、 
砲台は左側の4列分だけを破 
壊するよ|つにし、できるだけ 
画面の右側に行かないよ一つに 
する。このよ - つにすれば、右 
側の砲台は画面外に消え、弾 
は飛んでこ«<|ので非常 
に避纣や1なる。 


一# 




% 
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ワイヤレスジョイスティックに 

プロの ゲーマーからも 絶賛の声！! 


シリアル転送の遅れがない。最高のレスポンスで、情報の転送が 
出来ているようだ！ワイヤレスと言う事を忘れてしまつていた。 


我々開発スタッフのゲーム操作くらいでは本当の意味での微妙な動きがなかなか再現できません。そこで' ゲームの動きにはち 
ょつとうるさいと言われる本物のテストプレイヤーに製品テストをして頂きました。集まつてもらつたのは' 自称関西のゲーマ 
一、知る人ぞ知る、シューティング大好き人間の「ベジータ』氏、オールラウンドの 「 U . G.FJ 氏' 同じく 「 I . Z.KJ 氏 | 

たちです。この三名でこの製品が微妙な操作に耐えられるか、各氏お得意のゲームで' *7 - 

レバーがマイクロスィッチを押すまでの瞬間の遅れか転送の時に発生する遅れか、どちらとも言えないマイクロ秒の世界（100万分の1秒）の事までしたわる超人的な d •思見，頂きました。ま$二 
動き以外にもトリガーを設定するポタンの選択や、ボタンの割り当ての自由性を重要にするなど責重なアイデアが続々飛び出し' さすがにゲーム大好き人間の集まり！ 1 " se "* ++ 幸卞’ • 



!と感心せざるを得ませんでした。 


赤外線シリアル転送だからフイやレス！ 

2つの CPU でアクセスするので複雑な制御が可能！ 

接続は受光ユニットのコードを JAMMA ソケットと、 
モニターに差し込むだけの簡単設計 

なんと!！ 

ジョイスティックの動きだけでなく、画面の反転•ミュート（消音）•モニターの 
15/24KHZ 自動切替え.モニター亀源の ON/OFF. モニタ幽_のの90回転な 
どがすべてリモコンで操作できます。ワイヤレスなので静電気による JAMMA 基 
板の 1C 破壊がなくなります。 

予約受付中 

この製品以外に「麻雀」「花札」など特殊リモコンパネルも予約の多い 
順に開発•販売致します。 



① 専用 モニターの 90°回転スイツチ 

(現在メカ部分試作中） 

② トリガー設定スイツチ 

(トリガー部分を押しながら、設定する Shot ボタンを決め、レバーの上下 
で速度を設定します。） 

③ 画面反転スイツチ 

(めんどうな偏向コイルの差し替えがボタンを押すだけです。） 

④ 15/24 KHZ 切り替えスイツチ 

電源を切らずに切替えると、瞬時にモニター基板を壊します。でもこれな 
ら安心！自動的に電腺を切って切り替わってから再び電源が入ります。 

⑤ ミュート（消音)スイツチ 

瞬時に音量がゼロになります。電話の時など大変便利です。 

⑥ 電源スイツチ 

5分以上パネルから離れると、自動的に電源が切れます-(オートパワーオフ) 


本製品は改良のため予告なく変更する場合がありま fr 

太 1. W-A 甚说狀 1 AMMA 甚柝■吞-づ - fe 化 rvg 益ぞフぬ 


亍661兵庫県尼崎市御園2丁目 3 — 28 
TEL .06(492)6561/ FAX .06(492)6513 
E メール xpc 68040@ osk . threewebnet . or.jp 


(有)モニタ ー U サーチ 


<」円塚口駅徒歩10分> 営業時間:月〜金 AM 9:00 〜 PM 7:00 ※土日、祝日は FAX か E メールで 





: ill ——， 


結構す吉間があるので、それ 
ほどキタくない 0 11 ^ 



你避けよ/つ。— 

次のレ—ザ—モードも最初 

のうちはキツく思-し 

れないレを覚えて— 

しまぇば簡単に避ける 7 ^^ 

できる0 

レーザ—モ—ド時§^スの->-:|^^側の砲台がレ 
攻撃パタ—ンは E 種類あり、 

1 つはボスの移動する方向の 

砲台(ボスが左に動いたとき 

は左の砲台、右に動 3 

は右の砲台)が 1 発目のレ— 

ザ—を撃つパタ—ン(以下パ 


夕—ン A )。 もうひとつは！？ •る^一 0 ^^ 65 。これは 


スの移動する方向とは反対側 


の砲台(ボスが左に動^^が攻撃してこないため、 


1 J は右の砲台、右に 

左の砲台)が1発目のレ 

ザ»を撃つパタ—ン(以下1 

パタ—ン巳)だ。 

まずは、どちらのパタ—ン 

の場圈もボスの正面で撃ち込 

み、求ス汾動く方向と反対側 

の砲台がレ^ザーを撃つた後 

に^!^^^対の方向に移 
動す 


ボスの撃ってくる赤い弾 
赤い弾を避けたらボ 
，い洛ほ - つに移動する。ボ 
り返してきたら、ボス 

にある砲台がレ— 

ザ—を111 VII 確認してす 
X ''にボスの正商に移動し' ボ 
スのボスの動く方向と 
を 

撃つのを待って^^1機も 
I 気に反対の^^@移動, 

一つ 0 

なお、 

I ドにはいつだ直後 



<バタ—ン巳の，^^0#ま H 
の端でポ Kigr 赤い弾をを避！：^ 
スのいるほうに移動する。1 


I ザー砲台破壊後にしば、； 


で I 気にダメージ 

をあたえられるからだ。 

レー ら開幕に才 

I ラ撃ちをしておけば、 2 回 

目のレ—ザ—モ—ドにはいつ 

た直後に破壊することができ 

るが、シヨツト強化の場合は 

ダメージ調整をして、 3 回目 

のレーザ—モ—ドのときに破 
壊できるよ|つにしよ|つ。 




ボスの正面でボスの動 
反対側の砲台がレ—ザ 
C から、一気に' 
b 動しよう。 
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例 

勤,、 


-新たなるかけひさが生じた 

ヲ回頌# 

，回敦串》#> 
轉⑩麵源起衣戀 
前驟圓戀 e 

ファジ々□ツキングという戦法を、どう 
使っていぐ 7) か!？上級者、マニアの人 
へ贈る超マニアック記事だ。 


文責 ： P •鈴木 S -5 










使える技はこれぐらい。出ちガ 
1 K すれば反撃できるし,;.^ ■■ 



の上下段攻撃に 
アジィを使 ~r 
全対応するこ A * 

例えばネクロ。ネク a が使 
う基本技は、立ち中 P 、 立ち 
• rK 立ち大 P 、 立ち中 P あた 
:〇になる。 

•• これらの攻撃はすべて7 
•らの攻撃はすべてフアジィ入 
:力をしながら前進していけば、 
:ネクロは出せる技を極端に制 
:限されることになる。牽制技 
|*«をうしな〇たう 

だ：,つにフアジィブロッ 
:キングによ or 、 牽制技に r 
;を受けてしま5キャラは由 
」多 U 6 リュウの立ち大 
ッドリーの立ち大 P 、 

フアジィブロッキングを行. • ンの立 p 大 K 1 アレックス .0 
|つ見返りが最も期待される場：立ち中<、エレナの屈み中〔 
面は、大きく分けて01つ。 •…他にもいろいろあ〇そうだ。 

① 空中戦 •• 最もリ—チが長い下段(あ 

② 中•遠距離 •• るいは中段)攻趣 

①の空中戦は、着地を投げ# •# 間合いで出す牽制技は、もは 
られてしまう点以外は恐いも U や役に立たなくなつてしまう。 
のなしになつてしまう、とい ••• 上下段攻撃しかこない間合い 
うもの。これについての説明 •• においては' フ1^發ィブ〇ッ 
はするまでもないので省略。 ••• キングを常に入力しておき-*- 
今回大きく扱つてい<内容•ハ feDfeiJ 。 

は地上戦。まずは見返りがわ 
かりやすい遠距離戦から始め 
ょ5。 

遠距離で出す技とい5のは、 • 

だいたいが上下段攻撃だ。こ 



レバ—を♦•黍•峰•唇 T 
はニユ—トラル)と連続で入 
力する、フアジィブ ロッ キン 
グを我がものにでキ J ただろ-つ 
か。今回の内容は、フアジイ 
入力がで$る、といラことを 
前提とした内容なので、フア 
ジイがまだできない人は、で 


きるようになつてからこの記 
事を改めて読んでぼしい。そ 
れまでは〃なんとなく"感覚 
で通す程度で構わない(ファ 
ジィブロッキングを覚えたい 
人は前号を参照のこと)。 

それでは新たなる攻守のか 
けひきの説明を始めょ5。 

と、その前に言葉の意味の 
確認をしておこ5。混同しな 
ぃょ5'注意されたし。 


上段…立ちガ—ドが可能で、 
屈み状態の相手には当 
たらない攻撃 

(例：ダッドリ—の立ち中 P ) 
中段…立ちガ—ドは可能で、 
屈みガ—ドは不可能な 
攻撃 

(例：リ—プアタック、リユ 
ゥの鎖骨割り(レバ—前入れ 

中 P ) ジャンプ攻撃) 

下段…立ちガ—ドが不可能で 

屈みガードが可能なも 

の 

(例：足払い全般) 

上下段…立ち、屈みガード共 
に可能な攻撃 


(例：しやがみ中 P 、 波動拳) 



屈んでも立つてもガ—ドできる 
攻撃を上下段攻撃と呼♦ふ。 

















































自分の体力を守ることを考えだ 相手の体力を減らすことを考え 

ピンボイントか9さあどつち9 たフアジイか9 



しっかり出せるようになれば、 相手が出してきだ技のダメージ 

フアジイの強さが際立つ。 以上の攻撃を…、 




中段•下段•投げがからむと 
フアジイだけの対応は困難に 



中距離以内での 
熱いかけひき 


足払い、リ—プ、そして投 
け。これらは、ガ—ド限定あ 
るいはガ—ド不能技である。 
それはつまりブロッキング限 
定技とい|つことでもあるわけ 
だ。フアジイで楽勝、とい|つ 
わけにはいかなくなつている。 


ではどのよ|つに動けばいいの 
だろ-つか。 

•なおもフアジィを続ける 
• ピンポ V ント作戦に移る 
• 基本通*0ガ—ドをする 
この3つが答えになるだろ 
5が、どの行動も一長一短で 
これが絶対に正解、というも 
のにはならない。それでは各 
校道のメリツトデメリツトに 
ついての説明に入ろ一つ。 



ファジィブロッキングは、 
下段技に対してブロッキング 
が成功する確率は 50 %、中段 
技に対しても50%だ。ル—レ 
ットを回して赤か黒か、とい 
うノリに近い。ブロッキング 
に成功するか、攻撃をくらつ 
てしまうかは運なのだ(やり 
込みによつて成功率を上げる 
ことは I 応可能)。 

ル—レツトであれば、賭け 
に勝つたときの取り分は2倍。 
そ5でないと割に合わない。 

フアジイも同じである。相手 




が出してきた技のダメ—ジ以 
上の反撃を、ブロッキング成 
功時に決められなくては、自 
分から損をしているともいえ 
る。相手の大足払いをブロッ 
キングしたら、大足払い以上 
のダメ—ジを与えられる技で 
反撃しないともったいない。 

ここで、下段ブロッキング 
成功時の反撃を再考する必要 
がある。相手が立っているの 
か屈んでいるのか、間合いは 
近いのか遠いのか、 SA をか 
らめることがでキ J るのか…。 
人によって反応速度には差が 
あるため、こと細やかに自分 
で設定しなくてはならない。 
バックナンパ—を軽く参考に 
して、自分で状況別の反撃を 
考えておこ|つ。 

下段技に対しての反撃が強 
力になればなるほど、フアジ 
ィの価値は上がっていくこと 
を理解してほしい。相手の小 
足払いをブロッキングして、 
八イパ—ボムを決められれば 
こんなにオイシイ話はない。 
逆に立ち大 P 丨昇龍拳が狙え 
る場所で中足波動を出してい 
るよ5では、勝てる試合も勝 
てないとい-つものだ。 

次に中段攻撃のブロッキン 
グに成功したとぎの反撃につ 
いてだ。ここがフアジィの弱 
いところ。その理由は' 
「ブロッキングに成功した瞬 
間では、足払いとリ—プのど 
ちらを相手が出してきたのか 
わかりにくい」 

とい-つ点からである。リ— 
プは空中判定なので、基本的 
に I 発しか反撃することがで 
吉ない。連続技を狙 一っ ことが 
でキ J ないのだ。 

例を挙げよ-つ。シヨーンの 
安定した下段反撃用連続技は 
•中足払い i トルネード 

だが、この反撃をリ—プを 
出して$た相手に対して行つ 
ても、中足払いが空振りして 


しま5。だからといつて中足 
払い以外の通常技を使つてし 
まうと(近大 K 以外)、今度は 
下段ブロッキングに成功した 
と$のリタ I ンが小さくなつ 
てしま一つ。中段か下段か、判 
別がで吉ないためにどちらか 
の反撃をぬるくしな<てはな 
らないのだ。 

ただし、これはリ—プを使 



だか6といつて、下段への返し 
技を捨てるわけにちいかない。 


われたときの話。アレックス 
の立ち大 P やダッドリ—のレ 
パ—前入れ大 K をブロッキン 
グでキ J たとぎは、下段ブロッ 
キング成功時とほぼ同じ反撃 
を加えることがでキ J る。 

さて、フアジィブロッキン 
グは下段に対して特に有効な 
動きだが、その他にも狙いが 
ある。それは、「間合いの調整」 
だ。 

峰•畢•蜂…という入力を 
していれば、当然前に進む。 
相手としては、フアジィ入力 
をしている奴に対して上下段 
や下段を出すことには抵抗が 
あるはず。 

結果、フアジィ入力をして 
いる側に好きな間合いに調整 
でキ J る権利が生まれる。フア 
ジイ入力を続けて投げ間合い 
に踏み込んだり、 U — プが使 
いやすい間合いに入つたり、 
下段からの連続技を狙ったり 


:〇フアジィ入力側が行動の 
優先権を得られるわけだ。 

自分の得意間合いに調整し 
たら、フアジィブロッキング 
をやめてしまつてもいい。フ 
アジイを「次の行動までのつ 
なぎ」ととらえることもでき 
るだろ~っ。 







ファジィの存在によ〇、格 
闘ゲ—ムのの面白さの一つで 
ある〃間合いの計り合い〃が 
重要視されることにな0か 
これはプロツキングによつサ 

連携が無効にな D 、 単発技# 
クローズアップされた身#で 
あろラ。 


ファジィブロッキングをし 
M て<る相手に有効な行動ち考 
:えてぉ<必要がある。 

: 最も有効なのが 
M % の確率 W 

i も - 

: 〇てち、大きな y 

: 4 

次いで使える / n 
での投げ。相 = f = 

_ 11 れてい—ラ— 

Vい)を変化させてしまう作戦 
*•• だ。だが、ややパクチ性が故〃 
入力をすることも考えられる。：思い切つて下段からの油： 
この場合は両者の間合いが急 •• 技を出し， pt まラの4 P 悪い選 
に狭くなつていくので、自分 •• 択ではない。この選択をとる:' V 一 
の好きな間合いに調整するこ〗場合は、裏目に一 
とは難しい。早い段階でリ—：キングされた)ときのことを 
プを出すなり、ファジィをや •• 考え r はならな U 。 相手が n 
めて前進(ダッシュ)、すかさ .. 絶したと思い込んで、最も 
ず投げを狙 I つなりといつた、〔メ—ジ §® x .: 6れ名連続技を 
早めの仕掛けがいい結果を生：決め打ちで出之 
むだろう。 ：これの一例外 

リュウで下 ea 

を狙5場合は、中^^波動では 



_ 
ノ雀メ r 


ck 


ファジィで守る、とい/つ考え方 
はない。次の行動までのつなぎ 
だ。 






































ガ ー K なら、10割で下段を防ぐことが 
できる。が、反撃は不可。 



1」ーフやフアジイを使って状況を変化 ピンポイントを狙いつつ、 
させていころ。 



U — フを読んでフ□ツキング。ピンポ 
ントなら、 



ピンポイントを狙っている 
相手は、基本的にその場所を 
動こ I つとしない。ならば間合 
いを調整して、自分の好$な 
間合いから下段技重視で単発 
で攻めていけばいい。 

ファジィを使って接近して 
いくのも面白いだろ I つ。投げ 
間合いに入つてしまえば、ピ 
ンポイント作戦を続けるわけ 
にはいかない。頑固な人には 
下段か投げで攻めればいい。 

最も気をつけてもらいたい 
のが、リ—プを-つっかり出し 
てしま I つこと。相手はそれを 
待っているのだ。もちろん、 
攻撃を隙なく連続でつなげる 
行為(連携)もご法度だ。ブ 
ロッキングされやす過ぎる。 

ピンポイント相手には焦ら 
ないことが肝心だろ-つ。 



ガ—ド戦法で狙一つ内容は少 
ないが、 I 応注意しておこう。 
•相手がパクチで出してきだ 
中足足刀を確実に反撃する 
だめにファジィからいきな 
りガ—ドに切り替える 
•相手が U — プや投げで仕掛 
けてくるまで、自分の体力 
を減らさないだめにガード 
し、仕掛けてきだらブ□ツ 


ロッキングに成功した後の反 
応の早さがまったく異なる。 
この差は大きい。極端だが、 
「辱(ブロッキング)♦峰+ 
中 P 」 とい I つ入力も可能にな 
ってくるのだ(ちなみにこの 
入力は実戦レベル)。 

ピンポイントは間合いの調 
整がでキ J ないものの、「ピンポ 
イントを使って、今自分は守 
っている」などとい I つ固定観 
念さえ持たなければ、非常に 
強力な選択になるだろ5。た 
だし、守っているとい|つ意識 
を持ってしまうと動きに幅が 
出なくなり、後手後手へとま 
わることしかでキ J な<なるの 
で注意。「ピンポイントブロツ 
キングを考えながら技を出す」 
から強いのである。 

あと I つ。屈みガ—ド中に 


下ブロッキングをしたいと思 

つた場合は、峰.辱と入力す 

るといい。緊急時のみ、と 

入力しよう。峰•黍のほうが 

融通が吉くからだ。 



反撃の準備を整えやすい。リ 
—プをブロッキングした後、 
相手の着地を狙って連続技を 
決めることも可能になるのだ。 

この「自分で狙っている」 
とい5点は肝心な部分である。 
確実に大きな反撃を狙 - つこと 
がで$る点はもちろん、ファ 

ジィ以上の反撃をするチヤン 
スが与えられているからだ。 

例えば、アレックスの中 F 
チョップはヒットすればスタ 

ンガンヘッドからの大ダメ I 

ジが期待できるが、出るまで 

が遅いため、「ブロッキングさ 
れて動けない時間」内に反撃 
することはでキ J ない。ブロッ 
キングされて動けない時間の 
次にくる、〃技の戻りモーショ 

ン"を狙うことになる。 

であれば、ブロッキング成 

功後は I 瞬でも早く F チョッ 

プコマンドを完成させる必要 

がある。ガ—ドが間に合って 

しま|つかもしれないからだ。 

当然、いつ成功するか分か 

らないフアジイと'狙つて出 

しているピンポイントではブ 


キングを狙ろ 
ガ—ドの優れている点は、 
「他の格闘ゲ—厶でガードと 
い*つ行為の経験が積まれてい 
るため、無意識のラちにガー 
ドがで$ている」 

といつたぐらいのものだ。 
リープに対してブロッキング 
するくらいなら、前ブロッキ 
ングのほ I つがはるかにいい。 

体力が少なくて負けそうな 
ときであつても、ピンポイン 
卜のほ KV か効率がいいので、 
基本的にガードとい5選択は 
間合いの調整用<らいにしか 
ならない。 

それでも。確実に下段を防 
ける点は、評価に値するので 
たまには悪くない(私はガ— 
ドするくらいなら' ピンボイ 
ントを狙つてタイミングが外 
れ、結果ガ—ドになつたほ5 
がいいと思つている)。 

ガ—ドに対しての処方は、 
今までの攻略通〇に攻めるこ 
とで簡単に解決するだろ|つ。 



今までの内容に出てきた選 
択は、ブロッキング•ガ—ド. 
中段•下段•投げぐらい。そ 
の他の技はど-つだろ一つ。ここ 
では使える選択を荦げておく。 
•ブ□ッキンヴ不可技 
オロの仁王力といぶきの雷 
打(鎧通し)がこれに当たる 
ガードされると反撃される可 
能性はあるものの、ダメージ 
はそこそこあるので、守つて 
いるときに、またファジィで 
近づきつつ出してみるといい 
だろ|つ。 

•出の早い上下段 

フアジイの相手には無力で 
あるが、ピンポイントの相手 
には使える。相手がリープを 


出そラとしたところにパツテ 
ィングして攻撃が当たること 
がある(下段ではこ5はいか 
ない)ので、攻めようとして 
間合いを詰めているとぎに使 
つてみるのは問題ない。相手 
の行動を見ながら駆使してい 
キ J たい。 



連携ではなく、間合いが重 
要なことが分かつてもらえた 
と思う。どの間合いが芝アジ 
ィで、どこからピンポずント 
なのか…。例えばシヨ—ン、い 
ぶき、アレックスではそれぞ 
れの〃間合い"は異なる。ま 
だまだ研究の余地はあるのだ。 

また' フアジィが万能でな 
いことも分かつてもらえたか 
と思5。あくまで新戦法、無 
敵ではないのだ。確かに強い 
けどね。 

まとめて分かりやすくした 
ものを次ぺージに載せておく 
ので、切り取るか何かしてゲ 
——センに持つていつてちいい 
だろ I つ。 

能動的になれて、間合い勝 
負が熱いスト M 。 今と昔が混 
ざつた面白い作品だと思 KV 





なく、最低でも中足足刀を出 
そ|つ。足刀はガ—ドされると 
反撃されてしま一つので抵抗が 
あるだろ|つが、ファジィ入力 
をしている相手には、中足払 
い以降の攻撃は関係ない。な 
せなら相手は中足にブロツキ 
ングをかけた時点で反撃する 
からである。 

つまり、間合いが近い場合 
は、中足1昇龍 i 真昇龍まで、 
決め打ちで出してしまっても 
構わないのである(ただし、 
これは相手がファジィ入力を 
してきた場合の話だ)。相手が 
I 発逆転を狙っているのだか 
ら、こちらも自信を持ってパ 
クチに挑もう。 

補足だが、このときに決め 
打ちで出す連続技は、相手が 

立つている状況用のものでい 

い。理由は…自分で考えよ|つ。 



ピンポイントブロッキング 
とは、ガ—ドしているとキ J に、 
相手が技を出してくるタイミ 
ングを読んで、1回だけ峰か 

♦にレバーを入れ、ブロッキ 
ング待ち受け時間が終わる前 
に次の香道(基本はガ—ド) 
にとい-つものである。相手の 

様子を見ながら闘いたい場面 

向吉の行動だ。 

ピンポイントが効果を発揮 
しやすい場面•間合いは、 
•相手が U — ブを出してくる 
ことを読んだとき 
•相手の技をガ—ドしてしま 

つだ後の次の行動に 

•自分の体力が残り少な V 、 

ファジィが使えないとき 

ここでは特にリ—プに対し 

ての強さに注目したい。ファ 

ジィを使つてリ—プにブロッ 

キングをしても、ろくな反撃 

がでぎなかつたが、ピンボイ 

ントは自分で狙つている分、 





























フアジ V 


上下段攻撃しか出してこられない間合いで使う。ネクロ戦は必須。下段技を多用してくる相手にも有効。 

自分から間合いを詰める際に、相手の出せる技を制限するために使う。近すぎて相手がリーブを出せない間合いで使う。投げも混ぜるといい。 


ピンポイント 


相手の体力を奪5ことよりも自分の体力を守ることを優先する場合に使う。 

ファジイを使ってリーブを誘い、そのリープをピンポイントで取る…この流れが組める間合いで使う。つまりリーブに強い。 
相手が連携を好んで使ってくる場合に使う。決めうちで大きな反撃をしたしヽときに使う。 


ファ ジ V 

ブロッキング成功率は50%、そのかわり失敗するとダメージをくら5。 

リープアタックを出されると不利。反応が遅いと反撃が甘くなりがち。 

ピンポイント 

ブロッキング成功率はプレイヤーによる。失敗してもガードは可能。ただ、投げへの対応は困難(相手の攻撃を待つ形になるため)。 

基本的に動けないので、優先権は相手にある。固まるおそれあり。ファジィを使われて接近され、中•下段、投げを使われると苦しい。 

各技の位置づけ 

U - プ 

ファジィ対策。反応が遅い相手にならピンポイントモードにも効果アリ。つまり間合いさえ合わせれば基本技になる。 

下段からの連続技 

ファジィ相手にはダメージ重視のものを。ピンポイント相手には安全性が高いものを。パクチ行動となる。小足払いはナンセンス。 

出の早い上下段 

リープ封じになるが、多用はしない。ピンポイント相手になら、プレッシャーを与えるために使ってもいい。 

投げ 

ブロッキングに意識をとられた相手、特にピンポイント狙いで待っている相手に有効。固め投げもいい。 

地上技の中段 

おそらくリーブが出せない間合いのはず。ピンポイントを狙ってきた相手に軽いジャンプ感覚で使ラ。まあまあ使える。 

仁王力•雷打 

ブロッキングできない技なので、いたるところで出しておく。ガードを意識させて攻めにまわれる。パレてると SA で反撃をくらうので注意。 

※牽制技はリープ。仕掛けは下段からの連続技だ。相手に近づいたら攻め(ファジィ)か守り(ピンポイント)を選択。攻め側はブロッキング、投げ、リープ、下段を使ってプ 
レッシャーを与える。守る側は反応してブロッキングか、技を出して止めるか。スト m のおもしろい点は、お互い攻めモードを選んだり、守りモードに入ったりするとこ 
ろ。そのため、自キャラの得意な間合いを計ろうと、両者ウロウロすることもある。試合の流れを早く読んだ側が勝ちだ。 




. 夕仆一一 

中華大仙 

ツインイーグル 

あしたのジョー 

クイズクレヨンしんちやん 

クイズクレヨンしんちやんおらと遊ぼ 

JuJu 伝説 

ワードナの森 

スー八"ークイックス 

カダッシュ 

クイズ世界はショ-バイショ-パイ 
キックスタート 
パズニック 

エキサイティングアワー 
サイレントドラゴン 
キングオブポクサー 
シーフアイター ポセイドン 
火激 
奇々怪々 
功里金団 
究極タイガー 
フロントライン 
ジャングルキング 
エレベーターアクション 
大旋風 

ダイナマイトリーグ 

フェニックス 

グレートソードマン 

アルカノイド 

ラスタン サーガ 

トップランキング スター 

地獄めぐり 

クイズクエスト 

ゆうゆのクイズで GO ! GO ! 

ヘビーュニット 

インセクター X 

ランデイングフアイト 


6,000 
19,000 
7.000 
6,000 
9,000 
12,000 
13,000 
11,000 
16,000 
6,000 
23,000 
6,000 
5,000 
18,000 
5,000 
24,000 
9,000 
9,000 
8,000 
17,000 
18,000 
25,000 
2,000 
15,000 
4,500 
18,000 
18,000 
5,000 
15,000 
5,000 
14,000 
9,000 
11,000 
15,000 
9,000 
14,000 


スラッブフアイト 9,000 

ニュージーランドストー U 一 29,000 

サイキックフォース 50,000 

スペースインべーダー DX 12,000 

. Fn サブ . 

クイズ HQ 4,000 

嗚呼栄光の甲子園 4,000 

ダイノレックス 5,000 

クイズ捕物帖 5,000 

ファイナルブ□一 5,000 

ル ナーク 4,000 

ドンド コ ドン 4,000 

. Fin サブ . 

逆鱗弾 5,000 

ダライアス外伝 7,000 

森口博子のクイズでヒュー!ヒュー！ 3,000 
究極タイガー II 8,000 

エレ ペーター アクションリターンズ 10,000 

カイザーナックル 5,000 

パブルシンフオンニー 10,000 

ハットトリックヒー□一'95 3.000 

パズルポブル 2 X ??,000 

パズルボブル2 77,000 

クイズシアター ？？,000 

あつかんべえだあ ？？,000 

. セガ . 

登竜門 10,000 

テト IJ ス 10,000 

ジャンプバグ 15,000 

クイズ殿様の野望 3,000 

クイズ三国志 3,000 

力 J レテット 13,000 

コラムス 7,000 

MVP 5,000 

ザクソン 21,000 

ダイナマイトカントリークラブ 9,000 


クイズ廊下に立ってなさい 
青春スキャンダル 
タント アール 
レッス』レウォー 
チヨップリフター 
パンクパニック 
DD クルー 
フラッシュポイント 
フューチャースパイ 
ポナンザブラザース 
クラッチヒッター 
琉球 

スタックコラムス 
コラムス n 
ダークエッジ 
所さんのま一ま一じゃん 
ぶよぶよ 
イチダントアール 
クイズめくるめくス I リー 
ベンゴ 
ぶよぶよ通 
ウォーリーを探せ 
1•パネル無し 
2■パネル付き 
パーチヤファイター 3 


6,000 
23,000 
12,000 
6,000 
17,000 
20,000 
17,000 
10,000 
25,000 
18,000 
5,000 
11,000 
6,000 
10,000 
20,000 
10,000 
8,000 
13,000 
8,000 
23,000 
19,000 

11,000 
16,000 
???,000 


ブリンド？シン寿;種ぁります。 

お問い合わせ 

PRIZE *? シ;4^ます。 

お問い合邊いま 4。 


リストご希望の方は切手3枚を同封してお申し込み下さい 


基板•筐体•大型筐体 • コント□—ル BOX 


^ 販売 • 買取の親切なお店 

恭（有)ファンタジ■クラブ 



■ SNK- 


MVS 25 テーブルタイプ （6 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

MVS 25 アップライト （4 本用 PCB 付/ 2 L 8 B ) 

MVS 29 アップライト （4 本用 PC 巳付/ 2 L 8 B ) 

MVS 33 アップライト （4 本用 PCB 付/ 2 L 8 巳） 

キャンディ26アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有） 
ネオキャンデイ29アツプライト （2 L 8 B ) 

スーパーネオキャンディ29 ( PCP カードタイプ/ 2 L 8 B ) 

セガ 


アスト CI 29 アップライト (2 L 6 B /2 L 1 2巳） 
バーサスシティ 29(1 L 6 BX 2) 

————— ジャレコ — 


ボニー25アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) (麻雀パネル有） 

ポニー28アップライト （2 L 1 2巳） 

ボニー29アップライト （2 し8巳/麻雀ノ（ネノレ）（21_12巳） 

— アイレム ''■■■■■— 


マト'ンナ25アップライト （2 L 6 B /2 し12巳） 

————TAITO . ■■■■国 

カナ U -25 アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) 

イーグレット29アップライト (2 L 6 B /2 L 12 B ) 

—————— カプコン- 

ステータス18アップライト (2 L 12 B ) 
キャプテン IV 29 ( Q サウンド対応/ 2 L 12 B ) 


E-8000TURBO ¥15,800 

pc 、 メガドライブ、スーフアミ 
サターン使用可（シグマ社製） 


AV- 5000 ¥26,800 

S 端子、 RGB 入力可（シグマ社製) 


〒326栃木県足利市大前町839— 1 
Tel. 0284-62-6926 / Fax. 0284-62-7407 

_上記にかからない時のお問い合わせ tel .080-805-5269 (携帯） 

営業時間/年中無休、 AM 10:00〜 PM 7:00 
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坎擊アルゴ ij ズム & 
対策法 (2 次彤孃 I 


イフターは2次形態へと突入すると、 
その攻撃方法がガラ U と変わる。2次形 
態のイフターも攻撃方法は3種類しか持 
たず、その撃ち方も、 

① 正面に太い レーザー 

② 4本に分裂するレーザーと® 

⑩)プレイヤーを狙53連射弾 

だけである。画面最後部で避けつつシヨ 
ット連射だけでも問題なく倒せるだろ5。 


ダディロス国を治める国王にし 
て最強の剣士、イフター。魔剣ソ 
ルディパイドの力をもって邪神へ 
ラディオスの復活を企む。ティオ 
ラとは浅からぬ縁があるよ5だ。 
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坎擊アルゴ y ズム& 
対策法 (1 次彤鶼） 


イフターの攻撃アルゴリズムは単純で、 
画面上部で剣を召喚した後、ブレイヤー 
と縦軸を合わせるよ5に動いて、気合弾 
か連続斬りで攻撃するというものを繰 ID 
返す。基本的にはイフターが近寄ってく 
るのを待ち、一瞬停止する隙に連続斬り 
で攻撃すれば問題なく倒せる。 

ところが時折、何の前触れもなく連続 
斬りで斬りかかづてくること#ある。こ 
れは、プレイヤーがボス(こ対して連続で 
ダメージを与えすぎること(こ対する防御 
措置で、イフタ_に限らず、このゲーム 
の多くのボスがこの手の「連続ダメージ 
防止攻撃 j を持っている。この連続ダメ 
ージ防止攻撃は、どれも回避が非常に難 
しいため、十分な警戒が必要である。 



レーザー(本体） レーザー (本体） 3連射弾 


ボス齡 v これさ其諄めぱ六文夫！ 


*\1 


1 : 

| I / 8 f 曾こ^^^^ 




〖だ驅ク 


タディロス軍の 
全貌, 

、ーボス大図鑑一 


01997 PSIKYO ,1 f 籲魔法相性表の尾方について 

初心者にはまだまだ IP クリアが困難なこの 『I ディ _J □…効果が少ない 

だが、前号のザコ敵特集に引き続いて、今回は 巳本よく効く 

屯ズ本中炎に徹底解せこれを読んで、もう1度、ダ f 


:善之字元帥 



イフ ター 




V フタ—は単体ではさほど 
強<ないが、フラックナイ 
卜との複合攻撃♦か恐ろしい。 



V フタ— ( 2 次形簏舍む：> 

G 攻撃各種 
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拡散火炎弾 


尻尾から撃たれる通常弾と、首から吐 
かれる火炎弾の回避がポイント。斬りに 
いくと火炎弾の回避が困難なので、画面 
最後部からのシヨット攻撃メインで倒そ 
う。時折吐かれるブレスは、通常弾と複 
合攻撃になると避けづらい 0 ファイアの 
魔法でプレスをキャンセルするのが得策。 



爪攻撃(体当たり) 


クロモアに召喚される魔獣。巨大な双頭の 
蛇を思わせる外見で、動きは遅い。肉食と予 
想され、食物を体内で腐敗させたガスを燃焼 
させて攻撃してくる。 



りちの通常弾 火炎弾 




17^7レス首による押し戻し 









表，』 


りフタ 
だレイ 
p ス代 


イフターによって召喚される翼竜。発達し 
た翼で天空を駆けめぐり、体内に蓄積したガ 
スを燃焼させた炎を自在に操る。 


下ン 
12へ 
_の 
り攻 




gS ブレスを吐いた後が特に狙い目。 
P 夕下に回り込んで連続斬〇が入る。 

i 受他の攻撃の隙にも关ヤンスはある 
斬は 


が、ブレスに対して斬っているだ 
けで倒せる。 

また、爪攻撃を斬り攻撃で止め 
ることはでさないので、このとき 
に無理しないよろに。 



対第法 


ヒドラ 
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C 

斬り攻撃 
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坎擊ア rmux ム 


ワイバーンの攻撃のラち、ブレスはプ 
レイヤーを全く猫っていないのに対レ、 
他の;3つはすべてプレイヤーを狙ってく 
る。また、拡散火炎弾は連続ダメージ防 
止攻撃なので、連続斬りを何セットも入 
れた後には攻撃に混じる可能性がある。 




ファイア 

"D 

サン々一 

D 

フリーズ 

A 

ス□一 

A 

ウィンド 

A 

フェニックス 

A 

ナイトメア 

A 

サモン 

A 

メテオ 

A 

ヒートノ \'ディ 


デス 

A 





ヒドラの攻撃は火炎弾と通常弾による 
ものがほとんどである。火炎弾について 
は、手前の首は比較的画面上部を、奥の 
首は画面下部を狙っている。また、連続 
ダメージ防止攻撃は首による押し出しで、 
近寄って斬り攻撃ばかりしていると押し 
戻されるが、ダメージはない。 


ワイパ J \ G 攻撃各種 


画面後部で弾避け bfv つ、シ 
m ' vH で撃ち込むのが基本。 



k ドラ G 攻撃各種 
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嫌 S 脈 


魔神の攻撃アルゴリズムは、通常弾、光弾、 
柱の3つの攻撃を決まった順番で撃ってくる。 
この3種の攻撃時に斬りつけると相手をひる 
ませることがで吉るが、連続ダメージ防止攻 
撃として、体当たりによる攻撃が存在し、連 
続斬りだけでは倒せない措置がとられている。 

この体当たり攻撃は、通常のパターンに組 
み込まれているものと見分けがつきにぐく、 
ダメージが大きいため注意が必要である。そ 
のため、実際に戦う際には、 

①画面最後部でシヨットを連射し、ダメージ 
をあたえつつ、廃神の撃つ弾を回避する 
㊣ 連続斬り攻撃で押しつつ、体当たりがきた 
らファイアの魔法を使って、体当たりのモー 


ノタウロス 


迷宮回廊第2のボス、ミノタウロス。 
各所に配線が見られることから、実は生 
命体ではなく人造物であることがわかる。 



クロモアによって異世界から 
召喚される魔人。強大な念動力 
で迷宮回廊の柱を引き抜いたり、 
周囲のエネルギーを凝縮させた 
光弾で攻撃してくる。 


ミノタウロスは、基本的に前後に移動しつ 
つ弾吐き、斧振りを繰り返す動きをするが、 
連続ダメージ防止攻撃の斧振りはタメージが 
大きく、回避しづらい 0 そのため、無敵時間 
の長いサンダーの魔法を常に準備しつつ、斧 
振りのモーシヨンが見えたら魔法を使って回 
避していくのがよい。 






突ぎ一通常弾 通常弾 




火炎弾 


斧振り 



卿 7 13广 


シヨンをキャンセルする 

のいずれかの作戦をとるのがよし、。 
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念動力(柱投け）体当たり 
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ウィンド 
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ソヨツト 
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フェニックス 

A 

斬り攻撃 
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ナイトメア 

巳 



斬<0攻撃で押しつつ、体当だ10 
がきだらフアイアの魔法を使う n :\0 


%大然の斧振りに対処できるように、 
魔法は tf ンダ—を準備しておくこと。 



魔神 G 攻撃各糧 


/ラタウロスの攻撃各種 
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ファイア 
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ペラデ f オス 0 攻撃各種 



白弾召還 火炎弾 


ス 


坎擊アルゴ ijX ム 


ヘラディオスは、プレイヤーを狙ろ白く大 
きな弾を数発召喚、その後□から数種類の火 
炎弾を吐く動きを基本的な丨サイクルとし、 
時折その間に裏からファイアブレスを吹き出 
す攻撃パターンを持っている。口から吐吿出 
す火炎弾は、ダメージが大きい 6 


対策法 


ヘラ^"ィオスの口から吐ぎ出され 
る火炎弾はダメージが大きく、弾道 
も見切 D にくいため、口が開いたら 
ファイアの魔法を使い、火炎弾モー 
ドをキャンセルしよろ。そのぼかの 
攻撃は十分かわせるので、若干の魔 
法力があれば楽な相手といえる。 



迷宮回廊の地下、大砂丘に棲息する獰猛な 
甲殻類•サンドワームは、自らの外骨格の一 
部を飛ばす特殊な攻撃手段を持つ強敵である。 


サンドワーム 



坎擊ア rmux ム 


サンドワームのアルゴリズムは、トゲ 
弾（射出後、しばらく停滞してプレイヤ 
一を追尾する）を吐き、トゲ弾が追尾中 
に火炎弾による弾幕を張るといラ動吉を 
基本としている。そし r その間に体当た 
りが混ざって全体の攻撃パターンが構成 
されているのだが、実際にはトゲ弾に追 
い回されることに終始するので、攻撃パ 
ターンの全貌をつかみにくい。また、連 
続ダメージ防止攻撃として、特殊な撃ち 
方の火炎弾が用意されてお D 、 この特殊 
火炎弾は、攻撃パターン中に、通常火炎 
弾の回避を困難にするかのよラな巧妙さ 
で混入され r いる。 

サンドワーム戦は、攻撃パターンを正 
確に把握、かつ誘導するトゲ弾の的確な 
対処と火炎弾の冷静な回避が求められる。 


対策 法 


パターンの把握とトゲ弾の対処が課題 
パターンは覚えるしかないが、トゲ弾の 
対処にはコツがあり、ヴォーグ • カシュ 
オンの両キャラは、トゲ弾の出現に連続 
斬りの4段目を重ねることで、テイオラ 
はサンダーの魔法を使ラことでそれぞれ 
一掃し t しまえる。 



ヘラデイオス 


イフターとクロモアの悲願で 
ある邪神へラデイオスの復活は、 
意外にもイフターの命を触媒と 
して成就した。忌まわしき太古 
の邪神の力が炸裂する！ 


トゲ弾の出現に連続斬りの4 
段目を重ねて I 掃してしまう 
のが澉>/ノト。 
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坎擊アルゴ ux ム 


本体からは通常弾の弾幕、誘導弾、槍状に 
したエネルギー弾で攻撃し、それに加えて移 
動砲台とグリフォンを召喚してくる（移動砲 
台は通常弾で弾幕を張り、グリフォンは体当 
た D とブレスで攻撃するパターンを持つ)。 

ごの両者は、倒してしま5と攻撃サイクル 
のある箇所で復活してしまラが、移動砲台は 
2基とも破壊されたと吉のみ復活するため、 
戦術上、片方のみ倒すのが有効といえる。 

ストーングリフォンは生命体ではないため、 
デスをはじめとする一部の魔法がほとんど効 
果を発揮しない。そのため、効果のある魔法 
としては、ストーングリフォン自体を攻撃す 
るちのよりち、間接的 C 攻撃の補助をするも 
のを選択していくべきである。 




用重移 
しな動 
てる砲 
数と台 
をこと 
減ろ召 

& C ~ 

すフ 

° I » 




U U 
丨ブ 
ズオ 
をン 
使が 


移動砲台 xe と本体、グリフォンの複合攻 
撃は厳し“ので、グリフォンを召喚したら誘 
導し、移動砲台と重なったところにフリ—ズ 
の魔法を使う。重なっている2体を連続斬！9 
で倒せば攻撃も避けやすいので、問題なく倒 
せるだろう。残った移動砲台は倒してしまう 
と両方とも復活するので気をつけること。 

別解として、魔法力に余裕がある人は、ヒ 
一トバディを使った倒し方も存在する。 


坎故策ゴ严 


クロモアは、画面のいちばん奥か 
ら離れず弾を吐ぎ、肉弾攻撃は召喚 
獣に任せるという卑怯な動きをして 
くる。攻略としては、画面奥までつ 
めて連続斬りを繰り返し、召喚獣が 
近寄ってきたらファイアの魔法でま 
とめてしま5のがよい。 



画面奥でひだすら連続斬り&ファイア 
で倒せる。 
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ヒートパディ 

デス 
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薪り攻撃 


碥す!!！‘ 


ノアゴア 



召喚術を得意とし、様々な魔獣 
を召喚するダデイロス国の軍師。 
一連の事件の首謀者で、国王であ 
るイフターをも意のままに操って 
いたと思われる。 
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迷宮回廊の出口を守る門番。魔力によ 
つて動く装置の一種のよ5で、ストーン 
グリフオン本体による攻撃のほかに、浮 
遊砲台や、召喚装置からグリフオンを召 
喚し、取り囲むように攻撃してくる。 


クロモア 


ストンクリフオン 


T : 


クロモアの攻撃各種 



スト|ングリフオンの攻撃各種 
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逃げるか7それとも追い込むか！ 
レースの展開に合わせて馬も選んでみたい 


担当：ずるずる 



さてそのレ—スなのだが、 
ただ乗つて動かすだけじゃあ 
面白くない。そこで設定され 
ているのが馬の性格だ一 






最近、ビジュアルに重きを 
置くゲームが多く作られてい 
る中で、身体を動かすゲー厶 
を積極的?に作るナムコが今 
度は馬を操るゲー厶を作った。 

それがこの「ファイナル八 
ロン」、競馬ゲ—厶である！ 
その乗り方については前号 
で触れたが、とにかくその馬 
に乗り、前後に動かすことで 
走ってくれるのだ！ 

これって思いきり身体を使 
一つゲー厶なのだ！ 

でちその動かし方なんだけ 
ど、伺げなくやるだけではゲ 
—ムはでぎない。 

馬のスタミナを考えて、レ 
—ススタートから勝負をかけ 
るまではぺ—スを保つて走る 
ため、それほど運動量は多く 
はない。 



でもいざ勝負となるとスピ 
—ドを上げなきやいけなくな 
るよね一となれば…そりやあ 
も5思い$り動かさないと馬 
は速く走ってくれません！ 
その運動量といつたらも-つ 
大汗かくこと間違いなし！(プ 
ロップ サイクルも大変だった 
けど、こっちは全身運動にな 
るからもつと大変！) 

このゲームの連続プレイは、 
財布よりも体力の残りを気に 
しないと…倒れるかも！ 




自分が乗る馬は B タイプの 
中から選ぶことができる。 


自分の性格ち合わせて選ぶ 
とより力を発揮しそうなのだ 
が、勝負は筋書きがあるわけ 
ではないからね！ 

先行で逃げ切るか、最後で 
差すかは君の乗り方次第だ！ 

























レースが始まればあとは手 
綱をしつか〇引いて馬を動か 
して走ればいい。でもその動 
かし方も、パランスよくやら 
ないと無駄に力を使うことに 


なるので、ある程度やり込ま 
ないといけないだろ-つ。 

その中で少しずつ楽に効率 
よく馬が走る動かし方をマス 
夕—するといいだろ一つ。感じ 
としては、腕で手綱をグイグ 
イ引っ張るのではなく、腰を 
使つて足場と手元を交互に押 
したり引いたりする。 



そんなときはこの写真判定で！ 

上手に足を前後にスライド 
(足の裏を前に押し出すよ一 g 
感じ)させ、手綱を胸に引き 
寄せる動キ」である。これを夕 
イム ZV - にでキ J ると、かなり 
楽にプレイができるはずだ。 

レ—スの後半になると勝負 
をかけるわけだが、そ I つなつ 
たらもう全開！力強く動かせ 
ばいいのだが、強く！とい5 
よりは、より速く動かせるよ 
5 にする。引く、押すとい*つ 
作業を瞬間的に力を入れて、 
その瞬発力を反動にして、回 
転をよくするといいだろ-つ。 


，ブ\ 







コ|スは 3 つあるわけだが、 
そのわけ方は、距離の長さの 
違いが基本となつている。 

短いものは10 Joom から 

で 、1600 m 、 2400 m 

と長くなつていく。 

当然ながら長い n — スのほ 
うが難しくなる。 

体力の有無を気にしながら 
走らせるわけだし、勝負する 
力も残しておかないといけな 
いのだからね—.それが長距離 
ともなると…ぺ—ス作りがポ 
イントになるぞ！そのべ—ス 
も、選んだ馬の性格とよく相 
談しないと大変なことになる 
ので注意したい。 

なら短いコースのほ 5 が簡 
単になるのかというと…そう 
でもないのだ。 

短くなるとレースの展開は 
必然的に八イスピードになる。 
高いスピ—ドの次元でレ—ス 


を展開する場合、怖いのが馬 
の性格。その性格がより明確 
に結果に影響してくるぞ！ 
何はともあれまずは慣れて 




J 



くれないと勝負はできない。 
特に力—ブだ！でもその前に 
体力をつけないとダメかも…。 



逢 
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真の格闘家をめざし、 
ひとり修業に励む青年。 

より強いやつを求め 
て、旅を続ける！ 


プロの格闘 
で K . O . !その強さは世 
界レベル！ 

世田谷区在住の女子 
高生！ 




修業の合間を見つけ 
てはガール八ントに余 
念のない、ちょっとお 


軽いリュウのライノ g レ！ 



発売がちよいと延？ > T しまつ T 、 次に見、 r れ 
3 C 7 S は秋勿気配がす3頃かもしれない^勹な。 
が、とりあえず登場キヤラウ勺11 S 紹介-&し 
よ勹。小さくたつ T 、 手加減無用— 


格闘の雄を競う(といつて 

も女キヤ ラがほとんど だが) 
このゲ—厶、まずは皆、何よ 
〇もキッチュで n 5カルな登 
場キヤラクター fe ちに興味 
津々なことだと思-つ。 

そこで今回は気になるキヤ 
ラクターたちを、もう少しだ 
け詳しく紹介しよう。 



小さ < なあ—れ！キミは誰 
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大好評を博した第 1 弾の登場か 5 2 
年あまり….ついに待望の第2弾が 
決定！！そろ.『カプコンイラストレ 
一 iJ ヨンズ Vol .2』 の発売が決定し 
たのた！ ！次々と世に出されるカゴコ 
ンの良質のイラスト作品を自分の手 
元ていつても鑑賞てきる！！全国の力 
プコ：；フアンはもちろんイラスト描 
きの人々には必携アイテムとなるこ 
と間違いなし。発売を待て！！ 


— GAMEST IVIOOK— 


n^3 u j 

miMMM 

Vol.B 

_売 決定 翳 



大切なのは、お洋服 
とゼイタク。キライな 
のはモテてる女。 

美しきわがままサキ 
ュバス！ 


ウェイトレスコンポ19「ありがと 
ざいましだ」。二人ともイイ顔してる 
ね。 


ミュージカルの次 
は、 映画 スター！ 
夢はますます広が 
る、行動派キヤット 
ウーマン！ 


闇の住人たちと闘い 
つつ、多彩な芸でたく 
ましく生活する、おフ 
ダの姉とチヤイニーズ* 
ゴースト少女！ 


ロシアレスリング界の帝王。祖 
国の同志の願いを聞き入れ、さら 
なる任務へと旅立つ！ 





















ゲームクリエイター養成歴 No_ 1 


UHAN CREATIVE SCHOOL 

■三作品). 多 


>96 年度卒業制作作品（学生作品) 


96年度卒業制作作品（学生作品）# 

ハ 



なりたいんスけと。 




し、 




ゲーム業界は、何も知らずに入れるほどアマくはないぞ。 
本校は、あのヒューマンが支援している“世界初’’の 
ゲームクリエイタ ー 養成校。カリキュラムは 
実践的だし学生作品のレベルが高いことでも評判だぞ。 
即戦力を身につけてゲームのプロをめざそう！ 

資料請求(無料）•お問い合わせ専用フリーダイヤル 

國0120 -37-9898 


ホームぺー ジ 

URL 


http-//www.human.co.jp 

学校見学随時受付中 



マルチメチーアエンタテインメント課程2年制 

ゲーム実習 CS 語初級•上級ネットワーク概論ゲーム研究卒業制作他 •募集定員200名 

マルチメディア 3 D グラフィツクス課程2年制 

3 D 実習 I & II ア I ：メーシヨン理論コンピュータゲーム概論デッサン卒業制作他 •募集定員 50名 


学校説明会 
体験入学 


8/24(0) 0728(B) 


本校にて 

AM 10:30スタート • 予約不要 


地区説明会 


静岡駆 8/1 (金）大阪地区 8/3 (日）新潟駆 8/6 冰）福岡地区 9/13 (土) 
名古屋地区 日/它 (土）長野地区 日/5( 火）仙台地区 日/7 (木）広島地区 9/14 (日) 

PM1 3:00スタート.予約不要 


ヒューマン ク U エイテイプスクール 

〒180東京都武蔵野市吉祥寺北町1 -2-1 2 TEL .0422-23-1 111 


鋼，柠 


ユメみる君 

































① 氏名②生年月日③ TEL 番号④〒•住所 ⑤ 注文番号⑥タイトル ⑦ 冊-をお知らせ 

CD (躍括 • FAX • WWW にて注文 ： )^1 回にお届けする商品は何冊でも手数料は同じ 
商品が届 


•KAKYUSEI 
N03275価格 ¥700 
★うにいくら丼 
今野紅子さんによる下級生 
本です。可愛いさ爆発です 


•華も嵐も踏み越えて 
N02952価格 ¥900 
★うにいくら丼 
アイリスとのデートを阻む 
ジャンボールと大神が対決 


ときめきシータ.ロム 
N02760価格 ¥1000 

★シータ • ロム 
脱衣麻雀をやっている所を 
アイリスに見られた大神は 


•Lu • Lu • Lu 
N03243価格 ¥700 
★はるまき組合 
シンデラの役を目指して大 
神に詰寄る花組メンパーは 


，届< 

(注文後5〜7日前後で） 

〇 

酉己達員に代金をネム〇 
(商品代金+手数料¥800〜¥1000) 

※電話 ■ FAX にてこ•注文の際は、代金のお支払いは 
全て着払い（代金引換え）となります。 

② （ 郵运小為替+手紙 ) 

〇 

①番~⑧番までを記入した用紙と商品代金+¥600(送料)の 
為替を同圭寸し下言己通販吾13迄郵送くださし、 
為替は全国¥600均一です（離島を除<) 

商品が届く （注文書到着後1〇日前後で） 

«すべての商品が品切れの場合は 
手数料1〇〇円を 


弓Iし、てご:返却する場合ちあります。 



通販部：〒101千代田区外神田 3- 1 0-3-3F 虎の穴通販部 



參セフィロスまがじん 
N03323価格 ¥500 
★GUERILA-2 
クラウドにせまるセフィロ 
スの魔の手0大爆笑必至。 


(CRISIS 

N03339価格 ¥900 
★うにいくら丼 
今野さんの描くクラウドが 
とってもカワイイ FF1 本 


•Chenge ability 
№3304価格 ¥800 
★CLUB し一くれつと 
ヴィンセントとユフイのマ 
ンガがいい感じの FFVD 本 


•PANDORA 
N03355価格 ¥800 
★ くちびるから散弾銃 
セフィロスXクラウド本。 
ギャグもシリアスも良い。 


•FFW PALALLEL FANTASY 
N03353価格 ¥600 
★藍 RU らんど 
セフィ ロス メインのギャグ 
中心本。美麗な絵が魅力0 


•J0；KE SPECIAL REMIX 
N03193価格 ¥1200 
★GUERILA-2 
エヴァのギャグ物再録本。 
書きおろし付きで才•卜•ク 


•ぼのンゲリオン3 
N02987価格 ¥500 
★ちゃんどら 
ハー ドな エヴァとハートフ 
ルなぼの 2 の見事に融合！ 


♦夢見るころを過ぎても 
N03311価格 ¥600 
★ピリカ 

シンジの体に巣くうゲンド 
ウ菌とは？大爆笑の一冊。 



參メイドロボは f 鮮傅をみるか？ 
N03263価格 ¥700 
★MAZE-EX 
感情をもつメイドロボ。彼 
女の想いは残るのか？ 


>ガチャピンは悪くないよ 
N03109価格 ¥700 
★伯爵団 

可愛いし嘥ロボと千鶴さん 
の天然ボケが愛らしし'^本 


參とききパ-ティ-センセ-シヨン3 
No 3103価格¥1100 
★HIGH RISK REVOLUTION 
美少女恋愛ゲームが一同に 
会した本。ゲストが超豪華 


•タリモンストラムグレガリウム2 
N02808価格 ¥1100 
★Studio まうらんち 
高雄右京先生の個人誌。プ 



.恋愛計画 

N03114価格 ¥800 
★薄荷屋 

憧れの先輩に対する弥生の 
想いを描いたトウルラブ本 



•FOUR SEASONS 
N03176価格 ¥700 
★PSYCO DELICIOUS 
憧れの人と離れてしまう女 
の子の想いでいっぱいの本 


►ミダス 

N02781価格 ¥1100 
★藍 RU らんど 
庵と京、互いの宿命に悩み 
苦しむ姿を描いた一冊。 


•世界を騙せ EX 
N02967価格 ¥1300 
★BAD SHEEP 
ストゼロや闘神伝のギャグ 
がいっぱい。カラーもアリ 


TORANOANAr - 


18 禁商品は本誌ではこれ以上お見せ出来ません! 

もっと多くの作品がほしい方は ■ 






•やったね!!せんたく板娘り •SAVIOR SHOWTIME •KINUSAVA •お約束の地 2 •たべたきがする30 參晴れの日ばかり 

N03354価格 ¥700 N03198価格 ¥1100 N¢>3094価格 ¥500 N¢>3261価格 ¥800 N03265価格 ¥1100 No 3209価格 ¥800 

★浅野屋 ★チーム本宿 ★楽園天国 ★真異形派倶楽部 ★ばらだいす City ★楽園天国 

リリスのエッチなハ•ペットジエダにモリガンが挑戦。きみおたまこ先生のセイヴ御堂ソラチの FF ギャグ& ウテナの才ールキャラ本でネコ耳でエプロンドレスを 
ショーのはじまりはじまりモリガン逆転されピンチにアー本。新キヤラ総出演。固人誌。迷作保証付？ す。少女の七実が慰みに…着たメイドさんが山盛り！ 



•DREAM HEART 
N03274価格 ¥1000 
★BLACK ANGEL 

斧香' あかり、マルチ本。 
斧香の薬を飲んだ後には… 



•Heat V8 

No3305 価格 ¥700 
★阿修羅屋 

タレ目キャラの魅力大爆発 
の一冊。これはたまらん。 


注)パソパラ • ゲーメスト • メガストア • ZIP 等で新刊の入荷情報が違います。 


営業時間平日 PM12:00 〜 PMM0 土.日.祝日 AM10:00~PM9:00 ※年中無休 


JUH 



IF はソフマップ店 


r - 1 号店 

※(^丁㊀カード、同人誌、イベントカタログ 

© 101千代田区外神田1 -8-7 神林ビル 3F 

«03-5256-2102 

(特価本、古同人誌買取は4号店へ） 


2号店 


4号店 


1 F は牛丼「どんどん」 


糸3尸、 4F は新刊書籍コーナー 
■ 101千代田区外神田卜 9-8 木村ビル3、 4F 
O03-5256-2055 _ 

= 1 F はソフマップ4号店 


※新刊同人誌コーナー 

©101千代田区外神田小 4-2 共益外神田ビル 7F 

003-5256-2838 


1F は D0S/V パラダイス 


※特価本、古同人誌専門店 

■101千代田区外神田 3-1 レ2□ック • 2 7F 

003-5256-2019 


秋葉原の虎の穴で貴方の作品を置きませんか7 

同人誌 

同人ソフト A 穷来^ 

まず! TEL にて御連絡後見本誌、 

見本ソフトを御送りください 

_翳! ま議驢 


(注)当店では海賊版同人誌の取り扱いは致しておりません 


買い 


■ ili ) 1 通 各種カード ( MTG )/ 同人誌•イベントカタログ 
組成諭 新書フロア/最新の]ミックが即日入荷、あきらめないで虎にはあるかも 
纏同人誌フロア/同人誌•同人ソフト•同人アイテム 
売り買いフロア/古同人誌 • 少女写真集 • 特価本 


50 冊以上なら着払し M 3 K 。 詳しくは TEL にて 

(注)着払いは、成人コミック • 同人誌に限る。 (03-52562019) 


号店 



全国のコミック、同人誌、少女写真集求む 


2れ以外〇アイテ6满載0 

虎カタログ7号発売中./ 

価格700円(送込）詳しくは 5256-2889 まで 


当然のことですが…直接お店でも買えます! 


^2=32記譃顋為背敲蟲 S 03»52 M «2889 

ぞ 今すぐインターネットでも注文できます FAX 03-5256- 2898 (24 H ) 

W 〇営業時間12:00〜 21:00. FAX 24 H http :// www . Toranoana . co.jp 


adult 
8 


年齢フリ— 

18 歳未満の方でも購入できます。 


夏コミ終了の次の日から新刊大量入荷。 （1 ヶ月位からも少しづつ入荷するので、注文してね!） 

















































































































































天王寺 

美、 JR 阪和線 


I 


朝日プラザ 

IF TSC 


口ーソン 


住友銀行 G,S 


嫌お支払い方法* 

•銀行振込 . 入金確認即商品発送 

•コレク ト サービス . 商品代引 サービス 

振込先、相互信用金庫本店（当） 0464186 
相互信用金庫本店（普) 0030322 


ァトリス 

地獄めぐり 


SEGA 


バーチャロン（通信基板、パネル付） 
ラストブロンクス（ジャマハーネス付） 
デッドオアアライブ（ジャマハーネス付） 
ダイナマイト刑事 

バーチャファイター 3 (基板、新品） 

ソニック•ザ•ファイターズ 

バーチャーファイター KIDS 

ファイティングバイパ-ズ（ジャマハーネス付) 

パーチャーファイター2 (ジ ャマハ ーネス付) 

ペンゴ純正 

ファイナルアーチ 

バーチャファイターリミックス 

ばくばくアニマル 

デカスリート（ロム） 

ファンタジーゾーン 
獣王記 

ドラゴンボール Z VRVS 
アッボー 

青春スキャンダル 
テディボーイブルース 
モンスターランド 
サンダーフォース AC 
ぶよぶよ通 
ガルディア 
ゴールデンアツクス 


ダンクドリーム 95 (新品） 
強行突破 

マジカルドロップ 
クルドバスター 
デスブレイド 
バックフアイャー 


アールタイプレオ 
フック 

快傑やんちゃ丸 
四川省2 
ボンバーマン 


CAPC 0 M 

ヴァンパイァセイヴア（新品） 
ストリートファイター 3 
ウォーザード 

X-MENVS ストリートファイター（カート） 
スト ZER02 (カート） 

ロックマン（新品） 

D&D シャドー（カート） 

D&D (カート） 

1 9XX (カート） 

マーヴルスーパーヒーローズ（力一卜） 
スーパーパズルファイター nx (カート） 
X- MEN (カート） 

パワードギア（カート） 

エイリアン&プレデター（カート） 
cpsn マザーボード 
トップシークレット 
ガンスモーク 
パニッシャー 

天地を喰らう n 
ブラックドラゴン 
19 4 3 
戦場の狼 n 
ラストデュエル 
エリァ8 8 (海外） 

スト n ダッシュ 


グラディウス I (アンプ付） 
グラディウス in 
スラムダンク2 
スラムダンク 
グラディウス n 
ゼクセクス 

ときめきメモ対戦パズル玉 
セクシーパロディウス 
ドラグーンマイト 
プーヤン 

出たなツインビー 
タイムパイロット 84* 

ビットファィター 
クライムファイターズ2 
ファナライザー 


値引き有り 
値引き有り 
70,000 
75,000 
10,000 
30,000 
58,000 
30,000 
30,000 
35,000 
25,000 
10,000 
30,000 
35,000 
25,000 
40,000 
35,000 
30,000 
25,000 
25,000 
12,000 
25,000 
18,000 
25,000 
6,000 


55,000 

32,000 

95,000 

25,000 

40,000 

32,000 

55,000 

45,000 

38,000 

30,000 

12,000 

20,000 

12,000 

15,000 

10,000 


クオース 
グリーンべレー 
サプライズアタック 

NAMCO 

鉄拳 3 

ソウルエッジ NEW Ver 
鉄拳 2 ver B 
ゼビウス 3D/G 

クラシックコレクション2 (新品） 

トイボップ 

グロブター 

ビストル大名の冒険 

ドルアーガの塔 

リブルラブル 

マッピー 

パックランド 

パック&パル 

アウトフオクシーズ 

ディグダグ 

ゼビウス 


ニューラリー )( 
ワンダーモモ 


TAITO 

レイストーム 
エレベーターアクション 
パズルボブル2 (ロム） 

ダライアス外伝（ロム） 

エレべターアクションリターンズ（ロム) 
あっかんべえだ一（ロム〉 

レイフオース 
ルナレスキュー（白黒） 
アルペンスキー 
インベーダー（カラー） 

バブルボブル 
サイレントドラゴン 
ヒショウザメ 
ニンジャキッズ 


%3 


有限会社哲信クリエィト 

〒545大阪市阿倍野区美章園2_21_11朝日プラザ 1FI 
TEL.FAX 06-719-9919 営業時間10： 00-21： 00 I 


ぐつすんおよよ 

10,000 


その他 


サンダーブラスター 

12,000 



BANPRESTO 


ミスター Do’s ワイルド&ライドと、 VS 
ユニコーン 2 枚セット（音声アンプ付） 

60,000 

美少女戦士！セーラームーン 

50,000 

42,000 

ポパイ 


45,000 

スーパースラムズ 

上海 ID 


35,000 

ウルトラ警備隊 

40,000 

スターフォース 


20,000 

ガンダムファイナルシューティング 

25,000 

バイパーフ1イズワン NEW,ver (ロム） 

10,000 

アルチメイトテニス 

SNK 

12,000 

マリオブラザーズ 
疾風魔法大作戦 


30,000 
20,000 


ボンジャック 


20,000 

キングオブファイター 97’ 

値引き有り 

ドギユーン 


10,000 

ジョイフルロード 

60,000 

ゴモラ 


10,000 

キングオブファイター 96’ 

45,000 
48,000 

パング 3 


25,000 

MV-1A (新品） 

ライデン 


20,000 

MV-1F 

20,000 

ワールドラリー 


20,000 
15,000 

バトルフィールド（ループレバー付） 

30,000 
15,000 

ダーウイン 4 0 7 8 


A. S.0 

ソニックウイングス 


10,000 

ATLUS 


雷牙 

特価！！卒業証窨（新品） 

10,000 

20,000 

ヘブンズゲイト（新品） 

125,000 

特価！！ ロックマン（新品） 

30,000 

18,000 

ブレイゾン 

10,000 

ガンバード 


豪血寺外伝最強伝説 

35,000 





L ほしい物を今すぐ手元に 


分割払い 
始めました。 


★低金利□-ン ★ ★商品の組合せは自由自在です。 ★ ★最高 60 回まで〇 !<!!★ 


SNK ネオキャンディ 29 (中古） 

(4 つボタン仕様） 



通販価格 ¥58,000 (送料•税別) 

☆コンディションは抜群です！ 


2 5台のみ超特価！！早いもの勝ち。 


CAPC 0 M マ-ヴルス-パ-匕- []-XVS スト 1 J - トファイタ- 
SEGA ブラストシティ組込 
_以筐体了2ボタンパネル仕様） 

一 予^通販価格 ¥470,000 (税込） 


ぐ j 初回 ¥44,600 ¥43, 800 X 11 回 

: J 初回 ¥26,200 ¥24, 200 X 23 回 

初回 ¥ 17,940 ¥16, 300 X 35 回 


SEGA ブラストシティ 

(筐体12ボタンパネル仕様） 



通販価格 ¥240,000 (税込） 

初回 ¥22,400 ¥22, 400 X 11 回 

初回 ¥12,400 ¥12, 400 X 23 回 

初回 ¥ 9,980 ¥ 8,300 X 35 回 


SNK キングオブファイタ- 97' ボードマスターセツト 
予定通販価格 ¥230,000 (税込） 


ボードマスター 
MV I 

キング 97’ 

ハーネス 




初回 ¥22,200 ¥21 ,400 X 11 回 

初回 ¥13,800 ¥11, 800 X 23 回 

初回 ¥11」460 ¥ 7,900 X 35 回 


SEGA ブラストシティ+パ-チャファイタ- 3 中古 

J ^| (筐体12 ボタンパネル仕様） 

通販価格¥580,000(税込） 



初回 ¥54,500 ¥54,100 XII 回 

_ 初回 ¥31,500 ¥29, 900 X 23 回 

y ク 初回 ¥22,660 ¥20,100 X 35 回 


SEGA ブラストシティ (12 ポタンパネ級様） 

^ 7 CAPC 0 M スト ID ウォーザードセツト 
扇!^ 通_格 ¥495,000 (税込) 


觀繼 


初回 ¥46,200 ¥46, 200 X 11 回 

、 初回 ¥27,300 ¥25, 500 X 23 回 

ザ 句回 ¥17,740 ¥17, 200 X 35 回 



SEGA ブラストシティ 
NAMCO 鉄拳 3 セツト 
(筐体12ポタンパネル仕様） 

通販価格¥510,000 


初回 ¥47,600 ¥47, 600 X 11 回 

初回 ¥27,500 ¥26, 300 X 23 回 

初回 ¥19,020 ¥17, 700 X 35 回 


龜 

職 




SEGA ブラストシティ 
SNK キングオプファイター 9 ア組込 


节定販価格¥ 410,000(税込) 


初回 ¥39,000 
初回 ¥23,100 


¥38, 200 X 11 回 
¥21, 100 X 23 回 


初回 ¥16,320 ¥14, 200 X 35 回 


SEGA ブラストシティ (12 ポタンパネル仕様） 
CAPCOM ストリートファイター D 1 セツト 

通販価格 ¥490,000 (税込) 


顧 

\ 初回¥ 


初回 ¥46,100 ¥45, 700 X 11 回 

ノ：初回 ¥25,700 ¥25, 300 X 23 回 

/ 初回 ¥ 18,480 ¥17,000 X 35 回 


CAPCOM ヴァンパイアセイヴァー 
ボー ドマ スター セツ ト 

通販価格¥275,000 (税込） 


初回 ¥26,400 ¥25, 600 X 11 回 

初回 ¥14,400 ¥14, 200 X 23 回 

初回¥11,800 ¥ 9,500 X 35 回 


CAPCOM マ-ヴルス-パ-匕-口 -XVS ストリ-トファイタ- 

ポー ドマ スター セツ ト 
予定通販価格 ¥285,000( 税込） 


初回 ¥26,600 ¥26, 600 X 11 回 

初回 ¥15,300 ¥14, 700 X 23 回 

初回 ¥10,320 ¥ 9, 900 X 35 回 


CAPCOM スト リー ト ファイター m 

ボードマスターセツ ト 
通販価格 ¥300,000 (税込） 


NAMCO 鉄拳3,ボードマスターセット 

ボ-パスタ-通販価格¥ 325,000(税込） 


ボードマスター 
ストリートファイター ] n 
ハーネス 


鉄拳 3 
ーネス 




初回 ¥28,000 ¥28,000 XII 回 
初回 ¥15,500 ¥15, 500 X 23 回 

初回 ¥11,600 ¥ 10, 400 X 35 回 


■ : ■ 


初回 ¥30,700 ¥30, 300 X 11 回 

初回 ¥18,900 ¥16, 700 X 23 回 
初回 ¥ 11,400 ¥11, 300 X 35 回 


CAPCOM スト m + ウォーザード 

ボードマスター ポ ー ドマスタ ー セツト 

。ミザ-ド 通販価格¥ 290,000 (税込) 

ハーネス • 




龜 


初回 ¥27,800 ¥27,000 XII 回 

初回 ¥16,900 ¥14, 900 X 23 回 

初回 ¥13,080 ¥10, 000 X 35 回 


キ焚9フ 


☆予約受付中// 


gss リ-卜つバタ- 


. ☆予約•値引き額•発売日等は TEL にて 


マ-狀 n き有り.， 


お 


司い 合わせく ださし、。 


☆その他、多数の基板を在庫いたしております。 


:>00000000000000000000 000000000000000 
リ〇0000000000000000000 000000000000000 
)00000000000000000000 000000000000000 
U 55008055205508505550 850000850025520 
■>85556274474332685344 921221855531111 


〇 〇 〇 〇 〇 
〇 〇 〇 〇 〇 
〇 〇 〇 〇 〇 

8 8 5 0^8550080552055 
15855562744743 


至杭全 


00 0000000000000000000000000 000000 00000 
0000000000000000000000000 000000 00000 
00 0000000000000000000000000 000000 00000 
50 0000000000075502520228220 055505 85200 
1 0009758506655121223421111 431114 22111 
422 61 11 

















































P なたの不要品がお 金になります。 

今月の強化募集 
メッセ-ジ 


•取り引きはできるだけ手渡しと現金でね。 
•売りたい物は箱や説明書付きかどうか、 
詳しく入れて下さいね（タイトル名もね)。 
•売りたい人は商品と連絡先（電話番号と 
電話が取れる時間を必ず入れて下さい。 

イタズラメ ッ セージは自動的にカ ッ トし 
ます。ポケットベルの番号を 入れても〇 
K です）。 

•相手の迷惑にならない時間に連絡を取つ 
て下さい。 


※情報は毎日 

リアルタイムで 

変わります。 


\L03-568p-6816/ 



家庭用ゲームソフト売ります、買います、交換します。 
(関東近辺•東京•千葉 ■ 神奈川 • 埼玉、他エリア） 

家庭用ゲームソフト売ります、買います、交換します。 
(関西近辺0 K !大阪•名古屋、他エリア0 K です） 

ネオジオ、サターン、プレーステーション、64 
売ります、買います、交換します、何でも 0 K です。 

.ブレス i 、 スーファミ、64、、，つ Is 到ます、買います、 


(関東エリア） 


r 交換します。 


ブレス_たスーファミ、 64 、 ソフト 到ます、買います、 


(関西エリア) 


交換します。 


审技•裏コマンド_隠し技 
¥教えてください、教えます。 

アーケード基板 、 P C エンジン、メガドライブの 
ソフトや不要品、売ります、買います、交換など。 




※ピポパの音の出 
るプッシュホンで 
かけて下さいね。 


セン友達、文通友達募集 
(関東エリア、周辺 OK です） 


-■セン友達、文通友達募集 
ノ（関西エリア、周辺 OK です） 

r = i 1こ垂募集。他売ります、 
■口 J 八 茄 汉埋買います交換します。 

コスプレチーム、ゲームチーム、 
アニメ •マンガサークル、チーム員募集。 

なんでも言いたい放題のコ-ナ- 

•何でも最新情報# 

ゲームやイベント教えます、教えて下さい。 

プレステ、サタ - X ネオジオ(友達!顆集まれ) 


1GEHH 



24時間フル稼働リアルタイム。 
みんなもメッセージを入れようね。 
これを聞けば絶対学校ても人気者! 


中古ソフトや基板を ^ 

安 < 翼いだい人^^ 


マルチボックスに電話をして 
メニューを選び、 

相手に連絡して売買する 
しご < かんたん！！ 



，励 



中古ソフトや基板、 

コント□ー ラー、同人誌、不要品、 

最新橋報、他何でも 0 K です。 

自動的にマルチボックスの 
コンビ:！ーターに登録されます。 
全国の情報が1万件近 < 登録されています。 
中古ソフトや基板売りだし。 


激安！！大売リ出し！！ 24 B 謇問使えます 



で调ロマ 


古ソフトやウラ技、ゲーセン友達、同人誌等、売 y ます買いま 



一般第二種通信事業者届出番号 A -07-1 160 上記のお問い合わせ TEL .03-3657-5533 バンクネットサービス 



無料伝言板録音専用電話番号 03-5668-7666 無料伝言版録音専用爾鼸番号03-5668-7677 


365 日フル稼働です（籬人）てす。※この番組は阪神大震災の復興に役立ててお y ます。 


バンジーネット事務局発信地/東京 TEL .03-5668-7777 («) 〒133東京都小岩郵便局私書箱26号バンジーネット事務局 


5 # 


2# 


031 # 


A3-5680-6 > ^S 


無料 


※ただし通話料は 
かかります。 


2,時間 U 


メ ッ セージを 
録音する時は3# 


メツセーシを 
聞く時は7# 


利用方法 


き号ぅの。 

聞番も D す 

をの。、丨押 

ジ X すら X を 

一〇押か〇# 

セ B をれ B と 

ッい#そ度号 

メたと※ I 番 






































































営業時間 AM 10：00- PM 7：00 

日•祝、第 2*3*4 土曜日定休 

振込先:京都信用金庫山科支店 
普通 MO . 462446 
富貴商会高橋靖和 


新幹線 


国道1号線(五条通り） 



リネンビル3 F 

富貴商会 


党停 


S ず! F 3 ソフト 

あっかんベーだ一 5,000 
エレベーターアクション5,000 
逆鱗弾 3,000 

ダライアス外伝 3,000 

パズルボブル2 3,000 

バブルメモリーズ 8,000 

八ットトリック ヒー□一95 5,000 
カプコン cpsny フト 

X-MEN 7,000 

ス-パ—ストリ-トファイタ —nx 5,000 
ストリートファイター ZERO 3,000 
スド J - トファイタ- ZER 02 8,000 
スーパーパズルファイター IIX 4,000 
ヴァンパイアハンター 5,000 

ヴァンパイアセイヴァー海外版？?，000 


沙羅曼蛇2 3,000 

対戦ばずるだま 3,000 

ツイン ビー ヤツ ホー 3,000 

tz 力- 

バーチヤ ファイター 2 特価 

バーチヤファイター 2.1 特価 

: nja 

鉄拳 2 ve「B 68,000 

ワースタ95 5,000 

クイズマイエンジェル48,000 

テクモ 

エンジェルアイズ（ソフト）特価 
でろ〜んでろでろ（ソフト）ヰ寺<而 

SNK ネ 7 T ジオソフト 

KOF 95 8,000 

KOF 96 特価 


ジャレコ*>ガシステ AA 32 ソフト リアルバウト餓狼伝説 8,000 
ゲーム天国 3,000 パズルボブル 8,000 


P -47 ACES 5,000 

テトリスプラス 8,000 

エンジェルキッス（麻雀） 8,000 
スーチーパイ II (麻雀）8,000 

コブ茭•システ uGxy フト 

極上パロディウス 3,000 


ステー クス ウイナー 5,000 

パズル DE ボン 6,000 

サムライ斬紅郎無双剣 3,000 

サムライ天草降臨 20,000 

ぞの他 

ストライカーズ1945 特価 



ィ^ 


アクスまつてま一す。 


クイズ娜•咖よい mmmi 卜挪 st ) ます0 
そ磡、摊 IW しまし fcl _ TEL * FA )« 棚い肋せくた加！ 


熠ゲ■ム紙帕翻級随抑 S す。翻級も帥打 。 TEL くださいネ。 


東籌•山科 I :刪 

音霣壓，考っ^ H , 

廬邏 I 漏::‘ :く：：'::1證::糧^ 



TE し 075-595-1136 (代) 
FAX . 075-595-1139 

問い合わせ歓迎!！ 


http :々 www.mediawars. 
or.jp/ 〜 fuukico/ 
mdex.htm 


アミューズメント機器総合商社 

■夤彘会 

Fuuki Co” Ltd 

〒607京都市山科区西野広見町 32-2 リネンビル 3 F 


册■ム雄も抑ます0 
価格•挪は TEL で挪いします。 






















































初獻狐认激— 7:7 に电 GOOD ⑽店 ti 卜! 



5ルキーウェイがお手伝いするゲームコーナーが大須にオープン! 

!上前津駟スグ! 

!マニア君たちを5ならせます 

1 


最高60回までローン組めます。お気軽にお問い合わせください。 



カプコン 


エクスパニア 

8,000 

ウェスタンェキスプレス 

10,000 

スーパーリーグ （ P 付） 

18,000 

スクランプ J レフォーメーション 

30,000 

熱血硬派くにお君 （ US ) 

5,000 

スト ZER 03 

予約受付中 

クラックス 

5,000 

イェローキャブ 

18,000 

チャンピオンベースポール 

1,500 

女子バレー （ P 無） 

3,000 

西遊降魔録 

5,000 

マーブル VS ストリートファイター 

発売中 

コナミ 


ファイターズヒストリー 

5,000 

ゲイングランド 

65.000 

ティンスター ( P 無） 

25.000 

ダブルドラゴン 

5,000 

15,000 

ヴァンバイアセイバー 

TEL 

ドレミファグランプリ 

12,000 

アイレム 


ダークェッジ 

18,000 

ヘビーユニット 

5,000 

ブギーマナー 

ストリートファイター III 

TEL 

ドレミファグランプリ2 

18,000 

10ヤードファイト 

2,000 

サンダーフォース AC 

9,000 

リベンジオブドゥ （ P 無） 

7,000 

アルファックス Z 

8,000 

ウオーザード 

TE し 
TEL 

スラムダンク 

10,000 

スベランカー 

25,000 

ザクソン （ H 付） 

22,000 

ルナーク（サブ） 

3,000 

マーカム 

5,000 

ストリートファイター EX 

恋のホットロック 

38,000 

ボンバーマンワールド 

15,000 
12,000 

スケ八ン雀士竜子 （ H 付） 

24,000 

ミズバクの大冒険（サブ） 

8,000 

ザ•高校野球 

3,000 

ストリートファイター EX プラス 

TEL 

クォース 

4,000 

ェアデュェル 

忍 

8,000 

グレートソードマン 

18,000 

バトルクルーザー 

10,000 

バトルサーキット 

TEL 

メガゾーン 

6,000 

アンダーカバーコッブス 

28.000 

コラムス 

3.000 

ピンポンキング 

8,000 

ルート16 

35,000 

X - MENvs ストリートファイター 

TEL 

ハードパンチャー 

10,000 

メジャータイトル2 

8.000 

カルテット 

20,000 

ドンドコドン（サブ） 

6,000 

アトミックロボキット 

8,000 

スト ZER 02 cr 

TEL 

クイズ学問のススメ 

2,000 

イメージファイト 

12.000 

チョップ U フター 

12.000 

ウイズ 

22,000 

オメガファイター 

12,000 

クイズ虹色町の奇跡 

TEL 

サプライズアタック 

5,000 

R-TYPE 

15,000 

18,000 

ファンタジーゾーン 

18.000 

SRD ミッシ3ン 

10.000 

12.000 

忍者くん阿修羅の章 

20,000 

スト ZER 02 

TE し 

MIA 

28,000 

フック 

カウンターラン 

6.000 

ダイノレックス 

龍神 

XX ミッション 

15,000 

19 XX 

TE し 

クレイジーコップ 

20,000 

サンダーブラスター 

12,000 

ピタゴラスの謎 （ P 無） 

5,000 

17.000 

バンダイク 

8,000 

スト ZERO 

TE し 

極上パロディウス 

28,000 

メジャータイトル 

5,000 

ゴールデンアックス n 

38,000 

テクモ 


パイパーフェイズ1 

35,000 

D & D 1 

TEL 

沙羅曼陀2 

26,000 

クイズ F —1 ワンツーフィニッシュ 

2,000 

クラッチヒッター 

2,000 

デッドオアアライブ ( A ) 

58.000 

パチフィーパー （ P 無） 

3,000 

D & D 2 

TE し 

ときメモ対戦ばずるだま 
ゴルフィンググレイツ （ P 付） 

35,000 

四川省 

2,000 

ずんずん教の野望 

8,000 

デッドオアアライブ （ B ) 

100,000 

妖怪転生 !!☆ 

10,000 

8,000 

マーブルスーパーヒー□—ズ 

TEL 

28,000 

妖獣伝 

6,000 

パンクパニック 

15,000 

ギャロップレーサー2 

TEL 

エアウルフ 

サイバーポッツ 

TEL 

ゴルフィンググレイツ2 ( P 付） 

35,000 

スパルタン X 

12,000 

ガルディア 

12,000 

闘姬伝承 

45,000 

クレイジーコングパート n 

18,000 

スーパーマッスルポマー 

TEL 

沙羅曼陀2 (サブ） 

2,000 

ロードランナー瓜 
ロードランナー IV 

25,000 

ロボレス2001 

15,000 

クイズすくらんぶる 

1,500 

ウルトラ轚備隊 

18,000 
6,000 

ヴァンパイア八ンター 

TEL 

対戦ばずるだま（サブ） 

1,000 

22,000 

ペンゴ 

18,000 

ビンポールアクション 

4.000 

カンガルーが 

X-MEN 

TE し 

ツインビーヤッホー！（サブ） 

2,000 

MVS 


ティッブタップ 

38.000 

クイズ DNA の反乱 

1.200 

上海瓜 
上海 

18,000 

パワードギア 

TE し 

ガイアボリス 

20,000 

MV -1 (小） 

22,000 

カロリー君 VS モグラニアン 

15,000 

テキパキ 

8,000 

12,000 

7,000 

スーパースト nx 

TEL 

XEXEX 

25,000 

MV — 1(中） 

20,000 

モンスターレア 

8,000 

エイトフォース 

アラビアン 

14,000 

スーノて ーノ <ズルファイター 2 X 

TEL 

大列車強盗 

7,000 

MV -1 (大） 

18,000 

ぶよぶよ通 

8,000 

脳力向上委員会 

4,000 

いっき 

18,000 

ヴァンバイア 

TEL 

5スターゴエモン 

5,000 

MV -4 本差し 

22,000 

獣王記 

6,000 

ジェミニウイング 

12,000 

カイロスの館 

5,000 

エイリアン VS プレデター 

TEL 

ファイナライザー 

12,000 

サムスピ天草降臨 

TEL 

ブロックギャル 

3.000 

レッスルマニア 

8,000 

ジャンビングジャック 

28,000 

スーパースト n 

TEL 

八イパーオリンピック 

12,000 

ラストリゾート 

3,000 

ェイリアンス1-ーム 

12,000 

サボテンボンパーズ 

7,000 

Mr . Do ワイルドライド 

15,000 

cps - n マザー 

特価 

ローラーゲームス 

7,000 

ソニックウイングス2 

4,500 

王将 

5,000 

雷牙 

6,000 

18,000 

Mr.Do 

15,000 

1941(本発売版） 

28,000 

特殊部隊ジャッカル 

8,000 

クロスソード 

2,200 

タイトー 


ブラッドストーム 

ウイッツ 

5,000 

1942 

9,000 

トライゴン 

18,000 

ゴーカイザー 

9,000 

G ダライアス 

発売中 

八チャメチャフアイター 

15,000 

ウルトラマン倶楽部 

3,000 

1943 

10,000 

ラビリンスランナー 

18,000 

ワーヒーパーフェクト 

5,000 

レイス!^ーム 

50,000 

レッスルフェスト 

3,000 

エキサイティングサッカー 

2,000 

バルガス 

10,000 

サンダークロス n 

24,000 

その他色々 

800〜 

ファイターズインパクト 

45,000 

スターフォース 

20,000 

ヴィマナ 

8,000 

ナイツオブザラウンド 

15,000 

コンバットスクール （ p 無） 

15,000 

K 0 F 97 

新作 TEL 

サイキックフォース 

28,000 

ボンジャック 

15.000 

ビッグカルナック 

12,000 

天地を喰らう 

22,000 

アステリスク 

28,000 

SNK 


F —3マザーボード 

58,000 

クイズ学園パラダイス 

3,000 

ドラゴン八°ンチ 

3,000 

ブロックブロック （ PCB のみ） 

1,000 

シティボンバー 

25,000 

怒号層圈 （ P 無） 

16,000 

F —3ソフト色々あり 

1,000〜 

ダイナマイトデューク 

15,000 

ターボフォース 

5,000 

ファイナルファイト 

20,000 

ンクシヨット 

5,000 

ストリートスマート 

5.000 

F —2マザーセット（ソフト5本付） 

10,000 

ソ□モンの鍵 

45,000 

とりで n 

5,000 

クイズ殿様の野望 

1.000 

八イパーオリンピック'84 

8,000 

AS 0 

14,000 

MJ —12 

10,000 

タンクバスターズ 

8,000 

大江戸ファイト 

20,000 

チキチキボーイズ 

18,000 

サーカスチャー U — 

8,000 

TANK (P 無） 

15,000 

ヴォルフォード 

5,000 

スイマー 

20,000 

富士山バスター 

10,000 

トップシークレット 

18,000 

タイム八•イロット 

25,000 

スカイアドベンチャー 

8,000 

ワイルドウェスタン 

38,000 

ガズラー 

18,000 

お天気パラダイス 

15,000 

虎への道 

6,000 

イーアルカンフー 

8,000 

アテナ 

25,000 

クイズ世界はシヨーバイ SHOW BY 1.000 

ワールドカップ ( P 無） 

3,000 

ウルトラマン 

7,000 

ラッシュ&クラッシュ 

22,000 

プーヤン 

22,000 

バミューダトライアングル （ P 無） 

20,000 

ナックルジョー 

4,000 

クイズココロジー 

2,000 

ガンダーラ（新品） 

30,000 

4,000 

F — 1ドリーム 

3,000 

ザ•八スラー 

3,000 

12,000 

航空騎兵物語 

8,000 

サイレントドラゴン 

12,000 

センジョウ 

23.000 

仮面ライダーパトルレーサー 

ブラックドラゴン 

18,000 

新入社員とおるくん 

パドルマニア 

8,000 

ダイナマイトリーグ 

1,500 

将棋パート n 

4,000 

ドラゴンボール Z 

10,000 

サイドアーム 

12,000 

スーパーバスケットポール 

3,000 

脱獄 

6,000 

クイズクレヨンしんちやん 

1,000 

ワールドカップ94 

5,000 

SD ガンダムサイコサラマンダー 

3,000 

12,000 

魔界村 

25,000 

グリーンべレー 

8,000 

怒 nHFW 

20,000 

トップランキングスター 

6,000 

ビデオシステム 


ゴジラ 

ソンソン * 

10.000 

へクシオン 

5,000 

ワールドウオーズ （ p 無） 

20,000 

サンダーフォックス 

12,000 

鬪神ブレイザーズ 

10.000 

隠忍 

25,000 

クイズ三国志 

2,000 

魂斗羅 

12,000 

ジャンポー n ( p 無） 

6,000 

エキサイティングアワー 

3,000 

ソニックウイングス 

7,000 

機動戦士ガンダム 

5,000 

戦場の狼 

8,000 

ロードファイター 

12,000 

怒 （ p 無） 

18.000 

レイフォース 

18,000 

スーパーパレー 

2,000 

ガンダム EX レビュー 

8,000 

ストリートファイター n 

6,000 

グラディウス n 

18.000 

スカイソルジャー 

8.000 

黄金の城 

30,000 

スーパーバレー '91 

3,000 

レインボー大陸戦言己 

8,000 

戦場の狼 n 

18,000 

データイースト 


名人戦 

5,000 

バブルボブル 

23,000 

ハットリス 

3,000 

ドラゴンポール Z 2 

18,000 

ガンスモーク 

ナムコ 

35,000 

スカルファング 
空牙 

28,000 

15,000 

セガ 

バーチャファイター3 

TEL 

フアニーマウス 
八レーズコメット 

12,000 

15,000 

ラビオレブス 

F —1 グランプリ 

15,000 

3.000 

マッドシャーク 
聚血寺一族2 

25,000 

18,000 

鉄拳3 

TEL 

TEL 

タンブルポップ 

6,000 

ラストブロンクス 

110,000 

メガブラスト 

8.000 

スーパーフォーミュラー 

3.000 

チャタンヤラクーシャンクー 

18,000 

16,000 

ダンシングアイ 

SRD 

10.000 

ファイティングバイパーズ 

110,000 

レインボーアイランド 

25,000 

スパイナルブレイカーズ 

8,000 

雷電 

子育てクイズ1 
鉄拳 2 Ver .；0 

特価 

空手道 

10.000 

バーチャファイター 2.1 

58,000 

スカイデスト□イヤー 

18.000 

ジャレコ 


戦国ブレード 

28,000 

58,000 

ウ J レファング 

15.000 

バーチャファイター2 

55,000 

パラメデス 

5.000 

スーチーパイ n (サブ） 

7,000 

首領蜂 

38,000 

ソウルエッジ Ver.n 

58,000 

バルダーダッシュ 

15,000 

バーチャファイター1 

12,000 

マスターオブウエボン 

6.000 

ゲーム天国（マザー込） 

28,000 

キース&ルーシー 

8,000 

ナムコクラシック vol.l 

20,000 

ファイティングファンタジー 

15,000 

(基板がでっかいので気をつけよう） 

スラッブフアイト 

8.000 

ぶたさん 

25.000 

ドリフトアウト 

5,000 

ナムコクラシック Vol .2 

40,000 

ダークシール 

15.000 

ST — V マザー 

50,000 

スラップショット 

5.000 

フアンタズム 

8.000 

サンダー&ライトニング 

3,000 

ゼビウス 3 D/G 

35,000 

ダークシール n 

12,000 

ST — V セット（カセット8本付） 

58,000 
) 2,000 

ワードナの森 

10.000 

魔魁伝説 

12,000 

聚血寺一族 

7,000 

ワンダーモモ 

45,000 

アベンジャ-ズインギャラクティックスト-ム 

35,000 

バーチャファイターキッズ（ソフト 

レイメイズ 

28,000 

シティコネクション 

35.000 

ガンバード 

15,000 

ドルアーガの塔 

35,000 

ブレイウッド 

25,000 

VFU ミックス（ソフト） 

1,000 

クイズ365 

3.000 

アーガス 

35,000 

カベール （ P 無） 

3,000 

エメラルディア 

5,000 

スタジアムヒーロー 

2,000 

G * A •デュエル（ソフト） 

1,000 

カダッシュ 

12.000 

フォーメション Z 

12,000 

アンブッシュ 

10,000 

ナムコシステム n (ワースタロム付） 

8,000 

魔境戦士 （ p 無） 

6,000 

ばくばくアニマル（ソフト） 

800 

スーパークイックス 

5,000 

ポップフレーマー 

25,000 

スカイランサー 

6,000 

コズモギャングザパズル 

5,000 

ラストミッシヨン 

12,000 

デカスリート（ソフト） 

8,000 

奇々怪界 

9,000 

日物 


クレイジーコング 

12,000 

ゼビウス 

8,000 

ジェネシス 

18,000 

サンドアール（ソフト） 

2,000 

エンパイアシティ1931 

12,000 

テラフォース 

7,000 

アテナの八テナ 

2,000 

パックランド 

18,000 

カルノフ 

12,000 

ぶよぶよ SUN (ソフト） 

20,000 

8,000 

地獄めぐり 

8.000 

クレイジークライマー （ US ) 

24.000 

八イハ•ーデュエル 

12,000 

スーパーパックマン ( US 版/ハーネス付）特価12,000 

キャプテンアメリカ 

12,000 

オーライル 

功里金団 

5,000 

テラクレスタ 

7,000 

IQ ブロック 

2,000 

ギャプラス 

10,000 

ヘビースマッシュ 

5,000 

ヘビーウェイトチャンプ ( PCB ) 

12,000 

スクランブルフォーメーション ( US ) 

25,000 

キッドのホレホレ大作戦 

15,000 

ストリーキング 

38,000 

ギャラガ 

5,000 

クルードバスター 

5,000 

ビットフオー J レ n 

25,000 

フ□ントライン （ P 無） 

12,000 

戦えビッグファイター 

35,000 

ちうぢゃ 

6,000 

ディグダグ 

8.000 

ワンダーブラネット 

15,000 

テトリス 

6,000 

陸海空 

18,000 

マイティガイ 

7,000 

ウォーオブエアロ 

7,000 

スーパーワールドコート 

6,000 

ミッドナイトレジスタンス （ p 無） 

15,000 

ぶよぶよ 

3,000 

あしたのジョー 

5,000 

アマテラス 
マグマックス 

6,000 

グランドクロス （ P 無） 

2,000 

(ポールボーイをぶつとばせアー!） 

強行突破 

6,000 

シンドパットミステリー 

30,000 

影の伝説 

25,000 

8,000 

ブレイジングトルネード 

12,000 

アサルト （ P 付） 

38,000 

ダーウィン4078 

15,000 

ブロクシード 

5,000 

飛龍の拳 

18,000 

UF 0 ロボダンガー 

14,000 

ワールドクラスボーリング （ P 付） 

18,000 

ネビユラスレイ 

15,000 

ミステリアスス1^ーンズ 

22.000 

シャドーダンサー 

8,000 

チャイニーズヒーロー 

6,000 

コップ01 

14,000 

ドンデンラバー 

22,000 

タンクフオース 

25,000 

スチャラカ空中戦 

18,000 

フューチャースパイ 

28,000 

ジャイロダイン 

15,000 

コスモポリスギャ IJ バン 

14,000 

究極のオセロ 

6,000 

クイズ魔 Q 大冒険 

2,000 

メタルクラッシュ 

12,000 

フラッシュポイント 

3,000 

タイガーヘリ 

12,000 

ダイナミックスキー 

8,000 

マジカルキャットアドベンチャー 

14,000 

メルヘンメイズ 

35,000 

トリオザパンチ 

35,000 

エキサイトリーグ 

2.000 

ビット&ラン 

5,000 

その他 


とりで 

3,000 

グレートスラッガーズ 

2,000 

マジカルドロップ 

3,000 

タントアール 

2,000 

アルカノイド （ P 無） 

3.000 

バトルクロス 

20,000 

マリオブラザーズ 

20,000 

ドラゴンスピリット 

38,000 

トライアウト 

3,000 

システム32マザー 

9,000 

スーバーライダー 

7,000 

シャドーフォース 

12,000 

クラッシュローラー 

10,000 

メトロクロス 

35,000 

シュートアウト 

3,000 

MVP 

1,000 

エレベーターアクション 

12,000 

コンパットライブス 

3,000 

ファイヤートラップ 

6,000 

ランパート 

5,000 

チャンパラ 

15,000 

ジャンボ尾崎 （ P 無） 

1,000 

ジャングルキング 

28,000 

ザインドスリーナ 

10,000 

ラビッドヒーロー 

18,000 

熱闘!激闘!クイズ島 

2,000 

空手道 

8,000 

ダイナミック C . C .( P 無） 

1,000 

タイトーテトリス 

5,000 

ダブ)レドラゴン a 

5.000 

ボンポコ 

15,000 



TE し ■ 052-262-3295 

FAX & るす電： 052-262-2373 

〒460名古屋市中区大須 3-5- 13ノ Vセビル 2F 
"^1 お店……11 :00AM 〜 7:30PM 
時間 通販 TEL." 10:00AM 〜 8:00PM 

岳週水曜日は定怵日です 


■J 二！ 
コス 
力力 



ア ーケー トのこと 
な5全て 

ミ/しキーウェイで 
老3います J 

(本当か〜！？てもいつしよう 
けんめいやります。） 


•お支払いは便利なヤマトコレクトサービス（宅急便の代引）か現金書留です。 
•コント□ール BOX 、 筐体、自作用ゲームパーツ等、各種取り扱っています（分 
からないことは何でも聞いて下さし〗。親切丁寧にお答えします）。 

•入荷待ち予約も受け付けています。探している基板がすぐに見つからないと 
し、う方、お電話下さい。 

•ハーネスだけの注文も 0 K ! (大型筐体の基板もアナ□グジョイステ^ク付で 
ハーネス作れます。） 



















































その場で賢い買い物ができます。もちろん、通販のクレ 
ジットも 0 K ! ポーナスー括、最長 3 B 回まで 0 K ! 





喬 (1 麗腿願 i ) 

価格は TEL にてお問い合わせ下さい 
ア ーケー歸 基板證い 取り リス ト 


■カプコン_ 


ストリートファイター ZERO 
ヴァンパイアハンター 
サイバーポッツ 
エイリアン VS プレデター 

X-MEN 

ダンジョンズ&ドラゴンズ 

ヴァンパイア 

ストリートファイター EX 

19 XX 

虹色町の奇跡 
スーパーパズルファイター 
スターグラディエーター 
スト n ムービー 
パワードギア 
ウオーザード 

D&D シャドーオーパーミスタラ 
マーヴルスーパーヒー□ーズ 

スト ZER 02 

スト ZER 02 アルファ ポ 
X-MENVS ス MJ - トファイター 
闘神伝2 

■カートリッジ- 

• DSD シャドーオ_パーミスタラ 
•スト ZERC 32 アルファ 
‘マーヴルスーパー ヒー ローズ 
•エイリアンプレデター 
•サイバーポッツ 
♦ ダンジョンズ&ドラゴンズ 
• X - MENvs ストファイ 
-コナミ—- — 

サッ:^ースーパースター 
八イパーアスリート 
沙羅曼蛇2 

究極戦隊ダダンダーン 
対戦ばずるだま 
ツイン ビー ヤッホー！ 

メタモルフィツクフオース 
八"イオレントスト--ム 
GI ジョー 

S スティックウォリアーズ 
極上パロディウス 
サンセダトライダース 



ゼクセクス 
セクシー パ□デイウス 
バーサ スネ ットサッカー 
X-MEN 
ガイアポリス 
ド ラグー ンマイト 
サンダークロス n 
スラムダンク2 (ケープ） 

-セイブ- 

雷電ファイター 
ゼ□チーム 

雷電 ■' ' 

雷鳙 n 
雷電 DX 

パイパーフェイズワン 

タイ r ——— 

ダライアス外伝 ,, 

バブルシンフォニー 
バブルメモリー 
スーパー フットボールチャンプ 
サイキックフォース 
ライトブリンガー 
アラビアンマジック 
K ズルポブル2 
龍神 

サイレントドラゴン 
究極タイガー n 
サイキ ッ クフォース EX 
ラスタン サーガ 
ラスタン サーガ II 
パズルボブル3 
パズルポプル2 X 
ファイダーズインパク ,〆 
レイストーム 
—ァ—タイ — A I 
ナイトスラッシャー 
エドワードランデイー 
ポケットギャル DX 
キャブテンアメリカ 
欠レートラグタイムシヨ¬ 
へ ビース マッシュ 
パックファイア 
ジョー&マックリターン 


ウルフファング 
ダンクドリーム95ケーブ 
サンダーゾーン 
□ボコップ2 
空牙 

空牙外伝 
ダ‘クシール2 
ダークシール 
ファンキー JET 
タンブルポップ 
ロボコップ 
デスブレイド 
アベンジヤー 

ナム3クラッシック N / ol .2 
鉄拳 2 B 
鉄拳 2 A 

マッハブレイカー 
ネビュラスレイ 
鉄拳 

ソウル3!ッジ 
ソウルエッジ n 
タンクフオース 
ダンシングアイ 
ダンクマニア 
ブライムゴール EX 
ゼビウス 3 D/G 
-東亜プラン 

バツグン 

お天気パラダイス 
ナックルパッシュ 
達人王 
達人 

フィグゼイト 
アウトゾーン 
V ファイブ 
鮫鮫鮫 

•アイレム- 






格闘野球リーグマン 
海底大戦争 

ボンバーマンワールド:. 
アンダーカバーコップス 
フック 


施奪 X 卜私％: I 
R-TYPE 
R-TYPEU 

クロスブレイズ 
X — マ )1/ チプライ 
ファイヤーパレル 

——バンプレスト— 

美少女戦士 t — ラ-*%ムーン 
ウルトラ警備隊 
雷神魔塊 
スーパースラムス 
マク仁!スプラス 
マジンガー Z 

- マク a ス 
マク□ス n 
戦国エース 
アクウギヤレット 
ガンダーラ 

-セガ- 

ファイティングパイパーズ 
ソニックファイター 
ラストブ〇ンクス 
/ C ーチヤコップ I 
..パーチヤ.ファイター2 
パーチヤロン （2 マイ） 

-その他 • 

聚血寺一族外伝 
一豪 血寺一族2 
首領蜂 

パトルガレッガ 
ガンパード 

デッドオアアライブ日 
ツインイーグル n 
戦国ブレード 
雷龍 n 
闘姫伝承 
ブレイカーズ 

- サムスピ天草降臨 

わくわく 7 

キングオブフアイターズ’96 





JR 廉比寿覼徒歩2分•地下鉄日比谷鼸徒歩1分 
當靄時闋 AM 10：30- PM 7：00 

TEL.03 -3770-2731 
FAX.03 - 3770— 2 的 0 


，♦中目黑平成信 fl 

bli 

* 恵比寿ツインズ 7 F 

^ロータスプレス 

| 駒 沢通り | 三 •，行 

I 1 

Pi 

l-saBs バさ■く爸銀行 -j 

1 ，寿 日 二 

fi 

f 

r 1 

f I 


リス!-以外の 
基板6高価 
買い取 1 :)中 




便利な分到払いもやつてます!! 




























































商品代金と商品の 
引き替えシステム 


アーケ _ ド基板販売リスト 


■カプコン_ 


スト ZER 02 ¥38,000 

スト ZERO ¥32,006 

マーヴルスーパーヒー□ーズ ¥47,000 

DSD 2 ¥65,000 

19 XX 細 

虹色町の奇跡 TEl ^ 

ヴァンパイアハンター ¥32,000 

X-MEN ¥35,000 

X - MENvs ストリートファイター TEL 

サイバーポッツ ¥35,000 

ヴァンパイア ¥32,000 

ダンジョンズ&ドラゴンズ ¥45 r ( XK ) 
スーパー パズルファイター¥39,000 
ス ト ZER 02 アル穸ァ TEL 

スーパ—マッス ルボ 艾 一 ¥32〗000 

殿様の野望2 ¥4,000 

天地を喰らう ¥23,000 

ウオーザード ¥18,000 

• ウオーザード□ムキツト¥5,000 
ストリ_トファイター EX TEL 
クイズ&ドラゴン ¥5,000 

キングオブドラゴンズ ¥14,000 
ストリートファイター冚 

■cps n カートリ ッジ- 

• X - MENvs ストリートファイター TEL 
• ストリ-トファイタ-ァルファ2 ¥25,000 

.スト ZER 02 ¥15,000 

.バトルレーサー ¥45,000 

•サイバーポッツ ¥18,000 

• ヴァンパイアハンター ¥8,000 
•スーパーパズルファイタ^ ¥18,000 

•；! 佐 P 02 アルファ TEL 

• ダ：/ジョンズ&ドラゴン¥25,000 
• 虹色町の奇跡 ¥28,000 

•ダンジョンズ&ドラゴン2 ¥48,000 

，ス F パーマッスルボマー¥15,000 
• ヴ，ンパイアセイヴァー TEL 

一 —バンプレスト- 

ド赛ゴンボール Z ¥8,000 

隠忍 ¥28,000 

ウルトラマンクラブ ¥3,000 

マク□ス ¥13,000 

SD ガンダムサイコサラマンダ T ¥3,000 
マ抛ス II ¥13,000 

ウルトラ闘魂伝説 ¥4,000 

ガンダムファイナシューテ彳岁グ I ¥18,000 

_ 彩京 

戦国ブレード ¥38,000 

戦国エース ¥18,000 

■ジャレ:3 • 


空牙 ¥15,000 

グレートラグタイムシヨー¥33,000 

-コナミ- 

サラマンダ2 ¥28,000 

セクシ—パ□デイウス ¥38,000 

極上パ□ディウス ¥28.000 

ツイン ビー ヤッ ホー t ¥25,000 

対戦ばずるだま ¥25.000 

ゴル:7インググレイツ2 ( P 付）¥25,000 
実カプ□野球’96 ¥15,000 

対戦とゴかえだま ¥38,000 

進め対戦ばずるだま ¥8,000 

ハイ八。ーアス0—卜 ¥39,000 

究極戦隊ダダンダーン ¥28,000 

サンセットライダース ¥28,000 

八ードパンチャー ¥7.000 

ダブルドリブル ¥2,000 

エイリアンズ ¥15.000 

ん CS デイウスだ！ ¥4,000 

と老メモぱずるだま ¥33,000 

ザ • シンプソンズ ¥15,000 

出たな!炒インビー ¥5,000 

_ GX ゾフト 


• セクシーパ□デイウス 
• サラマンダ2 
• ときメ毛ばずるす I ま 
•極上パ135 f イウス 
•ツインビーヤツホー！ 

• 対戦ばずるだま 
• ゴルフインググレイツ 2( P 付） 
•対戦とづかえだま 

-セイブ 

雷電 
雷蜜 D 
雷電 DX 
戦球 


¥10,000 

¥3,000 

¥18,000 

¥5,000 

¥2,000 

¥1000 

¥15,000 

¥18,000 


バツグン 
アウトゾ“ン 

BA 

達人王 

ヘルフアイヤー 
フーピー 


■東亜プラン 


¥18,000 

¥39,000 

¥46,000 

¥35,000 


鉄拳 

ゼビウス 3 D/G 
スーパーワースタ’95 
妒レートスラッガー沿4 
アサルト （ P 無) 

ダンクマニア 

ワースタ’96 

テインクルピット 

-セガー 

サンダーフオース AC 
ラストブ C 3 ンクス PCB 
ファイテイングパイパーズ 
ソニックザファイター 
パーチャファイター2 
ダイナマイト刑事 
デガス y — 卜 
取よぶよ通 
/$よぶよ 
コラムス 

スタック3ラムス 
ポトポト 
登龍門 
コラムス B 
イチダントアール 
テトリス 

ウォーリーを探せ （ P 無） 
フラッシュポイント 
クラッチヒッター 

MVP 

-テクモ— 

デッドオアアラ名ブ （ A ) 
スーパー ビンボールアクション 

ァィレム 


¥49,000 
¥35,000 
¥ 2,000 
¥1,000 
¥38,000 
¥28.000 
¥ 12.000 
¥5,000 


ゲーム天国 ¥28,000 

グラティア ¥28； 000 

湾岸戦争 ¥28,000 

スーチーパイ H ¥28,000 

.ゲーム天匿 ¥2.000 

•湾岸戦争 ¥2,000 

- 7夕4ースト — 

マジカルド□ップ+1 ¥7,000 

マジカルド U ップ ¥5,000 

パルダーダッシュ ¥8,000 

SRD ¥5,000 

空手道 ¥8,000 

パックファイア ¥23,000 


¥18,000 
¥9,000 
¥ 6,000 
¥13,000 
¥8,000 
¥5,000 

ドギューン ¥9,000 

-ライジング- 

疾風魔法大作戦 ¥18.000 

魔法大作戦 ¥15,000 

--ナムコ- 

ダンシングアイ ¥85,000 

鉄拳2日バージョン ¥65,000 

鉄拳2 ¥58,000 

3ズモギャングザパズル ¥3,000 

ニューマンアスレチックス ¥7,000 

ナムコクラシック V □し1¥15,000 
ナムコクラシック VOL . 2 ¥48,000 

ソウルエッジ ¥45,000 

户ンウルエッジ n ¥55,000 

子育てクイズマイエンジェル¥15,000 
アウトフォクシ¥25,000 
鉄拳3 

スーパーワールド コート ¥3,000 

ネビュラスレイ ¥19,000 

マッ八ブレイカー ¥28,000 

ギャラガ ¥4,000 


トンマ 

剣豪 

海底大戦争 
メジャータイトル 

R-TYPE LEO 

ボンパーマン 

-タイト-一 

究極タイガー D 
パズルボブル 3 X 
逆鱗弾 

パズルボブル2 
あつかんべ一 M ；- 
I レべ-夕-アクションリタ-ンズ 
クイズシァター 
八ットトリックヒーロー '95 
パサルシンフォニー 
ダライァス外伝 
カイザーナックル 
フェニックス 
レイフォース 
レイス!-ーム 
アラビアンマジック 
スペースインペーダー DX 
メ#僧ブラック 
グリッドシーカー 
ドンド；]ドン 
ファイターズインパクト 
ライディングフアイト 
大旋風 

ヘビーユニット 
奇々怪界 


¥ 8,000 
¥105,000 
¥105,000 
¥105,000 
¥58,000 
¥75,000 
¥75,000 
¥ 6,000 
¥3,000 
¥ 2,000 
¥2,000 
¥1，000 
¥ 1,000 
¥ 2,000 
¥3,000 
¥5,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
挙1,000 
¥ 1,000 

¥78,000 

¥ 8,000 

¥8,000 

¥8,000 

¥28,000 

¥5,000 

¥ 12.000 

¥5,000 


KIC PANA TWIN ( S 対応） 


• s s S J ass. 


本体.. 


38,000円 


RGB ケープル . 3,000円 


シグマ AV -5000 ( S 対応） 



AV- 5000 . 26,000円 

2 -8000 夕ーボ••…15,800円 


ボードマスター ( S 対応） 




本体.. 


48,000円 


サイキックフォース ¥35,000 

サイキックフォース EX ¥38,000 

キャッスルオブドラゴン ¥6,000 

アー スジ ヨー カー ¥8,000 

• サイキックフォース EXO ム¥6,000 
•サイキックフォースロム ¥5.000 
■ F 3 カートリッジ- 
►パブルメモリーズ 
-ダライアス外伝 
、バブルシンフォニー 
•八ットトリックで5 
■パズルボブル3 
‘エレベーターアクシ3ンリター 
• あっかんべ一だ一 
• パズルボブル2 
•逆鱗弾 

，パズルボブル2 X 
究極タイガー n 


• フアイヤースーブレックス ¥500 


¥15,000 
¥5,000 
¥2,000 
¥1,000 
¥23朋 
-ンズ ¥3,000 
¥3,000 
¥3,000 
¥2,000 
¥ 10,000 
¥ 2*000 

•クレオパトラフォーチューン¥4,000 

•クイズ- * 

¥ 2,000 
¥ 1,000 
¥1,000 
¥3,000 
¥ 2.000 
¥ 1,000 
¥4,000 
¥1,000 
¥ 1,000 
¥1,000 
¥1.000 


¥2,000 

¥10,000 

¥ 2,000 

¥500 

¥500 

¥800 

¥1,000 

¥3,000 


¥10,000 

¥ 2,000 

¥9,000 

¥ 10,000 


¥58,000 
¥63,000 
¥58,000 
¥63,030 
¥58,000 
¥58.000 
¥58,000 
¥58,000 
¥58,000 
¥58,000 
¥58,000 
¥ 8,000 
¥16,000 
¥49,000 
¥23,000 
¥3,000 
¥18,000 
¥15.000 
¥8,000 
¥48,000 
¥15,000 
¥5,000 
¥7,000 
¥ 12,000 


人生劇場 
アテナの八テナ 
DNA の反乱 
クイズ365 

クイズ 1.2 フィニッシュ 
八テナの大冒険 
殿様の野望2 
クイズ学問のすすめ 
クイズスクランプル 
クイズクレヨンしんちやん 
熱答クイズチャンピオン 
_____ エスエヌケイ 
原始島 

ゴールドメダリスト 
スカイソル2ヤー 
ス カイ アドベンチャー 

■ MVS カセッ!- 

.リアルバウト餓狼スペシャル¥28,000 
• リアルバウト餓狼伝説 ¥9,000 

•サムスピ天草降臨 ¥13,000 

• サムスピ斬紅郎無双剣 ¥6,000 

• 真サムライスピリッツ ¥3,000 

•マジカルドロップ2 ¥9,000 

•ギャラクシーファイト ¥3,000 

•ダンクドリーム ¥5,000 

•パズル DEPQN ¥6,000 

• リーグポー U ング ¥5,000 

•パズルボブル ¥5,000 

•ダブルドラゴン ¥14,000 

• 風雲黙示録 ¥6,000 

. ス歹ーク戈ウィナー ¥2,000 

.パ I レスター ¥5,000 

_キングオブファイターズ’94 ¥2,000 
_キングオブファイターズ’95 ¥8,000 


•ミューテイシヨンネイシヨン 
•風雲スバパータックパトル 
•龍虎の拳外伝 
• 龍虎の拳2 
-餓狼伝説2 
♦ 餓狼伝説3 
•餓狼伝説スペシャル 
• 得点王2 

-その他- 

パニックロード ¥2,000 

ワールドラ U — ¥19,000 

ギャルズパニック II ¥18,000 

ジンジンジップ ¥13,000 

ススメ!!マイルスマイル ¥5,000 
エクストリームダウンヒル ¥8,000 
レッスルフエスト ¥1,000 

サンダ ー S ライトニング ¥4,000 
へべれけのぼぶ〜ん ¥3,000 

リングファイタ‘ ¥1,000 

カベール （ P 無） ¥3,000 

特殊部隊 UAG ¥15,000 

ダブルドリブル ¥3,000 

, 花札- 

恋こ D しましよ ¥18,000 

華をやらねば ¥3,000 

寒弥生 ¥1,000 

輿妓花 ¥1,000 

姫四季部 ¥2,000 


_将棋- 


• キングオブファイターズ’96 
• ブレイカーズ 
• 超人学園ゴーカイザー 

• ちびまる子ちやん 
•ソニックウィングス2 
• クイズ大捜査線 
•フットボールフレンジー 
• ファイターズヒストリーダイナマイト 
• キングオブモンスター2 


¥17,000 

¥19.000 

¥5,000 

¥ 6,000 

¥3,000 

¥7,000 

¥ 1,000 

¥500 

¥2,000 

¥1,000 


名人戦 
五月戦 

-麻雀一 

麻雀ファンクラブ 
麻雀やるなら 
麻雀宣言 
麻雀大予言 
麻雀世界の神秘 
スーパーリアル麻雀 PVI 
ファイナル□マンス 
実験ラブストー IJ — 
キャンパスハンティング 
リアル麻雀牌牌 
とっても日雀 
ごっつええ感じ 
鹿鳴館 
ボン珍かん 

恋のマジックポーシヨン 
ミラーシユ 

実録まる恥麻雀 

スーチー 八^ r スペシャル 

雀師 

ウルトラまる秘麻雀 
個人教授 

ク u スタルギャル 
サーキットの女豹 
パチンコ物語 
カメラ小僧 
ズームイン 

クイズ麻雀早くやってよ 
八イパーリアクション 
スーパー マル禁 


¥7,000 

¥ 8,000 


¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥35,000 
¥18,000 
¥3,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥2,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥ 2,000 
乳000 
¥3,000 
¥4,000 
¥2,000 
¥ 1,000 
¥5,000 
¥ 1,000 
¥ 1，000 
¥ 1,000 
¥2,000 
¥3,000 
¥ 1,000 
¥ 1,000 
¥7,000 
¥19,000 


■この他基板は豊富に用意してあ 
ります。 

■価格は変動することがあります。 
必ず確認して下さい。 



%初めての方大歓迎!!お気軽に TEL ください 

㈱ O — タスフレス 

亍150賴都難区廉比麵 1-10-6 惠比幸ツインス 7 F 






































































65 K 
TEL 
19 K 
22 K 
45 K 
12 K 
10 K 
… 8 K 


22 K 

14 K 

15 K 

15 K 

TEL 

27 K 

TEL 

TEL 

TEL 

TEL 




(アイレム） 

ロードランナー 1 〜 IV 

R-TYPE 
R-TYPE II 
R-TYPE LEO 

アンダーカバーコッブス 
海底大戦争 
最後の忍道 
リーブマン 

ボンバーマンワールド 


スペラ 
フック 
ガンホ- 


10 K 

15 K 

20 K 


12 K 

8 K 


ーキ . 

ク□スブレイズ 
ンス h ― lx . 

※アイレムレトロ基板高価買取 ( TEL ) 

(SNK) 

ループレバーのゲーム (P 付) 35 K 〜 

アテナ 15 K 

ASO 8 K 

MVS マザーボード 11 K より 

《SNK レト□基板高価買取 ( TEL ) 

《MVS 基板高価寅取 ( TEL ) 


(カプコン） 

エグゼドエグゼズ 
ガンスモーク 
闘いの挽歌 

ひげ丸 . 

D & D 2( サブ） 

エイリアン VS プノデター(サブ） 
ストリー h ファイター 
ストリー K 7 アイ ター ザ •ム ービ— 
闘神伝2 


25 K 


TEL 

23 K 

12 K 

35 K 

TEL 


スターグラディエー^- . TEL 

X-MEN VS ストリー h ファイター(サ: . TEL 

ヴァンパイアセイヴァー(サ . TEL 

ファイナルファイト 10 K 

キャブテンコマンドー .10 K 

ストリ ー h ファィター EX 高価買取 ( TEL ) 

CP システム基板高価寅取 ( TEL ) 

CPSH サブボード高価買取 ( TEL ) 

《コナミ》 

グラディウス ( ROM ボード) TEL 

グラディウス川 18 K 

15 K 
18 K 
45 K 
13 K 


ゼクセク 
A-JAX 
悪魔城ドラキュラ 

サンダークロス . 

サンダークロス n . 

ツインビ ー( ROM ボー K ) 
ミス亍イツクウォ•リアーズ 
バトランテイス 
魔獣の王国 
バイオレントストーム 
メタモルフィックフォース 
ダダンダーン 


GI ジョ—— 
和ラクテイ， 
※コナミレト 


f ティツクウォ•リアーズ 
J コナミレトロ基板高価買取 ( TEL ) 
※コナミ GX 基板高価買取 ( TfeL ) 
《ジャレコ》 

シティコネクシヨン 
忍者くん 
忍者くん2 
サイキック5 
バルトリック 
64番街 


TEL 

20 K 

25 K 

30 K 

19 K 

20 K 

17 K 

22 K 


25 K 

5 K 


破兆 
ロッドランド 

メガシステム32ボー K 高価買取 ( TEL ) 

《セガ》 

79ポー . 

ロボレス2001 . 

エイリアンシンドローム 

SDI (純正 P 付） 

パレット 
ピットフォール II 
ゴールデンアックス2 
ゲイングランド 
アラビアンファイト 
アレックスキッド 

フ U ッ . 

スペース/、リァー高価買取 ( JEL ) 
※ヴァーチャロン基板高価買© ( TEL ) 
※セガモデル2基板高価買取 jJEL ) 
※セガレトロ基板高価買取 ( T 色 L ) 
※セガ ST-V 基板高価莒取 ( TEL ) 
(タイトー》 

レインボーアイランド ( EXOK ) 

レイメイズ 
ライトブリンガー 
黄金の城 
アラビアンマジック 
レイ Ar ーム 

フェアリーランドストーリー 
サイキックフ;ス 
サイキックフ;^ス EX 
ファイターズインパクト 
スーパーフットボールチヤンプ 
ちや〇くんぼつぶ 

※タイトーレトロ基板高価 S 取 ( TEL ) 




※任天堂レト□基板高価買取 ( TEL ) 

(その他〉 

首領蜂 . 

怒首領蜂 
エクイテス 

リバーバトロール(純正） 

その他オルカ基板高価買取 
スターフすース(純正） 

アルゴスの戦± . 

ソロモンの鐽 

鮫!餃!鮫！ . 

ジャンプバグ 

セーラームーン(全て純正） 

クレイジーコング (2 含む） 

豪 血寺一族 

豪 血寺一族2 . 

豪 血寺一族外伝 
マジンガー Z 

々ントナイト 


ミュータントづ 
ガンダーラ 
大江戸 
富士山 
ジヤン +- 
ナックルバ 
アウトゾー： 


レバツンユ 
巧ドノーン 
サンダードラゴン2 
レジオネア 
ゼロチーム 
疾風魔法大作戦 
ノストラダムス 
ア4エリア 
ウルトラ鬌備隊 
ハチヤメチャフアイター 
ノバ2001 


22 K 

TEL 

25 K 

30 K 

15 K 

15 K 

23 K 

16 K 

21 K 

21 K 

11 K 

6 K 

11 K 

17 K 

13 K 

22 K 

11 K 

12 K 

8 K 

20 K 

11 K 


11 K 

8 K 

13 K 

22 K 


28 K 

33 K 

13 K 

16 K 

25 K 

13 K 

4 K 

8 K 


バイパーフェイズ1 ( NEW ) 

バトルガレッガ 
ツインイ ー</ ル2 
雷神魔傀 

ガーデイアンズ(バンプレスト） 

ス h — A クレー h . 

セタ SSV 基板 
魔法大作戦 
雷電ファイターズ•… 

「Super Nintendo ソフト」 「 Jaguar 本体」 
「 Genesis ソフト」等の海外ソフトを 
基板コーナーにて買取を始めました。 
※郵送での買取は行なっておリません 

■fete 财^輸:祕為 

•上記の買取価格は在庫の量により変動する 
場合があります 。 

TEL にてお問い合わせください„ 

籲コビー基板も買取ますが、純正の半額が目安 
になります n 

籲買取の際は事前に TEL にて連絡の後,身分証明 
書をお持ち願います。 

郵送にて買取を依頼される方は TEL にて買取金 
額を確認後、必ず身分証明書の写しと、余白に金 
額を明記じ T 送ってくださいない場合は手続き 
に時間がかかりますので,ご注意ください,， 



激 iNMendo64 才勝紗イ Nk 





- 

大人気の映画が早くもゲームに登場！ 

インデペンデンスデイ . ¥7,400 

あのノ（ブジーが3□ポリゴンでリニューアル！ 

バブジー 3 D . ¥5,800 

好評のレースゲームの続編が早くも入荷！ 

ニードフォースピード . ¥7,200 

懐かしのノ Vブルボブルが PS に登期！ 

バブルポプル . ¥7,200 

^- 

あのミサイルコマンドがサターンで復活！ 

アタ ij ァ_ケード ]. ¥7,200 


日本未発表の 最新 アクションゲーム！ 

スカッド . ¥7,200 

海外オリジナル対戦 格闞 ゲーム！ 

ウォーゴッズ . ¥11,600 

ソニックの1と2に、ぶよぶよが入った 3inl ソフト！ 

ソニッククラシックス . ¥5,800 

あのプレミアムソフトの海外版が再入荷！ 

コミックスゾーン . ¥6,800 

) \ンディタイプのジェネシスが久々の再入荷！ 

ジェネシスノマド . ¥29,800 


‘暖麵 

★KILLER INSTINCT 2 
★UMK 3 
ロケーション中!！ 



プレステ用プロアクション 
スー ファ$用 X •夕 ネーター 


■ J プレイ 

_リプレイ 

x •ターミネータ_2サスケ 

価格は TEU こてお問い合わせください 

どこよりも安し、です！ 


ル BOX 各種激安販売中！！ 価格は TEL にて 




fcS 夕 


%續 


m 


シクマ AV 5000 

& 8000 夕麵ボ 



PANAiTWINiLONG 



PANAWUSTOLONG 



^VEGA JIR 


.••十::辨:教:◊: 

，二 -虞: 


価格は 


作し I こて! 



II6トリガーボタン仕樺で、家庭用ゲーム機に 
も対応 

編ん x 奧脇さ、。。=1纖媒 StiT も 0 K! 


1、 VEGA JR.DX 


ク編- p : ッタ j r も 


_ 開しま ^ 


通信販売も絶好調!! 

お電話にてご注文後、即配達 
代金は商品受取時にお支払いとい 
う代引システムをご利用下さい。 




PL 


不要な基板•コントロール 
BOX 等、高価にて買取 • 

下取致します。地方の方も 
どんどん TEL 下さい！ 




月〜水 
木〜土 
日•祝 


10:30〜20:00 
10:00〜20:00 
10:00〜19:00 


ゲームフリークのオア f ス TEL 03(3255)3453 

メ” is サムォ_本店 FAX .03(3255)3455 

基板販売事業部〒10〗東京都千代 田 区外神 田 3-14-8 URL http://www.messe-sanoh.coJp 














































































































































ゲームクリエイター科 003-3370-2720 


厂 ゲームデザイナー養成講座コースー覧 


COMPUTER 恋 LAND 夢 LAND 

東京ゲームデザイナー学院 [東京校•横浜校•大宮校] 

PHONE 0^-3370-2720 〒151東京都渋谷区代々木 3-55-28 ■資料請求はお気軽にお電話下さい。（無料） 


名古屋ゲ ー ム 
デザイナー学院 
98年 OPEN !! 

お問い合わせ 
〒453名 SI 神村欧酗_9-26 
0052-452-5901 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料) 


^ 3 D グラフィック&モーションキャプチャークリエイター養成講座_ 


1年コース 


2年コース 


3年コース 


(月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 


(月〜金曜日） 
AM10：00~PM 4：00 


(月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 


1年間でゲームのデザインからゲームプログラムの制作までの、ゲーム制作 
の一連の流れを全てマスターするコースです。 


ゲームデザインからプログラム制作までを2年間かけてじっくりと勉強できます。 
時間がありますから凝ったコンピューターゲームを制作することができます。 


このコースは、3年間かけてかなり高度で未来的な技術も併せて修得するこ 
とを志す方には最適です。 


ゲームアーティスト•ゲームキャラクターデザイナー養成講座 


(月〜金曜日） デッサンの基礎からゲームキャラクターのデザイン及びキャラクターのアニメーシヨン技術を実習 

AM10：00~PM4：00 中心の授業体制で徹底指導、今人気急上昇の講座です。（1、2年コース） _ 


ゲームアーティスト•ゲーム CG クリエイター養成講座 


(月〜金曜日） デッサン6基礎から、 2D.3DCG グラフィック及び 2D. 3D グラフィックアニメーシヨン技術を実習 

AM10：00~PM4：00 中心に完璧指導。今キャラクターデザイナー養成講座と並んで人気急上昇の講座です。 


(月〜金曜日） デッサンの基礎から今流行の 3D グラフィック技術、人物の動きを直接取り込む最新の技術「モーションキャ 

AM10：00~PM4：00 プチャー」を勉強する創造力とハイテク重視のゲームグラフィッカー養成講座です。（2、3年コース） 


'ーム企画•シナリオライター養成講座 


(月〜金曜日） [ ゲーム企画、シナリオを中心に、ゲーム心理学、 CG、 キャラクターデザイン、プログラミングを勉強 
AM10：00~PM4：00 する本格的な養成講座です。（1、2、3年コース） 



•雑誌ライター養成講座 


(月〜金曜日） 将来、ゲーム評論家、ゲームアナリスト、又はゲーム雑誌のライターを志す方を対象に設けられ 
AM10：00~PM4：00 た本格的な養成講座です。（2、3年コース） 


サウンドクリエイター養成講座 


(月〜金曜日） 
AM10：00~PM4：00 


サウンドクリエイター志望の為に設けられたゲーム 
の作曲からサウンドドライバーの作成までの一貫 
教育講座です。只今、大人気で t (1、2年コース） 


霖 


月•木曜日 
PM1:00 〜4:00 
PM6:30 〜9:00 


ゲーム作曲コース、サウンドド 
ライパー作成コース、総合コー 
スの 3つのコースがあります。 


ゲームデザインクリエイター養成講座 



横浜校•大宮校98年 OPEN !! 

お問い合わせ 

Q03-3370-2720 

■資料請求はお気軽にお電話下さい。(無料） 


ゲームデザイナー養成講座 


毎月開講コース/5月_6月生受付中！ 


通信講座募集中 


ゲームデザイナー養成講座 

■ BASIC ゲームプログラミングコース 

■ C 言言吾ゲー厶プログラミングコース 
■アセンブラゲー厶プログラミングコース 
■ゲー厶デザイナーコース 

サウンドクリエイター養成講座 

■サウンドコンポーザーコース 


1998年4月生 
学校見学会実施中 


情報処理 ゲーム 科 - S 03-5350-2405 

★インターネットホームページクリエイター科… 

★情報処理•ゲーム科 . 

★情報処理 *CG 検定科 . 

U 主# Gftn I 田 4-〇-=；/7/^7 二 1 ノ、 /Ixl . 

……(全日 2 年) 
……(全日 2 年) 
……(全日 2 年) 

. r 仝 口9的 

★ f 目報処埋•千ヤフクタ丁 7 イノ料 

★情報処理検定資格科 . 

、王 d ビ平ノ 

……(全日 1 年) 

アニメ •声優タレント科(あにめにあ)— S 03-5350-2422 

★アニメーター科 . 

★声優タレント科 . 

★CG アニメ.ゲーム科 . 

★CG アニメ &ゲームキャラクターデザイン科… 

••(全日 1 *2 年) 
••(全日 1*2 年) 
……(全日 2 年) 
•……(全日 2 年) 


平成9年度東京校 ゲーム クリエイタ ー 科入学式1,300名 


〈姉妹校〉開校1年目にして人気沸騰// 大阪市北区天神橋 1-12-6 

大阪ゲームデザイナー学院 likmus 怨 
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すで G 2 分 30 秒は当たり前の 
世界になりつつある知、それは 
ほとんどマクラーレン F - lGTR での話。 
フェラーリ F -40 でだって狙えるのだ！ 


© SEBA 1997 


担当：買えるなら F -40 派！ 
ずるずる賴 


taMSLmmn 

• - _. tt ， 

フェラ _ UF -40 で 
2 分 30 秒を酣旨す!! 



イン不 
7_し％啟めて. 

仍イン 1 tt ^ ol 、 く 
らむの％鄉殳 



^n 

私いか)1\ンド，レ 
%刪仙、又 


今 p の「ズ为ッド如—ス」 
の攻略は、フ I ラーリ FI 40 
で、「とにかく速く走る一」を 
目標に展開をしたい。 

その目標は、全国トツプ b 
ベルでは当た〇前に^る10 J 
分30秒」を切ること！ 

いきまつせ一 



2分30秒を狙う人がシフトミス 
轻んて…で电あるんだよね！ 



2筒目以降は、キユ”と思いき 
り切り込んでインへ！全開でね。 

的になる1つ目の右カーブへ 
向かいましよう。 

10目の右力—ブであるが、 
彳周目は加速途中にある為％ 
グリップ走行で走れるが、無 
理矢理ドリフト走行をすると 
さらに加速ができる。 

2周目以降は、思いきり切 


り込んで3 ' Hokmh 以上:::0 
K リフト走行で抜けてい<。 

ここを立ち上がつたら次の 
右力—ブへ。ここは少し減速 
をさせ、ドリフトで抜ける or 



一卜^ネル内部家でドリフトして 
いてち立て直せば…大丈夫！ 


難しいのはその抜け方で、 

::ツヤンプする前にマシンの向 
WJ を直せるかがポイント。詳 
しくは図版を参照してぼしい。 


スタ jx に関しては' と< 
に書きま电ん。きつちりやれ 
ばコンマ5秒レベルでタイム 
アップが望めそうだが、今回 
は「失敗しな$ゃ0<!」で 
抑ぇてぉきましょ-っ。 


スタ—卜を b たら、軽い逆 
S 字をスパ t ツと 抜けて本格 



1,:-'爵目は強引に！逆にねンドル 
一を切つてからだと入りやすい。^ 
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勤争が 6 力 
介ほう K も 

フ u ので:しっか 1 ) 

滅盘ぁして象 

入 1 ^して、、くじし。 


iv^6 
如好 
そ'.多1( 


J 雜 

で•♦れ 
终1嫩 


物1じ刪#てぃ 

^ v ' K ^ a - 

#禁ビ li い， 




さて宅の後のライン取りな 
のだが' 図でわかるよ-つに、 
前半の右力—ブでかなり減速 
をさせながらマシンの向きを 
変えていき、後半の右力—ブ 
では' 前半で決まつた向きを 
キ—プさせつつドリフト走行 
を行い' どんどん加速をさせ 
て脱出をしていく。 

前半で気をつけるポイント 
は減速する量。この量が少な 
いと遠心力が大吉すぎてアウ 
卜へふくらんでい〇てしま-つ。 
たとえ抑え込めてもインに戻 
る角度が得られなくなるの ？ ca 
逆に量が多いと遠/1>力が弱 
くなりすぎてマ^シのテ—ル 
を押し出しにく金り、：ドリ 
フト走行に入れなくなるのだ。 
多すぎず少なすぎずと難し 



切り込みがあま： S と…外側^1 

いところではあるが、ここを 
成功させられれば大幅^タィ 
厶アップが望めるので、重点 
的に練習してほしいところだ。 

成功させるコツは、前半の 
右力—ブに入る前に減速を終 
わらせ、進入と同特 1 C マシ 、！ N 
の向吉の調整に入ること。し 
つ秒りラィンに乗せて礙半の 
右ヵーブに入つていく。 

後半 0'^' 右力 I ブで.は、すで 
にライン' マシンの向きがセ 
ツトされているので、アデセ 
邠を踏み込んでいく。し a か 
饮イ、 t をキ—プしてだぞ！ 


左へ切吹«つ着地をす杓ば夫！ 
さて、 E つの右力—ブをし 
つかりクリアできれば、チ I 
j ックポイント付近にあるジャ 
一>ヲばそれほど怖 <はない。 

怖いとすれば、斜めのまま 
飛び出すことによるリカバリ 
I だろ-つ。でもこれもライ、メ 
さえしつかりキープしてい# 

ば、広い n — ス幅を有効に使 
一つて強引にカウン欠 n を当^ 

て立て直してやればいい。 

あわてず逆' - ; lc 切り込んで着 
地をし、マシンに働く力を相 
殺してやればいい。 



左寄0を走り, t > つ加速！次の右 
11フは緩いが手は抜けない！ 



前半のきつい右力 f フですべで 
の作業を終わらせて後毕へ一 


小さいうねりをクリアする 
と左力1ブからき0い右力'-1': 
ブへ続くところへ出态。 

まずその一つ目の在力—ブ 
だが、ここはグリップ走行 .. r 
抜けていき、その先の^!力—； 
ブの進入に備える。 

ここの右カーブ、図版を見 
てもらうとわかるが、 a つ' --^' 
力—ブから成つている。走つ 

ていて気づい^かな? 



ポインドとなるのは前半仍 
右力—ブ t そのきつさから才 
—バ—スピ I ドで突つ込んで 
しまいがちになるのだ。 

まず b Q : かり減速をするこ 
と。これをクリア U 、 後半の 
右力—ブに入つてい V 。 
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無事にジャンプを切り抜け 
られるとすぐ30 Jolh へ。 

そのまま緩い左力—ブのィ 

ンへ入〇、さらに加速— 

次の緩い右カーブ手前まで 
は、左寄りを走る。その理由； 
は、ヘアピンの前で確美に右 r 



fk ^ F = f ン行 V ンで抜ける。 
こごでふ！// n むとあとが大変！ 

寄りを 4 ^プ〃するために》ア 
づふ=イ，=^-ツのラインを 
取るためだ。 : 

そのラ^ン通りに走れれば 
いいの だが、 そのスピードの 
高さから方ミ： 4 ル IZ ふくら : i :' 
ことが多い。切り込むタイ 1 // 
ング在早めにして対応しよ-つ。 


しなければならない。 
i . 難； I さというの 
は、ドリフト< つなげ 
る遠心力が少ないため 
である。普通、^リフ 
卜走行へ入る場合、グ 
一でップ走行から入る。 
強めに八ンドルを切る 
などをしてきつかけを 
作るわけだが、ここの 
ヘアピンでは、減速し 
終えてから切0込んで 
もドリフト走行には入 
れない。なら減速しな 
がらドリフト走行に入 
つてみては…。 



さてヘアピンであ rip 
少しでも高いス 1 E -| 
ドで走り抜けたいとこ一 
ろてはあるが、これだ 
けきついとそラも言つ 
ていられな a 。 

1：>つかり減速しつつ 
早ぐここを抜けたいと 
なると、重要になるの 
はやはり抜けたあとの 
ドリフト走行だろう。 

かなり落ちているス 
ピードの中でドリフト 
走行にもつてい<のは 
けつ：う難しい- :! o それ 
をまずなんとかクリア 


かなり危険な走〇方ではあ 
るが' 減速とへアピ、ノ脱出の 
ためのマシンの向きをいっし 
ょに調整で吉る利点はある。 

あとはその走り方をいかに 
安全にするかだ。それが図版 
にある走り方である。 

ヘアピンのミドルよ〇もィ 
ン寄りに向かって真っすぐ突 
っ込みつつ減速！このときア 
クセルはオフでブレーキのみで 
これで012 okm \ h ぐらい 
まで落とすのであるが、そこ 
まで落ちてから八ンドルを切 
ってもドリフト走行へは入れ 
ないので、減速開始後、少し 
してから八ンドルを切り込み、 
マシンを横にしていく。 

0 JaJOklTl\h になる頃に1 


アクセルを踏み込むわ』 
けだが、そのとをマシ 
ンがイン側へ進もうと 
すれば0^:。もしここ 
でふくらもうとしたと 
きは、マシンの横傾き 
が足らないか、アクセ 
ルを踏み込むタイミン 
グが早いがである。 

アクセルを踏み込む 
のが遅れるのは、タイ 
厶が落ちることぐらい 
なので、まず事故なく 
走るために、遅れめで 
踏み込んでいくといい 
だろ I つ。 



5 S 


番インに近づく形とな 
り、その時点でマシン 
の向$のセツティング 
ち終了する。 

この状態がキ—ブで 
きたらあとはアクセル 
を踏み込▲でい <のみ。 

最初は八—フア汐セ 
ルぐらいにし、外へふ 
<らんで： s « ラとする 
のを抑えてやり、ヘア 
ピンの4分の3をクリ 
アレたあた〇で全開に 
していく。 

怖いのは横になりす 
ぎること。加速はする 
けどその先の右力—ブで切〇 
返せなくなるので注意。 

ここの部分が成功するとき 
のマシンの挙動で港るが、減 
速を行い、インを突いたあと、 


これでドリフト走行のまま 
r アビンを抜け、そのまま次 
の右カーブへ進む。 

この右力—ブ、ドリフト走 
行の切り返しで入つていくそ。 

























サクラダ 


ムサシ 


NEW & USED SOFT ^ 敵!の!!! || _ 

もんきち ?| ^<5( X ^631-5413 

w （fUK - :せ 〒556 大阪市浪速区日本橋 5- 


クッコクック': 


TEL.06-634-9599 


费ポ寺間 

AM11:00 〜 PM8:00 

区日本橋 5-12-9 でんき会館3 F 


あなたのゲームソフト買取りします! 


HRGHDRIUE 


ガントレット . ¥7,000 

エイリアンソルジヤ-¥4,500 

鋼鉄帝国 . ¥4,500 

チェ J レノブ . TEL ! 

コミックスゾーン . TEL ! 

ジ•ウーズ . TEL ! 

バンパイアキラー . TEL ! 

魔王連獅子 . ¥3,000 

レンタヒー□一 ¥5,000 

) (ーチヤファイター 32 X ... TEL ! 


PC-Enaine 


超絶倫人べラポーマン¥1,000 

マジカルチェイス . TEL ! 

サイレントデバッカーズ••… TEL ! 
大地くんクライシス ¥1,000 

竈脳天使デジタルアンジュ ...•. ¥3,000 

ときめきメモリアルプレミアム版 . TEL ! 

初恋物語 . ¥4,000 

ドラゴン ナイト& グラフ ティ TEL ! 

スチーム八ーツ . ¥3,500 

ムーンライトレデイ . TEL ! 


もんきちからのおねが V 〕 


お申し込みは、必ず先にお電話でお願いします。こ 
の広告のリストの商品は、買取り期間中の販売を勝 
手ながら予定しておりません。また、販売時期、在 
庫入荷数などのお問い合わせについては、一切お答 
えできませんので予め御了承ください。 


またまた 入荷！ 


霣取り期間8月1日より8月31日まで 


上記の表以外のソフトも、もちろん買い取り 0 K ! 


•度お電話ください！ 


中古プレイステーションソフト 

ときめきメモリアル限定版 
販売価格¥15,000 (送料税込） 
サクラ大戦特別限定版 A-B 

もあるよ！ くわしくはお電話にて！ 


ンゲームソフト (98/ Win 95 など)も買取りします 


い 〆 )襻匕しぐび斗04'.の十如 xtHB . ，奶乇う 
しべ、、 ぐ找 一 
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ここの切り返し、早めにし 
ないとふくらんでしま-つので 
気をつけること。でも先が見 
えにくいので、その返しがわ 
からないんだよね。ついドリ 
フト走行でもつと加速しよう 
と考えていると…。でもここ 
は、その先の下〇の部分でも 
加速がで$るので、迷わず切 
り返していくこと。 

そして最後のカーブ地帯へ。 




:車体の半分ぐら l ; A をダー X に出 
す感じ。ハンドルを切るぞ！ 

下るストレ—卜の右側へ寄 
り' ドリフト走行を終了させ 
る。あまり粘るともつと右側 
へいつちや-つので要注意。 

さて最後のカーブ地帯であ 
るが、ここ、当然ながらドリ 
フト走行で抜け' 少しでも高 
いスピードで走りたい。でも 
直角に近いカーブが P つでし 
よう！ドリ フトで抜けるに抹 
横幅がつらそう。 


難しくしているのは、ドリ； 
フト走行に入つてから加速す 
るまでのスぺ—スがないこと。 



:うりや〜とここ莩で KU フトを 
j 切つばる！まだいけるぞ—つ！ 

ならそのきつかけを極端に 
短くすれば！そ 5. r す—•内側 
のダ—卜を利用し、一気に減 
速、かつ向きも変えちやお-つ 
とい-つのです！これでここは 
万事 OK !そして n 1ルへ！ 

1周目 s 秒、2周目以降を 
48 秒で走れば…いくよ〜つ！ 
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投手陣 

先発 佐藤翻 U 11 

フレーザー 19 
野田浩司21 
星野伸之28 
平井正史33 
中継ぎ野村貴仁15 
渡辺伸彦20 
金田政彦40 
清原雄一46 
抑え 鈴木 平43 


先発オーター 

捕手 捕中嶋 聡 
高田 誠 
内野壬：福良夸 一 
馬場敏史 
ドネルス 
— ニール 
遊小川博文 
二大島公一 
萩原 淳 
外野手 本西厚博 

左田口 壮 
(指）藤井康雄 
谷 佳知 

中高橋智 
右イチロー 


層 

OmXB^WCWb 


7 TU ヂ7スフ几ーウエ ■ 


m 


AMI 研開発スタッフより一言 

基本的に変更する必要がない、完成された投手陣。体力の少ない佐藤を小林 
に変更も可。打鞴は控え辭の能カアップを考え、統才-ダ-を変更する 
にとどめた。 


AM 1研開発スタッフより一言 

投手陣は、■に A れ默祕要はない。麵が先発したときに体力不足を 
継投で補わなければいけない点に注意。打撃障は打撃性能の悪い黜、雜原 
は使いづらいので、実績のある森、桜井に変更したほうがべスト。 


投手陣 

先発 西口文也13 
塩崎哲也 1 S 
新谷 博17 

渡辺 xm 41 
ギブンス 50 

中継ぎ石井 貴14 

鹿取義隆 2 B 
竹下 潤28 

橋本武広34 
抑え ロバー ト 55 


先発オーター 

捕手 捕高木大成10 
伊東 勤27 
内野手二田辺徳雄6 
遊松井稼頭央7 
三鈴木 健日 

森 博幸20 

(指）金村義明24 
桜井伸一59 
ーマルテイネス60 
外野手左佐々木誠1 
苫篠誠冶4 
右垣内哲也12 
大塚光二23 
河田雄祐35 
中大友 進37 
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「■カスタムオーダー機能の使い方 ) 

基板の説明書に詳しく記載されているので、簡単にオーダーの変更方法を記載してお吉ます。 

1. テストスイツチを押してテストモードにはいる。 

2. TEAM ORDER CUSTOMIZE を選びスタートボタンを押す0 

3 •変更したい選手を選ぶと、その選手に対応した選手が表示されるので 
目的の選手を選び A ボタン押す（キャンセルは日ボタン)。 

4•すべての変更が終わったら終了を選び、スタートボタンを押す。 

5 ■テストモードを抜ける。 

上記の操作でカスタムオーダー機能の内容がゲームに反映されます。 

V LJ ： カスタムオーダー用に登録されている選手 J 


西武ライ 7 T ：/ ズ 





E738 1013 16E3525506 日 ]04451 


このシステム、どラすれば 
できるのかというと、まずお 
痛の協力がないとダメ！ 
なにぶんテストモ—ド上で 
の作業なので、お店の方にお 
手伝い、というよりは積極的 
に参加して頂いて、このゲ— 
厶を盛り上げてもらうほ容ぃ0 
お店の方でマニアックな方 
がいれば、プロ野球の動向を 
把握して、毎日選手の入れ替 
えがで$た〇も—リアルタイ 
ムに楽しめる大変そ|つ！ 




コインを投入してチー厶、 
才—ダーを決め、プレイを開 
始すれば自分の手でプロ野球 
を楽しむことができるこのゲ 
—ムであるが、そのゲ—厶で 
の勝敗に大きく関わる選手の 
データをなんと変更すること 
がでキ J ることが判明した！ 
その変更システムを、 
「カスタ厶才 I ダ I システム」 
とい5。 

このシステムは、このゲ— 
厶のテストモ—ド内で行 I つこ 
とがで吉る、先発オーダ！の 
入れ替えのこと。 



その入れ替え甩の選手は、 
各チ—厶 IC 8 人ぐらいずつ用 
意されており、テストモ f ド 

の 「TEAM ORDER 
CUSTOMIZE 」 メニュ 
I を選択することで' 初期設 
定で用意されている選手から 
変更ずることがでキ J る。 

このシステムを使|つことで 

どのあたりがリアルになるか 

とい5と、いろいろな用事で 

遐団してしまつた選手(とく 

t 外国人選手—.)をはずした 

D 、 現時点でケガなどで I 軍 

登録から抹消されている選手 

をはずすなんてことがで$た 

りするのだ(監督休養なんて 

のは未採用だけど…)。 


この奕粟で 





























先発オーター 

捕手 田口昌徳 

捕小牧優一 
内野手 広瀬哲朗 
一落合博満 
二渡辺浩司 
遊田中幸雄 
三片岡篤史 
金子 誠 
外野手 井出竜也 
(指）中村 豊 
左ブルックス 
右ウイルソン 
橋上通 
中石本 努 
上田佳範 


投手陣 

先発 竹清剛治 

小宮山悟14 
藪田安彦20 
フイアリー 47 
黒木知宏54 
中継ぎ井上祐二12 
吉田篤史13 
河本育之27 
デニス 37 
抑え 成本年秀19 


先発オーダー 

捕手 捕清水将海 
吉鶴窓治 

内野手遊小坂 誠 

南淵時高 
二堀 幸一 
三初芝 清 

五 T 風章人 
高橋眞裕 

外野手中諸積兼司 
西村徳文 
右平井光親 
一山下徳人 
左キヤリオン 
(指）大村 巌 


投手陣 

先発 矢野 諭 eo 

西崎幸広21 
下柳 剛24 

芝草宇宙29 
グロス 60 

中継ぎ長富浩志〇 
高橋憲幸14 
今関 勝35 

島崎 毅48 

抑え 岩本 勉18 


先発オーター 

捕手 捕古久保健二27 

的山哲也57 
内野手 勝呂尋統〇 

三中村紀洋3 
遊大石大二郎4 
吉田 剛已 
二水口栄二10 
ークラーク 25 
外野手右鈴木貴久2 
中中根 仁7 
左口ーズ E 0 

荒井幸雄31 
中島輝士 34 
藤立次郎39 

_ (指）山本和範92 _ J 


AM 1研開発スタッフより一言 

外人選手枠の関係で、トンプソンを削ってデニスをいれる。これで、ピッチ 
ングスタッフの層が厚くなる。トンプソンの穴は、性能的に山下で代用。 
井上と近藤をチェンジするのもいいかも。 



AM 1研開発スタッフより一言 

ミラッキを切るか残すか。左投手がいたほうが良いのだが…。帽ぎ、抑え 
陣はあまり変更なし。打鞲は監督の■とは鼸な「いてまえ攤」風にし 
た。みんな、山本雜さを知らないな？ 


AM 1研開発スタッフより一言 

投手陣は豊富。金石より矢野のほうが勢いがあるので、好みで入れ替えも可。 
抑えに岩本を持ってくると後が楽になる。打鞴は、チャンスに強い渡辺を使 
い、打撃漏だった擔を田□か山下のどちらかに代える。 


先発オーダー 

捕手 捕城島健司 
田村藤夫 
内野手三松永浩美 
藤本博史 
遊湯上谷広志 
井口忠仁 
浜名千広 
二小久保裕紀 
—吉永幸一郎 
外野手中秋山幸二 
左村松有人 
若井基安 
(指）松中信彦 
右柴原 洋 
大道典良 



Jr 手陣 

先発 若田部健一14 
武田一浩17 


渡辺智男 
ウェスト 
エ藤公康 
中継ぎヒデカズ 
内山智之 
木村恵二 
ホセ 

抑え 斉藤貢 


18 

21 

47 

13 

16 

20 

32 

12 



AM 1研開発スタッフより一言 

若田部を使わない手はないので、復活を願った。先発陣は-応そろっている。 
中継き、抑えの投 A タイミングがポイント。打__は、とりあえず、パ-クル 
と神を変えてみたが、どうだろうか。湯上谷は假人的に…。 


メ.ぶ. C: 

HiiwH 、 


今月の激安おすすめ基板// (全て消_込み/) 

その他たくさんの基板があります//お探しの基板があれば TEL 下さい// 


…新品基板販売価格--- 

MSH VS ストリートファイター . 21 8K 

MSH VS ストリートファイター SOFT124K 

キングオプファイター97 .125K 

G ダライアス .198K 

ブラッディ□ア .208K 

ヴァンノ C イアセイヴァー SOFT .124K 

…中古基板販売価格… 

アサルト(パネル付き） .40K 

1943 .10K 

ウルフファング .28K 




黄金の城 
ガルメデス 

キヤノンダンサー . 

機動戦士ガンダム . 

奇々怪界 . 

クレヨンしんちゃん . 

ごんべえのアイムソーリー" 

上海 . 

スト2ダッシュ . 

ディグダグ2 . 

テト U ス . 

ドルアーガの塔 . 

ニューラ リ ー X . 

忍者プリンセス . 

パックマニア . 

バックランド •• 


•35K 
… 5K 
•35K 
•10K 
•15K 
…" 5K 
•35K 
•15K 
.…. 6K 
•35K 
•10K 
•48K 
•38K 
•35K 
•20K 
•20K 


ハイパーアスリート .30K 

ファイナライザー. . .8K 

富士山バスター .8K 

ぶよぶよ通 .8K 

フェニックス .15K 

ボンパーマン .8K 

マジカルエラーを探せ .5K 

魔界村 .25K 

マッスルポマー .10K 

メト□クロス .38K 

モンスターレア .10K 

US ネイビー .20K 

妖怪道中記 .20K 

ライフフオース .45K 

ラリーX .38K 

リターンオブインベーダー . 1 OK 

レジェンドヒー□一トンマ .5K 

レイフオース .25K 

レディーバグ .20K 

レインポーアイランド EX .20K 

ワンダーモモ .58K 

—CPS2 ソフト価格-- 

カプコン CPS2 マザー .30K 

スーパースト 2X.5K 

スト ZERO .5K 

スト ZER02.10K 


ヴァンパイア .5K 

ヴァンパイア八ンター .10K 

X-MEN. ; .10K 

サイバーポッツ .30K 

スーパーマッスルポマー .10K 

…中古麻雀基板価格… 

スーパーリァル麻雀 P5.10K 

ファイナル□マンス .5K 

--- 新品コントロールポックスー 

パナツイン .35K 

パナカスタム .32K 

VEGA Jr. .29K 

--筐体•大型筐体-… 

ポニー MKDI26 現状渡 .30K 

ボニー MKEI 26整備渡 .40K 

キャンディ25現状渡 .30K 

キャンディ25整備渡 .40K 

ネオ18ァップライト .40K 

プレイザス29 .50K 

プレイザス新品 .70K 

ダライアス22画面 .30K 

ウオリアーブレード .30K 

ドラゴンガン .20K 

ソルパルウ .80K 


17 ン又 

〒556大阪市浪速区難波中 2-4-2 スペース難波1 F 

TEL ^ S 1 - Iitll 49 


★電話か FAX で在庫をお問い 
合わせ下さい// 

★御注文の場合は代金弓I換に 
て基板をお送り致しますの 
で、商品と引換にて代金を 
お支払い下さい。 

(送料1回1500円） 

★広告の価格は全 
て、約ーヶ月前の 
在庫価格ですの 
で現在更に安く 
なっている基板 
もありますので 
どんどんお電話 
下さい// 
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(1 K = 1000円です） 

コツトン 

ゴールデンアツクス 

20 K 

18 K 

出たな!!ツインビー 15 K 
テトリス ( JAMMA )10 K 

E アルゴスの戦士 

25 K 

魂斗羅 

22 K 

天地を喰らう 

30 K 

R-TYPE 

15 K 

S サイパトラー 

15 K 

天地を喰らう n 

23 K 

10 K 

)25 K 

R-TYPE LEO 

18 K 

西遊降魔録 

15 K 

テラクレスタ 
ドラゴンセイバー(□ム 

R-TYPE n 

15 K 

サーカスチャ_ U 一 

18 K 

アレスの翼 

30 K 

ザクソン 

30 K 

ドラゴンボール Z (セガ） 15 K 

飛鳥 Si 飛鳥 

10 K 

最後の忍道 

25 K 

ドルアーガの塔 

65 K 

アルカノイド ( P 付） 

20 K 

ジオスト_ム 

25 K 

ドラゴンパスター 

45 K 

アテナ 

35 K 

ジツピーレース 

10 K 

ドッヂポール 
ドラゴンボール ZD (セガ) 

5 K 

明日のジョー 

10 K 

シティポンパー 

25 K 

20 K 

怒 

25 K 

上海 

15 K 

® ナイツオブザラウンド 

20 K 

イメージファイト 

15 K 

ジェネシス 

25 K 

ナイトストライカー 

50 K 

1942 

10 K 

ジャンプバグ 

40 K 

ナムコシステム I 

15 K 

1943 

15 K 

シユートアウト 

25 K 

ナムコシステム n 

15 K 

イーアルカンフー 

25 K 

新入社員とおる君 

15 K 

忍者龍剣伝 

24 K 

ウォーリーブレード 

20 K 

地獄めぐり 
スーパー上海 

10 K 

ニューラリ ー X 

85 K 

ウルトラマン 

10 K 

20 K 

忍者くん魔城の冒険 

18 K 

エアデュエル 

15 K 

スーパーゼビウス 

50 K 

忍者くん阿修羅の章 

25 K 

Fn マザーポード大 

10 K 

スーパーヘリ 

40 K 

ニュージグザグ 

25 K 

エクセリオン 

8 K 

スーパーリアル麻雀 pn iok 

熱血硬派くにお君 

10 K 

エキサイティングサッカー5 K 

スーパーリアル麻雀 pm 18 K 

NEO GE 0 ソフト：3 K 〜 

エグゼドエグゼス 

35 K 

スーパーリアル麻雀 PIV 20 K 

® パーニングフオース(ロム） 20 K 

AS 0 

20 K 

スーパーリアル麻雀 PV 15 K 

パスター 

30 K 

エキサイティングアワー 10 K 

スーパーリアル麻雀 PVI 20 K 

パックマン 

25 K 

オメガファイター 

12 K 

スクランブル 

40 K 

パックランド 

65 K 

黄金の城 

35 K 

スターフォース 

25 K 

パブルポブル 

35 K 

S 影の伝説 

25 K 

スパルタン X 

20 K 

パラデューク 

45 K 

カダッシュ 

10 K 

スプラッター八ウス 

30 K 

パンクパニック 

20 K 

空手道 

25 K 

スラップフアイト 

12 K 

パイプドリーム 

5 K 

カルテット 
ガズラー 

25 K 

スーパーパスケットポール 10 K 

パ□ディウスだ！ 

16 K 

38 K 

ストリートファイター 20 K 

八イパーオリンピック’84 

28 K 

カンガルー 

45 K 

スカルファング 

38 K 

飛龍の拳 

25 K 

ガンフロンティア 

45 K 

セガ S -32 マザーボード 

10 K 

B - ウイング 

35 K 

キース SJ レーシー 

15 K 

ゼクセクス 

30 K 

ビーチパレーボール 

10 K 

ギガンデス 

10 K 

ゼビウス 

25 K 

ピットファイター 

22 K 

ギャラガ 

20 K 

戦場の狼 

25 K 

飛翔鮫 

10 K 

ギヤラクシアン 

30 K 

ソンソン 

15 K 

ファイターズヒストリー8 K 

究極タイガー 

12 K 

E タイガーヘリ 

16 K 

ファイナルファイト 

20 K 

究極タィガー （2 人同時） 

20 K 

大旋風 

23 K 

22 K 

ファンタジーゾーン 

25 K 

ギャプラス 

28 K 

ダークエッジ 

プニッキーズ 

12 K 

ギャラガ88 

48 K 

タントアール 

15 K 

ぶよぶよ 

10 K 

奇々怪界 

10 K 

達人 

10 K 

ぶよぶよ通 

15 K 

Q バー ト 

48 K 

ダッシュ野郎 

28 K 

ブレイザー(ロム） 

20 K 

機動戦士ガンダム 

10 K 

脱獄 

10 K 

プ□レス 

10 K 

クラッシュ□ーラー 

30 K 

タンク 

25 K 

ファイナライザー 

15 K 

グラディウス n 

38 K 

ダライアス 

38 K 

プーヤン 

30 K 

グラディウス瓜 

30 K 

ダライアス n 

25 K 

ペンギンクンウォーズ 20 K 

グラディウス(ノ-ヒット ROM) 

10 K 

戦え！ビッグファイター 30 K 

ペンゴ 

20 K 

クレイジークライマー 65 K 

闘いの挽歌 

30 K 

ポナンザブラザーズ 

15 K 

クレイジーコング 

25 K 

ダブルドラゴン i . n . m 各 iok 

ボンジャック 

22 K 

源平討魔伝 

35 K 

ダークシール 

20 K 

ボルフイールド 

10 K 

10 K 

コラムス 

5 K 

チキチキ巳 OY ズ 

35 K 

囷マグマックス 

コラムス II 

5 K 

ディグダグ 

25 K 

魔界村 

25 K 


マリオブラザーズ 30K 

マッピー 45K 

マーベルランド（ロム) 20K 
麻雀セーラーウォーズ 18K 
麻雀クエスト 18K 

麻雀、花札昍 T 式各種 5 K 〜 
マジックソード 35K 

Mr.Do! 20K 

Mr.DoIVS ユニコーン 25K 
Mr.Do's ワイルドライド 25K 
未来忍者(ロム） 25K 

ムーンクレスタ 65K 

迷宮島 10K 

メタルブラック 58K 

モータルコンパット 20K 
モンスターランド 22K 

囹 U.S •ネイビー 20K 

B ラジカルラジアル 35 K 

リブルラブル 58K 

レインボーアイランド 28K 
霊界導士 15K 

レジオン 25K 

レイフオース 20K 

ロボレス 2001 20K 

ロードランナー 25K 

ロードランナー II 30K 

ロードランナー ID 30K 

ロードランナー IV 25K 

ロッドランド 25K 

〇ワンダーボーイ 25K 

その他、10,000枚の在庫 
があります。お気軽にお 
問い合わせ<ださい。 
ループレバー、アチ□グ 

ジョイスティツクレバー 
販売しています。お問い 
合わせ < ださい。 


買い取りリス 


☆買い取り価格は変更になる場合もありますので必ず電話で確認の 
上お送り下さい 

☆運賃はお客様負担でお願いします 

☆基板到着後検品したのち現金書留にてお支払致します。送金手数 
料は当社負担いたします 

☆故障基板及び買取りできない基板については返品致します 
☆インスト、説明書は必要ですが、無くても OK です。 


アウトフオクシーズ 

11 K 

ダブルウィング 

10 K 

ライトブリンガー 10 K 

アクウギヤレツト 

15 K 

ダンクマニア 

20 K 

ラピッド匕ーロー 8 K 

アンダーカバーコップス 14 K 

ダンシングアイ 

60 K 

レイストーム 35 K 

ウルトラ罾備隊 

10 K 

ツインイーグル n 

20 K 

ワールドラリー 10 K 

海底大戦争 

17 K 

鉄拳 

25 K 

•カカン .SNK •タイト •：]« •シ獅-ド 

ガンダーラ 

20 K 

鉄拳 nver . 巳 

35 K 

ST / FEX 80 K 

究極戦隊ダダンダーン 17 K 

雷神魔傀 

16 K 

ST/FEX プラス 100 K 

ゲーム天国 

10 K 

怒首領蜂 

60 K 

パトルサーキット 50 K 

ゴールデンアツクス II 15 K 

首領蜂 

26 K 

19 XX 33 K 

豪血寺一族2 

10 K 

ナイトスラッシャーズ 20 K 

マー ヴ ルスーパーヒー □-ズ 28 K 

豪血寺一族外伝 

15 K 

ネビユラスレイ 

5 K 

ダンジョンズ S ドラゴンズ 22 K 

サイキックフォース 

20 K 

パイパーフェイズワン 25 K 

ダンジョンズ S ドラゴンズ n 36 K 

サンダードラゴン n 

12 K 

パツグン 

5 K 

エイリアン VS プレデター 22 K 

サンセツトライラース 15 K 

パトルガレッガ 

25 K 

サイパーポッツ 20 K 

G . 1ジョー 

18 K 

美少女戦士セーラームーン 

15 K 

スターグラディエーター 43 K 

ジャッキーチェン 

18 K 

プライムゴール EX 

10 K 

ストリ-トファイタ- ZERO18K 

ジョー S マックリターンズ8 K 

マジンガー Z 

10 K 

ストリートファイタ - ZER 02 20 K 

ストライカーズ1945 

22 K 

マッハブレイカーズ 

22 K 

スト ZER02 アルファー 26 K 

スト_ムブレード 

20 K 

マーシャルチャンピオン6 K 

X - MENVS ストリ-トファイタ- 75 K 

戦国エース 

10 K 

ミスティックウォ-リア-ズ 

19 K 

闘神伝 n 30 K 

戦球 

22 K 

メタモルフイツクフオース 22 K 

CPS n 八ードボード 15 K 

ゼビウス 3 D/G 

20 K 

雷電 

8 K 

ネオジオ1本用八ード1 OK 

ソウルエッジ I 

25 K 

雷電 D 

25 K 

ネオジオカセット(なんでも） 0.5 K 

ソウルエッジ n 

35 K 

雷電 DX 

35 K 

タイトー FDI 八ード 40 K 

大王 

17K 

ライデンファイター 

80 K 

コナミ GX 八ード 15 K 


•淡 mit 雄さ細 


何でも揃った安さ爆発の基板ショップ！ ♦新品から中古まで何でも揃っています 
♦予約も受け付けます♦買取り•修理•その他のアフターケアも、もちろん OK ! 
〒578大阪府東大阪市西鴻池町 1-14-1 3営業時間/ 10:00 AM 〜 7:00 PM (日•祭日休み） 

TEL.06-747-2028 FAX.06-744-1235 _ 

お問い合わせは練話で。代金は峨引か| a 

銀行振込、又は現金書留でお願いいたします。 L # 1 

三和銀行鴻池新田支店普3700750レクトロン 


今年の夏、今年のゲーム。人それそれに… 

ゲーメスト/コインジヤーナル共催 

第10回ゲーム懸賞論文 

募篥開始 


■賞金および賞品 

最優秀賞…賞金5万円 (1 名) 

1席 . 賞金 3 万円 (2 名) 

2席 . 賞金2万円 (2 名) 

3席 . 賞金1万 n (2 名) 

(数名) 


隹作 . 賞品 

■ その 「 DKSI6 り！ J. 


カタチにして 
みなぃか？ 

「論文」といつても' べつに 
ご大層なことを書かなきゃい 
けないつてわけじゃない。単 
に好きとか嫌いとかいつた感 
想文じゃあ困るけど、ゲ—ム 
に関して日頃疑問に思つてい 
ることや' 不満を感じるとこ 
ろ' こうすればゲ—ムが もつ 
とおもしろくなるといつた提 
案なんかを' みんなにわかり 
やすく書いてくれれば OK 。 
キ///の論文がゲ—ム業界の流 
れに一石を投じるかもしれな 
いそ。入賞作品は例年通りゲ 
I メストや n インジャーナル 
に掲載予定。 

■現状に、 

なにを思 f つか 

業界 人！ 

当懸賞論文は、プレイヤ— 

のみを対象としたものではあ 

りません。プレイヤ—、オペ 

レ—夕—、メ—力—、マスコ 

ミ。立場の違うあらゆる人々 

の意見が集う機会となつてこ 

そより意義深い懸賞論文とな 

るものと考えています。業界 

関係者各位のご応募お待ち致 

しております。 

■応募の決まり 

•テ—マ•応募資格 

テ I マはアーケードゲ I ム 

もしくはゲ—ムセンタ—に関 

するちのなら自由です。プレ 


イヤ—はもちろん、ゲ—ムセ 
ンタ—に勤務もしくは経営を 
なさつている方、またメーカ 
I 関係の方など、ゲ—ムに携 
わるすベての人に応募資格が 
あります。 

•原稿量 

400字詰めの原稿用紙5 
〜10 枚(文字数の過不足は 2 
80字以内としてください)。 

•注意点 

原稿の最後の欄外もしくは 
別紙に「郵便番号、住所、氏 
名' 年齢、電話番号」を明記 
してください。ペンネ—ム希 
望の方は' その旨併記してい 
ただければ対応致します。 

また、ご応募いただいた作 
品は原則として返却致しませ 
んのでご了承ください。 

•締め切 D 

9月30日(火)消印有効 

•宛先 

〒lol 

東京都千代田区神田神保町 

.-I 26 

㈱ 新声社 

ゲ—メスト編集部 

ゲ—ム懸賞論文係 

•入遥者発表 

ゲ—メスト1 .30/2 .15 

合併号(12月末発売)予定。 


* 前回予想外の応募数により 

業務が混乱し、賞品発送が遅 

れておりますことを応募者の 

皆様にお詫び申し上げます。 

























P -4 7 ACES . 

エンジェルキッス . 

クラテイア（新品） . 

ヴー厶天田 .. 

スーチーパイ2 . 

テト I ジスプラス ... 

流星雀士キララスター . 

湾岸戦争 . 

[ ジャレコ| 

-4 7. 

サイバトラ- . 

ビックストライカー . 

ぶたさん . 

セイフカップサッカー . 

ダイナマイトデューク . 

バイパーフェイズワン . 

w » . 

mm . 

雹電 DX . 

雷電丨 . 

「セガ ]~ ST-V SUB 1 

イント□ドンドン . 

ゴー/レデン A XE デュエル…… 

コラムス，9 7 . 

サンドアール . 

ダイナマイト刑事 . 

デカス 1 J - 卜 . 

パーチゃキッズ .. 

パーチャックス . 

ば <ば< アニマ/レ . . 

フアイナルアーチ . 

ファンキーヘッドボクサー…… 

ぶよぶよ SUN . 

プりクラ大作戦 . 

プ□麻雀極スペシやル . 


戦場の狼 I . 

放界# . 

天地を喰らう2 . 

闘神伝2 . 

魔界村 . . 

dS 

THE ハスラー . 

ガイアポリス . 

クオース…、 . 

グラディウス I . 

ゴルフィンググレイツ…… 
ゴメレフィングクレイ〜ソ2… 
サッカースーパースターズ 

スラムタンク . 

スラムダンク2 . 

セクシーパ□ディウス…… 

だい好キッス . 

ツインビーやッホー . 

とぎメモ対戦ばずるだま… 

ハイパーアス U - 卜 . 

ハイパーオリンピック…… 

パ□ディウスだ . 

プレミアサッカー . 

5スティックウオ 1 J アーズ 
究極戦隊タタンダーン…… 

極上パ□ディウス . 

沙_曼蛇 . 

沙羅曼蛇2 . 

出たな I 丨ツインピー… 

進め対戦ばずるだま . 

対戦とつかえだま . 

対戦ばずるだま . 


I その他 I 


10 0 0マイルラリー…… 

PANG 3. 

STRAH L . 

XX 5ッジョン . 

アースジョーカー . 

アク□バットミッション” 

オセロダービー . 

ガンバ-ド . 

ギャルズパニック4遊…… 

ギャルズパニック I . 

ギャ/レズパニック1 . 

クランドク□ス . 

コンバットライフス . 

スー/{ー オセロ . 

X - パー . 

スカルファング . 

ススメマイルスマイ/レ••… 
ストライカーズ1945 

ダイエット GOGO . 

タスクフオースハリアー 

ダフルウイング . 

ダフルドラゴン . 

タフルドラゴン2 . 

ダフルドラコン3 . 

だるま道場 . 

ダンガー . 

チャイナタウン . 

テラフオース . 

ド IJ フトアウド9 4…… 

ドンデンラパー . 

パズルはいりませんか••… 
ハチャメチャファイター… 

パトルガレッガ . 

へべれけのぼぶ一ん . 

ボンビングワールド . 

マジカルエラーを探せ•…- 
“ーンクレスタ （ C ) "… 

もうじゃ . 

レッスルフエスト . 

ワールドラ IJ -. 

逆転バ XA/Sfi . 

究極のオセ □. 

五月_ . 

五月_2 . 

1^戦= 

±海 . 

上海 I . 

上海 I . 

戦国エース . 

戦国フレード . 

大江戸フアイト . 


mm …… 

触高校ド 


交ドツチボール… 

牌砦 . 

. 

牌砦 I 仇討施一….. 
爆裂クラッシュレース… 


飛翔鮫.. 

mm . 

連練族.. 


「マサ-ポ-ド I 
CPS— I マサーポード…… 

F -3 マサーポード . . 

MV -1 B .. 

MV -1 FZ ハードキツト… • 

ST-V マザーポード . 

メガシステムマサーポード…… 


S ウインクス U ミテット- 
スーパーパレー’ 91〜 
スーパーフオーミユラ… 
V ニックウイングス…… 
ラピオレプス . 


[東亜プラン I 


お天気バラダイス . 

タツジン . . ... 

テキパキ . 

ドギユーン . 

ソクン . 

フーピー .. . 

SA 王 . 

R ォジォ I 

K . 0. F ’ 9 4 . . 

K . 0. F * 9 5 . 

K . 0. F * 9 6 . 

ギヤラクシーファイト…… 
サムスピ斬紅郎無双剣…… 

サムライ天草降® . 

ステークスウィナー . 

ステークスウィナー2 • 
ソニックウイングス2 • 
ソニックウインクス3……- 

バズルポフル . 

バルスター . 

パフースバイクス2 . 

ピッグトーナメントゴルフ- 
フライングパワー ディスク 

マジカルドロップ2 . 

ラスト IJ 7 — 卜 . 

リアルバウト餓狼伝82…… 
リアルバウト餓狼伝説 S •… 
ワーヒーパーフエクト…… 

わくわ<7 . 

作戦名ラクナ□ク . 

将棋 (DJiA . 

神風卷 . 

痛快ガンガン行進曲 . 

得点王-炎のリぺ□- ••… 

得紙3 . 

忍者マスターズ . 

風雲ス—パータツクバトル- 


I > rx 1 

SHOW BY シヨーバイ¬ 
クイズ段様の野望 2 . 

子育てクイズ . 

熱答クイズチャンビオン… 

熱闘丨激聞 I クイズ島 . 

能力向上委員会 . 

r マージヤン I 

スーパーマル禁版 . 

スーバーりアル花札 . 

スーパーリアル麻雀 mi 
スーバーリアル麻雀 FHII 
スーパーリアル麻雀 P-IV 
スーバーリアル麻雀 FM / 

スー y すーリア)レ麻雀 P-M 

セーラーウォーズ… . 

ファイナル□マンス . 

ファイナル□マンス2 . 

ファイナル□マンス R . 

プリテイーセーラー18禁… 

着せ#說雀 . 

同級生スペシャル . 

麻雀/\イパーリアクシヨン" 

麻雀レモンエンジェル . 

麻雀極 . 


[^ヤレコ| メガシステム SUB 


忍者君魔城の冒険 . 

v コ ー y レサッカー . 

がんばれギンくん . 

サンタードラゴン . 

ストライクガンナー . 

でろ〜んでろでろ . 

ファイナルスターフォース 
リム□ッキンパスケット…… 

ワールドカップ * 9 0 . 

ワールドカップ 1 9 4 . 

H 姫伝承 . 

财 . V . 

FTZol 

F/A ... 

K L A X . 

s ワールドコート . v …… 

アウトフォクシーズ . 

エメラルデイア . 

ギャラガ （ C ). 

ギャラクシアン （ C ). 

グレートスラッガ ー9 4 
コズモギャングサバズル…… 

コズモギャングサビデオ . 

スプラッターハウス . 

ゼピウス . 

ゼビウス 3 D/G . 

、ノウルエツジ Ver .2 

タンクフォース . 

ダンシングアイ . 

デイクタク . 

テインク/レピット . 

トイボツプ . 

ドラゴンスピ IJ ット . 

ドラゴンパスター…” . 

ナムコクラシック Vol . 丨 
ナムコクラシック Vol . 2 

ニューマンアスレチック . 

ネビュラスレイ . 

パックマン （ C ). 

パラデューク . 

プライムゴール EX . 

マッハフレーカーズ . 

マ、 y ピー . 

U フルラフル . 

ワ—ルトー!一 卜 . 

ワールドスタジア“’ 9 5 •••• 

ワルキューレの伝说 . 

鉄拳2 Met.fi . 

¢№1中記ナ… . 

I パンプレスト1 
SD サイコサラマンダ—— 

SD ネオパトリンク . 

アクウギやレット . 

ウルトラマン俱楽部 . 

ゴジラ . 

スーパースラムス . 

ドラゴンボール Z . 

ドラゴンポール Z 2 . 

バ H レレ—サー . 

マクロス . 

マクロス2 . : . 

マクロスプラス . 

マジンガ ー Z . 

機動戦士ガンタ厶 . 

銃強嵐 . 

美少女戦士セーラームーン ー•■ 
r ビデオシステム1 

F -1 グランプリ . 

F -1 グランプリ I . 


ぺフルビーチ . 

紫炎龍（新品） . 

上筋里賴城 . 

水滸淑 . 

蒼弯紅蓮隊… . 

圆 

D • D クルー . 

M . V . P . 

イチダントアール .. . 

クラッチヒッター . 

コラムス . 

コラ“ス2 . 

シャドーダンサー . 

スタック，コラムス . 

ずんずん教の野望 . 

ソニックフーム . 

ダークエッジ . 

タントアール . 

チゃンピオンペースボール . 

テト 1 ジス . 

ドラゴンポール ZVRVS . 

バーニンクライバル . 

ファンタジーゾーン . 

ぶ J ： ぶよ . 

ぶよぶよ通 ... 

フラッシュポイント . 

フ 1 J ツキ- . 

フロックアウト . 

フ□ックシード . 

ペンゴ （ C ). 

ポトポト . 

モンスターレア . 

ライオットシテイー . 

登籠 m ... 

I タイト ー「 F -3 SUB I 

あつかんべ一だ . 

エレペーターアクション R . 

カイサーナック/レ… . 

ダライアス外伝 . 

バズ/レポプ/レ2 . 

バズルポフル2 X . 

バズルポフル3 . 

八ツトト IJ ック * 95 . 

パフルシンフォニー . 

パフルメモ IJ ーズ . ; . 

腿# ... 

究極タイガー2 . . . 


I タイト -I 

NBA JAM . 

NZ ランドス!'■— リー • 
アルカノイド （ P 付）…… 
エレペーターアクション… • 

キックアンドラン . 

クライ厶シテイー . 

サイキックフオース EX 〜_ 
スペースインペーダー DX 
チャンピオンレスラー…… 
トツプランキングスターズ 


バフルボフ/レ . 

ファイターズインパクト A 

ヘビーユニット . 

まじかるで一と1 . 

ルナ-<7 . 

レイス ! U . 

レイフォース .. 

レ\ ノン . 

ワードナの森 . 

. 

奇々怪 W . 

究極タイガー . 


筐体•基板•各種パーツオー膽安！ m ? 鑑 K ! 


5,80 0 H 均一 129,80 0 R 均一 I 39,800 H 均一 ■ ぞの他 • 多歡有 1 J 


，シ 公. 

^装 



’兔 

- < 

氣、震 

l ステイタス18 

セガ: 

ま-' 

^ mm ' 

お問い合せ下さい！ 

.le 二- 18 

L シティー18 ▲ 

屏 

M 

L カナリー 25 , 


屬 

•アストロ シティ ー •ポ ニー 25 

•バーサスシティ ー#コンソレツト26 

•プラストシティー•マドンナ 

參ポ ニーマーク N 


在庫リストの FAX サービスあります。リスト以外にも在庫多数あります。とにかくお電話下さい！お電話頂けば,お送りいたします。※表示価格は変更する場合が有ります。 

■ » ■ 1 ' _____■"■■国 . ■'■■■■ ' 1 ■画■■■■■琴-^」」丄丄 . Ug!U .上」；!！ 


ボンバーマンワールド… 
メジヤータイトル2 ••… 
□— ドランナー 4" 

海底大戰 


大戦争… 
最後の織…… 
大工の源さん- 


…5. 

•38, 


丨アトラス丨 


ななめでマジック" 

* 血寺一族 . 

豪血寺一族2 . 

豪血寺外伝最強伝 
首領 tt . 


. 3, 

…… 8 : 
…•-26, 
…32, 


匚カプコン ICPS-I SUB I 


19 XX . 

〇&〇 ... 

D&D 2 . 

X-MEN. 

X-MEN VS ST F - 

ヴアンパイア . 

ヴァンパイアセイヴァー…… 

ウァンパイアハンター . 

エイリアン VS プレデター… 

サイ/又ーポッツ . 

ス ー パースト1 . 

スーパースト IX . 

スーパーマッス/レポマー . 

スト ZERO . 

スト ZER 02. 

スト ZER 02 アルファ…… 

パズルファイターIX . 

パワードギア . 

マーヴル S ヒー□ーズ . 

マッス/レボマー Duo. 

□ックマン2 . 

虹6¢®$跡 . 


28 
…15 
…35 


I カプコン] 


9 4 2- 


1943$ . 

F -1 ドリーム . 

US ネイビー . 

アンダーカバーコツプスー 
ウォー サード ( PCB ) ••• 
キャプテンコマンドー…… 

サイドアームズ . 

スタークラディエイター… 

スト I . 

スト I EX . 

スト I ,夕ーポ . 

スト1 . 

ストアルフア2 (海外）… 

A 卜“ーヒ. . 

ストライダー飛竜 . 

ソンソン .. . 

チヤリオツト . 

パ -X . 

フアイナルフアイト . 

フ□ツクフ□ツク . 

□ツクマン . 

虎へ ® a . 

戦場の狼 （ c ). 


…7, 
-15, 
• 12 , 


….24, 
…-48, 
…" 15. 
…13, 
….50, 
……25, 
…128, 

. 5, 

…"78, 
. 65, 


•28, 

...18, 


■•13, 

… 6 , 

•23, 

… 12 , 

• 12 , 


^0053-466-7333 






エ 


FAX 及び留守番電話は、 
24時間受け付けています。 


〒430 

静岡県浜松市新津町 301-1 


営業時間/ AM 1 0:00〜 PM 6:30 

定休日/第1•第3 土曜•日曜日•祝祭日 


TE し 053(466)7333( 代） 
FAX 053 (466)7334 


I 


, ■ W ■祖麗歷 rn'm-JKomim 


•お支払は現金振込または，宅急便の代引でお願いします。 

※但し、筐体は現金振込でお願いします。 

•入金確認後> 即日発送致します，※各種クレジットも取扱つております 
•金額は、すべて消費税別です。 


振込先：あさひ銀行浜松支店普通1051829 (株)エバトン 


•お申し込み日より7日間以内に入金がない場合は、キャンセルとさせて頂きます。 
•上記リスト以外にも続々と入荷しておりますので,お問合せ下さい。 

•価格はリストより変更している場合もございますので必ずお電話にてご確認下さい。 
♦基板、パーツ送料はお客様御負担です。•大型機,送料は相談に応じます。 

參商品発送後のキャンセル,返品はできません • 

•1 8才未満の方は保護者の電話確認が必要です。 
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C エサドフボ 
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お支払い方法 


注意事項 
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いよいよヴァンパイアセイヴァーとソルディバイドのビッグタイトルが集計 
開始。次回集計分からのキャラ別集計の行方はどうなっていくのか。また今年 
前半最大の目玉、 G ダライアスもそろそろ姿をみせてくるか？ 



(カプコン) 


1回 S 集計 


2 , 07 S ，300 コン謂議 * 


_ (フエ 1 j シア使用） 

FERC-NAD 


今回の稼ぎ頭はフェリシア。ひたす 
らスペシャルストックをためて、プリ 
—ズヘルプミーを当てていくようです。 
また条件を満たして乱入キャラを出 


( ネコ娘にフ ip スキ） 

ゲーム コーナー ヤングパレス（千葉) 


現させるのも必須でしよう。 

次回からキヤラ別集計を開始します。 
対戦台に負けずにがんばってくださし、。 



5 , 308,000 

(カシュオン使用） 

T.CIue-ISD 

扇ヶ丘レジャーセンター（石川） 


2 ii クリ 


2周目のあまりの難易度の高さのた 
めクリアは不可能とまでいわれていた 
このゲームですが、見事2周クリアが 
達成されています。稼ぎは連続斬り4 
段目で敵を殺して4倍をとっていくの 
につきるようです。このゲームも次回 
からキャラ別集計を予定しています。 


V 


ノ 


4回 S 集計 



(アトラス/ケイブ) 



443 , 385,830 


BTYPE 


409 , 892 , 


£30 


つな刪挪〇予定 

LAOS — 長田仙人 

ビッグウェーブ (^ p ) 


CTYPE 


496 , 673,840 


DBL-ZKB-NAI 


のんび D やります 

LAOS — 長田仙人 

ビッグウェーブ (^0) 


隨のノーポム、マキシマムを EH ? 


2周クリアも各地で続々と達成されているこの怒首領蜂で 
すが、3タイプとも4億台に載せてきています。長田仙人氏 
のスコアは A タイプ B タイプともにレーザー強化を使用した 
スコアになつています。そして5億間近の C タイプ、2周目 
5面ボスまでノーミスノーボムでたどりついているようです。 


個人申請ビッグワン（埼玉) 


あの2周目5面の攻撃のなかをどうやってノーボムで進ん 
でいるのでしようか。我々の理解を超えています。 
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[イエ□ーヒースト】 

40310000 

じや一ず=かぶこま一 

個人申請 

西条プラザ ゲームコーナー （広島） 


サイパーフルー 


27,S23，BOO 

じや一す>=かぶこま一 

西条プラザゲ^？^ナー（広島） 


エイリア：/グリ ー:/ 


34,54£700 

じや一ず=力{こま一 

西条プラザゲ•ナー（広島） 


キヤステ:/シル八- 


^^^^^ 

YRM 

ゲーマーズ 八ウスガンマ（大阪） 


ビ:✓クオーストリツチ] 


3047 B， 000 

花山薫 

プレイシティ24 (北海道） 


キャラ別集計開始！ 


集計2回目、いよいよキャラ別集計 
開始のバトルサーキットです。 

全キャラ高得点が出ていますが、目 
をひくのがかぶこま一氏の活躍です。 

5キャラ中3キャラを制しており、そ 
の勢いはとどまるところをしりません。 

お金稼ぎが決めてのこのゲーム、敵 
のわき出す場所は命がけで粘って稼ぐ 
ようです。 

またキャラによってお金の稼げる技 
があるので、その技を積極的に使って 
いくのも基本でしよう。 

イエ□ービーストの点数が飛び抜け 
て高くなっているのは、ウイップラッ 
シュが非常にお金が稼げる技だからの 
ようです。敵をまとめてスピードアッ 
プして、ウイップラッシュをすると相 
当いいようです。 

ピンクオーストリッチはふみつけ。 
サイバーブルーは ダッシュ 攻撃など、 
キャラごとのお金の稼ぎ方がわかれば、 
後は実力勝負。イエ□ービーストは7 
面ボスのプルートでも粘って稼いでい 
るようです。今後どこまで点数をのば 
していくのでしようか。 



(タイトー） 


R-GRAY 1 

TR - GRAY2 | 

17,382,150 

FUS 

[ タイトーイン町田（東京） 

2S ， 930,000 

T 3 - W 1 Z 

タイトーイン町田（東京） 


游近し？ 


ごらんの通り、両部門ともタイトー 
イン町田が制しています。発売からち 
ょうど1年経過した今作ですが、いま 
だにスコアが更新されていること自体 
驚きです。ボンバーの稼ぎなどで多少 
の運もからむようですが、運といつて 
もすさまじい実力があつたう免での話、 
ここまで1つのゲームを突き詰めるこ 
とは、誰にでもできることではないで 

しょ5。 

このまま最終スコア目指して限りな 
き挑戦を続けてほしいものです。 




(セガ) 


11，639,250 

Y ，一 GTO ^ 

(おしりウルフの弟） 

トライアミューズメントタワー（東京） 


B 戮をこえて… 


このスコアは ニューバージ ヨンでの 
スコアなのでこの点数になります。 

以前集計されていた4機エブリ有り 
に直すと、7 9，6 3 9,2 5 0点に 
なります。実は10点単位で更新され 
ていたそうですが、今回ついに日の目 
を見ることとなりました。 


2回目集計 


(カプコン) 
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グルーブオンフアイト 

1,300,300 
(乙露レミ&ラリィラ仆) 

ESSAY-ABN ㉚ 

個人申請ハッピ-イン高崎店 
(群馬） 

1 

回 

口 

NE 0 ボンパ-マン 

ノーマル 

モ-ド 

635,100 

WZH 

GAME'S WiLL 
(京都） 

日 

集 

計 

バトル 

モード 

20 WIN 

全国 6 店の皆様 



まじ かるで〜 と 
卒業告白大作戦 

1，059,600 

G.M.C •悶悟流 
げえむのごんちゃん 

モンキーハウス本館 
(福岡) 

si 

ザ •八 ウス•オブ•ザ•デッド 

110,180 

池袋ガンシューター 
与作 

プレイシティキャ□ット 
巣鴨店(東京） 


とべ！ポリスターズ 

630,460 

メイズ見たいよ！ 
L 2 A - 大明神 ▼ 

GAME'S WiLL 
(京都) 


ストリートファイター 
EXplus 

2,900,800 
(ガルダ使用） 

GSM- 亀 

東京レジャ-ランド小岩店 
凍京） 

i 

口 


初級昼 

2,02"26 

MS0- お一さま ㉚ 

カントリーボーイ 
(広島) 

日 

集 

計 

スか；/ドレ-ス 

初級夜 

V 48^28 

MS0-LIE© 

個人申請アミ]-ズメント 
プラザタイム艦(東京） 


ニュ-バージョン 

中級 

2,27"63 

D.Hill(D.H) 

個人申請アミ： 1- ズメント 
プラザタイム 艦 凍京） 



上級 

2'28"82 

KMS.Q 

個人申請フ□ンティアワ-ルド 

m 


紫炎龍 

63,673,420 

GEKiH ㉚ 

タウンスポット：^イランド 
汰阪） 



風間仁 

1，15〃36 

R0K 

アイリン夢空間(岐阜） 



エディ • 
ゴルド 

2 , 08"86 

K.A- 翻筋斗一 f ) 
(カゲキラー） 

赤羽ニューオリンピア 
(東京） 



リン. 
シャオユウ 

1，06" 98 

S.Y- 翻筋斗一@> 
田さん最局 

赤羽ニューオリンピア 
凍京） 

4 

回 

集 

計 


フアラン 

1，20" 68 

THE WILLARD 

タイトーイン002 
スタジアム(大阪） 

鉄拳3 

ポール • 
フェニックス 

0,37" 88 

S . Y - 翻筋斗-® 
来月最終スコア(予） 

赤羽ニューオリンピア 
(東京） 

フォレスト. 

ロウ 

1 / 22 ,， 65 

LKR 

jogo 江古田店(東京） 



キング 

V 41"98 

リーマン K.T 

プレイシティキャ□ット 
巣鴨店(東京） 



吉光 

CT 47"55 

STAC-MSV 

個人申請ゲームトピア999 
(大阪） 



ニーナ. 

ウィリアムズ 

11，61 

K.A- 翻筋斗一 ㊃ 
あつし夫氏感謝 

赤羽ニューオ LI ンピア 
凍京） 



レイ- 
ウ-□ン 

ri 5"86 

S.Y- 翻筋斗一® 
CBA-KT 氏感謝 

赤羽ニューオリンピア 
凍京） 


君こそゲー 




ネクロ 

4,708,000 

ARI® 

マンモス城インべーダー 
八ウス(大阪） 



リ’ュヴ 

4 ， 143,100 

KMC-IZA 

個人申請ゲームセンター 
コパ m 
(神奈川) 



ヶン 

4,168,800 

4 

回 

1=1 

ストリ - トファイタ-]！ 

エレナ 

4,773,700 

魔巳党- K.0 

プレイシティ24 
(北海道） 

日 

集 

計 

ォロ 

4,887,900 

L2A-GY0? 

GAME'S WiLL 
(京都） 



ショーン 

5,075,600 

ぼ 一ず 

jogo 江古田店凍京） 



ダッドリー 

3,987,900 

T. Clue-ISD 

扇ケ丘レジャーセンター 



ユン&ヤン 

4,427,200 

チャイナぼう 

(石川） 



初級昼 

2 ， 16"08 

まだやつてます 
MS0- お一さま⑩ 

個人申請アミ: L- ズメント 
w/\_ 南岩国讪口） 


スかクドレース 

初級夜 

2,01"68 

MS0-LIE® 

プレイシティキャ□ット 
巣鴨店(東京） 

5 


上級 

2,31"74 

YAP ⑩隊長 

東京レジャーランド小岩店 
凍京） 

回 

目 

集 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

1,922,600 
(ジョー東使用） 

TAI-T0H 

個人申請コンピューター 
ランド橋本店(神奈川） 

計 

ヘブンズ ゲー ト 

2'51"26 
(ジン使用） 

G'z HID 

ホワイト八ウス箱崎店 
(福岡) 


マネ-アイドル 

1人で練習 

9,999,999 

SA し ANPJ.H の 

3名が達成 



エクスチ I ンジャ- 

CPU 対戦 

8,052，119 

SAL 

個人申請セントラル 
大岡山店(東京） 

ウォーザード 

タオ 

4,294,000 

タオ耐道8号 

サブカルチュア(福岡） 

マクロスプラス 

5,316,190 
(VF-11 使用） 

J.G.K-ALLiD 

GAME'S WiLL 
(京都） 

ストリートファイター EX 

1,703,000 
(ケン使用） 

㊣ 

ギャレッソ津田沼店 
(千 葉） 

対戦とっかえだま 

4,729,700 
(柳名取三郎使用） 

SEI 君ごめんね！ 
DKZ (店員倍損） 

オレンジペコ(愛知） 

わくわく 7 

ダンディ - J 

40,065,400 

ジャステイスメン 

プレイランドエフワン 



ビ-ストア□- 

53,541,930 

本当はウクレレでした㊇ 

個人申請パリオ(広島） 

ライデンファイターズ 

チェイサ- 

54,163,050 

グラディウサー同盟 

個人申請駿河台アリエス 

デバステイタ- 

55,318,230 

DKT-GER ㊣ 

凍京） 



スレイブ 

54,965,130 

GAP 

TILT 神保町(東京） 

クイズなないろドリームス 
虹色町の奇跡 

6,407,600 

もうとつべる君。 

肝心な所で同様しちゃうね 

オレンジペコ(愛知） 


今回は豪血寺シリ—ズ最新 
作のグル—ブオンファイトか 
らです。残り時間によつて体 
カポ—ナスに倍率がかかるの 
で、敵を瞬殺していかなくて 
はいけません。トツプのプレ 
イヤ—は乙霧レミとラリイラ 
イトを使用していますが、ラ 
リイライト だけで 勝ち抜いて 
いつているようです。 

次はネオボンバ I マンです。 

ノーマル モー ドは、爆風で 
のまとめ 殺しをどうう まく 成 
功させるかが決め手のようで 
す。緻密なバタ—ン作りが重 
要で しよう。 パ トルモー ドは 
20勝でクリア。コツさえつか 
めば簡単なようです。 

まじかるで一と卒業告白大 
作戦は' 遅くなりましたが今 
回から集計開始です。クリア 
したのは、げえむのごんちや 
ん氏ただ一人。職人の香りを 
ただよわせて5ます。 

ザ•ハウス.オブ•ザ•デ 
ツドは、ひたすら敵の頭を狙 
い撃つのがポイント。特に3 
面ボスは差がでるようです。 

ストリ I トファイター EX 
plus は使用キヤラがガル 
ダにかわつています。 

必殺技のヒツト数が多く威 
力も高いキヤラだけに、必然 
的に点数も高くなつてきてい 
るので しよう。 

ス カツ ドレースニ ユーバ I 
ジョンは各コ|スのトツプの 
顔ぶれが、前回とまつたく同 
じになつています。今後はど 
5い/つ展開をみせてい <ので 
しよ/つか。 

ストリ I トファイタ— In は 
ショ— ンで500万点が突破 
され、他のキヤラも400万 
点台の点数がずらりとならん 
でいます。相当煮詰まつてき 


ハイスコア 
講評 
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プリクラ大作戦 

クララ 

39,760,700 

し KR 

jogo 江古田店 
凍京） 

キララ 

37,361,400 

木之本桜とエンゲージ 
AU —ま“ん 

グレイ 

37,822,300 

し KR 

ねらってチュー 

966,980 

夕□ット S 様感謝 
ZAC-Ristar 

個人申請ニューパンアップ 
(千葉） 

蒼穹紅蓮隊 

紫電 

35,164,110 

G'z KYO 

ホワイト八ウス箱崎店 
(福岡） 

鵬牙 

41,191,590 

巳 ANRI 

チャレンジパンパン 
(愛媛) 

ゼビウス 3 D/G 

7,297,190 

KU 

個人申請アミューズメント 
フォーラムモア(東京） 

アクウギヤレツト 

10,888,110 

ラーメンよくできる人 
KBT-KYN 

個人申請ニューパンアップ 
汗葉） 

デカスリート 

110 m 走 

11，，84 

KHJ 

個人申請あうとばあん 
(大阪) 

スタ-グラディェィタ- 

サターン 

1，31”10 

G . M . C . 悶悟涙 T-H 
IQ 500 使用 

モンキー八ウス本館 
(福岡） 

^ゼルキン 

1，52” 44 

G . M . C . 悶悟涙 TH 
フッ若いな 

風雲スーパータツグバトル 

1,095,590 

MIZ 神- ZZ ® 

GAME'S MILK 
(京都） 

セクシ-パ□ディウス 

オプション 

6 ,722,600 

SUR - DXP - 天馬 ⑩ 

個人申請ゲーム八ウス 
JOY (兵庫） 

シュ- ティングスタ- 

6,706,800 

SIT - M-K 

ゲーム倶楽部大船店 
(神奈川) 

バーチヤロン 

1，38，，41 
(ライデン使用） 

MSO -08 —ユン 

個人申請アミューズメント 
Zizz (広島） 

マジカルドロップ2 

スト— リーモード 

6 ,661，736 
(チャリオット麵 

なる ぶ一 

調子良かったかも零 

個人申請 GAME AKASI 
願） 

バトルガレッガ 

ノ-マルキャラ 

15,708,860 
(ワイルドスネイル） 

GE 巳 OKU ◎のえ 
かしら？ 

ギャレッソ津田沼店 
汗葉） 

チッタ 

14,539,560 

☆ CAT ' S - きみちゃん 

アイ U ン夢空間 
(岐阜) 

ボーンナム 

16,229,830 

京城 

ジョイフルランドヒノーズ 
下井草店(東京） 

19 XX 

震電 

19,511,700 

K . N © 

タイ! -ー イン 002 
スタジアム(大阪） 

ナムコクラシック 
コレクション vol . 1 

ゼビウス 
アレンジ 

6,345,160 

夏：]ミは金曜東地区 
エー 56 a めそん 

jogo 江古田店 
(東京） 

ゼビウス 
オリジナル 

1,409,230 

KTL - EL 2 
(戦国ブレード） 

タイトーイン 002 
スタジアム(大阪） 

ス-パ-ゼビウス 
才11ジナル 

1,234,060 

KTL - EL 2 
(戦国ブレード） 

ガンバード 

アッシュ 

2 ,176,100 

戦国人 

プレイランドエフワン 
(宮城) 

スト 1 J - トファイター 
ZERO 2 

) (—ディー 

3，154,800 

GDS - S .0 

ゲーム コーナー フジ 
凍京） 


豪血寺外伝最強伝説 

3 ,552,000 
(クララ'クララ使用） 

MIZ 神- ZZ ⑫ 

個人申請アムパーク 
ウィッチ(大阪） 

ちうぢや 

驊ぅぢゃ 

4,572,880 

NGP-ANP 

西銀座ゲームプラザ 
(山梨) 

でろ 一んで ろでろ 

8,763,700 

NGP-ANP 

西銀座ゲームプラザ 
(山梨) 

だるま道場 

365,770 

㊣ 02 — RIZ 

プレイシティキヤ□ットニ荒 
(栃木） 

アルティメット 

連付き 

2 ,490,700 

キンコンカン閉店 
4周年記念 S 

プレイランドエフワン 

エコ□ジー 

連なし 

2 ,376,600 

同上 

國 

(宮城) 

F/A 

スト レー ト 
連付き 

2,064,840 

ATC - KTL - N.F 

TII_T 神保町 
凍京） 


破鳥才蔵 

4 ,949,900 

のび太 

タイ!イン002 
スタジアム(大阪） 

豪血寺一族2 

お梅 

4,762,100 

Mr . カラー 

オレンジペコ 
(愛知) 


礼児 

5,197,800 

☆ CATS —きみちゃん 

アイリン夢空間 
(岐阜） 

タンクフ オース 

連なし 

1,210,200 

極限に到達 

EL PAJARILLO 

TII_T 神保町 
(東京） 

ストライカーズ 
1945 

震電 

2,224,900 

素晴らしいライバルの 
存在に感謝 

個人申請駿河台アリエス 
(東京） 

デイトナ USA 

上級 

3,06 ”92 

ぎるはま ㊣ 隊長 

タイトーイン町田 
(東京） 

ダンジョンズ&ドラゴンズ 
タワ-わドゥ-ム 

クレ ij ック 

1,134,434 

やっと自由になれる 
FEMC - 和泉 

個人申請パル 
(宮城) 

U . S . ネイビー 

連付き 

2,933,280 

HYAKU - KTL - 
十三アイン UGF 

タイ!-ーイン002 
スタジアム(大阪） 

ザ•キングオブ 

ウイザード 

4 ,477,200 

CYCLONE-KIVO 

タイトー 〆 ン002 

ドラゴンズ 

クレリック 

3 ,725,800 

スタジアム(大阪） 

ワルキューレの伝説 

2，125,891 
(連付き) 

GR 卜うっ -KSG ㊣ 

アイリン夢空間 
(岐阜） 

モンスターレア 

995,410 
(連付き） 

ZAC-Ristar 

個人申請ニューパンアップ 
(千葉） 

モンスターランド 

8206ゴールド 
(連必付き） 

IML-UUU 

アイリン夢空間 
(岐阜) 

1943 

1 P 

3,654,500 
(連付き） 

SGP - SV-TNK 

マンモス城インベーダー 
ハウス(大阪） 

アルゴスの戦士 

9,061,070 

AZU - RVF - H.S 

トライアミューズメント 
タヮー凍京） 

7.30 ( N 0.198) 号の訂正 

セガラリ- 
チャンピオンシップ 

中級 

2’26” 22 

R.N 

個人申請ブレイタウ 

ン名古屋 

(愛知) 

ストリ-トファイタ- 1 

ユン&ヤン 

4，145,900 

CYR-ASM 
(池田竜王皞フアン) 

タイトーイン町田 
凍京） 


たのでしよ5。 

紫炎龍は点数に倍率がかか 
るモードが発覚したため、大 
幅な更新をみせています。 

このモードに突入すると敵 
の点数だけではなく'撃ち込 
み点や面クリア時のポ—ナス 
にも倍率がかかるようです。 

マネ—アイドルエクスチェ 
ンジャ I は一人で練習モード 
でカウンタ—ストップが達成 
されています。 

3名のプレイヤ—の皆様' 
お疲れさまでした。 

蒼穹紅蓮隊は前回に続き、 
紫電と鵬牙が更新されていま 
す。屠竜の更新にも期待した 
いところです。 

クイズなないろドリームス 
虹色町の奇跡がオレンジペコ 
で更新されています。 

クイズゲ—ムに強い名古屋 
勢の意地を見せてくれました。 

ついに loo 万点の大台を 
突破したのが、風雲ス—パ— 
タッグバトルです。 

ガ—ドキャンセルにも磨き 
がかかつてきたのでしよう。 

パ—チヤ□ンはここにきて 
違うプレイヤ—がでてきまし 
た。その人の名は山口の古参 
サ—クル MSO の8番ユン氏。 

今後 MIYA 氏との熱い戦 
いに注目していきましよう。 

マジカルド□ップ2のスト 
I リ—モ I ドが更新されてい 
ますが、なんとプレイヤーは 
女性の方です。 

バトルガレッガはひさびさ 
の3キャラ更新です。未更新 
のガインと//〖ヤモトですが' 
ランクを高くして稼ぐのでク 
リアちままならないよ〖つです。 

ここで重大な訂正がありま 
す。スト3のユン&ヤンは永 
久パタ—ンの実行が不可能な 
事が発覚しました。関係者の 
方々にはご迷惑をおかけしま 
した。深くお詫び申し上げま 
す0 
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6 月 22 日現在 


夏真っ盛り！学生のみなさんは、夏休みを 
有効に使っていますか？長期遠征でゲーセ 
USSSmS ン巡りなんそをしてみてはどうでしょう？ 

八イスコア!！ 


今市ゲームセンター ☆=0(14) 

栃木県今市市今市 1111 a (0288)21-1429 _ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME | 備考 

1 

パトルサーキット 
(ブルー） 

13,326,800 

MRX 

ALL ㊣付 

~2 

バトルサーキット 
(グリーン） 

3,744,400 

MRX 

天帝㊣付 


バトルサーキット 
(シルバー) 

3,468,800 

sis-TIR 

ALL 天帝なし 
® 付 

T 

バトルサーキット 
(ピンク） 

3,329,600 

TCIS - YKR 

ALL 天帝なし 
㊣付 


ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1,123,600 

MR2 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(リリカ 

889,700 

sis-TIR 

ALL 

~i 

ヴァンパイアセイヴァー 

(モ U ガン） 

888,800 

TCIS - YKR 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(オルパス) 

687,000 

ラにまつ 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(デミトリ） 

629.400 

MRX 

ALL 

To 

ストリートファイター EX 
(ゴウキ） 

1,402,900 

sis-TIR 

ALL 


コスモランド ☆= 0(5) 

茨城県鹿嶋市宮中 4-1-21 0(0299)84-1991 



GAME 

HI-SCOREl NAME | 備考 

T 

ヴァンパイアセイ ヴァー I 
(モ U ガン） 

1,116,200 

ネーム ボシュウ 

ALL 

~2 

怒首領蜂 
(巳一 TYPE ) 

116,196,240 

EASY 

2 - 

~3 

怒首領蜂 
( A - TYPE ) 

100.402,480 

EASY 

2 - 

T 

鉄拳 3 
(ポール） 

1，34"31 

EASY 

ALL 

" 5 " 

鉄拳 3 
(吉光） 

ド33"83 

EASY 

ALL 

T 

バトルガレッガ 
(ガイン） 

13,517,670 

EASY 

ALL 

y 

バトルガレッガ 
(ボーンナム） 

11,540,430 

EASY 

ALL 

T 

蒼芎紅蓮隊 
(紫電） 

18,077,370 

EASY 

ALL 

Y 

蒼穹紅蓮隊 
(朧牙） 

23,549,360 

EASY 

ALL 

lo 

レイス！ム 
( R - GRAY 2) 

19,169,050 

EASY 

ALL 


袤ま續晒聽レ 


勝 GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

★ 

スト 1 」一トファイター EX 
(ケン） 

1,703,000 


ALL ©X? 

Y 

ストリートファイタ- EXplus 

(ケン） 

2,648,800 


ALL ポロ 2 

T 

鉄拳3 
(吉光) 

52"75 

TXR - T. M 

ALL 

あと8秒？ 

T 

わくわく 7 

5,744,000 

アリーナさんの ••• 

ALL 

アリーナ 

" 5 " 

ぶよぶよ通 

870,337 

SPD— 水無月愛理® 

はうらう人 

ALL 

796ブロック 


マジカルドロップ2 

78.200 

旧1(らいと） 

ひらめぎ 

かんたん 


ライデンファイターズ 

53,782,300 

KSR-JPT 井上 
(PBI 仮入部） 

ALL ㈱ 
スレイブ 

T 

スターブレード 

2,336,500 

Zn -丁 

ALL ㊣ 

" 9 " 

怒首領蜂 
(C- レーザー） 

203,692,120 

YMN- 

フニャレバー 使い 

2周 ALL 残 XO 
点数 フニャ 

マ 

バトルガレツガ 
(ゴールデンパット） 

15,708,860 

GEBOKU ◎のえ9 
かしら？ 

ALL® とり325万 
40万落ちかしら？ 


ゲーム コーナー ヤングバレス ☆=2(26) 

千葉県鴨川市横渚 884_ 6 »(04709) 3—6431_ 





☆ 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

2,075,300 

FERC-NAD 
(ネコ娘にフリスキ） 

ALL ⑱付 

8人、タイム® X2 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ IJ ガン） 

1,535,000 

FERC-NAD 
(□リガン大好き (D) 

ALL ㊣付 

8人クリアー 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

1，545,700 

只今、イレブンでイネ 
ムリ中、茶柱 

ALL ㉚付 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(バレッタ J 

1,113,300 

赤ずきんーポ U マン太 
全日空ルリコン団 

ALL @付 

8人 

5 

バトルサーキット 
(サイパーブル） 

19,722,800 

HARD-M. M 
(ケンシロウ命） 

ALL ㊣幻、⑱有 

_ 

6 

バトルサーキツト 
(イエローピースト） 

23,374,300 

HARD-M. M 
(カネゴン X6) 

ALL @xl、 @有 
㊣付 

7 

パトルサーキット 
(エイ IJ アング IJ ン） 

22,872，100 

HARD — TORA 
(ウラ ネーム UKY) 

ALL (§)x1、㊣有 

@]イン31破 

8 

スト ij— トファイター] n 
(ショーン） 

3,928,200 

ASS、 ニッシー西 
(レディXI個） 

A しし®、㉟付 

9 

ストリ_トファイタ—瓜 
(ケン） 

3,696,600 

ボタ太リーフ特集® 

3日目（ス ）3A ㊣ 

AL し㊣、㊣付 

10 

ス kj— トファイター m 
(オロ) 

4,659,600 

ASS、 ニッシー西 
(ボーデン xl 個） 

AL し㊣、@付 


ソニックビーム ☆二 2(4) 

千葉県松戸市松戸 1 172—1 a (047) 360-2008 



GAME 

HI-SCORE 

NAME I 備考 

T 

ストリートファイター 
EX dIus 

2,505,300 

wsx 

in インク U ア 
ガルダ有ゴウキ使用 


ストリートファイター 
ZER 02 アルファ 

2,360,000 

MLK 伊藤美紀 

AL± ストレート 
Pxll ゴウキ使用 

~3 

|ストリートファイタ— 

ZER 02 ァルファ 

2,175,000 

MLK 

ALl_ ストレート 
PX9 ガイ使用 

T 

バトルサーキット 

24,707,700 

DEN 

1 COIN ALL 

イエ□一使用 


パトルガレッガ 

14,620,490 

SPD- •水無月愛理® 

ALL ガイン 
鳥273万 

~6~ 

ティンクルスター 
スプライツ 

2,954,452 

拝名 A. A」RI 

テインカーとリンカー 
MAX=50 

T 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

4,625,128 

R. H マタドール菊池 

1人で練習モード 
LV99 MAX19 

~Q 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

328,169 

AXL 改め CID 

1人用名人 LV36 
エクスチェンジャ使用 

" 9 " 





1 〇 






プレイランドエフワンが〇⑻ 

宮城県仙台市青葉区中央 2-6-6 _ a (022)261-5762 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

★ 

わくわく 7 

40,065,400 

ジャステイスメン 

ALL (§) © 
ダンディー J 

~2 

鉄拳3 

55〃 11 

GLA 

ALL ㊣ 

3シ S ヅ 

~3 

鉄拳3 

V 19〃06 

H&H-NOA 
(イス3コ） 

ALL ㊣ 

シャオユウ 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

1.994,700 

ひまつぶし® 

別名パワフルブラック 

ALL ㊣ 

フエ U シア 

~5~ 

ヴァンパイアセイヴァー 

985,400 

GLA DU スは俺の 
肉奴隸（調教完了） 

ALL アナカリス 
(穴借りす） 

★ 

ガン パー ド 

2,176,100 

戦国人 

ALL ⑱ 

アッシュ 

★ 

アルティメットエコ□ジー 

2,490,700 

キンコンカン閉店 

4周年記念國 

ALL ® 

★ 

アルティメットエ□□ジー 

2,376,600 

同上 

圓 

ALL 

㊣無し 


ストライカーズ1945 

1,905,800 

FEA-TND 

ALL ㊣ 

P38 

1〇 

パトルガレッガ 

15,349,520 

S-F 

ALL ⑱鳥196万 

(40 万落ち） 


黑 溫 2 ,1 



NAME 

備考 


ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1,212,000 

西原9 

1 coinALL 
モリガン無し 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ピシャモン） 

904,900 

FAG 

1 coinALL 
真ビシャモン有 

~3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(レイレイ） 

718,500 

MEE くん 
実は YS 

1 coinALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

791,800 

消川0 

1 coinALL 


ヴァンパイアセイヴァー 

678,800 

W 君髪キッテヨ 

1 coinALL 

¥ 

鉄拳 3 

(モクジン） 

3,51"43 

ち？ 

1 coinALL 

T 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,563,500 

マンモーニなんだよ 
莆二 by 反町 T. S 

1 coinALL 

8-7-5 ダック 

~8 

パトルサーキット 
(エイリアングリーン） 

23,996,200 

林さん最近 
冷たいっすよ 

ALL ㊣ 


NEO Mr. Do! 

451，650 

NEO ルーミ ィ 

1 coinALL 

1〇 






卜5—ムナコ ☆二4 (26) 

群馬県高崎市本町 3- 69 a (0273) 25-2906 


T 

パト ルサー キツト 
(イエ □ービース ト） 

40,281，600 

ネギ 

ALL 残=0 

2 

バトルサーキツト 
(ピンクオース NJ ツチ） 

30,348,300 

佐藤あげたん 

ALL 残=0 
_ 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエリシア） 

1,282,300 

TAM 

ALL 

4 

X-MENvs ストリ-トファイター 
(ストーム&春麗） 

3,843,200 

TAM 

ALL _ 

5 

ソルダム 

(セキーロ） 

4,975,950 

30万足りません 
佐藤あげたん 

ALL ⑤ X5 

6 

魔法大作戦 
(チッタ） 

3,550,870 

浦乃センセマニア 

ALL ㊣ 

7 

達人 

10,000 ,000 +a 

2000万はヒマになった 
らク 

7-5 ® 

8 

パトルガレツガ 
(ボーンナム） 

16,116,950 

ショッピングに夢中 
(〇波モノ高く買います） 

ALL ㉘ 
ウソです 

9 





10 






プレイシティキヤロットニ荒店 ^1(22) 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋 田ビル 1 F 0(028)634-0611 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

鉄拳 3 

r 15〃08 

UWM 

ポール 

1コイン ALL 

y 

鉄拳 3 

2 , 03"06 

UWM 

ガン_ジャック 

1コイン ALL 

T 

鉄拳 3 

1，58〃23 

You-na 

ブライアン 

1コイン ALL 

T 

鉄拳 3 

1'48"06 

セチメ人形取 T _ S 

ジュリア 

1コイン ALL 

y 

鉄拳3 

2, 36" 10 

ソニック楽しし vr-s 

熊 

1コイン ALL 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 

923,300 

超テキトー RKZ 

フェリシア ターボ 

ALL EX 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 

810,500 

銀の黄昏錬金術会 
“闇の救世主 SPT” 

ジ ェダノーマル 

ALL EX 

~Q 

首領蜂 

22,687,810 

PST-® 流 PERO 

ノーマ ノレ 2-5 

★ 

だるま道場 

365,770 

©02-RIZ 

ノーフル ALL @ 

ヘルパーなし 

To 

戦国ブレード 

1,103,900 

PST-® 流 PERO 

アイン 2-2 

㊣ 


2道 T 頃ム脱，产。⑽ 


號 GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

怒首領蜂 
( C - TYPE ) 

362,124,500 

ぁっし 

2-7 

S 強化 

Y 

ソルディパイド 
(ヴォーグ） 

2.117 .700 

YMF 

2周目 

1周200万位 

Y 

マジカルドロップ m 
(ス 1 — リ ー) 

4,903,406 

自爆マン DKC 

6面死亡 
テンペランス 

T 

鉄拳3 
(ポ—ル） 

r 03"21 

ランパーラル 

ALL 


バトルガレッガ 
(ボーンナム） 

15,858,740 

ラシヤ村よし蔵さん 
(本名：ウシヤ） 

ALL 鳥182万 

5面1065万 

T 

パトルガレツガ 
(ミヤモト） 

15,541,870 

れいすと 一ま一ず 吉村 i 
(奴隸的下っば） 

ALL 

5面1038万 

y 

バトルガレッガ 
(ゴールデンパット） 

4,115,690 

T3 - KRS -吉村 

ALL ノー ミス 
ノー ボン バー！ 

T 

バトルサ_キット 
(イエ □— ビースト） 

24,675,200 

TTC 

ALL 4152G 
残 XO 使用 600G 

Y 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,643,500 

BOWIE 

ALL 14-2 —4 
アンデイ 

lo 

怒首領蜂 
(巳— TYPE ) 

151.610,000 

DDP- オレ様 
(ドンパキヤー） 

2—6 

S 強化 


NTK ^= 〇 (22) 

北海道恵庭市本町 113 « (0123)33-2271 



GAME 

HI-SCOREl NAME I 備考 

T 

ソルデイパイド 

975.800 

BQB 



ヴァンパイアセイヴァー 

850,200 

TIS 

リリス lcoin 
ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

1，109,200 

YAS 

フエリシア ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

840,200 

ふくび- 

ビシャモン ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

682,200 

ふくび一 M<n 

サスカッチ ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

762,400 

ふくび一 zz 

オルパス ALL 

T 

ヴァンパイァセイヴァー 

860,800 

KAN ちゃん 

モリガン ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

784,000 

おの 

バレッタ ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

586,200 

ジャッキー 

ジエダ ALL 

¥ 

ヴァンパイアセイヴァー 

698,000 

竹 

デミトリ ALL 


プレイシティ 24 ☆=27 0 45) 

北海道旭川市 2 条 8 丁目 0(0166)23-5089 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

バトルサーキット 
(イエロー)®® 

45,705,700 

花山蘸 

ALL 
残 7762G 

☆ 

バトルサーキット 
(ピンク)㊣®) 

38,476,000 

花山蘸 

ALL 
残 6388G 

T " 

バトルサーキット 
(グ U ン)®® 

31,914,800 

花山薰 

ALL 
残 5116G 

立 

スト リー ト ファイター ] n 
(エレナ)® 

4,773,700 

魔巳党一 K. 0 

ALL 

1人 万 


ス HJ —トファイター m 
(ショーン)® 

4.410,700 

魔巳党一 K. 0 

ALL 

6 

鉄拳3 
(レイ） 

V 28"46 

鉄友会一 T. 0 

ALL 

7] 

鉄拳3 

(ロウ)⑮ 

V 3 r 86 

SHADOW 

ALL 

¥ 

鉄拳3 
(ゴルド） 

2，13"66 

SHADOW 

ALL 


鉄拳3 

(ファラン)®® 

V 29*46 

H-RYUNE 

ALL 

1〇 

鉄拳3 

(風間仁)㊣® 

1，31“71 

BELLDANDY 
鉄友会員じゃないです 。 i 

ALL 

現在メンバー 1 人です 


ゲームセンタードリーム ☆=2(46) 

宮城県仙台市青葉区中央 2 - 1 -17 東四ビル B 1»(022)224-1046 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

丁 

鉄拳 3 
(シャオユウ） 

V24"83 

CF—SSS 

ALL 

Y 

怒首領蜂 
( TYPE - C ) 

272,698,530 

丸出駄目夫 DX 

2-7 

y 

バトルサーキツト 
(エイ U アン•グ U— ン） 

29,999,900 

タクシー 

ALL 
天帝有 

T 

パトルサーキツト 
(ピンクオースト IJ ツチ） 

8,968,600 

遠藤の下僕 

ALL 

y 

ソルディバイド 
(ティオラ） 

2,173,300 

LUK 

まだまだ！ 

2-2 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ガ□ン） 

873,300 

T. S 島貫 
弱®人狼くん 

ALL 

y 

天地を喰ら52 
(趙雲) 

3,267,100 

和泉 

ALL 

Y 

19XX 

(モスキート） 

15,113,600 

CF-SSS 

ALL 連付残 X5 
Sx7 

t 

19XX 
(震電) 

14,738,700 

CF - SSS 

ALL 連付残 x3 

Sx7 

lo 






T 98 


GAME 卜 


-SCORE NAME 備考 






























































































































































































































フレイシティキヤロット巣鴨店 ☆=13(274) 

東京都豊島区巣鴨 1 -15-1 ミヤタピル巳 1 B 2 0(03)3943 —6735 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

立 

ザ•八ウス•オブ•ザ • 
デッド 

110,180 

池袋ガンシューター 
与作 

1 コイン ALL 
ランク 1 

2 

ソルディパイド 

(ヴオーグ） 

4,817,300 

Mr. まさし君 

連付 ALL 

☆ 

鉄拳 3 

(キング） 

1，41"98 

リーマン K. T 

連なし ALL 

T 

怒首領蜂 

(タイプ C) 

337,598,280 

オム□はんり 
KPL-NEK 

連付蜂 

☆ 

スカッドレース 

旧 ver (初級夜） 

2'01〃68 

MSO-LIE® 

完走 

T 

タンクフオース 

1.203,700 

E し 

PAJA 闩 ILLO 

1 コイン ALL 

2up 残 1 

y 

アルマジ□レーシング 

(障害） 

37,75 

MSO-LIE© 

ALL ノーミス 

~Q 

ネオボンパーマン 

272,350 

ポンパー森尾 

ALL 

~9 

リアルバウト餓狼伝説 

スペシャル(ヤマザキ） 

1,302,000 

はしのすけ 

ALL 

1〇 






赤羽ニューオリンピア☆”⑸ 

東京都北区赤羽 2 —10 — 5 〇 (03) 3598—0205 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME I 備考 

T 

鉄拳 3 
(風間仁） 

1'19〃36 

S . Y - 翻筋斗一® 

超おそすぎ 

ALL @@ 

ノー5ス予選56秒 

☆ 

鉄拳3 

(ポール•フェニックス) 

37*88 

S. Y- 翻筋斗一® 
来月最終スコア(予） 

ALL ㊣㊣ 
ノー5ス予選30秒 

y 

鉄拳3 

(吉光） 

47"63 

K . A - 翻筋斗一⑱ 

池田さんカツコイー！ 

ALL ㊣ ⑱ 

1 DRAW 予選38秒 

a 

鉄拳3 

(二-ナ•ウイリアムズ） 

1，20〃61 

K. A- 翻筋斗-⑱ 
あつし夫氏感謝 

ALL ㊣ ⑱ノーミス 
予選 rotroo 

☆ 

鉄拳3 

(レイ•ウー□ン） 

1，15〃86 

S. Y- 翻筋斗一@ 
CBA-K. T 氏感謝 

ALL ⑱⑱ノーミス 
予選1分 

y 

鉄拳3 

(花郎） 

1'23〃90 

K. A- 翻筋斗-@ 

超かっこいい ㊇ 使用 

ALL ⑱㊃ 
ノーミス予選58秒 

☆ 

鉄拳3 

( U ン•シャオユウ） 

1，06〃98 

S. Y- 翻筋斗一⑮ 

池田さん最高 

ALL ㊣ ⑱ 

ノ ー5 ス予選53秒 

☆ 

鉄拳3 

(エディー•ゴルド） 

2'08〃86 

K . A - 翻筋斗一 ㊣ 
(カゲキラー） 

ALL ノーミス 

予選 1 分 34 秒 


グループオンフアイト 

(お梅とお種•棚とお種） 

1,036,200 

K. A- 翻筋斗一® 

こんなのでいいのか？ 

IALL ㊣ ⑱ 

1 ノー ミス 

lo 






Sml 5112 Tgf-28 ( 0(0489)43-8891 



GAME 

HI-SCOREl NAME I 備考 

T 

パトルサーキット 
(ピンクオースト U ッチ） 

18,491,400 

江戸の黒豹 

ALL 

~2 

ヴァンパイアセイヴァー 

771,100 

江戸の黒豹 

フェリシア ALL 

Y 

U アルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,447.600 

TAKUMI 

ALL 山崎 

T 

ストリートファイター m 
(ケン） 

3,065,500 

M. MORIKAWA 

ALL 

T 

ソルディパイド 

2,731,200 

TMS-EGO 

2-4 初め 30 万 
落ちカシュオン使用 

T 

マネーアイドル 

エクスチェンジャー 

2,741,830 

TNN 

ALL 

7 

とぎめぎメモリアノレ 

対戦ばずるだま 

1,693,900 

ク U アしただけみか 

ALL 鏡 

ランクイージェスト 

~8 

ダートダッシュ 

8 / 30"40 

D. Hill (D. H) 

REDLIGHTNI 

NG ソ□モード完走 















1 

紫炎龍 

51.284,910 

COMPATI 

2 周 ALL 

2 

ライデンファイターズ 

(スレイブ） 

41,976,770 

STF- 桑名寛之 

ALL 

3 

怒首領蜂 
(C タイプ） 

272,117,400 

ォレが吉田だ 
こえエぞ才 

2-7 

4 

マジカルドロップ M 

(ストーリ ) 

2,066,744 

H. T 

チャ U オット 
ピエ□まで 

5 

鉄拳 3 

(吉光） 

^ 00*43 

H. T 

ALL 

6 

対戦とっかえだま 

3,326,300 

CGP- 鈴木みか® 

ALL 

三条塚あやめ 

7 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,358,000 

OKI-MEG 

ALL 
モリガン 

8 

ヴァンパイアセイヴァー 

952,000 

浜丘麻矢 

ALL 

UU ス 

9 





10 






鼸 m 


☆ 二 0(36) 

ホーラム秋山ビル 1 F 0(0485)21-7821 



GAME 


NAME I 備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(キュービー） 

976,600 

ばらもん 

ALL 

Y 

ソルディバイド 

(ヴォーグ） 

2,311,100 

ZKR 

2-2 (D 

T 

ライデンファイターズ 
(ジャッジスピア） 

56,202,200 

まるるん師匠の弟子 

ALL ㊣ 

50 万おち 

T 

怒首領蜂 

(C—TYPE) 

183,020,090 

LOD 

2-5 

シヨット強化 


怒首領蜂 

(C-TYPE) 

144,482,960 

やっと峰まできたっス 
AJSP-J•K 

2-7 (鬼蓄峰） 
シヨット強化 

~6j 

怒首領蜂 

(A-TYPE) 

89,362,800 

2 面だけつながりまし 
た derONKEL 

2-2 

レーザー強化 

y 

バトルサーキット 

(ピンク） 

33,914.100 

SNT® 

ALL 
残 XO 

~8 

ザ•ハウス•オプ•ザ 

デッド 

84,940 

稼ぎ全然わかりません 
いちろう 

ALL 

~9 

GTI CLUB 
(超上級コース） 

V 56〃379 

YNS 


To 

D&D® 

(ドワーフ） 

1，085,660 

RON 

ALL 


ゲームプラザコトブキ ^0(7) 

埼玉県浦和市白幡 5 _1_28 a(048)838-6631 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

鉄拳 3 
(シャオユウ） 

1，35"03 

KSM ㊣ 

ALL 

~2 

鉄拳 3 

(ポール） 

1，36" 96 

AKI 

ALL 

T 

鉄拳 3 

(吉光） 

1，37"45 

ふがく 

ALL 

T 

鉄拳 3 

(ジュリア） 

2，14 "71 

KSM® 

ALL 

~5~ 

鉄拳 3 

(レイ） 

2 , 29" 46 

Z32 

ALL 

T 

鉄拳 3 

(クマ） 

3'05"00 

バイクを知らない人生 
なんて • •本田の CM 

ALL 

y 

ぶよぶよ SUN 

(ふつう） 

1,256,070 

D 高校 2 年ぶよマスタ 
一石井雄太 <Y. 1) 

サタン面でミス 
MAX16 連鎖 

~8 

ヴァンパイアセイヴァー 

(デミトリ） 

608,200 

ふが< 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

(モリガン） 

598,600 

|パイクに乗ると雨がふ 
る。もしかして雨男ワ 

ALL 

To 

ヴァンパイアセイヴァー 

(フェリシァ） 

588,800 

ジュリア ■ ちゃん 

ALL 


八 V ス n ア通信お店から① 


•ブレイランドエフワン(宮城) 

締切日にス n アの出ないスコアラーが数 
名暴れて5ます。ど一したらよいのでしよ 
〜か？(三枝調に)京城氏、きらりや嬢' 
取材の時は夜遅 <までおつかれ様です。 N0. 
197 の記事の追加として現在当店のス n 
アラーがいるのは前店長、 PEW • Z 氏の 
おかげです。この事が記事中に書かれてい 
なかつたのでこの場を借りて PEW . Z 氏 
にお礼を申し上げます© 

•モンテカルロ (群馬) 
s nR u n - / 氏が去つてしまい新戦力 
を募集しております。また' 他店からの遠 
征も大歓迎です。近くにお越しの際は、ぜ 
ひ、お立ち寄りください。 

•プレイシティキヤ□ットニ荒店(栃木) 
梅雨も過ぎて、すつか D 夏な今日この頃 
ですが' みなさんゲ—ムしてますか。<フは、 
みんなセイヴアーに首つたけのようですね。 
あの人の出現もうわさされてますし' まだ 
まだ楽しそうです。鉄拳3も本日 (6 月22 
日夕方)、平八が使用可能になりました。と 
ころで、鉄拳3大会を毎日行つてますので 
どんどん参加してください。タダです =:F 
|^-丁お6_3ろいけど疲れるよ IT . S でし 
た。 

•ゲ—ムコ—ナ—ヤングパレス(千葉) 

今日は、ヴアンパイアセイヴアーのポス 
夕—を無料で(当り前—. ) 5名様にプレゼ 
ント、ただし当店までとりに来る方のみに、 
プレゼント、詳しくはお店に TEL してく 
ださい。 

• 熊谷ガリパ— (埼玉) 

<フ、ヴアンパイアセイヴア—が非常に盛 
り上がつています。これが載る頃にはまた 
大会を開催する予定です。腕に自身のある 
方も、そうでない方も' ぜひご来店くださ 

代筆いちろう 

•プレイシティキヤ□ット巣鴨店(東京) 

6月下旬にブラボ有楽町が才—プンしま 
した。マリオンと駅の中間にあります。映 
画をみた後は' プラボ有楽町で遊んでね。 

by wAT 君の兄夫 


♦ I - ILT 神保町(東京) 

.今月は見事に10コ埋つてます。プレイヤ 
I のみなさんに感謝です。それと無理な要 
求に応えて<ださつた某店—上さんにも多 

.板前修行には大人の財力が必要です。が 
んばつてください(そこまでテンション上 
がつてるかと言うとそうでもないかも)。 
•試作品見ました。笑つて死ねます。あれ 
(内輪ネタですいません)。 

「爆烈短形弾」がすげ一ですね。の担当。 
•荏原ゲームコ|ナ I ( 東京) 

最近 EGC のノートに「ベル友募集中」 
とか、ただ rc 匕—)」つて書くような {2 く普 
通のイタズラ書きがされるようになつてき 
ました。^でにはあまりなかつたのでな 
んだか新鮮です(でもやめてほしい)。 
by 仕事が忙しくて FC 遠足&直球公録は 
パス 。 SSC - ぶぃ 
•タイト—イン町田(東京) 

京城へ' その節はお世話になりました。 

by あ.なたの ASMD 
•ゲ—ムセンタ—ポパイ(東京) 

鉄拳 3 の大会を行います。 .8 月 16 日 
(土)市川市本八幡 GAMEinDAIE 
丨 . 8 月 23 日(土)足 立 区綾瀬 ゲ—ム セン 
ターポパイ、 2 ヶ所とも 3 時蹇口 4 時スタ 
I 卜です。御来店御参加ください。上位入 
賞の方に豪華参加賞をプレゼント。商品、 
カプ n ン•ミニキユート(ゲーム筐体)1 
台' 鉄拳のポスタ— (非売品)、 CD ラジカ 
セ、その他。 

• jogo 江古田店(東京) 

当店パックマニア有マス。 

私信：やんちゃへ、 SDI のビデオ(マス 
タ ー) をかえしたいので jo go に TEL 
してね。めそん一刻 

•東京レジヤ—ランド小岩店(東京) 

秋田氏から軍人ビデオを買入した人カブ 
T 入荷したので8月頭までにビックリした 
顔しながら来てね。さ ！ E 


•赤羽ニユ—オリンピア(東京) 

今月から一部に参加させて頂く ことにな 
りました。よろしくお願いします。<フまで 
スコアの管理体制が不十分だったため、レ 
イスト—ムの件で、1 3 -$|2氏を初め、 
関係者、並びに全国のス n アラーの方々に 
大変御迷惑をお掛けし、誠に申し訳ありま 
せんでした。 

現在では管理を十分にして、未確認ス n 
アは(たとえ常連のお客様のスコアでも) 
全て無効扱いとしています。また、設定も 
当然工場出荷設定です。と、いう事で赤羽 
ニユ—オリンピアを見捨てないでね。 
スコア担当 MZT (予) -S — G 、 MZ 
T (予) - KTR 

• トライアミユ—ズメントタワ— (東京) 

〇 — d ゲ—ム八イス n アラ—募集中—.も 
ちろん、 New ゲ—ムも大歓迎！ 

(トライタワーハイスコア向上委員会会長) 
• 西銀座ゲ—ムプラザ(山梨) 

近県の努首領蜂プレイヤ—のみなさんス 
コア出しに来てください。松本の TAD 氏 
ご来店ありがとうございます。 

• ゲ—ムパレス(静岡) 

ひさしぶりに、ご意見&八イス n ア通信 
に書く、店員 A です。さて今回ここに書く 
ことは、かねてから八イス n ア担当をして 
いた佐伯くんこと店員 B が就職のためゲー 
ムパレスをやめることになりました。長5 
間どうもありがとう。きみの魂は新しい店 
員にうけつがれることだろう。 

P.S •ちゃんと遊びに来るように、これは 
命令だよ H 

• グリ—ンプレイランド(岐阜) 

いよいよ全キャラも出揃って(•••るハズ) 
ますます盛り上がりを見せる鉄拳3。腕に 
自信のある強者から楽し<対戦をやってみ 
たい人まで待ってますんで、ぜひ…ぜひ来 
てみてください。土曜日の夜なら色々いま 
すんで、おひまなら顔出してください。待 
ってます=: 
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八イテク遊園ニュースタ _ ^=0(4) 


山梨県甲府市国母 5 —20—16 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴァンパイアセイヴァー 

624,700 

Y. N 

1 □イン ALL 
モ U ガン 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

289,900 

スシ < つてシス 

4 面 

バレッタ 

T 

バトルサーキット 

7，139,500 

たけぼ 3 

ALL 

T 

リアルハ'ウト 

餓狼伝説スペシャル 

891,100 

ミスターこぞう 

ALL 

ビリー 

"5~ 

スト 1 」ートファイター m 

2,459,800 

CBA 

ALL シヨーン 

y 

ストリートファイター m 

2,399,100 

KYO 

ALL ケン 

y 

ぶよぶよ SUN 

408,373 

MMG 

かんたんモード 

~8 

テ ド」ス PLUS 

90,000 

G. M 

パズルモード 

~9 

戦国ブレード 

1,392,100 

長谷川デイル n 

2-4 ユーニス 

lo 

ストライカーズ 1945 

930,300 

すしや 

2-2 メッサー 


西銀座ゲームプラザ ^4(44) 

山梨県甲府市中央 1 -12-43 a (0552) 32-5656 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

☆ 

マネーアイドル 
エクスチェンジヤー (1 人） 

9,999,999 +a 

NGP-ANP ® 

Lv99+a MAX 

20 連 999+a 連鎖 

★ 

でろ〜んでろでろ 

8,763,700 

NGP-ANP 

IcALL ふつう 
全消し xl(50 万） 

★ 

もうぢゃ ( 対戦もうぢゃ） 

4,572,880 

NGP-ANP 

lc ALL 全消し X9 
あと 30 万 

T 

鉄拳 3 

V 32*75 

FEE 

IcALL 

シャオユウ使用 

Y 

わくわく 7 

36,366 ,800 

NGP-ANP 
公録も OK 

まるるん使用 

Y 

ばくばくァニマル 

321.296 

NGP-ANP 

IcALL おじようず 
金貨 X6 

T 

マネ-アイドル 
エクスチェンジヤ -( 対 CPU) 

7,438,412 

大負け確定もラやらん 
ANP 

1CALL100X7 
エクスチェンジヤー便 

T 

怒首領蜂 

95,620 ,460 

Yuz 

とりあえず 

IJ 





10 






ゲーム パレス ^0(9) 

静岡県三島市一番町 12—22 » (0559)71 —3057 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

V\ 

ソルディバイド 
( カシュオン） 

1，527,400 

ちうヤラナイ 

2 周目 1 面 

~2 i 

ソルディパイド 
( ティオラ） 

1,235,800 

楓さん？ 

2 周目 2 面 
こわれてる！！ 

T ] 

ティンクルスタースプライツ 
( キャラクターモード） 

1,891,540 

神風 T. H 

スプライツ残 1 

" tI 

マジカルドロップ m 
( ストー u モード） 

1,979,958 

WIL 

まだまだいける！ 
デス使用 

tj 

バトルサーキット 
(C 、 シルバー） 

22.846,700 

ALF 


6 

スト u— トファイター m 
( ネクロ ) 

2,075,400 

M. K 


~7\ 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル ( チョンシュウ） 

1,462,400 

417 

ぁと 15 万 

"8! 

八"トルサーキット 
(A • グリーン） 

21,207,100 

ALF 


9 





15 






プレイシティキヤロットアピア店 ^0(1) 

静岡県静岡市吉田 15_ 8 プラザアピア 1 F « (054) 263-8604 _ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

JJ 

ソルディバイド 
(カシュオン） 

2,571,000 

YYY-® 

2 周目ーヒドラ道 
中 

Y 

ソルディパイド 
(ティオラ） 

2,019,400 

ASD-TMY 

2-3 

T 

グルーヴオンファイト 
(おたね&おろめ） 

988,000 


1 コイン ALL 

T 

グルーヴオンファイト 
(ラリ ー& クリス） 

550,900 


1 コイン ALL 


怒首領蜂 
(TYPE-C) 

184,269,880 

ASD-XPD-APEX 

2 -7 579 

S 強化 


ヴァンパイアセイヴァー 

(リリス） 

1,030,600 

OR 卜 AKA 

1 コイン ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

932,500 

SYM-AUI 

1 □イン ALL 

~8 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン） 

864,900 


1 コイン ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(レイレイ） 

738,200 

あいだ☆れいれい 

1 コイン ALL 


ロジックプロ 
(パ U コース） 

31,260 

HRO 

1 コイン ALL 


夢空間ファンタジー ☆=0(15) 

長野県茅野市ちの丁田 2732— 1 » (0266)72—5399 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

バトルサーキット ㊣ 

㉟( キャプテンシルパー ) 

3,502 .400 

XJR 

ALL 

Y 

バトルサーキット @ 

@( エイリアング U— ン） 

3,340,600 

子持ち ゲーマー 
あすたろと P 

ALL 

y 

ヴァン )(イアセイヴァー 
( フエリシア） 

919,700 

T. A 

ALL 

3 本先取 

T 

鉄拳 3㊣ 

( ポール） 

r 03"86 

子持ち ゲーマー 
あすたろと!？ 

ALL 

" 5 " 

鉄拳 3(§) 

( 吉光） 

1'29〃15 

XJR 

ALL 

y 

鉄拳 3@ 

(ジュリァ） 

V 53"73 

子持ち ゲーマー 
あすたろと！？ 

ALL IP カラー 
( パンツ見えるから） 

y 

鉄拳 3(g) 

( ガンジャック） 

.2,07” 3 

XJR 

ALL 

~Q 

鉄拳 3㊣ 
( クマ） 

2 , 3 V 71 

XJR 

ALL 

y 





To 

バーチャファイター 
3.1 

47 台入荷 

予定 



s 綱 § 




☆ 

マネーアイドル 
エクスチェンジャー 

9,999,999 +a 

SAL 

1 人で練習モード 

☆ 

スト ij- トファイター m 

( ショーン） 

5,075,600 

ぼ 一ず 

1 コイン ALL 

㊣ 

3 

鉄拳 3 

(エディ〕 

2，10〃95 

EKT - タトウマン 
MK-D SEI 

1 コイン ALL 

⑱ 

4 

鉄拳 3 

(シャオユウ） 

1'12〃01 

こんなにちつちやくて 
かわいいのにぃ離珠 

1 コイン ALL 

@ 

☆ 

鉄拳 3 

(フォレスト =□ ウ） 

r 22*65 

LKR 

1 コイン ALL 

@ 

★ 

ナムコクラシック1;クショ:/ vol.l 

(ゼピウスアレンジ） 

6,345,160 

夏コミは金曜東地区 
エー 56a めそん 

E3 クリアノーマル 
A-16 335 万 

★ 

プ II ンセスクララ大作戦 

(クララ） 

39,760,700 

し KR 

1 コイン ALL ㊣ ⑱ 
お伴 U ッチ 

★ 

プ U ンセスクララ大作戦 

(キララ) 

37,361,400 

木え本桜とエンゲージ 
A1 T- まし、ん 

1 コイン ALL ㊣ ⑱ 
お伴 J フロスト 

★ 

7U ンセスクララ大作戦 

(グレイ） 

37,822,300 

し KR 

1 コイン ALL ㊣ ⑮ 
お伴 LI ッチ 

10 

マネーアイドル 

エクスチェンジャー 

7,800，149 

SAL 

CPU 対戦モード 





■Iff 

1 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1,791,900 

金髪の子猫 

ALL 乱入有 

2 

八ウス•オプ‘ザ- 

デッド 

88,900 

9 万目前 DMC- チ 
ョィ 

ALL 

3 

とぎめきメモリアル 
対戦ばずるだま 

1,818,700 

虹色町の殺人コアラ 

ALL MAXI 7 連鎖 
虹野沙希使用 

4 

レイブ レーサー 

2, 31" 932 

D. Hill (D. H) 北越谷 
追悼記念（今さら…） 

中級 T. T 完全ノーマ 
ル BL.KT 555 

☆ 

スカッドレース 

2 , 3 r 74 

YAP® 隊長 

上級 

FI T. A 

☆ 

スト IJ- トファイ ター EX 
Plus (ガルダ） 

2,900,800 

GSM -亀 

ALL ガルダ有 

7 

ソルディパイド 

(カシュオン） 

2,406,800 

やっぱりジーコ 風 

2-4 

8 

対戦とつかえだま 

3,507,700 

CGP — 鈴木みか 

ラス面自称教授 
62 個... 

9 





10 






東卜 S 千 偽想： ☆=◦ ⑵ 


★ 

アルゴスの戦士 

9,061,070 

AZU-RUF-H•S 

ALL 

2 

ブラックパンサー 

1,947,580 

BP - Zen 

ALL 残 XO 

3 

ゲイングランド 

31,650 .395 

N • T 

まだ、のびる余地 
あり 

4 

ストリートファイター 

865,200 

TAKI&ZAWA 

念願 

5 

ドラゴンスピ U ツト 

(old ver) 

1,301，940 

LAY 


6 

ファイネストアワー 

6,057,050 

Kan 


7 

パスター 

216,240 

RRR 

5 面•八イスビード 
トラベル使 ffl 

8 

八イポルテージ 

878,020 

ZYAROH. A 

STAGE15 

9 

ソルデイバイド 

(Vorg) 

2,622,400 

FIR 

2-3 

10 

ソルデイバイド 

(Kashon) 

1,341,100 

XYZ- 山田 er 

2-1 


神 t 徽 f«n 二 . 


★ 

セクシーパ□ディウス 
(シューティングスター） 

6,706,800 

SIT - M • K 

ALL ㊣ 

1 周 195 万 

2 

ガンバード 

(マ U オン） 

2,140,500 

TAD 

ALL @ 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 

(フエ U シア） 

1,522,000 

なかたにたかゆき 

ALL 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

801,700 

とりやひろのぶ 

ALL 

5 

ヴァンパイアセイヴァー 

(デミトリ） 

582,800 

なかざわじゅんいち 

ALL 

6 

スト IJ- トファイター! D 
(ショーン） 

3,285,000 

かしのまさひこ 

ALL 

7 

バトルサ ー キット 

(イエ □ービース ト） 

44,309,000 

なかばやしやすき 

ALL (§) @ 

残 0 

8 

鉄拳 3 

(U ンシャオユウ） 

1，35"30 

さるさるさるさるさる 
さるさるさるさるさる 

ALL 

9 





10 






ゲームセンター UFO 伊勢原店 ☆=1(125) 

神奈川県伊勢原市伊勢原 1—4— 23 »(0463)94-4519 



GAME 

20 連勝 


☆ 

ネオ•ボンバーマン 

VMT—ILG — 吉田 

パトルモード 

ALL 


パトルガレッガ 
(ガイン） 

13,056,380 

ORE 

7 面 

~3 

ソルディバイド 

(カシュオン） 

2,767,800 

STG - 福助 

2-4 

T 

ソルディバイド 
(ヴォーグ） 

2.691,100 

STG — みき&みさと 
(首輪付き） 

2-4 

T 

マネ-アイドルエクスチェンジャ- 
(CPU 対戦） 

7,543,342 

PIS-CKN 

ALL 

100万 X7 

y 

マネ-アイドルエクスチェンジャ- 
(1 人で綾習） 

1，066,385 

PIS-CKN 

MAX17 
レベル 91 

y 

怒首領蜂 
(B タイプ） 

59.921,430 

山 

レーザー 

2-2 

~Q 

怒首領蜂 
(C タイプ） 

134,376,140 

JJJ 

シヨツト 

2-5 

T 

電車で GO! 

200.00 km 

プロコティアット様 

東海道本線 

ALL 

lo 

極上パ□ディウス 
(こいつ） 

5,211,000 

CVM-NAK 

ALL 

1 周 255 万 


TILT 神保町店 ^=sm) 


東京都千代田区神田神保町 2 -14-4 0(03)3262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ソルディパイド 
(ヴオーダ） 

5,070,400 

渋谷でブー （ 7 いっぱ | 
いみたいな一） 

2 周 ALL @付 

T 

怒首領蜂 

(タイプ C) 

361,599,640 

SWY 

2-7 シヨット強化 
MAXHIT844 

★ 

ライデンファイターズ 
(スレイブ） 

54,965,130 

GAP 

ALL ⑱付 

T 

レイス！ム 
( R - GRAY 2) 

26,269,750 

れいすと一ま一ず参上 
ワ丁 3- キバヤシ © 

ALL 

~5~ 

鉄拳 3 

( ジュリア） 

2'01〃36 

KKY —いなりん 

ALL 

★ 

F/A 

( STRAIGHT ) 

2,064,850 

ATC-KTL-N. F 

ALL GR-5 使用 
@ 付 5064000 

y 

バトルガレッガ 

(ボーンナム） 

13,659,300 

ふふふ 

ALL (D 付 

~8 

バトルガレッガ 
(グラスホッパー） 

10,575,850 

亜土弁当（ルルルー） 
四角押屋行っとく？ 

ALL @ 付 
たぶん行かない 

~9 

ぶよぶよ通 

856,534 

SPD-H. T 

ALL B1043 

㊣ 付妥協 

★ 

タンクフオース 

(⑱なし) 

1，210,200 

極限に到着！ EL 
PAJARILLO 

ALL 残 2 

29 面 83500 


顏疆冗 m ，溫 . 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
( Q - BEE ) 

1，018,400 

SMG — MIS® 
(センチなお年頃 9) 

ALL 乱入 X2 


ヴァンパイアセイヴァー 
( ジエダ） 

879,800 

EGC— 武士道チヤム 
チヤム列伝⑯ STR 

ALL 

~3 

さるかに八ムぞラ 

239,009 

JAG -㊣ 氏 

ALL 

T 

グルーヴオンファイト 

1,138,100 

SMG-MIS® 

(松岡千恵彎らしい） 

ALLPX4 
ソーリス&主人公 

Y 

ソルディパイド 
(カシュオーン） 

2.876,200 

JAG-MIYA 氏 

2-4 

y 

ソルディバイド 
(ヴォーグ） 

2,481,400 

祝 Q ラジオ生出演！ 
EGC-MIS® 

2-2 

T 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,851,900 

ムツシユかまやつ 

ALL SSSX18 

~8 

セガツ ー U ングカー 

チャンピオンシップ 

2' 50〃000 

これからこれから I 

完走 

~9| 





¥ 









GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

j ] 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,470,600 

CYR — LOVE 
-WARRIOR 

ALL 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 

(リリス） 

1,172,000 

LOVE— 喪服奴隸 

ALL 

T 

スト U — トファイター I 
(オロ） 

4，160,500 

CYR — クイック 
-WARRIOR 

ALL® 

T 

スト 1 」一トファイター皿 
(ケン） 

4.024,700 

ズルムケ PYO 
(僕ムケてます） 

ALL® 

" 5 " 

ス HJ— トファイター皿 
(ダッドリ ) 

3,255,200 

痴漢— ASM 
(やる気 ZERO) 

ALL ㊣ 

★ 

レイストーム 
( RG -1) 

17,382,150 

FUS 

ALL ㊣ 


レイス!'•—ム 
( RG -2) 

28,930,000 

T3-WIZ 

ALL® 

★ 

デイトナ USA 

(上級） 

3,06〃92 

ぎるはま®隊長 

T. A モード完走 


ギヤルズパニック S 

1 C ALL 

ティッシュー FUS 

点数あらへん 


ストライカーズ 1945 

(メ ッサー シユミット） 

994,500 

ミンキーモモ 

2-4® 4 機設定 


ゲ _ ムコーナ _ フジ ☆=3 (243) 

東京都葛飾区新小岩 1 —50 — 8 a(03)3652-0670 _ 



山 1: 


1 

グルーブオンファイト 

1,291,900 

ゲーセン魔人 
(Y. 〇) 

ALL 

パバア&天神橋 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
U (レッタ） 

1,302,800 

G. M. C. 

ZFC. URA ㊣ 

ALL 

3 

ヴァンパイアセイヴァ~ 
(ビクトル） 

1,033,100 

Mr. X 

ALL 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ビシャモン） 

1,001,500 

剣匠イザナム 

ALL 

5 

ヴァンパイアセイヴァー 
(アナカリス） 

874,200 

G. M. C. 

ZFC. URA ㊣ 

ALL 

6 

ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

1,696,000 

G. M. C. 

ZFC. URA ㊣ 

ALL 

7 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,212,700 

G. M. C. 

アルツハイマー© 

ALL 

8 

スト ij_ ト ファ イタ —] n 
( ケン） 

3,621,600 

灰色 マスター はしご 

ALL 

9 

バト ルサー キット 
(エーリアングリーン） 

31,436,900 

GDS-S. 0!! 

ALL 

★ 

ストリートファイター 
ZER 02( パ-ディー) 

3.154,800 

GDS-S. 0!! 

ALLPX17 


■ SS 總? (。溫 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

ソニックウイングス 
US テッド 

1,789,600 

MNK 

イーグル 

ALL 

Y 

ライデンファイターズ 

49,339,800 

素人シューター MSA 

ジャッジスピア 
ALL 

~3 

レイストーム (8 □ック） 

13,353,550 

ひでえお 

ALL 

T 

レイストーム (16 □ック） 

22,332,800 

EZN 

ALL 

y 

ビックトーナメントゴルフ 

-21 

MMR 

日本 コース 

y 

ピッ外ーナメントゴルフ 

-21 

AKU 

オーストラ U アコース 

y 

三刻志 

349,700 

M. S 

初級 ALL 

~Q 

鉄拳 3 

1，30"81 

KAT 

3 シミヅ 






¥ 






GAME 卜 


-SCORE NAME 備考 


GAME 


七一 SCORE NAME 備 


200 










































































































































































































































































S 您薦 fj 35 « し 8 


— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

丁 

ヴァンパイアセイヴァー I 
(リリス)@)@ 

2 ,021,200 

☆CATS -きみちゃん 

ALL 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(バレッタ) ㊣ © 

1,231,900 

☆CATS- あんぱ餓 
行© 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン )㊣㊣ 

1.161，400 

佐藤吉将誕生日おめで 

と5。 

ALL 

7] 

ヴァンパイアセイヴァー1 
(ジエダ )㊣㊣ 

1.016,900 

☆CATS —とき坊 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 

937,100 

☆CAT’S- とき坊 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(サスカッチ )㊣ ⑥ 

831，300 

R0K 

ALL 

T ] 

ヴァンパイアセイヴァー ! 
(ザべル)®® 

741,100 

咲良絵美 

ALL 


パ^ルサーキット 
(イエ己ービースト) ㊣ ⑮ 

47,648,100 

☆CATS — マサル 

ALL 

ま 

鉄拳 3 
(ジン)®® 

1，15"36 

R0K 

ALL 

1〇 

鉄拳 3 

(ロウ )®㊣ 

V 33"76 

GGE-GRI-MKC. 

ALL 


プレイシティキャロット松本店 ☆=() ⑽ 

長野県松本市中央 1—3 — 7 セントラルビル B 1 0(0263)35-6744 


— 

GAME 

HI-SCOREl NAME | 備考 

TJ 

ストライカーズ 1945 
(ムスタング） 

1,745,100 

KLM 

ALL ㊣ 付 

1 周103万 

Y 

ストライカーズ 1945 
(ライトニング） 

1.343,300 

TAD 

2-5 ㊣ 付 

1 周101万 

T 

ガン パー ド 

( ヤンニヤン） 

2,008，100 

M . M 

ALL ㊣ 付 

1周108万残 XI 

T 

ガンバード 
(アッシュ） 

1,747,600 

TAD 

ALL ㊣ 付 

1周97万 

"5! 

ライデンファイターズ 
(ジャッジスピア） 

53,614,800 

Joupiuss . V . R 

ALL 

"6~ 

怒 首領蜂 
(TYPE C ) 

106,288.320 

AEL 4 -ABE 

2-6 

7 1 

ソルディパイド 
(ヴォーグ） 

2,482,200 

M . M 

2-4 

T 

スト ij 一 トファイター m 
( ケン） 

3,286,200 

YAG 

ALL 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,474,400 

JDF 

ALL 

モリガン有り 

lo 

鉄拳 3 
(永 ー ル） 

V 56*98 


ALL 




盌：恐总ぬ 《 ( 二 - 


[デユエリンヴルゼロ]河澄相 
⑴ャンクル JUNGLH ぶ 5 L ； ゆん 
[エクスカ UM _ 门巣田祐里子 

し「ヴ•ル4ヴ71■ンファイト」渡那部伸技 ■ 「ネコノミコ！/」あきよし 
B き ■「 K 0 F • G 」 臞岬諒 ■ 「テイ L ； クルスタースゴライツ」 

ヒうつかさ ■ 「鉄挙3〜 DESPERADO 」 五十未千夜 ■ 「パラし 
ラッパーズ」いのうえ空 ■ 「速攻生徒会 j 小川雅史 ■ 「みんなは 
ダ ? f G = t コロウ ■ 「ゲーパロ4コマヴラ〕コリ」 ■ 「クリック 
りんく」森田屋す U 3 _「Gun Blue 」 司淳他 

9月号は7月30日(水)発売！ 




GAME 

HI-SCORE| NAME | 備考 

T 

ジェミニウイング 

1,946,100 

いた <ら 

クリア5万 X6 

2 万 X 13 


レイフ オース 

6,053,200 

ZTT 

ALL 

~3 

ソルディバィド 

2,210,400 

NEG 

2周目、4、 

T 

リアルバウト 
餓狼伝説スペシャル 

1,479,200 

D • S 

ブルーマリー 

ALL 


パトルガレッガ 

9,517,970 

IGA - YAM 甘 

R -7 

ボーンナム 

¥ 

とべ!ポ U スター ズ 

283,750 

連合石川ヌル8 

BCG 

R -5 ボス 

T 

対戦とっかえだま 

3，120ノ〇〇 

YO 

あやめ ALL - 
20連鎖 43 H 

T 

忍者 <ん阿修羅の章 

642,170 

トッププリーダー 
吉野 

R -18 

T 

ラッシュ&クラッシュ| 

101,000 

JSAN 

R -5 


パーチャストライカ 
-ズ2 

ALL 

Q -27 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

鉄拳 3 
(風間仁） 

2 , 12"68 

ECG 

1 コイン ALL 

Y 

鉄拳 3 

(エディゴルド） 

3，13〃83 

LIN 

1 コイン ALL 

T 

鉄拳 3 

(ポール•フ I ニックス） 

1，12"08 

RYO 

1 コイン ALL 

T 

鉄拳 3 
(キング） 

r 43^98 

RYO 

1 コイン ALL 

y 

鉄拳 3 

(ニーナ•ウイ IJ アムス） 

ZQl/'lG 

PSY 

1 コイン ALL 

y 

鉄拳 3 
(クマ） 

3,25"48 

RYO 

1 コイン ALL 

y 

鉄拳 3 

(ジュリア-チャン） 

1，38"31 

PSY 

1 コイン ALL 

~8 

鉄拳 3 

(ガンジャック） 

3'07"26 

RYO 

1 コイン ALL 


鉄拳 3 
(モクジン） 

4,25"60 

PSY 

1 コイン ALL 

¥ 

鉄拳 3 

(ブライアン•フュ-リー） 

ぐ 48*93 

SAT 

1 コイン ALL 


定価500円(税込) 


參絕対満足の眷頭特集 


niMin 


こ一んな雄誌、見た:^ない •>! 今一 a はしけて5 
ゲーム 77 V 0 vt ；： 於仿设搭誌!！ 


♦諸者の超美麗イラ 
ストか満載 J 

♦話題のコスプレ3 
ーナーが充実！ 

♦他誌を圧倒！個人 
晴報コーナー 
♦話題沸騰！！人気 
、投票コーナー 

(北海道西海風太さん ►) 1 

芎隹\ / ■ゲーメストフールドでは、常時投搞を募集しています^ 
I (詳し<はゲーメストワールドを見てね)。 

〒101東京都千代田 E 神保町 1-26 ( 株)新声社: 



IV スコア通信お店から① 


• アイリン夢空間(岐阜) 

ゴ—ルデンウィーク以降、たくさんの方 
々のご来店ありがとうございました。とく 
に UGF 氏の戦国ブレード(アイン)全2 
周 <しし、また、鉄拳3のガンジャツクの 
片手プレー、両方ともすごかつたです。 

常連 S 店員 I 同 

•ゲ—ムプラザイエロ—ハツト(愛知) 

この号が出ているころに' ほんのちょつ 
とだけイエ □— ハツトが変わつてると思い 
ます。 

• GAME,SMILK (京都) 

wiLL •タイト—イン 002 のみなさ 
ま、いつちありがとろございます、またお 
越しください。 

• ゲ—マ—ズ八ウスガンマ(犬阪) 

長らくスコア担当をしてきましたが今月 
をもつて退職します。今まで御世話になつ 
た当店内外のス n アラ—の方々や遠征でこ 
れを読んでくれている元常連の方々に厚く 
御礼申し上げます。担当は変わりますがス 
コアはこれからも続けますのでどうぞ当店 
をよろしくお願いします。 

M 当津川 

•ジャス n 川西店ブレイランド(兵庫) 

8月10日ヴァンパイアセイヴァ—大会開 
催！参加者大募集' 詳しくは TEL072 
7 * 59 * 7464 まで C 


•フアミリ—ガ—デンパ—卜 m (岡山) 

第5号店た だ 今リ八ピリ中です。 

•カントリ—ポ —V (広島) 

八イス n ア募集してます。最近国王に S 
P がた<さんできました。チュンリーと戦 
うためにあと若干名募集しています。 

•ゲ—ムプラザミッキ— (広島) 

ス n アラ—がいないし' ゲームも入んな 
いので終わつてる。 

by まかくん 

•アメニテイスべ—ス OZ (山口) 

ヴアンパイアセイヴアー大会大盛況です。 
NEW ゲ—ム続々入荷予定で「涙もの」の 
ゲ—ムも 動いて いるので要チ H ック！ 

•タイト—イン空港通り店(愛媛) 

〃空港通り通信，完成間近！モンキ—の 

みなさん、アンケ—卜ありがとうございま 
した。 

•サブカルチュア(福岡) 

当店近くの同系列店の常連を吸収し、な 
んとか息をふきかえしました。これでしば 
ら< 申請数は大丈夫です。それに合わせる 
かのように店の真横にコンビニ fe できて実 
にいい感じです。現在壁をぶち抜いてコン 
ビニと直結させよ一つといラ案が浮上してお 
ります。 

by やることがない担当 


•アミユ—ズメントラ—ジ(福岡) 

今回より一軍入りさせていただ<こ とに 
なりましたア/〖/ユ—ズメントラ—ジです。 
以前は、2軍の方で約1年半お世話になつ 
ていました。当店では、ビデオゲ—ム(パ 
I チヤ□ンを除き)全てープレイ 50 円、ク 
イズゲームに関しましては2ブレイ 50 円と 
なつてます。また7月5、6日は、当店大 
ゲ—ム大会を 行います。 優勝者は' CD ラ 
ジカセで 4 クラス部門分けで行いますので 
福岡の柳川市に来られた際には、是非当店 
へ御来店して<ださい。 

店長大橋亮 

•ゲ—ムスポツトフォーカス(大分) 

H 、 K 氏の活躍で〃八イスコアのチヤレ 
ンジが高まつて高校生のメンバ—が新生 F 
友会なる物を作り' スコアを更新する度に 
スゴイよろこびようです。おまけにこの n 
—ナ—掲載決定だし大分のス n アラ—がん 
ばるけ〜ん。 

by M 、 AVE 32 
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マン无ス城インべーダーハウス ☆=4(8) 

大阪府高槻市北園町 18—14 a (0726)82-4323 _ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

☆ 

ス HJ — トファイター I 
(ネクロ） 

4,708,000 

ARIB 

ALL ® x 8 
ギル145万 

Y 

鉄拳3 
(シャオユウ） 

1，10"81 

K 一 O-T 

ALL ㉘ 付 

~3 

ソルディパイド 
(カシュオン） 

4,225,900 

翔 s 

2周目 ® 付 ㊣ 無 

T 

ソルディバイド 
(ティオラ） 

2,944,100 

翔 因 

2周目⑱付®無 

"5* 

怒首領蜂 

fc タィプ） 

324,849,090 

IGU ラーメン B 

2-7 ショット強化 

T 

怒首領蜂 

(巳タイプ） 

272.877,610 

働き蜂 （時給 0 円） 

2-7 ショット強化 

T 

怒首領蜂 
( A タイプ） 

226,992,380 

ばや兄内定記念 
ぼや兄 ® E 

2-6 ショット強化 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエリシア） 

1,775.800 

ARIE 

ALL ® X 0 

乱入有八ンニャ無し 

T 

ストライダー飛龍 

491,050 

東京爆発娘 

ALL 5機設定 

★ 

1943(1 P ) 

3,654,500 

SGP - SV - TNK 

ALL ® 

モビ x 2 


ゲー■マーズ八ウスガンマ ^1(2) 

大阪府池田市石橋1 - 8 -10 ステーシヨンプラザ3 F 0(0727)62-6780 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

怒首領蜂 
( B — TYPE ) 

315,725,730 

働ぎ蜂 

2周 ALL 

シヨット強化 

☆ 

バトルサーキット 

(キャプテン•シルバー） 

28,640,500 

YRM 

ALL ノー ミス 

T 

ソルディバイド 
(カシュオン） 

4,023,800 

翔困 

2周目 

T 

ソルディパイド 
(ティオラ) 

2,739,700 

翔 E 

2周目 

T 

スト U —トファイター皿 
(ネクロ） 

3,999,600 

ARI 

ALL リュウ65万 
ギル104万 PX 7 

T 

ナイツ•オプ•ザ•ラウンド 
(アーサー) 

469,470 

tko — じやんじやかじ| 

じい 

ALL 

y 

づァンパイアセイヴァー 

(リリス） 

840,100 

対戦者求みます！ 

TIS 

ALL 

ハンニャ⑯ 


マジシャン□—ド 

417,640 

マジで人手不足 

R -7 

~9 

へビーュニット 

769.250 

また来るかも… 

6-1 1周目 
ラスボス 

lo 






ゲームセンターピノキオ ☆=0(36) 

兵庫県明石市本町 1 _ 1 -26 a (078)917-5685 _ 



SIP«f]=<= 


1 

パトルサ_キット 
(イエ□ー ビースト） 

30,652,700 

SIN 

ALL 1 ミス 

2 

グルーヴオンファイト 

861,500 

TKD-MIN 

ALL ゲルトハイ 
マーとばばあ 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,291,200 

DIC ⑱ 

ALL 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ジェダ） 

757,800 

DIC ⑮ 

ALL 

5 

ヴァンパイアセイヴァー 
(キューピー） 

807,700 

DIC ® 

ALL 

6 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モリガン） 

698,400 

DIC ® 

ALL 

7 

ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

652,200 

DIC ⑱ 

ALL 

8 

ヴァンパイアセイヴァー 
(バレッタ） 

683,600 

DIC ® 

ALL 

9 

ヴァンパイアセイヴァー 

(アナカリス） 

751,100 

D _ 

ALL 

10 

ヴァンパイアセイヴァー 
(デミトリ） 

739,100 

DiC ® 

ALL 


ジヤスコ川西店プレイランド ^1(1) 

兵庫県〗 1 1 西市小花 1—6-16 a (0727) 59-7464 _ 


_ GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

Ti 

u アルバウト餓狼伝説 
スペシャル(テリー） 

1,670,600 

無 

ALL 

71 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル(アンデイ） 

1,245,300 

無 

ALL 

V ： 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル(ジョ ー) 

1,731,700 

ぼぶ 

ALL 

T 

_ 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ジエダ） 

746,000 

永影 

ALL 

5 

づァンパイアセイヴァー 

(リリス） 

844,600 

卜 3 カズ 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 
(パレッタ） 

917,900 

トヨカズ 

ALL 

7 j 

ヴァンパイアセイヴァー 
(デミトリ） 

925,600 

D • M 翔 

ビシャモンまで 

T 

ぶよぶよ SUN (ふつう） 

555,179 

なむ SUN • IPA 

ALL 

14 連鎖 

Y 





m 






ファミリーガーデンパート皿 

岡山県真庭郡勝山町大字勝山 459 0(0867)44-5688 _ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

丁 

ストリートファイター EXplus 
(ゴウキ） 

2,723,300 

T *0 

ALL 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエリシア） 

1,955,700 

KAG 三厳 

ALL ® 有 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン） 

1,291,000 

モリ子さん 

F マスオ 

ALL ® 有 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ジエダ） 

892.900 

SRX 

ALL 契約完了 

Y 

づァンパイアセイヴァー 

(リリス） 

875.600 

KID 

ALL + 真ビシャモン 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(VH —ガロン） 

825,900 

RYO 

ALL CPU 乱入® 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(デミトリ） 

788,300 

KID 

ALL 吸血鬼くん 

~8 

づァンパイアセイヴァー 

(オルバス） 

575,400 

KAZ 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ザべル） 

562,200 

KID 

ALL ゾンビくん 

To 

ヴァンパイアセイヴァー 
(アナカリス） 

528,500 

NT 1 

ALL 

八重魔法でない 




— 

GAME 


NAME I 備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ u ガン） 

1,957,800 

Tiny-DIL 
あすは入社試験 

クリア ㊣ ⑩ 

八ンニヤ 有 

Y 

ヴァンパイアセイ ヴァー 
(レイレイ） 

1,474,000 

タコ太 

クリア ㊣ ⑱ 

八ンニヤ 有 

T 

バトルサーキット 
(ピンク•オーストリッチ） 

24,946,000 

YAG 千丸校本館 

クリア® 

T 

バトルサ_キット 
(イエロー •ビースト） 

21,542,000 

いか 臭 

クリア⑱ 


鉄拳 3 
( tK - JU ) 

1，28"35 

河原町 YOU キング 

クリア 

y 

スト 1 」ートファイター m 
(ケン） 

3,665.300 

YAG 千丸校 2 号館 

クリア ㊣ 

y 

スト U - トファイター m 

( U ユウ） 

3,335,700 

YAG 千丸校 3 号館 

クリア ㊣ 

~Q 

ス HJ - トファイター I 
(ダッドリー） 

3,320,200 

YAG 千丸校 4 号館 

クリア ㊣ 

Y 

スト一 トファイター I 
(シヨーン） 

3.187,900 

YAG 千丸校 5 号館 

クリア ㊣ 

lo 

パトルガレッガ 
(ゴールデンバット） 

13,752,970 

大門 

クリア ㊣ 


GAME，s MILK ☆=4(19) 

京都府宇治市大久保町 101 —5 3(0774)44 —5770 



1 

鉄拳 3 

1'05"63 

ZGM 

ALL ⑱ 

吉光 

2 

怒首領蜂 

197,506,770 

GSK 

2-7 

A タイプ 

3 

バトルガレッガ 

16,219,490 

K . N © 

ALL 

ミヤモト 

4 

パトルガレツガ 

14,232,380 

GSK 

ALL 

チッタ 

5 

ス NJ — トファイター m 

4,293,500 

L 2 A - GY 0 零 

ALL ㊣ 

オロ 

6 

ソルディパイド 

3,422,400 

IBM 

2-4 
ヴォーグ 

7 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,637,400 

R . H 

ALL 
モリガン 

8 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,282,800 

Y . O 

ALL 

Q — Bee 

9 

パーチヤストライカー 2 

+11 

山岡 

ALL 

コ□ンビア 

★ 

風雲スーパータツグ 
パトル 

1,095,590 

MIZ 神- ZZ ® 

ALL 

八ヤテ • ゴズウ 





GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

ライデンファ 〆 ターズ 
(ジャッジスピア） 

50,896,640 

なんげ峰 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

U W ッ^ 7 ) 

882,100 

来月ちやんとします 

ALL 

ビシャモンなし 

~3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,065,500 

DSK ? ま! DO ん 

ALL 

ビシャモンなし 

T 

ソルディバイド 

(ティオラ） 

2.519,100 

1016オフエチ 

ESL - M . K (川田） 

2-2 

"5~ 

ソルディバイド 
(ヴォーグ） 

2,359.100 

K - I-T 

2 周目プロローグ 


鉄拳3 
( jif -) b ) 

no 〃4 i 

GUN JACK 

ALL 

ウ オー ウ オー 

y 

NEO Mr . Do ! 

687,040 

□ケテスト 

ALL 

~8 

ブレイカーズ 

(ライラ） 

12,583,700 

もっと! 

ALL 












タウンスポットプライランド ^5(182) 

大阪府栃木市中津町 4-3 3(0726)37 —5311_ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

☆ 

紫炎龍 

63,673,420 

GEKi 回® 

ALL 8倍有り 
lupx 3 


ネオ•ボンバーマン 
(ノーマル） 

296,000 

SIN 

ALL 

☆ 

ネオ•ボンバーマン 
(バトル) 

20 WiN 

SIN 

ALL 

T 

パ'トルサーキット 
(ピンク） 

29,185,000 

パトルサーキッ TON 
(ブタ） 

ALL 天帝有り 

" 5 " 

バトル 4 —キット 

(ブルー) 

21,173,700 

マル□ーネ命!？コボル 
卜 

ALL 天帝有り 

y 

ライデンファイターズ 
(ジャッジスピア®) 

45,948,300 

STAC 早乙女代議士と 
淀橋連合軍イツ5 

ALL 

y 

怒首領蜂 
( C-TYPE ㊣ ） 

141,135,610 

KUN 

1コイン 2-6 

~8 

鉄拳3 

(ポールフェニックス） 

r 07 "ll 

T . M ® (森下純奈連 
合予備軍） 

ALL 

y 





To 






タイトーイン 002 スタジアム ☆=5 (326) 

大阪府豊中市玉井町1 - 1 一36ライオンズマンション102号 0(06)844 —0586 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

アウトラン 

( B コース、レバー 版） 

4'40"90 

運子ちやん運子へへ 
ちやん運子ちやのの 

ALL 海外 ver . 

Y 

ソルデイバイド 
(カシュオン ㊣ ） 

3,839,500 

あばでばい®も 
へ 

2周目ゲトウイン 
最 深部で死亡 

☆ 

鉄拳 3 
(花郎@) 

1，20"68 

THE 

WILLARD 

ALL 

★ 

19 XX 
(震電 @) 

19,511,700 

K . N © 

ALL 残 5 B 5 

★ 

豪血寺一族 2 
(破鳥才蔵 ㊣ @) 

4,949,900 

のび太 

ALLSX 28 

★ 

ナムコクラシックコレクション 
Vol . l (ゼピウスオリジナル ㊣ ） 

1,409,230 

KTL - EL 2 
(戦国ブレード） 

ALL ノー ミス 

★ 

ナム]クラシック]レクション 
Vol . l (スーパ-ゼビウス⑱） 

1,234,060 

KT し一 E し2 
(戦術 エース 3) 

ALL 

★ 

ザ•キングオプドラゴンズ 
(ウイザード ㊣ ®付） 

4,477,200 

CYCLONE — 

KIW > 

ALL 


ザ•キングオプドラゴンス 
(クレリック ㊣ ©付） 

3,725,800 

CYCLONE - 
KIWJ > 

ALL 

★ 

リ.5.ネイビ_ 

( ㊣ 付） 

2,933,280 

HYAKU-KTL —十三 
アイン UGF 

ALL F — 18 使用 
万引き装置付 




— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 


ソルデイバイド 
(カシュオン） 

5,308.000 

T . Clue-ISD 

ALL ® 

1周267 (虫せめ） 

~2 

グルーブ•オン•ファ 

〆 卜 

1,256,900 

© 

ALL ® ファルコ 
ゲルト八イマー 


怒首領蜂 
( C — レーザー） 

290,972,530 

M . T 

2-7 

T 

鉄拳3 

(7 K - JU ) 

V47"63 

M . T 

ALL 

y 

テインクルスタース 
プライツ 

2,537,872 

奇村黄味哉おうら一 

ALL メビウス 
残2 43 Hit 


ヴァンパイアセイヴァー 
(オルバス） 

1.030,200 


ALL ® ㊣ 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ビクトル） 

820,800 


ALL ® ㊣ 
PX 3 

~Q 

ヴァンパイアセイヴァー 
(サス夫） 

712,800 

よし!！ 

ALL ® ㊣ 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(王） 

680,300 

限界点 

ALL ® ⑧ 

lo 






ゲーム プラザ •イエロー 八ット ☆=0(173) 

愛知県名古屋市中村区則武 1—11-9 »(052)453_5857 _ 


— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
( Q - Bee ) 

1,030,700 

SOR —えくすたあ 

ALL 

パーフエクト X 3 

~2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(リリス） 

579,500 

S . Y (ユキ) 

ALL 

y 

ソルディパイド 
(ティオラ） 

1,580,100 

NMT 8.2 i 

2-1 

T 

アル ペン レ_サ_2 
(レ-ス.ハイスピードコース） 

r 39,523 

ASG - 

如月浪人一 RIN 

ダウンヒル 

T 

怒首領蜂 

( C-TYPE .ショット強化） 

248,683,030 

ベーたな 

2—7 

1 周目ノーボム 

Y 

怒首領蜂 

( A-TYPE •レーザー強化) 

168,130,670 

冥邪剣 

2-6 

y 

怒首領蜂 

( B-TYPE •ショット強化) 

66,893,440 

S . Y (ユキ） 

2-4 

~8 

パズルボブル3 
(2. 5モード'表） 

260,494,510 

ASG - 

如月浪人一 RIN 

ALL 

~9 

パズルボブル3 
(対戦モード、ふつ 5) 

33,253,130 

ASG — 

如月浪人一 RIN 

ALL 
パブルン 

lo 

j 





オレンジペコ ☆=12(31) 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 «(052)836-3072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

グルーブオンファイト 

962,500 

佐藤あげたん 

ALL 

ラ U —使用 

Y 

NEO Mr . Do 

1,328,600 

アフロ波平 

ALL 

ク U アしただけ 

T 

怒首領蜂 

277,156,120 

NAI . 象 

2-7 火蜂 ㊣ 

★ 

対戦とっかえだま 

4,729,700 

SEI 君ごめんね！ 

DKZ (店員倍損） 

ALL 22連鎖@ 

柳名取三郎使用 

★ 

クイズなないろドリームス 
虹色町の奇跡 

6,407,600 

もうとつべる君。肝心 
な所で動揺しちゃうね 

ALL @ 99% 

八ッピーエンド 

y 

マジカルドロップ I 
(ひたすら） 

25,470,820 

YAS ® 

ふつうスタート 

LV 64 

★ 

聚血寺一族2 
(お梅） 

4,762,100 

Mr . カラー 

ALL ® ® 


雷電 DX 
(初級 •㊣ あり） 

7,431,060 

八シレ！キヨ八ラワン 

ALL ㊣ 

" 9 " 

ヴァンパイアセイヴァー 
( Q - Bee ) 

885,100 

フール君 

ALL 

八ンニャあり 

1〇 

ヴァンパイアセイヴァー 
(オルパス) 

756,800 

CIE 

ALL 

CPU 乱入あり 

AMZAl 1 ^=〇 04) 

三重県熊野市木本町 620— 1 こまや 2 F 3(05978) 9 

-0970 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

775,300 

H-S 

フエ U シア 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 

839,400 

H • S 

Q-bee 

~3 

鉄拳3 

3 '47" 46 

SKR 

キング 

T 

ストリートファイター 
EXplus 

1,725,400 

H . S 

滅殺 u ユウ 


スト U —トファイター 
EXplus 

1,504,300 

H • S 

D • ダーク 

T 

ストリートファイター 
EXplus 

1,862,800 

H • S 

U ユウ 

y 

ス nj — トファイター m 

1,111,300 

IDF 

ヤン 

~8 

ス KJ 一トファイター I 

1,868,200 

E • H • M !! 

U ユウ 

~9 

スト 1 」一トファイター m 

2 , 792.100 

SKR 

ケン 

1〇 





& 鑑 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,840,500 

TUR-NARK 

ALL @ 

☆ 

ネオ■ボンバーマン 
(ノーマル） 

635.100 

WZH 

ALL < D © 

残1 

" 3 " 

バト ルサー キット 
(エイ | J アング U ン） 

29,945,000 

WZH 

ALL ㊣ ® 

残1 

☆ 

とべ!ポリスターズ 

630,460 

メイズ見たいよ！ 

L 2 A —大明神零 

ALL ㊣ 

切実です 

y 

スト U — トファイター EX 
plus (聚鬼） 

2,741,600 

デカスリート名人 

KHJ 

ALL ㊣ 

ガルダパーフエクト 

☆ 

スト u _ トファイター m 
(ォロ） 

4,887,900 

し 2 A - GY 0 V 

ALL @ 

y 

スト 1 」一トファイター m 
(ケン） 

3,744,800 

TUR-NARK 

ALL <§) 

Y 

スト 1 」一トファイター m 
(ネクロ） 

4,101,500 

アースジエツトでかつ 
お退治 

ALL (§> 

T 

鉄拳3 

(レイ•ウーロン） 

ン36"76 

拓 

ALL 


マクロスプラス 
( VF -11) 

5,316,190 

J . G . K - ALL ® 

ALL @ 
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BEST10 


プレイヤー人気ベスト 10 

V 

m 

セ 

イ 

ヴ 

ア 

1 

ダ 

ン 

T 

〇 

■=3 

順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

一 

ヴァンパイアセイヴァー 

902 

カプコン 

2 

1 

鉄拳3 

786 

ナムコ 

3 

3 

パーチヤファイター3 

477 

セガ 

4 

4 

怒首領蜂 

378 

アトラス 

5 

2 

ストリートファイター瓜 

304 

カプコン 

6 

6 

X-MEN VS ストリートファイター 

270 

カプコン 

7 

11 

ソルディバイド 

144 

彩京 

8 

5 

バトルサーキット 

139 

カプコン 

8 

7 

バトルナ 

ゴレッガ 

139 

エイティング/ライジング 

10 

8 

リアルバウ 

卜餓狼伝説スペシャル 

116 

SNK 

Js 

バ m 
113 

JI 

電車で GO ! 

m 

1S 

子育てクイズ 
マイエンジェル 2 
94 

g 

ストリートファイター 
EX 

88 

11 

ストリートファイター 
EX plus 

88 

インカムベスト 10 

順位 

前回 

ゲーム名 

得点 

メー刀一名 

1 

— 

ヴァンパイアセイヴァー 

884 

カプコン 

2 

1 

鉄拳3 

784 

ナムコ 

3 

3 

ノ (ーチャファイター3 

534 

セガ 

4 

2 

ストリ トファイター in 

397 

カプコン 

5 

6 

怒首領蜂 

247 

アトラス 

6 

4 

X-MEN VS ストリ-トファイター 

230 

カプコン 

7 

5 

子育てクイズマイエンジェル2 

203 

ナムコ 

8 

8 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

134 

SNK 

8 

一 

ソルディバイド 

134 

彩京 

10 

7 

バ H 

ノサーキット 

120 

カプコン 


電脳戦機 
パーチヤロン 
113 

)1 

ス MJ - トファイター 
EX plus 

111 


電車 置 0 ! 


パ-チャ 溢 ィヵ- 2 

1S 

パトル益レッガ 


ゲーム セ:/ ターパ スカル大福店 ☆=0(21) 

岡山県岡山市大福 1 34- 4 _ S (086) 282-6667 _ _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

1，081，700 

井宿 

フェリシア in イン 

ALL 

~2 

怒首領蜂 

127,854,870 

ZZZ 七首 

2-5 まで C タイプ 

S 強化 

~3 

天地を喰らう 2 

1,739,400 

ミシャクジスサノオ 

張飛 1 コイン 
ALL 

T 

ス HJ —トファイター 
EXplus 

2.579.300 

SAN 

ケン使用 1 コイン 
ALL 

Y 

バトルサーキット 

21,623,100 

ZZZ 七首 

ピンクオストリッチ 
ALL 

y 

レイストーム 

7,740 .350 

ミシャクジ 

GRAY 21] イン 
ALL 

y 

ヴァンパィァセィヴァー 

1,023 .400 

DENSE - 
EVA 

PAS - 

サスカッチ 1 コイン 

ALL 

¥ 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,187,200 

DENSE - 
EVA 

PAS - 

モリガン 1 コイン 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 

601,000 

ダイビヨウドウ万歳 

ビクトル ALL 

lo 

天地を喰ら5 

1,635,160 

役小角 

趙雲かみ殺し x 2 
ALL 


ゲーム 八ウスカン トリー ポ_イ ☆=2(11) 

広島県広島市安佐南区長楽寺町 1 — 1 一 37 0(082)872-1605 _ 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

U —グマン 

330.070 

YSA ことカツを 
クランキーあきた。 

ALL レッド 使用 

Y 

リーグマン 

252.500 

マツチヨことイシイ 
八ネモノ大好ぎ。 

ALL プル_使用 

~3 

鉄拳 3 

V 18^55 

おさむ本家 

ALL ポール 使用 

☆ 

スカツドレース Twin 

2,0276 

MS 0 -お一さま® 

昼 TA 、 F 1 使用 

Y 

八ト ルサー キツト 

18,113,300 

おさムー（パ-ブルフ 1 

ァミリー) 

ALL イエロー 
ビースト 

T 

怒 首領蜂 

153,017,840 

まぐれウルフ 

2-7 タイプ -C 

シヨット 

y 

鉄拳 3 

2'24〃30 

おさムー国王 SP 沢山 

ALL 

ジュリア 

~Q 

鉄拳 3 

2,27"20 

おさムー国王ゴン太関 
係禁止 

ALL 

ガンジャック 

Y 





lo 






オキモト ☆= 1 (19) 

広島県広島市西区南観音 3— 15— 3 0(082)292—1473 


— 

GAME 

HI-SCOREl NAME I 備考 

丁 

バトルサーキツト 
(イエ□—ピースト） 

17,500,900 

G 

ALL 8 


バトルサーキツト 
(ピンクオースト U ツチ） 

21,779,900 

AHO 

ALL 8 

~3 

バトルサーキツト 
(エイリアングリーン） 

6,216,400 

G 

ALL 8 

T 

バトルサーキツト 
(サイパーブルー) 

3,788.100 

G 

ALL 7 

Y 

バトルサーキツト 
(キャプテンシルパー） 

3,323,200 

G 

ALL 7 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1,191,100 

AH 02 

ALL 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(パレツタ） 

1,028,600 

DOI 

ALL 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン） 

924.000 

KMO 

ALL 

~9 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ガロン） 

863.500 

HIRO 

ALL 


ヴァンパイアセイヴァー 

(オルバス） 

781，200 

HIRO 

ALL 


ゲームプラザ5ツキー☆=〗⑽ 

広島県広島市南区的場町 1 _ 7 — 2 « (082) 262-5189 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 


備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1，264,700 

ねずぎよ 

ALL 

~2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ガロン） 

830.300 

ねずぎよ 

ALL 

~3 

ヴァンパイアセイヴァー 
f ジ I ダ） 

754,200 

ねずぎよ 

ALL 

T 

バト ルサー キット 
(キャプテン•シルバー） 

25,430,500 

でびるかまら 

Ell 

ノーミス I 

y 

鉄拳 3 
にー ナ） 

3'20〃15 

JBL-ONY さん蔵？ 
MMK-DAC 

ALL 

y 

ティンクルスタース 
プライツ 

2,260,502 

誰かやりかたおしえて 
ください！まかくん 

ALL ド•ケスベイ 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 
(デミトリ） 

571,900 


ALL 

~8 

スト U — トファイター n 
(アレックス） 

1，054,400 

スト ID 又やるかな？ 

パ U 才の双竜 

ALL 

~9 





lo 






山ァロ纖 。㈣ 


— 

GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

スカッドレースツイン 
DAY 初級(タイムアタック) 

2 , 02 フ 2 

Mr . X 

NEW . Ver . 

Y 

スカッドレースツイン 
ナイト初級(タイムアタック） 

1'52"07 

Mr . ? 


T 

スカッドレースツイン 
中級(レース） 

2 , 37*21 

AEC 


T 

スカッドレースツイン 
上級(レース） 

2'36〃08 

TMX 


~5~ 

マジカルドロップ m 
(ス 1 リーモード） 

1.061,404 

“鬼逐皇_月読 

連鎖 21 フール 


ソルディパイド 

2. 746,300 

SIN 

1 C . 2-4 

Lev . イージー 


スト u _ トファイター m 

2,823,700 

押 川 

1 C . ダッドリー 

¥ 

コズモギャングザビデオ 

18,034,600 

XEXEX • EX • EBI 

1 C . Lev . イージー 

~Q 

テ HJ スプラス 
パズルモ ー K (イージー) 

115,900 

PKG 

1 C 

1 〇 

テト U スプラス 

パズルモ-ド(エキスパ-卜） 

217,200 

RSV 

1 C 


V •セイヴア—好調 
な滑り出し 

今月は' カブ n ンの期待作' 
ヴアンパイアセイヴアーが初 
登場で一位を獲得しました。 

1位としては、人気部門でひ 
さしぶりに900点才—バ I 
のポイントを GET 。 滑り出 
しは好調のようです。 

V •セイ ヴアー では' シリ 
—ズ通しての魅力である、キ 
ャラクタ—作りに力が入れら 
れています。新キャラクタ— 
はジエダ、キユ1ビ1 、リリ 
ス、バレッタというところで 
すが、好評をもつて迎えられ 
ているようです。 

ゲ—ム内容は、チェ—ン n 
ンポとガ—ドキャンセル、そ 


して独特のダッシュを使った 
攻めに特徴があります。そこ 
がややとっつき辛く感じる人 
もいるかもしれません。 

そこをカパ—するのが' ひ 
とつはキャラの魅力。もうひ 
とつは、うまい人の動きがと 
てもカッ n 良く見えるかどう 
か。そこがポイントでしよう。 
その華麗な動きに魅せられて 
プレイしてみたくなるもので 
す。その点' 空中ガードでき 
るためやや安直に跳びこめる 
のが気になるところ。 

そうは言っても、それは細 
かいレベルの話。全体的には、 
カツ n 良い動きが見せられる 
ゲームになつています。今後 
は、使われるキャラクターが 
絞りこまれてしまうかどうか 


新しい試みの難しさ 
ソルディパイド 

対戦格闘ゲ—ム以外は、新 
作がややさびしい月でした。 
そんな中で、彩京のソルディ 
バイドが変わったタイプのゲ 
—ムです。 

アクシヨンゲ—ム感覚のシ 
ユーティングで、とても面白 
い試み。見た目のインパクト 
ちあります。 

しかし' 常に画面の一番前 
に進んで斬る、ファイヤ—の 
魔法を多く使うなどの、独特 
のセオリーが理解されていま 
せん。普通のファイナルファ 
イトタイプの格闘ゲ—ムと同 
じ感覚で、遊べるようにする 
とよかつたのではないでしよ 
うか。 

このゲ—ムシステムは魅力 
があるので' 格闘ゲ—ムのノ 
ウ八ウを生かして、また挑戦 
して欲しい気がします。 

来月は、タイト—の G ダラ 
イアスに注目。面白いゲーム 
に仕上がったとのウワサです 
が' どのように受け入れられ 
るでしようか？(石井ぜんじ) 
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☆獲得数上位店 （2】 〜 8.30 時点) 


順位 

店名 

今月 

合計 

1 

プレイシティ24(北海道） 

2 

27 

2 

アイリン夢空間(岐阜） 

1 

26 

3 

GAME'S WiLL (京都） 

4 

20 

4 

プレイシティキャ□ット巣鴨店(東京） 

3 

13 

5 

jogo 江古田店(東京） 

3 

12 

5 

オレンジペコ(愛知） 

0 

12 

6 

扇ヶ丘レジャーセンター(石川） 

3 

9 

7 

モンキー八ウス本館(福岡） 

2 

7 






GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴァンパイアセイヴァー 

742,700 

Mr-END 

ALL 

(ビシヤモン） 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 

724,300 

Mr-K-T 

ALL 
(ガ□ン） 

3 

スト u —トファイター m 

2,280,600 

Mr - YAS 

ALL 
(イブキ） 

4 

鉄拳3 

3, 29" 10 

Mr 一 SIN 

ALL 

(ポール） 

5 

X-MENVS 

ストリートファイター 

1,568,400 

Mr 一 BEE 

ALL 

(ウルヴアリン） 

6 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

1,656,600 

Mr - K_T 

ALL 

(ジョー） 

7 

鉄拳 2ver.B 

1，43" 40 

Mr—SAM 

ALL 

(王） 

8 

テインクルスタース 
プライッ 

1,832,220 

Mr-OWA 

ALL 

(キヤラクター） 


パズルボブル3 

71,621,850 

Mr-END 

ALL 


レイスト ーム 

13,200,050 

Mr — OWA 

S-6 

ワンダーランド ☆= 

宮崎県延岡市幸町 3 —110 島津ビル 1 

n - 7827 


GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

レイスト ーム 
(R-GRAY 1 ) 

14,198,750 

BNK2 - CRAIF 

ALL 

やっとだよ 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,195,000 

F. 

ALL フェリシア 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

710.100 

Mr. 天 
with 天宮一喜 

ALL デミトリ 
COM 乱入有 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

681,800 

Y. H 

ALL リリス 


ヴァンパイアセイヴァー 

656,700 

Mr. 天 
with 天宮一喜 

ラストジュダ 

COM 乱入有 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

544,800 

かわい 

ALL バレッタ 

T 

ネオ•ボンバーマン 
(ノーマルモード） 

405,500 

かわい 

ALL ノーミス 

☆ 

ネオ • ポンバーマン 

(パトルモード） 

20 win 

かわい 

ALL こてつ ： 

~9 

ストリートファイター HI 

(ケン） 

1,426,200 

LLL 

ALL 

To 






ss : 縣現鎘ユ 


ゲーム プラザ ☆=0(221) 

熊本県熊本市九品寺5 -15-7 S (096)362-0992 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ソルディパイド 
(カシュオン） 

3,326.100 

悶悟涙 KMM 

1C. 2周目 
ミノタウロスの次 


ソルディパイド 
(ヴオーグ） 

2,463,100 

Darwin-SIZ 

2 -2 最初 
どうすればいいの？ 

~3 

ソルディバイド 

(ティオラ） 

2,401,400 

Darwin — SIZ 

2—1 後半 
最初がヤマ 

T 

グルーブオンフアイト 

1,177,100 

悶悟涙 KMM 
投げ重要 

1C、 ALL 
忍者 • 天神橋使用 

~5" 

マジカルドロップ2 
(ひらめきモード） 

78,400 

87秒が2 回 ••• 
ATS-LKC 

1C. ALL® 

遅すぎ 


鉄拳3 
(シャオユウ） 

1，39〃85 

DAI 

ALL 

y 

鉄拳3 
(ヨシミツ） 

1，45"05 

N. Y 

ALL 

~Q 

鉄拳3 
(ヘィハチ） 

2,28"91 

AGE 

ALL 






To 








-1 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

怒首領蜂 

( TYPE - B - LASER ) 

346,335,580 

H、K 

2 — 7 6月18日 

1周13640万 

~2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエ U シア） 

1,407,500 

CHA ェ□ザーマス 

ALL 6月5日 

~3 

ソルディバイド 
(カシュオン） 

3,773,800 

新生 F 友会 
花屋 OBQ 

2-7 6月22日 

T 

ソルディバイド 
(ヴオーグ） 

3,076,900 

新生 F 友会 

ACE-K 

2-5 6月9日 


ソルディバイド 
(ティオラ） 

2,708,300 

新生 F 友会 

AMG-E 

2-3 6月17日 

6 

鉄拳3 
(吉光） 

59"31 

新生 F 友会 
花屋◦巳 Q 

ALL 5月24日 

~ t \ 

鉄拳3 

(エディ.ゴルド） 

2'58〃93 

新生 F 友会 

AMG — E 

ALL 6月1阳 

2ミス 

T 

鉄拳3 

(クマ S パンダ） 

2, 55" 56 

新生 F 友会 

AMG-E 

ALL 6月1阳 

2ミス 

Y 

鉄拳3 

(ジュリア•チャン） 

V 43"50 

新生 F 友会 
花屋 OBQ 

ALL 6月15日 

¥ 

スト ij — トファイタ-! n 
(ケン） 

3,883,600 

H、K 

ALL 6月2旧 


— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 


T 

グループオンフアイト 
(火澄、天神橋） 

1,296,800 

悶悟涙 KMM 
マックスレイガン禁止 

ALL 14 万 X4 

12万 xl ⑱⑱ 

V 

マネー アイドルエクス 
チェンジャ ー (CPU 対戦） 

7,716,680 

G . M . C . 悶悟涙 T-H 

ALL パリカス 
10075 x 6 

☆ 

マネ-アイドルエクス 
チェンジャー(1人で練習） 

9,999,999 +a 

G . M . C . 悶悟涙 T，H 
かんぺき C 

1 C 約1 時間 
LV 99 +a 

★ 

ス ターグ ラディエイ ター 
(サターン） 

1，31〃10 

G . M . C . 悶悟涙 T-H 
IQ 用 

ALL @@ 

4770 

★ 

ス ターグラ ディエイ ター 
(ゼルキン） 

V 52 w 44 

G . M . C . 悶悟涙 T ■ H 
フッ若いな 

ALL @@ 

4288 ビバ XI 


ソルディバイド 
(ティオラ） 

2,607,200 

全員のストレスが上が 
つた⑤ 

1 C 2-4 

3日でやめた 

T 

とべ!ポリ スター ズ 

621.010 

G . M . C . 悶悟涙げえ 
むのごんちゃん®® 

ALL 残 X 0 (§) 

舟が自慢9 

T 

ギャルズパニック S 

1 コイン ALL 

今月もちゃんと8つ埋 
まりました。よかつた 







To 






S 纖矢フ足ア黑 fc !? ド ㈣ ⑻ 





GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

★ 

ゥォーザード 

4,294,000 

タオ耐道 

8号 

ALL 獅付 
タオ使用 LV 20 

~2 

ヴァンパイアセイヴァー 

2,003,300 

いのうえた<やに捧ぐ 
どぐされヲタク8号 

ALL ® ㊣ 
モ U ガン 

1" 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,738,600 

サンソフト様へ 
麦ちゃんくれちょ 

ALL ㊣ ⑱ 

フエリシア 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,201，600 

元祖□リータマシーン 
よつし〜 

ALL @⑮ 

UU ス 


ヴァンパイアセイヴァー 

1. 128,200 

一周忌メモリアル 
スコア菊千代 

ALL ㊣ ⑮ 
Q-BEE 

~6 

ヴァンパイアセイヴァー 

1,108,000 

本家ロリータ八ンター 
⑯ちょ 

ALL ㈱ 

バレッタ 

Y 

ヴァンパイアセイヴァー 

935,200 

スクールゾーンは狩り 
の場所⑮ちょ 

ALL ㉘ ® 

アナカ U ス 

~8 

ヴァンパイアセイヴァー 

967,700 

ラ • マン 募集中 （小学 
生のみ）よつし〜 

ALL ㊣ ⑱ 

ジエダ 


ヴァンパイアセイヴァー 

997,200 

KOR 

ALL ㊣ ⑱ 

デミトリ 


ソルディバイド 

2,563,900 

KOR 

2—5 ㊣ 付 
カシュオン 


㈣ よ区您-藥招溫 . 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ライデンファイター X ] 
(ビーストア □—) 

53,078,480 

㊇ 

ALL 連付き 


蒼穹紅蓮隊 
(一号機屠竜） 

31,791,201 

税改 

ALL 連付き 
(§) X 11 コクべツ改 1/4 

★ 

蒼穹紅蓮隊 
(二号機紫電） 

35,164,110 

G'z KYO 

ALL 連付き 
® X 10 パクザン 2 倍 

T 

怒首領蜂 
(A タイプ） 

86,321,570 

BRG 

2-4 ショット 強化 
MAX 390 HIT 


怒首領蜂 
(C タイプ） 

272,118,300 

FTC-MIY 

2-6 ショット 強化 
MAX 546 HIT 

y 

パト ルサー キット 
(サイパープルー) 

24,441,700 

G*Z メチヤ 

ALL あと 300 万 

y 

パトルサーキット 
(エイ ij アング U —ン） 

26,823,900 

G'z メチヤ 

ALL 1 ミス 

石 

へヴンズ ゲー ト 
(ジン） 

2,51"26 

G'z HID 

ALL @付き 

y 

鉄拳 3 
(ポール） 

1，16〃50 

暇があったらまだやる 
てで いべ あ 

ALL ® 付き 

lo 






アミユ _ ズメントラージ 

福岡県山門郡三橋町下百町 6 — 6栄和第ービル 1 F 0(0944)73-9408 





1 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエリシア） 

1,565,800 

のり吉つあん以前は 
POP さん by@ 

ALL 

2 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン） 

1.578,200 

MUGEN 

ALL 

3 

ヴァンパイアセイヴァー 
(オルパス） 

1,017,500 

MUGEN 

ALL 

4 

ヴァンパイアセイヴァー 
(ガロン） 

995,400 

KOU マジメに学校 
行け!! by@ 

ALL 

5 

鉄拳 3 
(ポ—ル） 

ror 56 

D 藤原と 5 ふ店 

のパンダトレノ by@ 

ALL 

6 

鉄拳 3 
(吉光） 

r 30〃70 

BUT-ABM 

ALL 

7 

鉄拳 3 
(シャオユウ） 

r 32^58 

によしお 

0SMA) 

ALL 

8 

鉄拳 3 
(レイ） 

2,008 

によしお 
(店員 A) 

ALL 

9 

リアルバウト餓狼伝説 
スペシャル 

1.832,400 

NAM MUGEN 君 
イチオシのカセギ野郎 

ALL SSSX17 
ジョー東 

10 

サイドバイサイド 
(初級) 

2,06〃20 

F. A. N. G. -AKD 
JAMA 

ALL JZA80 

AT 使用 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

鉄拳 3 

2曹41 

いのかつよろしく 

ポール ALL 

Y 

マジカルドロップ H 

975,760 

_超殺ル_月読 

ストリートふつう 
ムーン使用 

~3 

マジカルドロップ I 

1,918,388 

十=“愛•死■死.= 

ひたすらふつ5 
砸 

T 

パツグン 

2,776,660 

栗砂“ ICE ” 月読 

1 C ALL イージ ー 
TYPE -。使用 

" 5 ^ 

ソルディパイド 

483,700 

栗砂"金剛騎士'月読 

ヴォーグ 

¥ 

ヴァンパイアセイヴァー 

493,500 

烈死死月読 

フエ リシア 
太®通常 

y 

ヴァンパイアセイヴァー 

405,000 

羅武死月読 

レ 〆 レ 〆 
太®通常 

T 

ヴァンパイアセイ ヴァー 

502,000 

PSYCO 死月読 

UU ス 
犬®通常 

T" 

ヴァンパイアセイヴァー 

467,100 

超殺ル死月読 

ガ□ン 
太®通常⑩ 

¥ 

ヴァンパイアセイヴァー 

466,300 

綺羅2死月読 

モ IJ ガン 
太®通常 


ビッグウエーブ ^=6(37) 

高知県高知市曙町1 - 8 -25 寿ピル1 F 西 0(0888)43— 3433 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フエリシア） 

1,116,800 

黒人の山中です 

ALL 

Y 

バトルサーキット 
(ピンク） 

32,930,300 

スト⑱ GUY 

ALL 連同付 
ポーナスおち 

T 

パトルサーキット 
(グリーン） 

29,303,800 

スト⑱ GUY 

ALL 残。 

T 

バトルサーキット 
(ブルー) 

23,760,600 

さすが王様。無敵中を殺 
すとは一京都オルパス 

ALL 残0 
金39 

T 

パトルサーキット 
(シルバー） 

20,937,200 

実力は No 5! 違いま 
すかなば<だ 

ALL 残0 
金3300ぐらい 

☆ 

怒首領蜂 
( A タイプ、レーザー） 

443,285,830 

つながれば5億。予定 
LAOS - 長田仙人 

2周 ALL 残 X 2 

☆ 

怒首領蜂 
(巳タイプ、レーザー） 

409,892,630 

のんびりやります。 
LAOS - 長田仙人 

2周 ALL 残 XI 

~8 

鉄拳3 
(キング） 

V 42"96 

大•敗•北!!負け負け 
スト⑱ GUY 次に期待 

ALL 同付 
予1分14秒 

T 

鉄拳3 
(エディ） 

2,31〃83 

予選がこれやのにな 
ぜ！ HAS 

ALL 同付 
予1分59秒 


バトルガレッガ 
(ガイン） 

15,211,160 

ときメモフアンの車両 
切り離し完了!！ © 1 

ALL 鳥250万 




— 

GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

T 

鉄拳 3 
(リン） 

2,23"60 

クレイジー岩 鬼 

ALL 

~2 

鉄拳 3 
(ロウ） 

2'28" 30 

クレイジー岩 鬼 
(また来てね） 

ALL 


スタックコラムス 
(自動モード） 

379,814 

SUR-R. T ⑱ 

(コラムス神体） 

ALL 

T 

レイストーム 
(R-GRAY1) 

14,229,550 

Ml ! 

ALL 5 設 
残 3 


サンダードラゴン n 
(ip 側） 

4,137,910 

SUR-R. T ⑱ 

わしや一でぎん 

ラスボス 

y 

サンダードラゴン n 
(2P 側） 

4,441,440 

SUR -是楠® 

ラスボス 

y 

パズルボブル 3 
(2.5) 

497,030,880 

Ml ! 

ALL 


首領蜂 
(B タイプ） 

25,377,620 

Ml ! 

2-4 

I] 

ウルトラ警備隊 
(夕□ウ） 

9,859,000 

SUR-R. T ⑬ 

計算ミスもげる 

ALL ® 


戦国 エース 
(アイン） 

1,818,800 

SUR-R. T© 

ALL @ 

4 設 


チヤレンジバンバン ☆=5(133) 

愛媛県松山市道後樋又4 一29 3(089)924-5583 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

T 

ヴァンパイアセイヴァー 
(フェリシア） 

1,662,800 

FAD-IDA 

ALL 

モリガン乱入有 

直 

ヴァンパイアセイヴァー 
(モ U ガン） 

1,074,000 

たけし<ん 

ALL 

T 

グルーヴオンファイト 

1,109,300 

酢 苦売キル 

ALL MAD 、 天神 

T 

怒首領蜂 
(A- タイプ） 

380,707，130 

LAOS —長 田 仙人 

2周 ALL 


怒首領蜂 
(B— タイプ） 

127,661,540 

クレイジー岩 鬼 

2-5 

y 

怒首領蜂 
(C— タイプ） 

131，439,160 

よ〜すけ一 DSG (愛光 
生） 

2-6 

y 

ス HJ — トフアイター m 
(リュウ） 

3,817,300 

★一 暗黒龍 

ALL 

★ 

蒼穹紅蓮隊 
(朧牙） 

41,919,590 

BANRI 

ALL 






lo 






毎回ぬきつぬかれつのデッド匕—卜 
を繰り広げてるプレイシティ24とアイ 
リン夢空間の§だが、今月は個 
差でプレイシティ24が首位に立つてい 
る。 

両店とち主要な機種が☆にむすびつ 
いていないが、アイリン夢空間がみせ 
ているヴアンパイアセイヴア—への動 
きは他の集計店にとつてかなりの脅威 
になつているのではないだろうか。 

3 位の GAME 's wiLL は地味 
ながら着実に☆を獲得している。気が 
つけば上位§との差はあとわずか、 
順位をひつくりかえす可能性もでてき 
た0 

5位のオレンジペコはねこん氏不在 
の苦しい戦いを強いられている。 

このまま転落していくのか、それと 
も底力を見せて<れるのか。ここが正 
念場のはずだ。 

今回から福岡県のアミユ—ズメント 
ラ—ジ、大分県のゲ—ムスポットフォ 
I カス、そして東京都のトライアミュ 
I ズメントタワーと赤羽ニユーオリン 
ピアの4店があらたに集計に加わつた。 
これからの活躍に期待したい。 


次回のスコア締め切りは 

8月24日 

(25日消印有効) 


204 


































































































































































































































君 € め $*5 ! M-raD7 ! 


当コーナーでは、キミが出したハイスコア（高得点、高タイム）を募集 
しています。スコア（タイム）が「これは高得点だ！」ということであれ 
ば、以下の方法で申請することができます。 

神言青施 

申請方法は2通りあり、1つは当コーナーで掲載されている店にで八イ 
スコアを出し、申請する方法。各店ごとに申請方法は異なりますので、事 
前にお店の人に聞いてください。 

もう1つは、毎号ゲーメストに付いているハガキ「君こそゲーメスト」 
を使い個人申請する方法。この場合、「確かにこのお店でこのスコアを出 
しました」という証明するためのお店の印が必要です。 

•集計対象スコアとなる条件 
以下にいくつかの注意点を挙げます。 

0ゲーム場で出されたスコアで、1クレジット、完全1人プレイであり、 
店員に確認されていること。 

❷改造基準（※りを満たす筐体であること。 

❸難易度等のスコアに影響のある設定が、工場出荷設定（※⑺と同じで 
あること。 

❹スコア、面数、集計部門名•キャラ名など（※⑴、改造内容（該当する 
場合：連射装置は連、同時押しは同、交互連射は交互連と略しても可）が 
記載されていること。 


•☆、★の説明 

当コーナーでは毎月締め切りまでの八イスコア店のスコアや、その号で 
更新された八イスコアを掲載していますが（君こそゲーメスト)、ハイスコ 
ア店のスコア欄に 「☆」マークが あるのをご存じでしょうか？これは、全 
国1位のスコアをとったときに、そのお店に与えられるトップの証。毎年、 
前年の12月から翌年の1〗月までの1年間、ハイスコア店はこの☆を取り争 
っていき、最終的に上位3店は年末のゲーメスト大賞にて表彰されます。 

具体的に説明しますと、そのゲームの1回目から5回目までの集計で1 
位を取った場合は☆を、それ以降は★となります。例えば、「☆=3(28)」 
という表記は、今年度☆を3個取り、これまですべての累計（★も含む） 

は28個、という意味になります。 

:複数ボタンの同時入力を1つのボタンで行うもの。連射装置以外は 
原則としてスコア申請の対象とはなりません。 

※2 :ゲーム基板や筐体などの製品が、製造工場より出荷されたときの状 
態や設定のこと。 


なお、この八イスコア集計に関する質問、要望などは、毎週金曜日の午 
後6時から8時まで受け付けています。 







m 



* 表中操作欄の記号の意味 
「KB」— キーボード 
例 「8 3J —8 方向レバー、3ボタン 


s —ム名 メーカージャンル操作発売日 メーカーから及び備考 




7月発売 


ブラッディロア 


サフ•ァキィンタク-荔 


閃激ストライカー 


MSH vs 

ストリートファイター 


LOST WORLD 


FINAL FURLONG 


G ダライアス 


サイドパイサイド2 


エイティング/ 
ライジング 
八ドソン 


SNK 


力2コ 


カプコン 


セガ 


ナムコ 


タイ！-一 


タイトー 


格闘 


格闘 


シュ"■テイング 


格闘 


シぶング 


通信競馬ゲ-ム 


シューテイング 


ドライブ 


8-3 


8-4 


手綱 


8-3 


8-3 


7月中 


7月中 


7月中 


7月中 


7月中 


7月中 


7月中 


7月中 


騮っ熱ド、獣化ポタンで-発 


ますます熱い夏を楽しんでください!！ 


8月以降発売 


ジャンジヤンパラダイス2 


対戦ホットギミック 


カネコ 


彩京 


KB 


KB 


8月予定 


8月予定 



豪華声優陣起用のキャラクターが 


熱すぎ！ 


コットン2 


ポケットファイター 


ストライカーズ194511 


ゼロガン ナー 


サクセス/セガ 


カプコン 


彩京 


彩京 


シュ-ティング 


格闘 


シュ-テイング 


シューティング 


8-3 


8-3 


8-2 


8月予定 


秋頃予定 


秋頃予定 


年末予定 


忍! I ® 溫 

たな機体と任務が熱すぎ！ 


鼷微シュ-テ イング 登場! 


発売日未定 


パルス ター 2 




幕末浪漫月華の剣士 


ソーラー アサルト 


フアイティング武術 


ウェディングラブソディ 


ウイニングスパイク 




SNK 


SNK 


コナミ 


コナミ 


コナミ 


シューティング 


格闘 


格闘 


3 D 

シュ■■テイング 


クイズ 


バレ-ポール 


未定 


未定 


未定 


特殊 


8-3 


特殊 


未定 


未定 


未定 


未定 


未定 


未定 



& の SfS ： の。 




































































締め切り 

発表 

八ガキ 


200号 ffi 念プレゼント3■ナー 


M 

必号ン 

日日- ■> 
3 3 X 
月月6/ 
81017 


ここではゲ—メスト通巻200号を記念して、一*者全員の私物を読者のみんなにブレゼントしちゃ一つそ。122ぺ—ジの?00号記念特大ブレゼントのほ一つだけしゃなく、こっちのプレゼントにも応募してね。 


[ E 猿渡雅史提供 

ギヤルアイ S 
ザべゲ—セツト 

「突撃 M : ミンメイアタック課長」 
猿渡からは、今や幻となつた「ギ 
ヤルズアイランド1」と「ザ.ベ 
ストゲ —厶」 をセツトで。 


固袋 n — ジ山下提供画 n ドモ提供 


プロレスパンフ 
いっぱい 

「歩<プロレスマニア館編集 」 n 
—ジからは、新日や K 1 とかのプ 
ロレス関係のパンフいろいろをセ 
ツトで。 


マスタ I グレ I ドガンダム、 
1\ B 音無響子フィギュア、 
スパ11><の基板 

「永遠の6歳児アシ」 n ドモから 
は、ガンプラと、響子さんのフイ 
ギユアと、スパ nx の基板を。 


(1 アストナ—ジ加 H 提供 

西部警察のゲ—ムウオツ 
チ S シユオツチ 

「からくりメカ修理エアシ」加賀 
からは、西部警察のゲー厶ウオツ 
チと、連射能力測定マシ—ンシユ 
オツチを。 


i i § 


(1悪代官霜電提供 画マツスル北裏提供 


ワンダ I メガ 

KU セツト 

「黄昏のちよんまげ編集」霜電か 

らは、定価で買えば8万なんぼの 

ワンダ—メガを。コントロ—ラ3 

つにソフト数本付き。 


キングオブモンスタ—ズ 
の〇〇一 

「1文字違いのマツチヨマン編集」 

北裏からは' 机の奥から発掘され 
たキングオプモンスタ—ズの CD 
を。 


關八ナロ—提供 

美少女アニメ L □各種 

「謀略のシヨタつ子勇者王アジ」 
八 ナロー からは、いろんな美少女 
アニメの L □をセツトで。 


棚 


名 


I 








(1 NORICK 提供 

エアズ—厶アルファ 

(ファ—ストカラ—) 

「悶絶 n 貧乏クジ編集」ノリツク 

からは、 COOL なナイキシュ— 

ズを。サィズは27.5で状態は極 

美、もちろん箱付$だ。 


[71 青木へな提供 

とキ」め吉グッズ各種 

「悲劇の進行マッスイイ—ン編集」 

へなからは、机の中に知らない間 

に入つてたときめ$グッズい〇ぱ 

いをセツトで。 


圆モルダ—嶋 YANG 提供| 

X — ZONE セツト 

「神保町の池田貴族アシ」嶋丫 A 
ZG からは、創刊号から買い続け 
ている 「 XIZONEJ をセツト 
で。 


31 はしづ提供 

セ—ラ—厶—ン闩の 
電子ゲ—厶 

「浦和のピカチュウマンアシ」は 
しづからは、その昔若気のいたり 
で購入したセ—ラーム—ンの電子 
ゲー厶を。 


1 — 


«« 


餅 


® チヨビ—ヌ辻本 

声優 CD ごった煮セツト 

「人間声優年鑑編集」辻本からは、 

声優の CD いつぱいを。初回限定 

版多数有り。 


國トロピコン小山内提供 51 ダソズリ小助提供關新卒馬野提供 


ゲ—厶ボ—イ型の 

お 4 P ちやいつぱい 

「ェセネツトサ—ファー編集」小 

山内からは、ゲ—厶ポ—イの形を 

したおもちや I 式をセツトで。 


PS ソフト「戦略将棋」' 

アイワのヘッドホンステレオ 

「メストパチンコ梁山泊」ダソズ 

リからは' PS 用ソフト戦略将棋 

と' ヘッドホンステレオを。 


[ 




,3 





_ 邏鬌鼸 


0 グッチ提供 

解約した DD — の PHS 

「沈黙の日系メフイラス星人」グ 
ツチからは' 解約した□□—の P 
HS を。もらつた人は自分で契約 
してね。 


S\ 3P S\ 1S 会併号 
プレゼ > 卜酱通«飇表 

虹色町の奇跡基板 

小澤正治君 宮城県 
鉄拳3キーホルダ丨 
松下朋子さん 長崎県 
丹波良治君 千葉県 
鈴木光雅君 熊本県 
ラストブロンクスぬいぐるみ 
本島賢太郎君 静岡県 
安藤和彦君 大阪府 
ガチャ王 FFvnt ツト 
井上久美さん 京都府 

スーパーリアル麻雀フィギュア fe ツト 

今津耕平君 徳島県 
同級生ライトフィ半ュア t ツト 
白戸博君 福岡県 
ときめ含メツ t 丨ジカ I ド 

吉田勝君 宮城県 
藤本将景君 高知県 
鈴木康之君 神奈川県 
平野克典君 大阪府 
平田俊紀君 東京都 

6/1 
レゼ A 卜当雄鬌飇表 

ヴァンパイア t イバー基板 

細谷潤一君 広島県 
シ f クレツトファイル fe ツト 
坂井伸行君 島根県 
坂田聡美さん 熊本県 
佐々木美樹さん 香川県 
海老原由紀さん 茨城県 
松本肇君 青森県 
電車で Gof •等身大 pop 
尾道洋太君 山口県 
わ <わ<7ポスタ丨 


ふしぎの海のナディアの 

CD 

「編集部の駄馬米労働」馬野から 

は、人からもらつたナディアの C 

□いつぱいをセツトで。 


福田祐司君 
伊藤恵さん 
田沢一樹君 
青木美紀康君 
福島久美子さん 
矢部悟君 
木村優美さん 
高橋智恵子さん 
井上正治君 
鈴木雄 I 君 
佐伯悟郎君 
池田夏美さん 


内島和典君 青森県 
大久保綾子さん 兵庫県 
小林誠君 千葉県 
斎藤智宏君 兵庫県 
エヴァ T シャツ t ット 
宇佐見忠信君 千葉県 
田沢努君 富山県 

エヴァキ丨チ H 丨ンフィギュアセット 

川島孝幸君 静岡県 
吉田眧博君 兵庫県 

7/1 

プレゼ A 卜当通 «K 表 

「怒首領 蜂」 基板 

大久保健 I 君 長野県 

タヅノ n キャラクタ-フィギュア T ホル r - lr ット| 

福島仁史君 神奈川県 

仮面ラ V ダーソフトキーホルダ ft ット 

木村昌子さん 岐阜県 
VF 2 お守 U キ丨ホルダー fe ット I 
印藤紀子さん 愛知県 
VF 2 BIG キャラスタンプセット 
田地陽子さん 大阪府 
VFK 貯金箱バーチャバンクゼット 
秋葉由紀子さん 千葉県 
VF 3 キ丨チ Hf ンマス n ット t ット 
佐々木恵子さん 岩手県 

乂><:丁§バトル甲子園>1マグヵッブ 

松尾一邦君 長崎県 

鈴木 真 仁サイン入 UCD 
篠崎憲広君 奈良県 
バトルサ—キツトポスタ— 


北海道 

鳥取県 

東京都 

神奈川県 

神奈川県 

愛知県 

宮崎県 

奈良県 

東京都 

広島県 

千葉県 

広島県 


山下淳平君 
甲田充明君 
池田信行君 
小林慎太郎君 
荒木英彰君 
零裹 T シャツ 
内藤亮君 
吉田周司君 
田沢努君 


東京都 

茨城県 

愛知県 

東京都 

新潟県 

神奈川県 

岐阜県 

富山県 


ナ n & リム夫婦湯のみセツト 


桑原徹也君 
小松謙太朗君 
関本大介君 
妖精さんマウスパッド 
関根昌宏君 
溝口僚我君 
佐部利忠行君 
野亦弘耕君 
福田匡君 


奈良県 

京都府 

北海道 

東京都 

東京都 

愛知県 

栃木県 

東京都 





































































NEXT GAMEST / SEPTEMBER 30 

この夏、キミは燃えていたか？ 

ザ•キング•オプウァイターズカフ 

日米決戦再び！ 

MSH VS ■ストリ■トフアイター 

とりあえずキャブつとけ！ 

^ バーチャファイター3 (セガ）/ロスト 

U グフ1ノ^ワールド（セガ）/ポヶット ファィタ— 

I17 キャラを使いこなせ!！ （カプコン）/トツプスケーター（セ 

鉄拳3 ガ）/コツトン2 (サクセス）/ブラツ 

全国大会開催決定！ ディロア（ライジング/エイティング/八 

I ヴァンパイアセイヴァー ドソン）/怒首領蜂（アトラス）/ほか 


ソーラーアサルト 



©1997 K 0 NAMI 


最新ゲーム情報が満載の 

おいらの強〜い味方 

たとえば 

修基板、筐体が欲しいキミは • 

「中古機情報」で、お買い得機を 
みつけよう！ 

籲新製品やインカム情報が 
気になるキミは… 

「ニュー マシンインフ オメー シ ヨン」 や、 
「ロケーション別業況」を読もう。 


ほしい人は、現金書留に¥1，650(送料込) 
を入れて送ってネ！ 



株式会社コインジャーナル 

亍 530 大阪市:!匕区東天;'茼 2-10- 19 マーク ベス トピリレ 4F TEL 06-354-9891 


: K 3 r くん 


ゲーメスト次号 ( No .201) は予価560円で 

明 30 B (±) 発 

※この告知内容は変更する場合があります。ご了承ください。 


k VIDEO GAME . 

ft magazine / 


ゲームセンターを 
. 10倍おもしろくする本 


毎月〗 5 日 • 30 日発売 


籲今号でめでたくゲーメストも200号を迎えまし 
た。次号からはいよいよ未知の領域200号紀へと 
突入します。ゲーメストは年間21冊出るので、 
300号紀まであと約5年かかる計算になります。 
長いですね。でちあつちゆ一まなんだよね。 















■待って〜もうひとこと 
K . QF . 扉に HAIR SALOON さん再 
登場です。庵の冷たさが伝わってさます 
ね。ただ、マックの出力はろまくいくか 
ヒヤヒヤしました。今後も応援よろしく 
お願いします。あと、198号の反響ありが 
とろございました。違和感を覚えたかた 
が若干上回っていました。売れ線に走る 
ことなく、ゲームにおけるキヤラの重要 
性をとりあげられるよう、今後も努力し 
たいと思います。 （北裏) 


ChmiesT /8翮日•昍昍合併号 


■平成9年9月15日発行第12卷14号通巻200号 
■発行人加藤博 
■編集人高橋己代子 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区神田神保町 1-26 
電話 03(3293)9321 
編集部 03(3293)9324 
営業部 03(3293)9326 
■印刷凸版印刷 
©1997 新声社雑誌 22443- 9 /15 
本誌からの無断転載を禁じます。 


♦編集 

石井ぜんじ APAPA ずるずる FRS-N.O C • LAN 
KAL MOMO ジョッキー★笹岡いなりんぴぐ 
田渕健康アディオス Toshi がっちんギィ ACE 
K-TAN 珈琲ふり一く GED DAN ハマー 
キ ャサ夫 GYU MVP SH0 伊勢猫しじみ 
借金 KMT CHU P •鈴木河本きらり屋 
RED 京城 フニ ャ夫スーちゃっき一 
善之字元帥 DS- I MI0 福田柵太郎 
猿渡雅史霜田和人鈴木規康迁本圭介 
山下浩志北袠裕章青木珠美田川祐一郎 
松田史征花沢貴宏嶋田雄吾松原法史 
加賀栄臣野口孝広橋爪孝雄 
♦協カスタッフ 

斎藤和義デザイン室西村光賢 
ローリングストーンエジマ企画 
溝端ひろみ 




像新しいビルになって初めての夏を迎えるわけなのだが、まあ冷 
房が効いて涼しいこと!寒いくらいに!おかげで家に帰るのが嫌 
になっちゃいました I (家で寝ると暑いんだもの！）とにかく過 
ごしやすい丨けど身体の具合は良くない I これってマズいんでは 
…〇どうしよう…。でもゲームで汗かけるから八ランス取れてる 
かも…。んなわけないか。 （夏も黒くなろ5かど d しよ〇か悩 
んでいる私、何かマリンスポーツを始めよ5かなあ。ずるずる） 


•職業柄、ゲーム性とい5ものについて考えをめぐらすことが多 
いが、最近は w 創り手側の見地、、というものについても考えられる 
ようになってきた(気がするだけ)。背景やキヤラの立ちポーズ1 
つとってもすべてが重要で、いい作品にするには 妥協は許されな 
い。 シューテイングや 3 D 関係も同じだ。しかし、時間に縛られる 
世の中、製作期間との闘いが熾烈を極める。原稿もまた然り。全 
く時間をかけずにいいものを作れたら苦労はないのに。 （ KAL ) 




馨久しぶりに宅配便に参加した。しかも秋田までの遠征とかな0 
遠くまで足を伸ばして吉た〇現地では、まさかのゲームの大会だ 
ったので満足な成績が残せませんでしたが、いろいろとお世話に 
なりあ D がとうございました。 

あと、マジックの大会に出場してみ fco ちゃんと公式戦だった 
がさすがにレベルは高い 6 もっと腕を磨いて再び挑戦するつもり C 
だけと:、本戦に残るのはツライねえ。（ニーナなの7がっちん） 




♦子供の頃大して興味を引かなかったものが、大きくなるにつれ 
突然輝いて見えることがある。棚の奧に眠っていたショパンの 
C □を聴き、習い事といろ窮屈な思い出のフイルターがいつの間 
にか新鮮に感じるピアノの音色に溶けていく気がした。無理して 
イヤなことをやる必要はないとは思うが、それが「タメなもの」と 
決めつけるのは自分にとって損だといろことを実感。ゲームも同 
じだね。（「中田先生、英雄ポロネーズ教えてくれて有難う」はま一） 


參先日、生まれてこのかた病気知らずの体にとろとう限界がきた。 
ギリギリの生活が災いしてか、年々瘦せ細る体に不安を覚えつつ 
もなんとか耐え r きたのだが，”ウーン S れからは健康に気をつけ 
ないと…0でも入院も悪くない、なんつっても看護婦さんがね… 
たまんないっすよ、いやホントマジで0しばらくはナースー筋だ 
な(って何が 1 ?)。ところでアレの Ver アップ、今のところ、 
「八？」つて感じ 0 あれじや Ver . ダウンたよ 0 あ一あ…〇(しじみ） 


•ゲーセンで対戦格闘ゲームをやっていると、ごくまれに相手に 
わざと1セツトとらせる人間がいるが、自分はこういったことを 
されるのが非常に嫌いである。なぜそんなことをするのか理解で 
きないし、理解しようとも思わない。ただいえるのは、そろいう 
ことをされると一気にヤル気が失せてしまい、非常につまらない 
対戦になってしまうといラことだ。対戦をやるからには、常に真 
剣勝負を楽しみたいんだけどなあ。 （ KMT ) 


參 SS 版同級生2を買った。八マー氏がムービーを見せろとせか 
すので、取説読まずにプレイ開始。長いプロローグを終えて、厶 
_ビーが…出てこない。なにいセーブブロックが足らね〜だあ7 
原稿が残ってる中、唯の声以外をとばしまくった 30 分が水のアワ 
になってしまったのか〜。…ま、いっか、一緒に買ったサンダー 
フォース V でもやるか…。なんじや〜このイカした曲は〜！メチ 
ヤメチヤカツコえ〜やんけえ丨（と5とラ制腺着ちまった GHU ) 


•これをみんなが読んでるってことは、ちゃんと発売されたんだ 
ね。毎号ゲーメストが発売されるまで、たくさんの方にムリを言っ 
ています。凸版印刷花川氏、高橋氏、現場の方々、オノ •エーワン高 
橋氏、トロア企画岡田氏、オペレーターの方々、斎藤デザイン、口一 
リングストーンのみなさま、校正の中島氏に、この場を借りてお礼 
を申し上げます。これからもムリ言いまくりの私たちを、どうか見 
捨てないでね。(ムリは言いませんとは決して言えない進行/へな） 



•オッス俺ノリック。本誌がんばったせコーナー S 度目の出演だ 0 
去年あたり、このコーナーをにぎわしたあのアニメを編集アシ花 
ロウから借りて見た。わかんないですね！人がなぜあそこまで熱 
中するのか7関連する窨籍が多くでているが、あのワケのわから 
んストーリーを理解するには何らかの参考書が必要だろラ。だが 
それとてすベて憶測で書かれているだけ。結局自分の感じたまま 
判断するしかないのでは？ （けど映画は見たい NORICK ) 


「■■^DsBESIi 

今回はきつかつたつす。人_ 
■数多いときついつすわ。でも_ 
■ブラジルチ—厶だけはチ—厶 ■ 
圓単位で描いてます。好きだか- 
■らね。以上。 ■ 
■ 前回は背景が明るすぎて失 ■ 
圓敗でしたね。リリスは悪くな| 
■いと思うんだけど、0 J 枚にわ ■ 
I けるとど-つも I つまくで$ない 。I 
■まだまだ勉強だね。最近ガッ I 
■シをよくつか-つけど、やつぱ圓 
■りベタぬりのほ I つが性に合つ ■ 
■てるらしい。 藤原ひさし ■ 



面白さを追求した 
ゲ I ムとは？ 

石井ぜんじ 



長年ゲ—厶に携わって$て 
いろいろなゲ—厶をプレイす 
ると共に、開発スタッフの話 
を聞いてきた。その中で、本 
当に面白いゲ—厶は、 I 本筋 
の通った考え方があると感じ 
る。 

I 本筋の通った考え方とい 
一つのは何なのか。それは、ゲ 
—厶性の骨格に関わる部分で 
の基本コンセプトである。ど 
んなゲ—厶が面白いのかとい 
5考え方からスタ—卜して、 
それを明確にゲ—厶性に反映 
させている。 

ゲ—厶の面白さとい|つのは 


千差万別で、ゲ—厶性とい*つ 
ものは捉えどころがなく、さ 
まざまな形に変わる。ゲ—厶 
のジャンルを絞りこまないと 
わかりにくい。 

現在は、ゲ—厶とい|つもの 
の幅が広がり、そこが特にあ 
いまいになつてきた。どれだ 
けの人たちが、ゲ—厶性とい 
5ものを意識しているのだろ 
5か? 

名作の対戦格闘ゲ—厶は、 
みんなゲー厶性にコンセプト 
がある。スト I は、上段•下 
段ガ—ドの確立によって、相 
手の攻撃を見て、読んでいれ 


ばちやんとガード•攻撃でキ J 
るゲ I ムになつている。ノ I 
ガ—ドの殴り合いと違って、 
読みの要素が入って初めてゲ 
—厶として確立した記念すベ 
キ J 作品だと思ラ。 

餓狼伝説 QJ は、防御手段を 
多くシステムに組みこむこと 
によつて、逃げる i 追うとい 
うところに読み合いを発生さ 
せた。また、防御システムが 
多いという副産物として、攻 
めがより強力に、カツコ良く 
見せることが可能になった点 
も見逃せない。 

ヴアンパイアシリ—ズは、 
通常技を使って連続技の楽し 
さを可能にするチェ—ンコン 
ボとチェ—ンコンボに対する 
対抗策のガ—ドキャンセルが 
基本。チ H — ンコンボを不自 
然に見せないためあえて人で 
はなくモンスターで' デイフ 
オルメした通常技を可能にし 


ている。モンスタ—だから、 
ダッシュ•空中ダッシュで変 
わった動吉が可能になり' 今 
までにない攻めが面白い。 

なんとなく遊んでいるゲ— 
厶でも、本当はゲ—厶性に企 
画者の思想がこめられている。 
対戦格闘ゲ—厶は、調整•パ 
ランスの良し悪しが目立つジ 
ヤンルである。もちろんバラ 
ンスは大事なのだが、そこに 
ゲ—厶のコンセプトが反映さ 
れているかど5かが一番大事 
なのではないかと思ラ。 

ゲー厶のコンセプト自体が 
本当に面白いのか。実はこれ 
が問題である。それって本当 
に面白いの?ということに対 
する感覚は、も - つ理論ではな 
くセンスであろ I つ。 

ゲ—厶の骨格を意識し、素 
晴らしいセンスを持つた若い 
企画者がバリパリ出てキ j てく 
れることを期待したい。 
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対戦がキライな人は 
私たちがお相手よ！ 


永遠に閽5宿命を背負った2人の格閽 
雀士の S と演と感動の物語艺 


H パ想砍め発逆転ぬ! 
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これは！もしかして外伝のタイ 
タニックランスなのでは…。 


、令 


MmM 


幻想的な ステージのゾーンレ（ニュー ）、•ノ , 

で待ち受けるラスボスは一体…。 
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予想だにしなかった美しい光景。そこには氷河や庭園、洞窟が広がっており、ある意味 
では、アムネリアよりも資源に富んだ惑星であるかとさえ思う…〗しかしここにも、確実 
に「シーマ」の侵略が襲いかかっていることには間違いない。そしてシルバーホークは、 
未知の領域「衛星カズムン」へと向かう。そこで待ちかまえるものとはいったい…!？ 
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とりあえず先の面へと進みたい…といっ 
た人のために、今回はゲーメスト編集部の 
独断と偏見による簡単なクリアルートに沿 
って ステージ4、5といった後半面も一足 
先に攻略。これ以外のクリアルートとして 
候補に上がっていたのは oc — P 4 54 n — 
A の上ルート。 

いち早くクリアを目指したい人には、こ 
の2つのルートがおすすめだ。 


シューティングゲームといえばやはり気 
になるのが点数。 G ダライアスも簡単なル 
一卜があるのと同様、点数を稼げるルート 
といったものもある。 

点数を上げていく要因としてもっとも重 
要なのが、キャプチャーポールの出現数と 
道中にでてくる30,000点編隊の数。これ 
に加え、ボスでカウンターできる/?ビーム 
の本数が多いほど点数が上がっていくわけ 
だが…0 

おおむねこれらの条件を満たしているゾ 
ーンは難度も高い。稼ぎのおすすめゾーン 
は沒（シータ）、これ以外では/ (ガンマ）、 
/7 (イータ）もボスの破壊パーツが高くて 
フオーフォールドが取れる。 


上 ルー ト、ファイア ーフ オッス 
ルはクイーンの強化版。 


マップを見てもらえばわかるとは思うが、 
ゾーンミ（クシー）以外の最終ゾーンのボ 
スが気になるところ…。 

次号では、いよいよ最終 ステージの ラス 
ボスを一挙に公開していくぞ！ 
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ゾーン一 M £ 4 P 

銀鷹よ何処へ行ぐ 


©TAI TO CO 


ついに発売を迎えた 『G ダライアス』。3面の各ゾー • 
ン攻略に加えて、ゾーン f のラスポスまで:^開！、:^!! 
ーティングゲームとしては異例ともいえる、計18ペー 
ジのボリュームで、 G ダラの魅力を解剖していくぞ！ 
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全方位死角なし！弾避けのセ 
スが試される^ R な攻擊だ•••り 
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塑雖逃 g 黯紀ま g ま矽迎^を 


②耐久力（◎はキ 




は gfjj © 通！^〇遜 


100点 
〇〇点) 
)( 20 ) 


り 8 U 00 点 （9 ⑻〇点) 
.^40 * 〇>?〇 
(4S * f n ； 30) 


① 1800 点 
05 

③不珂 






























$600点 
/700点） 
#V©20 
(1 伽) 
◎可 


① 7000点 
(8,000点) 
©50 (50) 

② 不可 


① 〗000点 
(2, 000点） 
©30 *©30 
(30 ^©30) 

② 可 


① 100点 

② 1 

③不可 


①5000点 
©40 
③不可 


①1000点 
©20 *〇3〇 
③可 


15000点 
翁 7D 
③不可 























シルバーホークのどの位置で銀玉を獲得したかによって、4種類の点数法則がある。 


編 :,: 缝 ！P 
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ぴビーム❼ 
種類 

ザコ❼ 

種類 

ビームの 
太さ 

俠用 

時間 

坎擊力 

倍率 

ノーマル 

ザコ敵 

1倍 

5 秒 

小 

X 4 

ノーマル 1.5 倍 

大ザコ 

1_5倍 

5 秒 

小 

X 4 

カウンター 

中ポス 

2倍 

5 秒 

小 

XB 

ダブル 

カウンター 

— 

3 倍 

5 秒 

小 

X 日 

卜 U プル 
カウンター 

— 

4倍 

5 秒 

小 

X 10 

フォーフォール ド 
カウンター 

— 

5 倍 

5 秒 

大 

xia 


今回は、このゲー々の重要 
なシステムである<^ビ—厶関 
係について詳しく説明してい 

プレ *f ヤ—が敵をキヤプチ 
ヤーしている状態で、 A ボタ 
ンを約1 • 5秒押しっぱなし 
にしておくと、キヤプチヤ— 
している敵をエネルギーに変 
換してビ—厶が撃てるよう 
になる。溜め中、プレイヤ— 

は攻撃することができなくな 

るが、エネルギ—が完全に溜 

まる前に A ボタンを離せば、 

溜めを解除することがでさる。 

エネルギ—が完全に溜まっ 

た目印として、プレイヤ—の 

先端に青い球がでキ J る。この 

状態で A ボタンを離すことに 

より、^ヒー厶(青色)が発 

射される。ちなみにボスが擊 

ってくる赤色のビー厶は、パ 

ビ—厶といラ。 

气ビー厶発射中は通常の対 

空、対地攻撃を行5ことがで 

キ J ないが、 A ポタンを連打す 

ると、 a ビI厶にパワーを送 

り込むことができる。これを 

することによつて、なビ—厶 

の使用時間を長<することが 

できる(最高 +CU 秒)のだ。 


a ビ—ムは基本的に敵弾を 
消すことができるのだが' 例 
外として画面の端から端まで 
延びるようなレーザー系は消 
すことが不可能。また、金色 
の敵やパ—ツには^ビー厶が 
効かなぃことも覚ぇてぉこ5。 


為 


1ー ザ0 


a ビ CJ は、キヤプチヤー 
している敵の種類によ 〇 て太 
さや威力が変化する。これに 
ついては表にまとめ r あるの 
で、そちらを見てもらうとわ 
かりやすい。ザ n 敵の中には 
キヤプチヤ—^ると QJO に分 
裂するものがいるが、片方が 
破壊されたとしても、*^ビー 
厶の威力な4に変化はない。 


，カウンタ-^ 

'wlf 

r:/f 


■ -:% て' ■ d 

1 


^ ビームをボス敵の放つ# 
ビ—厶に当1:て A ボタンを連 
打することにより、相手のビ 
—厶を吸収して、こちらのび 
ビ—厶の攻撃力と相手の々 ビ 
—厶の攻擊力を 合わせた ビ— 
厶を擊つ ことができる。 これ 
をカウンターアタックとい5。 

カウンターアタックを 行う 
条件としては' 以下の 3つ。 

0 びビ—ム■を、"ビ—ムにヒッ 
卜させ縞ける 

© ヒット中に A ボタンを連打 
して、ひビ|ムにバワ|を送 
り込む。バワ—は□•25秒 
以内に次のパワ—を送0込ま 
ないと、ゼロに饜つてしま5 
㉚①と©の条件を保ち、最低 
1秒〜«离3秒経つたときに、 
0ビ—ムのバワ—より戊ビ| 
ムのバワ—が上回つていれば 
プレイヤーの勝ちとなり、相 
手のビ—ムを吸収して打ち返 
すことがで杏る 


一生100点しか取れないわ 
けだ。510 Joo 点を出すた 
めには、自機のおしりの部分 
r 取らなキ」やダメ。ちちろん、 
ちやんとおしりの部分で取っ 

r も 50 点、 0J OO 点、160 
0点、51 CUO0 点のなかか 
らランダムで決定されるので、 
結局は運…。 

だけど、やっぱりこれを知 
ってるのと知らないのとじや 
大違い。銀玉はおし〇で取る、 
これ G ダラの常識ナリ。 






































I の仕方を書いていこ5。 

青アイテムを取らずに残し 
ておいた場合は、画面の中央 
あたりに青アイテムが漂って 
いるはずである。これを取ら 
ないよラに画面の下のほ一っで 
中ボスの出現を待ち' 中ボス 
が下に動いて$たら顔の前に 
張り付いて撃ち込みつつ 、I 
緒に下に動いていく。 

画面の一番下までキ J たらキ 
ヤブチヤ—ボムを使-つ。この 
ときは中ボスの顔に張り付か 
ずに、キヤプチヤーボムの爆 
発の中から出ないようにして 
中ボスの顔に撃ち込む。 


てくる青アイテムは、ア I ム 
がまだ残っている場合はすぐ 
に取らずに、次の中ボスが出 
てくるまで残しておこう 。 J 
中ボスのリバースディレク 
シヨンだが、こいつの撃って 
くるミサイルは、しばらくす 
ると爆発して日つに分かれて 
飛んでくる。中ボスと離れて 
撃ち込も-っとするとこれをモ 
口にくらってしまうので、基 
本的に中ボスの顔の前に張り 
付いて撃ち込んでいく。顔の 
前に張り付く場合は、中ボス 
の中心線よりも下側に自機を 

合わせるようにして、ミサイ 
ルが自機の上を抜けていくよ 
ラしよ I つ。 

中ボスはしばら<すると背 

ビレをブーメランの k うに飛 

ばしてくるのだが、このとキ J 
他の攻撃は一切してこないの 
で、顔の前に張り付いて思い 
っきり撃ち込むことができる。一 
このあたりまでには、中ボス 
をキヤプチヤ I することがで 
キ J るだろラ。 

それでは具体的に、このゾ 
—ンでの中ボスのキヤプチヤ 

^ulMmipsfK^J 



画面の一番下でキヤフチヤ—ポ 
乙を使う。 





破壊砲の入り口のところに、 
縦にソリドナイトが5個並ん 
でいる。このあたりで中ボス 
の体力が厳しくなつているの 
で、ソリドナイトを全部破壊 
してから^ビームにして使つ 
てしまおう。ビームを使い 
終わつたら、何かザコ敵をキ 
ヤプチヤ—しておこう。 

このあと背景が上にスクロ 
I ルしていくところでは、画 
面の右下からモトジーフ編隊 
が出てくる。ここは写真のよ 
|つに、画面の右下でモトジ I 
フ編隊を正面から撃つ。この 
とキ J 自機の右上に発射される 
ボムがちよ I つど画面の右上に 
くるよラにしておいて、右か 
ら出て<る闩ジツミを破壊す 
る。 


キヤプチヤーボムが終わる 
頃に、中ボスが上に動き出す。 
このあと中ボスは背ビレを飛 
ばしてくるので、素早く顔の： 

前に張り付いて撃ち込む。 

中ボスをキヤプチヤーした 
あとは、，基本的に画面の一番 
左で自機と中ボスが縦に並ぶ 
よ一つにして撃つていれば特に 

問題ない。ただ、途中で画面 

の下から R ホルム編隊が出て 
くるところがある。編隊の一 
番右側にいる R ホルムが赤ア 
イテムを持っているのだが、 
気を抜いているとこれを逃し 
てしま-つことが多い。ここだ 
けは画面の一番左にこだわら 
ずに、赤アイテムを逃さない 
よ-つに注意しよ-つ。 


: 、一 I A 

ボムがちよラど画面右上にい< 
ように位霤を合ねせる。 

このあとしばらくは敵の攻 
撃が少し厳しいが、画面上に 
隠れている金アイテムを使つ 
て-つま<切り抜ける。そして 


画面下から R リモナ—が出て 
きたら、 < ar ビ—厶を使お-つ。 

破壊砲から外に出ると CD // 
ラ—ゼが出てくるので、これ 
をキヤプチヤ—する。しばら 
く進んで、画面左下から出て 
くる R サイクリン編隊を全滅 
させたら、 o ' ビ—ムを使お I つ。 
ここで出てくる赤アイテムを 
取りにい<とダメ—ジを受け 
やすいので、無視したほ一つが 
安全である。 



写真の右下にある地形が見 
えたら、中ボスを<^ビ—厶に 
して使一つ。まずは画面の上の 
ほ f つに緑アイテムを出す隕石 
が出てくるので、これを撃ち 
にいく。これを撃つたら下に 
降りていき、砲台を撃ちつつ 
前に出ていく。こ|つして画面 
下に隠れている R ワ•ガセ八 
を反応させて、 < ar ビー厶で壊 
しておく。 

a ビ—厶が終わる頃に赤ア 


逢 



右下の地形が見え芦」ら、 a ビーム 
を使お3 


イテムを出す隕石が出てくる 
ので、逃さないよ一つに撃って 
おく。このあと右下のマヤル 
マを撃ってから、 R ノウコを 
キヤプチヤ—しておく。 

背景で破壊砲がグルッと回 
っているところは' まず右下 
から出てくるモトジーフの編 
隊を全滅させる。それから上 
に移動して地形越しに R タジ 
フを〇 I 個破壊するのだが、も 
し自機のシヨットがウ H I ブ 
になっていない場合は、画面 
左のほ|つで闩タジフの弾を避 
けつつ隕石を破壊していく。 

このあと、下のほ-つに青ア 
イテムを出す隕石が出てくる 
ので、下に降りてこれを撃っ 
てから^ビー厶を使おラ。セ 
ヤ I 八—についているソリド 
ナイトに^ビ—ムを止められ 
てしまうが、気にせず a ピ— 
厶を上下に振って R マヤリ— 
クやレギウムを倒していこう。 

このあと画面左から隕石が 
た<さん飛んでくるよラにな 
る。緑アイテムを出す隕石を 
破壊したら、写真のよ一つに画 
面の右上のほ一つに移動する。 
ここで画面下から出てくる R 
ホルム編隊の5ち、 I 番右側 
にいる R ホルムが青アイテム 
を出すので、逃がさないよ*つ 
に撃ってぉこ5。 
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岩砲台の擊つて<る弾に注意し 
つつ R ホルムを倒そ/つ。 
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この攻撃については本文を参照。 この攻撃については©とほぼ同じ。 
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画面右下でフエザー弾をギソギりまで ボスが；3ビ了厶を_つてきたら、上に移 

引きつけて a ビームを発射 。丸 動してカウンタ-^せる。 
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この攻擊については本文を参照。 
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この攻擊については⑩とほぼ同じ0 
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こ®とき出てくるアイファザーをキヤ 
.ネチヤーしておく。 


'.囑 

.この攻擊については ◎ と同じ。 
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1 発目のエネルギー弾を 
ァィファザーで防ぃだ5、 



すぐに上に移動レ" C , エネ 
X ギー弾の外側に出て、 



画面中央でポスにカウンタ—ビ 
—ムを撃ち込む。 


スを倒すことはかな〇難しい 
ので' ビームを撃ち込んでい 
るときにボスの体当たりをく 
らつてしま I つ。 

ここはカウンターに成功し 
た後ボスに撃ち込みにいかな 
いで、画面の中央あた〇に移 
動する^ 0 ここでも外周を回つ 
ているボスにカウンタ—ビ— 
厶を撃ち込めるので、安全に 
ボスを倒すこと' t # f >$ る。 


ルギ—弾が飛んでキ J た 
ら小さく上下に動いて 
避ける。 

⑮の攻撃のとキ」は自 
機がボスの動きに合わ 
せて反転するので、キ 
ヤプチヤ—しておいた 



K1J 



⑬の攻撃はしばらく時間が 
経つと、自機を囲んでいる長 
い触覚の形が変化する。これ 
は3タイプの中からランダム 
で選ばれるのだが、どれもた 
いした差はない。青い反射ボ 
—ルは少し堅いが破壊するこ 
とがでキ J る。 

基本的には、画面の左のほ 
- つでボスの顔にラインを合わ \ 
せた位置をキ—プして、エネ 


後はエネルギ—弾の外側 
.を通つて前に抜ける。， 


②の攻撃については、一応 
パタ—ンらしく避けることが 
で$る。ちなみにアイビー厶 
は先端のレ—ザ—部分にしか 
当た〇判定がないので、ボス 
の目からアイビ—厶まで伸び 
ている光のよ-つな部分には当 
たらない。 

まず画面の I 番後ろで、ボ 
スの目のラインあたりの 7 W 
A 丫フ H ザ—弾の隙間に入り、 
アイビ—厶を上下に小さく動 
いて避ける。次に少し前に出 
つつ、1つ上の 7 WAY フエ 
ザ—弾の隙間に入り、アイビ 
—厶を後ろに下がつて避ける。 
あとは残つている 7 WA 丫フ 
エザ—弾の隙間を抜げて、次 
の⑬の攻撃に備えて画面の下 
に移動していく。 

④の攻撃だが、次のよ一つに 
するとアイビ—厶を画面外に 
消してしま一つことがで$る。 

②の攻撃のところで、画面 
の I 番下でホ—///ング/ニサイ 


ル C をすベて壊したら、ボス 
の触覚に向かつて I 気に画面 
の I 番上まで移動する。ここ 
で下から追いかけて<るアイ 
ビ.—厶を少し左に動いて避け 
てから、画面の左上まで移動 
していく。これでアイビ—厶 
を消すことがで$るので' あ 
とは 7 WAY フエザ—弾を避 
けるだけでよい。 

⑤の I 撃は、画面の左上か 




このあだりでア V ピ—ムを避け 
てから、画面左上に移動する。 
らホ—ミングミサイル C を撃 
ちつつ、下に降〇ていく。ナ 
パー厶弾が飛んできたら少し 
前に出て、また画面の左上に 
戻つて同じことを繰り返す。 

⑩の攻撃でカウンタ—に成 
功しても、下に降りてボスに 
ビー厶を撃ち込みにいかない 
こと。⑪の攻撃がくる前にボ 




1回目のアイビー乙を上下の動 2回目のアイビームは左に動い 
きで避けて、 m て避ける。 
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コードネーム：ニシキェビ 
•弱点 ：体全体 

»得点 =100000点 

>耐久力 ：4000 



口（エネルギー歟 （ SIW ? —ル） （3 ビーム) 
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アイファザーを盾にし続ける 
こともできない。これについ 
ては簡単かつ安全な避け方が 
あるので、キ j ちんと覚えてお 
いてちらいたい。 

まず⑭の攻撃が終わつたら 
急いで画面の左下に移動して、 
エネルギー弾が飛んで<るの 
を待つ。このエネルギ—弾の 
1発目をキャプチャ—してい 
るアイファザーで防いでから、 
レバ—を上に入れて画面の I 
番左を上に移動していく。ボ 
スが体当たりをしてくるあた 
〇でエネルギ—弾の外側に出 
れるので、あとはエネルギ— 
弾の外側を通るように前に出 
てぃけば〇に。 

このボスは J - リア G のボス 
と違って、0ビー厶を撃って 


キ J たあともしばらくは 
動かないので、カウン 
夕—に成功した後、そ 
のままボスにカウンタ 
I ビ I 厶を撃ち込んで 
いれば倒すことがでキ J 
る0 


カウンタ—に成功しだら 
そのままポスに擊ち込む。 


r ' 
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一面 
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さて、上のル—卜であるエ 
リア—。やや攻撃の激しいと 
ころがあるので注意しよ一つ。 

a ビー厶とキヤプチヤ—ボ 
ムを使っていくと非常に楽に 
なるので、その A ° 夕—ンを見 
ていくことにする。 

「えっ?ボール足りるの?」 

と思5人もいるかもしれない 
が、ここまでにキヤプチヤー 
ボールを各面3つずつ使って 
きても、 5 個ぐらい溜まって 
いるので大丈夫。逆にいっぱ 
いだなあと思って乱用してい . 
ると、後半面で足りなくなる 
ので注意したい。 

趣表で_金|霾要 

分岐を過ぎると地表が見え 
てくる。ここが第1のポイン 
卜だ。地表を撃つと金の全滅 
アイテムが出るので、必ず出 
してし ばらく泳 i しておく。 

続いて敵の猛攻がくる。隕 
石の嵐と地表の砲台群が待ち 
構えるが' ここは下のほ一つに 
位置し、隕石は無視して砲台 
を優先していこう。/驚.' 

そして、先ほどの余の全滅 
アイテムが画面外に消えそ|っ 
になるぐらいでよ5やくこれ 
を取る。これで少しは楽にな 
るだろ~つ。 

そうしたら、後はひたすら 
このラッシュを乗り切るまで 
がんばる。 I っまく中ボスを盾 
にして下のほ-つにいれば結構 
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楽に乗り切れるたろ-つ。 
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今度は天井があると ころで 
の戦闘。ここは I 番キ ツイと 
ころな のでキヤ プ チヤ— ボム 
と a ビー厶を使つて 切り抜け 
る。 

まず天井に砲台が2つ ある。 
ところが天井の砲台を撃ちに 
いつてしまうと、下のほうを 
高速で飛んでいく隕石にアー 
厶、シヨットの2つのアイテ1 
厶があり、これを逃がしやす 
い。だからここは下のほうで 
まずアイテムを出現させる。 

アイテムを出現させたら中 
ボスをキヤプチヤーボムにし 
て使つてしまおう。 ,'% 

この後すぐに、ソリドナイ 
卜を従えた大ザコ「セヤー八 
I 」と、それよりも下と上の 


ラインにレギウムが出現。天 
井には砲台とノウコが出てく 
る。 

キヤプヂヤーボムの爆風で 
八リアをはつて' 下のライン 
のレギウムをすぐにキヤプチ 
ヤ—しよ11。そしてすぐに溜 
めて»ビー厶1?して発射する。 
こ I つすると' 丧とは上下に動 
くだけでこの難関地帯は突破 
で$る。 
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ビームが終わつた後の注意 
点は、後ろから隕石がくると 
いうこと。この隕石は下から 
回り込んで壊そ - つ。何度かく 
るので、画面中央に位置して 
おき' 效つからないよ-つにす 
ること。 



ア VXA を出現させだ5ボムを 
使いレギウムをキヤフチヤ r 。 


r ン f ^ 

句% 


上とは一転して非常に楽な 
下エリア。注意することは後 
ろ、下からくる敵ぐらいなも 
の。画面中央を位置していつ 
でも対処できるよラにしてい 
?つ。 

下からくる敵は出現後に弾 
を撃つてくる。こ-つい-つとき 
にとつさに弾よけすそのは厄 
介なので、キヤプチ，卜した 
中ボスに重なつて盾がわ0に 
してしまつたほうがいい。 

また、左下からくる敵編隊-: 
の最後の奴がショットのアイ/一 
テムを持つている。あまり後 
ろに位置していると自分のボ 
厶で破壊してしまい、アイテ 
ムを取り逃してしまいやすい。 
以上のことを踏まえて、自機 
は画面中央に位置するのがい 
いだろ a 。 

また、キヤプチヤ—した中 
ボスはボスまで引$つれてい 
けるぞ。 



左下に<る編隊に注意し衣う。 



すると、中ボス「リバーステ 
ィレクシヨン」の登場。詳し 
いキヤプチヤーの仕方につい 
ては、ゾーン4の記事を参照 
してぼしい。とはい-つものの 
基本的には張りついて撃ち込 
むのみ。 d と違-つのは、アイ 
テムでアームが出ないのと同 
時にザコがこないとこないと 
ころだ。中ボスに心おキ j なく 
張りついて速攻で倒そラ。 

この後、分岐点までは地表 
近くでずつと敵が出現するの 
で、中ボスと一緒に下の瘡う 
に位置していよう。 



















•コードネ 
鲁弱点 
•得点 
•耐久力 




•ワープ攻撃の_類は全6稀類 
(場合によっては全11種類） 

その中からランタムに3種類選択される 
籲ワープ攻撃のな爲は、次ページ参照 


尾ビレ 


レーザー発射□を破壊するとこうなつ 
てしま〇ので注意。 




下で爆発す るので、ルー トを見つけて 
k 上に逃げる こと。 


カウンターする 前に、 び ビームで ダ メー 
ジをあたえてお < のが重要。 
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本文中の写真参照《初めに弾の軌道を よけ方は、 ® とほほ同じ。分裂弾を出 

見切つてい < のが 重要。 現即破壊することに軎念。 



土のホーミングミサイル C をよけ 
だら、すぐ元の位置に戻ろろ 。 J 


一番 後ろで、 分裂弾 だけ擊つていいれ ホーミングレーザーに気を取られ 週ぎ 

ばいい。 て、上下のミサイル巳に当だるな！ 




出現即破壊を心がければ、ただの遅い 分裂弾を破壊しつつ、ホーミンク 1 1>— 

5 WAY となる。 ザーをよけよう。 






シヨットがウエーフ弾になつてないと、 
キクイかな.。 




シヨツトボタンを押してれ ar まつた 
問題なし。 
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分裂弾をいかに早<破壊し 
てすき間を作るかとい-つこと 
と、ホーミングミサイル C の 
下からくる 一 列は出現即破壊 
するとい i つのが重要。あとは 
上から C る///サイルをよけれ 
ばぃぃ。 

下のホ—ミソグミサイル C 
のやや上で一番後ろに陣取る。 
そして分裂弾、ホ—ミングミ 
サイル C を撃つたら' 矢印の 
ような動きをしてよけよ-つ。 ■ 


^ムは チ. ^ 

烏めに擊 5 

3回のランダム攻撃を乗 〇 
切るとアィファザ—がくる の 
で、これをキヤプチヤ—しよ 

-つ〇 . V 

そして- r ぐに溜めて待ち' 
ディメンジヨンダ Y ' 八—が出 
現してきたらすぐ lz*a ビ—ム 
を発射する。々ビームとの力 
ウンターに合わせようとして 
発射しよ 5 とすると、ボスは 
画面奥に逃げていつてしまい 
ダメージが入らないので注意。 


写真の位置で自分の目線を丸 
印の位置におくと、非常によ 
けやすいぞ。 



これぐらいの位置で 丸印の a だ 
0に < る弾に気を 配る。 


実は///サイル巳は画面一番 
後ろまではこない。つまり I 
番後ろで分裂弾を 破壊してい 
けばいい。#' 


いよいよゾーン£のボス、 
ディメンジョンダィパ—との 
戦闘だ0 

ランダム攻撃を見てちらえ 
ばわかると思ラが、こいつは 
背ビレを破壊すると' ホーミ 
ングレーザ—やレイワイパー 
といつた非常によけづらい攻 
撃をしてくる。従つて絶対に 


背ビレを攻撃してはいけない。 



また' エリアーの場合は、 


1 i ? 後にくる② の 攻撃、 



スクリユーレ—ザ—-1-エネル 
ギー弾のときも、尾ビレを破 
壊しない方針でいこう。 ベ 
この②の攻撃は^ ㈧ ム丫弾 
と思えば怖くない一尾ビレの 
動きに合わせて中に穴ってよ 
けよラ。 

上下エリア共通の開幕ショ 
I トレーザーは' なるべく下 
のほうでよけるといいだろ 一つ。 
そして③の機雷投下は、下で 
まちかまえて道を見つけて上 
に抜けること。 

あとはランダム攻撃のよけ 
方を知れば楽勝だ。 

^ ii 
よけ方を一番覚えてもらい 
たい攻撃がこれ。ポイントと 
なるのは分裂弾は破壊可能な 
ので dtl - 現即破壤 すれば弾のす 
き間が広くなるということだ。 





儷雪._ 

^ ^ ^ 0 
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AREA L 


iRAVITY ZERO 


宇宙空間 


写真の場所は隕石が画面中 
央に向かって集まってくるが、 
左下の隙間から外に出てしま 
おラ。青アイテムはあせって 
取〇に行かずに、隕石を撃っ 
てから取りに行くのが安全だ。 



■ 


はつキ J りいつて、エリア K 
は簡単。特に問題になるよ-つ 
な場所はないだろラ。 

キヤプチヤ—している中ボ 
スはど I つせ途中で死んでしま 
I つので、隕石の囲みが<る場 
面や、3万点の編隊がくると 
ころで、^ビ—厶やボムにし 
て使つてしまお-つ。 



入り口付近。床から伸びて 
くる砲台•マヤルマを速攻で 
撃つてしまお-つ。マヤルマは 
撃つて壊せる弾しか撃つてこ 
ないので強気で撃ち切ろ5。 




マヤは' 横からレーサ—で繫 
つてしまお|つ。 


上にスクロールした直後の 
この場面がムズィ。左上から 
ゥエ—ブを撃ちま<つて、天 
井にくつついている砲台 . R 
ジツミを速攻で処理してしま 
いたい。慣れないうちは、 こ 
こでも^ビ—ムを使つてしま 
うとよい(この場合、次のビ 
—厶場所に備えてすぐに何か 
キヤプチヤーしておこう)。 


まずは、スタ—卜直後に出 
現する大ザ n •セヤー八—を 
キヤプチヤ—しよう。ソリド 
ナイトを従えているので、出 
現直後に隙間か，ら#,ヤプチヤ 
—ボ—ルを撃ち！#で素早く 
キヤプチヤーしてしまおう。 
セヤ—八—の放つホ—ミンク 
ミサイルで、来襲ずる隕石群 
に立ち向か5の^。 




写真の場所で、左上から出 
てくる R サイクリンは、赤ア 
イテムを持っているので確実 
に取るよ5にしよ~つ。気をつ 
けたいのはマルチボムで画面 
左端で赤アイテムを持った奴 
を撃つてしまつた場合。せつ 
かくアイテムが出たのに気づ 
かなかつた、なんてことのな 
いよ5に。 


中ボスは右 
モトジ—フ編 
5。基本的に 
じや〇方で0 
中ボスのあ 
エリア分岐点 
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攻撃吸収興は、タイプ®かタイフ⑮ 
のどちらががランダムで出ます。 



タイフ ❿厂 
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ZONEC-gravity zerd- 




角シヨートレ 


ザー 


㊇ ムービングレーザ 


※この中からランダムに 


2種類選んで、 


攻撃し 


てきます 




㊣ ニェリア K のみの攻撃 
©=ェリア L のみの攻撃 


①パンツアークレネ今ド 




■..一 ^ 


sMB • ■ . . 

無理に避ける必要はない。キヤプチヤ無理に避ける必要はない。キヤフチヤ発射の前兆を見切って、広いスキ間で 
一を盾にして防ぐ。 一を盾にして防ぐ。 避けよう。 


愈 


1個キ^/チヤーし、残りは撃ってじ 
まおう〇冩 


m - 


攻撃吸収弹 
タイフ# 


ムスイ！本文参照。 


無理に避ける必要はない。キヤフチヤ 画面下に追い^まれない i うに注意し 

一を盾にして防ぐ。 ながら避けよ 


画面下に追い込まれないよろに注意し 
て避けよろ。 


※攻撃吸収弾は、タイフ®かタイフ⑬ 
のどち5、かガランダムで出ます。 




無理に避ける必要はない。キャフチヤ 無理に避ける必要はない。キャプチャーを盾にして 

一を盾にして防ぐ。 防ぐ。スフレイガンはウェーフで擊つてしまおう。 




ムズ ra ぶビニム〇「ボむを使つてしま 画面端で上下 ISi けなければ特に問題な I ガ 

おう。-' y • ポ 60 「びビームを使：?てしまおう。 


a ビーム〇 r ボムを使ってしまおう。 ムズィ !ぴビーム6「ボムを使ってしま 

.，一一.- 炊..'…. おつ V 





















ノ ー 

発射の予兆を見逃すな。 





-外周を勤き猫自分ち下—右と逃げる。 


右にいれば OK 。 








G ダラクス 



アーグレネードをキヤプチヤ 
. I し、最後のビ—ム合戦まで 


ヤプチヤ—してあれば、かな 
りの攻撃を楽にしのぐことが 
で吉 る。びつた〇重なつてい 
れば、通常弾では絶対に死な 
ないし、ア—厶を削られるこ. 
ともない V . .0-*また、 前べ—ジに 
もあるよ -5 に、 < の写真の攻 
擊、厶— ビング レーザーもか 
なり楽になる。 

前ぺージ の炒、 # ㈣ 、 
M ) の攻擊や、攻擊吸収弾タィ 
プ B につい r # 下手に避け 
るよりパンツァ—グレネ—ド 
を盾にして重なつていたほ-つ 
がいいだろラ。画面の端つ こ 
( J :> 下、 後ろいずれも 0 K ) 
+ 自機を押しつければ一瞬で 
ビッタリ重なれる。重要な テ 


1 





T 

すかさす 画面 端に S 機を 押しつ 
けろ。 i 



絶対大丈夫- 


クニツクだ。 

そして、まとも t 避けると 

かなりツライ、 C 5)' 、喚、⑥の 
攻擊を^ヒー厶を使つてしの 

いでしまお5。 

.そして V でも一つ I 度パンツ 







J 


「 _| 

1^ィ§•は 迦 

辱 •"/J 

アブ ソリユート ディフェン 
ダ—はかなりの強敵であ旮。 

< るのが分かつていても避け 
るのが難しい攻擊バタ—ンを 
多<持 つてい る ラえ、 それら 
が ランダムで チヨィスされる 
場面が多いため、少し やつた 
ぐらいではそれぞれの攻擊バ 
夕—ンに対し r 十分な経験を 
積むことがでぎないからであ 
る。は〇きりいお』つ' この攻 
略<<-成ん r し、最初の I つちは 
死し J.<>c _ 嫌“ XI 分になつ 
てし^うだろ ラ。 しかし、あ 
めずにがんばつてぼしい。 
トル—卜の顧終ボスと戦うた 
めには避け r は ill れない相手 
なのだから" 

層袖の摩れ电 V.J 

: 

前ぺージにビー厶龠戦にい 
たるまでの攻撃バタ—ンをま 
とめてあるので、^/練んで 
流れを把揮し r ほしい。 

わか〇にくいのは、% 

のランダム攻撃だと思 
これは、用患され r いる数 
機類の攻擊バタ—ンの中から、 
ランダムで選ばれた2つの攻 
擊パターンがくるとい5もの0 
( A ) 〜 ◎は、エリア K、L 共 


通のもの。- n ) 〜 r ) は、 エリア 
K でし かこない0 同様に，： >〜し 
は、エリア L 導用と なつてい 
る。 

また、.#と L 1!)). 及び、 (0) と§ も 
ランダムと な or いる。 

この 他にも、 ランダム 萝舉 
のある ^擊として攻擊吸収弾 
(0 J 種類) がある。 


_吸1 ^ - J 

アブソリユ—トディフ T ン 
ダーは、 T 顎のパリア発生装 
置があるときは I W の攻擊を 
受け付けない。ダ X — ジを与 
える ためには' まず八リア発 
生装！一を破壤して、バリアが 
はれないとキ J に料 r ち込まな< 
てはならない。これは、ビ— 
ム合戦でトドメを刺すときも 
例外ではないので，爲をつけよ ♦ 
5 。ちなみに、バリア発生装 
薩は破壊しても I 定時間で再 
生するよ5になつている。 

前述の攻撃吸収弾といラの 
はこのバリアと深い園係にあ 
る。これは、バリアに対して 
シヨットを100発当てると 
きてしま 一 つ攻撃で、赤弾と薄 
いシヨ—トレ—ザ—と2種類 
あ〇、どちらかがランダムで 
選ばれるよ5だ。 

"パリアに対して100発当 
てると<る"とい or も、攻 
擊吸収弾が割〇込んで<ると 
ころは決まつているので、前 
ベ—ジを参照してほしい 。 , 

いずれにせよ、バリアに対 
し rM 味なくシヨットを擎ち 
込むのはやめておころ。 

背 ^ 

1うま墓^〇 

X 金にいくのなら、*初の 
パンツァーグレネードは絶対 
にキャプチャ—しておこラ。 

パンツァ ー グレネ^ _ ドをキ 











ヴ • ラフーマ X はます氷を破壊して弱 
点を露出させる。 








杏代魚のロマン 

㉞ 麗 

ZONE “イオタ) S 

(クシ ー )ルート攻略 

ますは先 1 C 進み/£し\モれが人間の欲望と 
U 56 の。 CC ては最6楽/3ルートと思わ 
れ氙 ZONE びイイ — ミコースて 
と U あ元す•クリアを目指してみよ5。 

担当 ： OLAN 


やガンプ(夕 n のような敵) 

を撃っていると、画面奥を通 
って後方から R •ベンサープ 
ラスが現れる。直角レーザ— 
を撃たれる前に素早くキヤプ 
チヤーしよう 。 R •ベンサー 
ブラスの撃つ サ—チレ I ザ I 
は非常に強い。これで今後し 
ばらくは安泰だ。 

地下に潜って縦スクロ—ル 
-つたら、最下段中央で連 
射。右の壁にノウコが 3 機、 
続いて左から 3 機現れる。 

左の岩棚の切れ目には 1 U 
P があるので忘れずに取ろ 5 。 
右には金アイテムがあるが、 
これはまだ泳がせておく。- 



再び横スクロールが始まる 
と、ヴ•ラブーマ X (大きい 
カニ)が出現する。まずは背 
中に撃ち込んで氷を破壊しよ 
一つ。青い弾を出してくるが、 
壊せるので問題ないはず。そ 
の後金ア厶を取ればツ • 
ラブーマ X は一 撃 死。 楽勝！ 


だが、赤アイテムの数は変わ 
らないのでどちらを通つても 
ゥエーブになる ( P 210 の 
ル—卜 MAP 参照)。 

さて、 4 面からさらに重要 
性を増すのがキャプチャ—ボ 
I ル。このへんからはある程 
度計画的に使っていきたい。 
とりあえず 3 面クリア時に 2 
つくらい残つていれば QK だ。 



まずは上下から現れるリユ 
ゥキンを急いでキャプチャー 
し、そして間髪入れずに iar ビ 
—ムにして撃ち出そう。こ-つ 
すれば前半のラッシュは苦も 
なく乗り切れる。 



ビ—ムが切れる頃にちょ|つ 
どモトジーフ編隊が下から現 
れるので速攻破壊。そのまま 
下方でカウト(ワイパー状に 
動いて細い弾を撃つ敵)編隊 


遅れると金アイテムが消え 
たり、手からの攻撃がエネル 
ギ—弾(壁で反射して扇状の 
弾になる。破壊不能)になつ 
てしま-つので、もし状況的に 
まずいと思つたらキヤプチヤ 
—ボムにして使つてしまおう。 

次に氷壁の崩壊に合わせて 
a ビー厶をため、バウ(縦| 
列の 3 万点編隊)が見えたら 
解放。この後はザコのラツシ 
ュがしばらく続くので、^ヒ 
—厶を撃てばかなり楽になる。 



のめ 


エリア分岐地点は气ビ—厶 
解放中に現れる。選ぶエリア 
は下の R 。 道中の難度は Q 、 

R どちらあ大差ないが、ボス 
は R のほろが圧倒的に楽なの 
だ。このと％ H 下に R セトア 
(堅ザコ)がいるので' 少し上 
で粘つてから下がるよ I つにす 
れば分岐後邪魔にならない。 

琴 ミ 

海中に潜つたら再び R •ベ 
ンサーをキヤプチヤ—しよう。 
ここ一帯に出るノヴ(白いワ 



g そ発 


イヤーレーサ—砲台)のワイ 
ヤーは、当たつても移動が遅 
くなるだけ。恐れずにいこラ。 
少し進むと岩のくぼみにア 



イテムが浮遊している。この 
アイテムはランダムで、 1 U 
P だったりトリプルユニット 
だった〇することもある。 

ここで焦って取りに行くの 
は早計だ。このアイテムは力 
ルヒとい-っ敵がまいたエサで' 
取るとワープしてきて炎を吐 
いてくる。アイテムに触った 
らすぐに下がつて撃と*つ。 

そして中ボスの「ボウエン 
ギヨ」ことテイルブレ—ドが 




ここで攻略していくのは、 
下から2番目のゾーン4 ( ク 
シ I )ル—卜。ル—卜の選び 

(ぴ 一 >y —^ £ —^ 4 ―> M.T〉 

とした。 

ここをオススメする理由は、 
やはり全体的な難度の低さ。 
特にボス戦を重視した結果で 
ある。 

とにかくクリアしてえせつ 
てキ///は、早速八—ジェスモ 
ンスタ1•アコ I デイオン八 
ザードにチヤレンジしてみて 
はど-つだろラか? 


前半面はすでに攻略済みな 
ので、オススメのエリアと簡 
単なフォロ—を中心に。 

前半面で注意してほしいの 
はショット。ルートの選び方 
を間違えると、 3 面ボス対面 
時にゥェ—ブになつていない 
ことがある。 3 ボスを レー ザ 
I で倒せなくはないが、ゾ— 
ン纟の開幕で押されてしまラ 
ので、ゥ ェーブ になるよ 一つに 
ルートを調整しよ I つ。 

ゥェ—ブまでに必要な赤ア 
イテムは14個。各面のアイテ 
厶の個数を見てみると、まず 
ゾーン a のエリア巳とゾ ーン 
0が1つずつ少ない。つまり 
この両方を通つてしま a と絶 
対にゥェーブにはならない。 

ゾ—ン y は、第 I 印象とし 
ては P よりも難しいと思ラが、 
完全に覚え面なので慣れてし 
まえばかえって楽。 

3面は下(エリア。)のほ 
5が道中' ボスとちに楽。ア 
イテム重視なら上(エリア—) 
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G ダライ 7 ス 


画面奥を通って出現。素早<, 
キヤプチヤ—ボムを使ってキ 
ヤプチヤ—しよう。 

嚤•##%峰+ A と入力す 

ると、前方 30 度くらいをカバ 
—するワイドレーザ—を出す。 
このレ—ザ—は出つ放しなの_ 
でかなり強い^"〇 


♦4 | 

f.lf 一 


0^ 

卜を 
-囲 
1^ レ範 

:ネフ ，の 


この後は後方をキ—プして 
慎重に進んでいこ5。岩影に 
R トモヤマ(シヨートレーザ 
I 砲台)があるので、きつち 
りボムで倒すこと。 

ワ—プ後ザコラッシユに入 
つたら、中ボスを^ビ|ムに 
して使つてしまうとよい。ボ 
スまで連れていくこともでキ j 
るが、このゾ—ンのボスは» 
ビ—ムで消せない攻撃が多い 
ので使えないのだ。 



このボスは足からさまざま 
な攻撃を仕掛けてくる。1つ 
1つの攻撃がパタ—ンになる 
ので、覚えれば楽なボスだ。 


最初の攻撃はサンダーレー 
ザ I +ホ1ミングミサイル。 
真ん中で少し待ち、 I 気に I 
番上まで移動すれば安全地帯 
になる r -'° 初めから上にいると 
当た'つてしま I つので注意。こ 
れと同じ 攻撃が も一つ1回ある。 

引/ 


少し間があつてからミサイ 
ルラッシュ+浮遊機雷。ノ— 
二// スだと撃ち返し弾もくるし、 
とにかく量が多いので、ここ 
で<^ビームを使-つ。最後尾の 
一番下で待ち、少し引きつけ 
てから解放。ビー厶解放中は 
最優先で浮遊機雷を狙ラこと。 
機雷は自機に接近すると 、 a 
ビー厶で消せないナパー厶状 
の爆風が起きるので危険。 - 


次にナパー厶弾3発を3セ： 
ット。画面後方では非常に避 • 
けにくいので、足の回転を見： 
つつ、発射口と発射口の間に •• 
入つてやり過ごそう？ J 


想 lkv 


L * v 間素 

H . のを 
3 Q の 

FFM 射る 

- 齡 

JL >: I i 


P 力 so 

お次はホ—ミングレ—ザ— 
3本‘停止してロングレーザ 
—が3セツト。ホーミングレ 
—ザ I は引きつけてから U 夕 
—ンする感じで、緩急をつけ 
て銳角に切り返してかわそ一つ。 
ロングレーザーは発射前にボ# 
スの足が白く光るので、それ 
を見てナパー厶弾と同様に間 
に入ってかわす。 

この後腹部からソリド///サ 
ィルを日本。これは撃って壊 
せるので問題ない。 

ボスが奥にいくとガンプを 
4機出すのですかさずキヤプ 
1 S ヤー。次の攻撃に備えよう。 


卜 


一 S 


is IV と。 

i はこ 
IE - にう 
• ユ狙 
/ンに 
一科經ッ的 

きル優 

ミ 機 


s 0 

ここまでくれば闘いも大詰 
め 0 r 再びガンプをキヤプチヤ 
I し..^1あとはルビ^-厶 CU 本を 
カウンターするだけだ。ちな 
みにここまでの撃ち込みが甘 
いと、*^ビーム後にサンダ 
レ—ザーがきてしまラ。撃ち 
込めるときはで 4 TJ るだけ撃ち 
込んでおくことが重要だ。 


i 


f — ,1/^71 C 

このゾーンは最終面だけあ 


つてかなり難しい1きつち〇 
覚えて対処する必要がある。 

前半餅ザ n ラッシュ e は R 
ソイドをキヤプチヤ—。 a ビ 
—ムで蹴散らしたいところだ 
が、ソリドナイト製のミツカ 
ラム(金色の槍状の敵)が出 
現するので我慢。///ツカラム 
は自機を追尾しながら突つ^ 
んでくる。 I 度画面外に消え 
ても01回目の突つ込みがある 
1 ので優先的に撃ち込もう。ノ 
『 I ミスできていればシヨツト 
はウ,.1—ブ最強1つ前に達し 
ているはず。そラは撃ち負け 
ないはずだ。％ 






2 _ i 

s 


この砲台は残すとやつか：^覚 
えて出現即破壊だ。 

で上に行キ r 岩の上面の砲台 
を潰してすぐ一 j 下がる。下か 
らは赤アイテムを持つた R 夕 
ノ—ル編隊。 

闩タノ—ルを全滅させたら, 
急いで左上へ。後ろから再び 
闩タノ—ルがくで、最後 
尾近 C で弾を撃たれる前にマ 
ルチ沐ムで全滅させ、すぐに 
紫アイテムを回収 U よう。 


ミツカラムは画面外 i えだ後 • % 
も再び戻つてくるので！； y 意。 • U 

なお、このゾーンのア—ム 
が出るポゴントは少し先なの：1 
で、流れ弾を無駄にくらわな： ^ 
いよう1 C ,.。また、開幕直後に "^ 
後ろか6くる R タノール編傅 
の出す紫アイテムを取り逃が： 11 
さないよ-つ注意。 : m 



♦この後は砲台のついた岩の 
塊が浮遊する中を進んでいく 
展開になる。 

岩を2つやり過ごすと背景 
に青い星が見え再び岩ラツジ 
ユ。3つ目は上‘下とい一つ動 
き。•この岩についた R タジフ 
がくせもので、3ゥ H ィをパ 
ンバン撃つてくる。上で待ち、 
弾を撃たれる前に破壊しよう。 

続いて R ソィドプラス(金 
色の大型敵)が出現。最後尾 


I 


後方のタノールは後方に張り0 
いてフルチポムで。すぐに紫を 
回収すべし。^, >1 

ここで前方に見^るアイテ 
ムはダミ—。その正体はゾー 
ン纟にも登場したカルヒだ。 
カルヒが実体化したらすぐに 
a ビ I ムを使い、そのまま地 Y 
形に沿つて砲台やトコマ F 、 

R ゾイドを倒していこう。な 
お、カルヒの炎は r » ビ1ム解 
放中は当たらない。 


f 22 

參 ' 


0 


このカルヒを反疱させて a ピー 
ムを擊ち…、チ、 



■一,?！ iilif U 『 

&,石に沿つて敵を倒しつつ R ソ V 


ドのラインへ。 

ゾーン分岐地点では下から 
カウト、上から R ホルムの順 
r , 出現。きっちり全滅させて 
一からル—卜を上 ( w f ) に取ろ 
う。難度的には W も X 'もあま 
り変わらない^ W * のぼう.が 
4ノ—厶とキヤプチヤ—ボール 
の数が多； s のだ。 


エリア選択が終わつたら、 
R ソイドをキヤプチヤーして 
おく。要塞に突入すると地上 
には砲台が並び、ザコが次々 
と飛来する。 

少し進むと R セトアとカウ 
卜が絡む場所がある。地上に 
も砲台があつてここはかなり 
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発射される。これが GJ 回。1 
回目は間に入れば自機に合わ 
せてボスは止まるが、2回目 
は強制的に中央に移動する。 

1回目の時点でボスを中央近 
くに誘導しておこ-つ。これに 
全方位に分裂するエネルギー 
弾が加わるので、スロ—を活 
用して微調整してよけよ一つ。 

腕パ—ツがないと$は弾が 
壊せるよ5になるが3回目の 
レ—ザーがくる。こ' n は上下 
に大きく広がる超ワイド版。 
中央のラインで連射しながら 
ボスに目一杯接近すればかわ 
すこ t ができる。 

③ エネルギ 1%*: スパイラル 
ビ I ム 

〈対処法〉全方位弾+自機を 
狙ラ七色レ—ザ—による攻撃。 


① 「ランダム攻擊①」を中ボ 
スを盾にして回避 

② 「ランダム攻擊②.一で少し 
粘つて中ボスを^ヒ—ムにし 
て解放。本体を重点的に 

③ ランダム攻擊③丨气ヒ—ム 
の残りで前半をかわし、後半 
は自力で避ける 

④ レフナイトをキヤブチヤ— 
する 

⑤ 0ビ—ムに^ヒ—ムを合わ 
せてカウンタ—する 


画面どち 6 r かの端付近から少 
しずつ動いていけば' スパイ 
ラルビ—ムには当たらない。 

腕がないとぎはエネルギ— 
弾が フエ ザ—弾に変わる。 

④体を曲げてツインレ—^-+ 
スパイラルビ—ム+三葉虫ミ 
サイル 

〈対処法〉三葉虫ミサイルは 
尻尾から出す丸い弾。擊つと 
弾けて小さなホ—ミング///サ 
イルになる。 





三葉虫ミサ V ルを出す しつぼの 
ラ V ンに合わせ、 スバ VI フ 
ビ—ムを上に動いてかわす一 

⑮ソリドナイト+ザコ 

〈対処法〉この中では最も域 
処しやすい攻撃だろ一つ。普通 
12撃^ていれば大丈夫。 

この5つ中から3回ランダ 
厶で攻撃がくる。中ボスが確 
実に生き残れないのは②。こ 
れがきたらすぐに^ヒ—ムに 
して解放しよ-つ。これ以外の 
攻撃でも2回目以降は中ボス 
が死んでしま一つことが多い。 
いずれにせよ' ランダム攻撃 
2回目で中ボスを解放するの 
がいいだろ-つ。气ヒー厶で狙 
|つは本体。腕をすべて壊すと 
攻撃が激しくなるのでなるベ 
く撃たないよラに。 

4 

ランダム攻撃の後は、尻尾 
からザコ+三葉虫ミサイル。 


ザコには虹色に光るレフナイ 
卜が混じっているので' これ 
を狙って捕まえる。レフナイ 
卜は耐久力が無限大で、なん 
と ff ビ—厶 i ! s えも止めてしま 
<っ。基本的に貫通 レ— ザ—系 
以外ならすべての弾を止めて 
くれる優れモノだ。 

次は画面奥へ行って ホ—/// 
ングミサイル。レフ ナイ トを 
前に出し、 ミサイルが きたら 
下がるよラにすれば OK だ。 

そして最後の 攻撃、,ビ— 
ムだ。ホ—ミン グレ—ザーが 
きたらすぐにためて 解放しよ 
ラ。ラスボスだけあって カウ 
ンタ—するには相当の 連射が 
必要だが、カウンターでぎ れ 
ば I 気にボスは撃沈だ。 

アコ I デイオン 八 ザ I ドは 
0ビ—ムを撃つまでの 攻撃が 
少なく、ノ—ミスで これれば 
半分は勝ったも同然。 課題は 
いかにランダム攻撃を 乗り切 
るかだ。健闘を祈る— 






キツイ。 R ソイドをキヤプチ 
ヤ—ボムにして使 Q てしまお 
う。その後左下で待機し、ノ 
ウ n マスターが降りて$たら 
キヤプチヤーする。デカイだ 
ナ ifir 「3 ウェイ+ミサイ 
とい-つ頼もしい攻撃をし 
、れる。基本的に中ボスま 
イツを連れていくのだ。 




このアイテムはダミ—。ノウ n 
マスタ—の耐久力は意外に低い 
のであぶられないよ C ) に。 

しばらく進むと中ボスの八 
—ドアーマメント(厶ネエソ) 
が出現。やは〇キャプチャ— 
ボムを^つて捕まえよう。コ 
マンドは■零# + A 。 前方に 
強力なナパ—ムを発射する。 

この後の展開は急に穏やか 
になる。中ボスもいるしボス 
までは問題ない。嵐の前の静 
けさといつたところか? 


-^l Aoi: blj 

J 慰 墓 

1 ,: ‘ 

ノウ nr > スター後のこのア v テ 
乙と…、 




$なりランダムだ。各攻撃と 
その対処法を説明しよ5。 

一一 角"一一 --一一一 


り 


①サ—クル///サイル+フ H ザ 
I 弾 

〈対処法〉大きく動いてサ— 
クルミサイルをかわし、フエ 
ザ—弾は微調整でよける。 

口ひげのよ-つな腕パ！ソを 
すべて取ると(ワイヤ—フレ 
I 厶になる)、サ I クルミサイ 
ル連発に変わる。 

㊣ エネルギ—弾+ロングレ| 
ザ| 

〈対処法〉ロングレ—ザ—は 
自機を挟むように目から QJ 本 



このボスの攻撃はランダム 
要素が絡むので' それに対応 
して中ボスを使うポイントを 
調節しよラ。コマンドは常に 
入力しておくこと。ダメ I ジ 
もさることながら、処理落ち 
とキヤラオ—'八—(ボスの弾 
が減る)効果がある。 

アノマロカリスの攻撃はい 


2回目はボスが中央へ移動する 
ので、1回目で微調整して中央 
へ近づいておこ/つ。 
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グレネードを手に入れ、攻勢にでる! 


ずるずる 






救出できないと…パ v クが飛ん 
で<る！狙つて撃て— 


ヴエ□キラフトルの U — ダーが 
来だ—一 発では倒れないぞ！ 

ると…思いつきりくらうぞ| 
しつかり頭を狙 - つことを忘 
れずに撃っていくのだが、そ 
のとき、2発ずつ撃っておく 
と、タイミングがよければす 
ぐ倒れてくれるぞ 一.1 発ずつ 
では強引に突っ込まれるので 
注意したい。 


湖に向かいまだつつ走る！ 
その後方からヴエロキラプト 
ルのリ—ダーが軽快な足どり 
で追つかけてくるのだ。 


なんとこのリーダ—、 I 発で 
は倒せない！そのことを忘れ 


2ステ—ジの中盤から今回 
の攻略がスタ—卜する。 

まず湖へ向かラ途中での展 
開となる。とりあえずグレネ 
I ドを取得だ— 


この強力なグレネ—ドを使 
い、追いかけて < る恐竜たち 
を一掃していく。するとバイ 
クに乗った仲間が現れる！恐 
竜に追われているぞ一 


この救出に失敗をすると… 
|つつわ— つ！ パ、パイクがこ 
つちに飛んでくる！ 

しつかりサイトを狙い、ダ 
メージを受けないよ一つにしよ 
5!失敗しなきやあシヨット 
ガンがもらえたのにね—. 




























,11 1 " 


H^u 

rrvA M* 1 \ 


暮 

■. 一 jp—>*t ir 
^ \ 


動きを止めないと大ダメ—ジ 
を受けることになるぞ！ 
とにかく近づかせないこと。 
かなりつらいところだ— 




1 


1 

■' yi 7 *、-/:/ 


左を向き、また上から—. 
さらに左から橋の上を渡り 
ながら追ってくる！動$が速 
いので速攻で倒し、先へ！ 

1 


U . 


スクスへ。ほとんど現代のワ 
二と似ているが、その大きさ 
は食われるヴ H ロキラプトル 
と比べれば…大きい— 
水中から現れるのだが、水 
中にいるとキ J に撃つても当た 


vf 一^ 

.1H-BLP ^ 

らない。ダメ—ジを与えられ 
るのは、水面から出ていると 
きのみ—■出るのを待って連射 
するぞ一 

サイトが出ているときは確 
実にそこを狙うこと。でない 
と次の写真にあるように (2 
人プレイ時)食われてしま5 


父 


狙いやすいと思いきや、はすす 

と一気に突進して < る！ 

最初は逃げていく車を追つ 

ているが、すぐこつちに気付 

き、突進してくる—•これはま 

ずい！硬い頭を狙い撃ちして 


湖に到着。 

木の橋を渡りつつ先へ進ん 

でいくのだが、その頭上から 

ヴェラキラプト ルが！ 

上から落ちてくるのを狙一っ 


速攻で倒しにかかつてもい 
いが、ダ メージ を受けたくな 
いので、サイトを中心に撃つ 

.•ニ ノー < 關 


よし—.デイノスクスのゲ—ジが 
ゼ□に—•で、でちまだ油断は…。 

よ一つにしたい。 

しつかり狙い、画面のライ 
フゲ—ジを全部なくせばデイ 
ノスクスは倒れてくれる！ 


復活しだと思つだら一気にこつ 
ちに突進—.と、止めろ—つ！ 

やがつた！ 

真つ直ぐこつちに向かつて 
くる！狙 - つのはサイトで表示 


しつかり撃ち込めれば…今度こ 
そ終わ'0になるぞ！ 

れる頭だ一急げ I つ一 
ある程度銃身を振りながら 
撃つていかないと間に合わな RK 
いので 注意 ！ 3 A 


ノ—ジのボスのデ 


ソ^ 


のはいいが、確実に倒すのな 
ら着地後でも0に。ここはそ 
れほど押されないので。 


そ！ (1 人プレイ時は、歯型 
マ—クが表示され、ダメ—ジ 
を受けたのがわかる)。 


「やつた1つ！ J . と思つてい 
ると…橋の向こ5でいきな〇 
大音響が！あ—つ！生き返り 








































右からも攻撃を受 




II 


幾^ 




；5 



0 j 階へ上がるといきなり天 
井が！ 覚えておこ 一つ！ 


再び左を向き、さらにもラ 
一度！このとき、アイテムが 
カウンタ—の上にあるので、 


カウンタ—の上のア V テムを取 
得。ん?ビン等を撃つと；ヽ 

少し前進すると、上からヴ 
エロキラプトルが！群れでは 
ないので、しっかり狙って倒 
し、先へ進む ぞ！ 


早い動きでヴェ□キラフトルの 
U — ダーが突つ込んで < るぞ！ 

はいつてすぐ正面からヴェ 
ロキラプトルが軽快に飛び跳 
ねつつ突進してくる！しつか 
り目で追い、逃がさないよう 


にしよ Iつ！ 



その前に受付のところにゥ 
エロキラプトルが！まずこれ 
を倒し、階段へ。すると視線 
が上に移る。あつ上から一 
2階へ進むところへ！ — 

P 


Plir 

I 


電気銃を取得！その表示の下に 
使える時間が出ている。 

この電気銃、1発撃つとそ 
ばにいる恐竜を感電させる形 
で倒すことがで$る優れもの。 

時間制ではあるが、有利に 
進められること間違いなし！ 


その速攻もしつかり頭を狙 
つていくことで、かなり優勢 
にで$る。とくに大群で襲つ 
てくるよ I つなと$はとくに重 
要になるぞ！ |匹でいいから 
頭を狙えば止められるのだか 
らね！それでは建物の中へ入 
つてい <としよラ。 


突然 K アから人と恐竜が！反砲 
するのはいいガ、要注意！ 

悲鳴があつてから出て<る 
から間違えないと M うけど、 
覚えておかないとアイテムが 
もらえな < なるそ！ここでは 
強力な電気銃がもらえる！ 




3ステ—ジでは、サイト巳 
研究所の内部での展開となる。 

建物の中での戦闘となるた 
め、死角が多<なる。完全丸 
暗記が必要なところ。いかに 
早く倒すかがポイントだ—. 


左へ向< するとそこへ恐 
竜が移動しつつこつちへ跳ん 
でくる！植木越しに速攻で倒 
していくぞ！ 

右に向くと同じ展開で突進 
してくる！これも速攻で！ 


開いているドアから恐竜が 
出てくるのを一掃したあと' 
さらにもう|回、出てくるの 
だが、このとき、人間もいつ 
しょに出てくる！ここで誤射 
をしないよ一つに！ 





















こ、これはやバイ！ 









〇 


❻ 


〇 


風がま街 


日差 IIT が燃え％! 


るポタンが光つていくのだが 
いつも同じパタ—ンではなぃ！ 
メモっておけば完璧だね！ 

1つずつボタンを手順通り 



に撃てれば成功し' ドアの口 
ツクがされる。成功するとこ 
れでクリアとなる！ 


成功して3ステ—ジが終了 
すると「 I つん、こんなものか 


^1£1 KP >> 部 
廊下を進むと右手に部屋が 
見えてくる。この窓からは… 
褰れまわる恐竜が見える！ 


ここでイベントが行われる。 
それはドアをロックする作 
業なのだが、これが暗号タイ 


プのロック—•同じ手順でボタ 
ンを押してい吉、ドアをロッ 
クするとい I つもの 一• 

まずはその手順をしっかり 
確認。211プレィ時は9コぁ 


ここで救助が成功するとラ 
ィフを1つ回復することがで 
きる。これは大きい！ 

1 LP のロックを 

せ孑 — V V 外；； 



翁電、 r1 y l 

「電気 p」 VTP 

i#r 

2階に廊下を進むと' 続々 
とヴ H ロキラプトルが出現し 
てくる。まだ電気銃のタイム 
が残っているので' これでガ 
ンガン撃ってどんどん恐竜を 


これが電気銃の威力！ I 度に数 
匹を倒すことができるのだ！ 

一掃していこ-つ 一• 

1発で数匹を倒せるのだ！ 
前、後ろと向吉直しつつ進 
んでいきながら底なし状態で 
出現してくるヴエロキラプト 
ルを倒していくと<1階の奥 
にサイトが表示される！これ 
を撃てると恐竜が引き返して 
くれる ぞ！ 


I 



廊下を逃げつつ、でも撃たない 
と助からない！ 

シャツタ—が降り始める！ 
逃げるためにまずそのシャ 
ツタ—が降〇るのを止める一 


ドアのロックに失敗すると 
ドアを蹴避って恐竜が出て< 
る丄っ冰|つやべえ！ 

管理システムの誤認で防火 


フ cun ンプソグナトスが群で人 

を襲-3)!狙いに<いが： 

のプロコンプソグナトスが一. 
仲間に当たらないよ|つに一 
頭さえ狙えれば数が多くて 
も全部が動キ j を止めてくれる 
ので、かなり安全にいける。 


0 

4i4>ll « 


9 n のホタンの光る順を覚える 
だけでいいのだが…。 
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あとはしっかり頭を狙一つこ 23 
とで時間的な余裕を作り、有 
利にゲ—厶を展開していぎた 
い。2人プレイならさらにし 
っかり狙っていかないとすぐ 
火の車状態になるぞ一 
そんなわけで3ステ—ジを 
終了。残るは4'、5ステ|ジ。 

4ステ—ジは研究所を脱出 
してからの展開となるぞ 1• 



e 





出た—つ！オバケ I つ—.じや 
なくて恐竜が！ 

暗闇からスーツと姿が現れ 
る！ でも走つ てる！ すぐ狙わ 
ないとヤバィ！ 



2ステ—ジの中盤から3ス 
テ—ジの終わりまで進んだわ 
けだが、前回の QJ ステ—ジ中 
盤までと比べると、忙しさよ 
りも暗記と正確な射撃が要求 
されることがわかると思-つ。 

そのよ I つな展開になる裏に 
は' 視界を悪くする障害物が 
多いことが原因。いつどこか 
ら何が現れるかわからない中 
で進むことになる。 

非常に高い緊張感の中でプ 
レイをすることになるので、 
ちよつとしたことでミスを多 
発(緊張感が途切れると…) 
するなんてことも 1• 

そんな精神状態にならない 
ためにも、建物内の構造、そ 
して進み方をしつかり覚える 
必要がある。とくに大量に出 
現してくるところだ— 



1匹目は中央付近から現わ 
れることを覚えておこう。 

暗闇から現れるため、反応 
が遅れると思ラが、こんなと 
ころでライフを減らすわけに 
はいかないので、意地でも頭 
に狙いをつけて動きを止める 
こと！それさえで$れば、勢 
いを止められるので、落ち着 
いて狙-つことができるぞ！ 
追いかけて < る恐竜を一掃 
すると3ステ—ジクリアとな 
る。失敗するとしないとでか 
なり違つてくるところだ！ 


ていく。で、でも失敗したら 
ど-つなる?怖わ一つ！ 



シヤツタ I が閉まつた！ 
そのデモシ—ンが終わると 



左右にあるポタンを破壊す 
れば OK なのだが、それがい 
くつもある！耐えられるか一 • 
シヤツタ—が閉まらないよ 



いくつかあるシヤツタ—を全て 
閉まらないよ^にしないと… 


うにするチヤンスは3回。成 
功すれば、無傷で抜けられる。 

ふう、とひと息しながらプ 
レイヤー2人はこの場を去つ 













今回のキーフン、 AM 3 研広報の加藤 
さんだ!！ メチヤメチヤイイ男つしよ！ 


^ ゲーメスト200号記念企画 ！ 

A 賴毫綱2 

SEGA との共同企画7大会にあ 
わせてこちらもスタートだ！！ 



SEGA SKATEBOARDING 




◎SEGA 1997 



焚， 

000000 

住所： 

名前： 
電話番号： 
TOPSKATER の感想 


ば A など)のカタチをとりな 
がら飛んでいくトリツクが、 

各キヤラクタ—に1つずつあ 
るんだ。これらを Ash を先 

頭にして J -まで並べる 

と、ある英単語になる。答え 
と必要事項をかいて、〒10 
1東京都千代田区神田神保町 
.- I 26 株式会社新声社ゲーメ 
スト編集部〃人文字を探せ =" 
係まで ドンドン 応募してくれ H : 

正解者には、抽選で10名様 
に左の写真で我らが AM 3研 
片岡宏之 n — チが着ている S 
EGA 特製〃 TOPSKAT 
ER 〃 T シヤツをプレゼント。 
じやんじやん応募待つてるぜ。 


「いやぁ〜なんか Top S 
KATER を盛り上げるため 
に、読者プレゼント頂けない 
スかね HI ?: J 「イイですよ。じ 
やあこんなんど一つスか口実は 
…」と始まつたのがこのイべ 
ントのキツカケ。ではその内 
容と応募方法を説明しよ一つ。 
C 0 TOPSKATER 

のゲ—厶中にある入力をして 
トリックをキメるとキヤラク 
夕—が、ある英文字(たとえ 


J n が当たる ！ GETtiH! 


夏 n 夏だ：：：：夢と希望と欲望 
(?) の夏がやつてきた=夏と 
いえば、当然トップにあがつ 
てくるのがスケートボ—ドだ 
よね|?:ん|?:まてよ£1;"トップ" 
と"スケートボ—ド"といえ 
ば' ゲ—メストの読者のみん 
なはなんか聞ぎ覚えあ i ね n 
そ-つ、スケ—トボ—ドをモチ 
—フにしてかつてない操作感 
覚と爽快感を実現し、巳 GM 
にスケ I 夕 I たちの間で絶大 
な人気を誇る、 LA メロコア 
系パンド " PENNYWIS 
E " の起用など、数々の業界 
初の試みにチヤレンジしてア 
I ケ—ド業界に一大旋風を巻 
き起こした、 SEGAAM 3 
研リリ—スの大型筐体ゲ—ム 

"Top SKATE R "。 

その SEGA が1997年 
日月スケ I トボ1ドシ I ズン 
の到来を狙つていたかのよ*つ 
に、全国大会のィベントを打 
ち出してぎた=その名も 〃 S 

KATERS SESSIO 
N 1997だ= 

このゲ—ム自体の設定が大 


:会だけに、実際の大会となる 
:といやが上にも気分は盛り上 
:がるよね= 

• さて肝心の 〃 SKATER 



SESSION 1997 

の開催期間だが、 予選大会は 

日/1(金)から日\30(土) 

までで、 全国各地の SEGA 


店舗 (11 日店舗)にて開催。 
予選に勝ち抜いた上位入賞者 
は、全国各地の SEGA 大型 
店舗( 11 店舗) 8 \31 (日) 

のエリア決勝戦に進出。 

気になる予選大会種目は T 
op SKATER の初級コ 
—スで競われるのでいまから 
でも遅くは ないぞ 。予選大会 
にエントリ—でキ J る定員数は、 
各店舗 30 名までな 
ので練習ついでに 
エントリーしちや 
お一っ。参加費は 
¥200とリ—ズ 
ナブルで、しかも 
参加するだけで大 
会オリジナルのス 
テツカ—までもらえるぞ= 
さあ今からでも遅くはない。 
¥200握りしめて、左のポ 
スタ—が貼ってある、全国 S 
EGA 系アミユ—ズメントセ 
ンタ—へ、スケポーに乗って 
走れ= y / 
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STAGE1 

わ fcK 5 し⑩區 

まずはこのステージで、連爆や 
追い討ち、それとキャッチのコツ 
をつかちろ。 


ステージ1は、わたぼ5しの丘。早速魔物 
がコットンたちに襲いかかってくる。 

初めのステージなので、攻撃はさほどキビ 
シくない。ふらふらと近寄ってくるゾンビの 
幽霊 （7) や、飛んできて体当たりしてくる 
八ーピーなどが登場。このステージで、コマ 
ンドシヨットや連爆などのテクニックの修業 
を積んでおくのだ！ 




mmM ： 


中ポス:ワンワンドラゴン 

中ボスはドラゴンパピー（7)。コットンた 
ちの前に飛来して、炎を吐いて攻撃を仕掛け 
て来るそ' I 

コマンドシヨットで一網打尽にしてやろ5。 

ボス:オノコンポ 

ステージボスは、巨大な岩石の塊。オノコ 
ンボだ。両手に持っている斧とこん棒を振り 
回しながら攻撃してくる。 

体当たりや打撃をくらうと大タメージ確定！ 







この秋登場予定、期待のス 
チヤラカシューテイングゲ I 
厶「コツトン 2.1 。続報となる 



今回は、前半3ステ—ジをピ 
ックアップして紹介しよう。 

パンプキン王国 I のおてん 
ば娘「アプリ」はへ国宝であ 
る「水ウイロ—」を勝手に持 
ち出した上、なくしてしま-つ。 
あわてて探すも、「水ウイロ 



IJ のにおいを嗅 W つけて (?) 
食欲魔人のスチヤラカ魔法使 
い、コツトンも乱入= 

ステ—ジはパンプキン王国 
が舞台となつていて、前作同 
様魔物なカンジの敵キヤラク 
夕—たちがわらわらと登場。 



また色々な仕掛けもあつて楽 
しめそラなステージばかりだ。 




シリ— X 最新作は 
2<の魔法少女が 
六活躍!? 
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海中は！^よ魔物であふれかえ 
つて いる。^ ff ンドシヨツトを駆 
使して戦お 05 まく使えば連爆 
や追い討ち%チャンス I 

中ボス:チヨツキンロブスター 

中ボスは、見た目巨大なザリガニさん。海 
なのでザリガニではないと思うが、この世界 
では分からない。尻尾を攻撃すると尻尾が壊 
れて顔だけになるのは笑える。 

ポス:ヘル•オクトパス 
ボスは、これまた巨大なタコ （7) のよ5 
だが、足が日本とい5だけで、何か別の生き 
物のよラなカンジもする。足を伸ばしたり、 
波動砲 （7) を吐いて攻撃してくる。 



<墟とした* 

5で進むのが非？ 

のシヨットを使 U 分けて進もう。 


二城の中は大変狭い 
_に困難。3種類 


中ボス:パンプキンク 

中ボスは、八ロウインのオパケカボチヤの 
巨大なヤツが出てくる。頭のてっぺんからい 
ろんな野菜や果物をバラまいて来る。 

実は連爆のいい練習台になったりもする。 
ポス:ビオラ Mk n 
ボスは、自走しながら小型のフラワーを出 
して攻撃してくるマンモスフラワーだ。触手 
攻撃もありいやらしい（変な意味じゃなく）。 

またこのボス戦は画面が下にスクロールす 
る場所での戦い。慣れないとキビシそ5。 


ST AGE3 

ん5011 



ST AGE2 

天 SV 壤 




ステージ01は、最初の説明 
にもあるように、お城の中を 
進んでいくステ—ジ。狭い地 
形が特徴だ。 

天井からぶら下がつてくる 
クモや、お城の兵士 (?) や 
カボチヤのオバケみたいなの 



まで登場する。地形が狭いか 
ら、ザコでも体当たりする危 
険があるので油断でキ」ないス 
テー ジ。 

3種類あるパワーアップを 
使い分ければ、地形を突キ J 抜 
けて攻撃することもできる 
ぞ！そのへんがポイント。 


3面めは、海中が舞台。な 
ので敵キヤラクタ—はこれま 
でのステ—ジの雰囲気とはガ 
ラッと変わつて、カニ、エビ、 
古代イカ、竜の落とし子など 
の海洋生物たちが襲いかかつ 
てくる。ステージの所々には、 
フジツボのよラな敵が配置さ 


れたトラップなどがあつたり、 
後ろや画面下から突進してく 
るおサカナさんがいたりと、 
割とにぎやか。 

コットンたちは地上と同じ 
<飛んでいるが、野暮なので 
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巷の対戦状沢は? 


街のゲ—厶センタ—では対 
戦が主流になつているが、良 
く見かけるのがサイドライン 
ギリギリのところでドリブル 
をして、相手の陣地に攻め上 
がるとい-つものだ。サイドラ 
インでドリブルをしていると 
ころに近寄ると、自動でシヨ 
I トタツクルをするので、ボ 

I ルを奪お-つとしてもライン 

を割つてしまい、相手のスロ 
I インとなつてしまう。この 
方法を繰り返して行一つと、じ 
わじわと相手のゴ—ルエリア 
に近寄つていき、しまいには 
センタリングを上げられてゴ 
—ルといつた状況が多い。こ 
れでもいいのだが、より華麗 
なパス回しをめざしゴールを 
狙つていくようにしてみよう。 



xa 


前回、フェイントを使つて 
うまくパスを出そ-つというよ 
-つに紹介したが、今回はそれ 
を応用したスルーパスの出し 
方を紹介しよう。 

ド U フルしだときに味方が走り 
込んできたら、 



フ HV ントで相手をかわして、 
バス— 


スルーパスはでキ J るだけ自 
分に相手 DF a アイフェンダ 
—) を引き付けてパスを出す 
のが基本となる。 DF を引き 
付けてパスを出すのは、フェ 
イントを使えばパスを出すこ 
とができるが、問題はパスを 
受ける側の味方がちやんと走 
り込んでいるかだ。 

この味方を確認するのは目 
で確認するのが一番わかりや 
すい。とい-っのも、ボ—ルを 
もってドリブルしているとき 
に、味方の選手がすごい勢い 
で前に走り込んでいくので、 
簡単にわかるはずだ。 

前に走り込んでいく味方を 
みたら、すかさずフェイント 
で相手の DF をかわしてパス 
を出せば見事なスル—パスが 
完成するとい-っわけだ。 

注意したいのが一番前衛の 
選手つまり FW (フォワ—ド) 
の選手がボ—ルを持った状態 
では、前に走り込んでくれる 
他の選手がなかなか走り込ん 
できてくれないので、 MF (ミ 
ツドフイルダー)の選手にボ 
I ルを持たせるのがいいとい 
|つこと。 

パス♦か通ればいただきだ！ 




真後ろにフ IV ントをかけてし 
ま/つと、 



my 4, ^ 

Tr 


$ 


せつか<走り込んできだ味方が 
止まつてしまうこともある。 

また、方向転換して真後ろ 
を向いてしまうと、せつかく 
走り込んできた味方の選手が 
もどつてしまうこともあるの 
で、フェイントのしかたには 
注意したい。 

スルーパスは通れば得点率 
がかなり上がるので、ぜひと 
ちモノにしてほしい。 


聲 
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ポー ルを奪/つことができる。 


シヨ—トタツクルをして<れる 

のだ。 





ルーズボ—ルとは、だれも 
いない方向にボールが転がっ 
てしまつたときなどのことを 
い-つ。このとき当然、敵も味 
方もボ—ルの方向に向かって 
走って行<のだが、自分がボ 
I ルを蹴った場合には、大体 
相手の選手が味方の選手より 
も先にボ—ルにたどりつく。 
このとキ J 、 ボ—ルをもった相 
手に味方の選手が接触するの 
だが。何も触らずに通過して 
しまうことが多い。 

このときに、ボールを奪え 
ればかなり有利な状況とい I つ 
のが転が〇こんでくるはずだ。 
そんなル—ズボ—ルを取る 

方法を紹介しよ-つ。 

まず、お互いの選手が走り 


込み相手選手が先にボールを 
取つたとする。このとき、自 
分は相手に接触しよ一つと相手 
の方向にレバーを入れる訳だ 
が、ここで レバー を入れつぱ 
なしにしてしまうと相手に接 
触することなく通りすぎてし 
まぅ0 

そこで、自分が相手の選手 
に接触する少し手前でレバー 
を I 度離すのだ。 レバ—を 二 
ユートラルに入れると選手が 
止まり、シヨ—トタツクルし 
て<れるので、ボ—ルを奪；つ 
ことができる。 

これは、何ちルーズボ—ル 
を取るときだけでなく、スロ 
—インからのパスで相手の選 
手と接触したと$などにも使 
えるし、相手がパスを受けた 
直後にもすぐに反応ができる 
よ I つになる。 

この方法は、どこでも応用 
がきくのでいろいろなところ 
で試してほしい。 


ル—ズポ—ルを追^と、大体相 相手の選手と接触する手前でレ 

手選手が先にポ—ルをとる。 パ—を離しておけば、 



去る6月29日の日曜日に、 
セガ本社において、パ—チヤ 
ストライカ—2セガ本社カツ 
プ大会が行われた。 

参加選手は I 般応募の中か 
ら八ガキによる抽選で選ばれ 
た 64 人で行われた。 

見事優勝した人には、サツ 
力—の本場ドイツサツカー観 
戦とい一つ豪華な商品が用意さ 
れたこの大会は異様な緊張が 
感じられる大会であつた。 

大会選手のレベルはど5だ 
つたかとい -5 と、さすが全国 
から集まつたバーチヤストラ 
イカ—01ジヤンキ—といつた 
感じで、非常にレベルが高く、 


驚いた。 

また、上位に残った人たち 
のレベルの高さは別格でパス 
の5まさが非常に目立ち、そ 
の他も細かいところで技術の 
ろまさが出ていた。 

ヒ I ルパスを出してもボー 
ルの方向には必ず味方の選手 
が走〇込んでいるとい一っ状況 
が多く見られ、感心するばか 
りだ。 

決勝戦に進んだ選手の技を 
少し紹介していくと、まずボ 
I ルが浮いたら、ヘディング 
でどんどんボ—ルを運んでし 
まうというものだ。へディン 
グも、ただ前にボ—ルを送る 
だけではつなげることはでキ J 
ないので、しっか〇味方のい 
る場所にへディングでパスを 
出しているとい I つことになる。 

また、スロ—インからのボ 
I ル運びが-つまく、スローイ 
ンでパスを出した味方の選手 
が、ダイレクトでスローイン 
をした味方にボ I ルを戻し、 
そこから大きく蹴り出してセ 



大会開始で熱が入るフレ V ヤ I 。 


ンタリングを上げるなどとい 
つたテクニックも見せてくれ 
た。 

見ていたほうが熱くなるよ 
5な対戦が展開されていき、 
会場は大いに盛り上がつた。 

今回見学をしていた自分も、 
こんなすごい動キ J がでキ J るの 
かと、感心しながら見ていた。 

読者のみんなもど5か、す 
ばらしく華麗なプレイを志し 
てがんばつてみてほしい。 


昼休みのフ U — フレイ。最終調整といつだところ。インタビューを受けているのが優勝した村上君。 
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選択終了後には相性占いも付 < とい やつばコレよね〜。 しつ〜、入 

ラ豪華設計。是非デートのお供に。 


ft 








MAKER COHNENT 

葉月の折 、 VIC VIPER に乗って 
「モアイ」と遭遇しているキミに、コ 
ナミが贈ります「ウェディングラブ 
ソディ」。どうぞヨロシク。 

by 田渕健康を静電気から解放する 
会会員 



く♦から齦鑀式だ議 

p と待って IJ S 


生あなた(こ〇いて行< *^ i 


F 私駑だ iV で艚孚(こ決め ちゃ 《；a よ j 


婚式までの足場固めをしてい 
くこととなる。 

結婚式場を決めたり、出席 
者を集めたり、結納品を買い 
に行ったり、はたまた交通事 
故に遭ったりと例によって八 
プニンク続出。様々な局面で 
多種多様な選択を迫られるこ 
とになるぞ。 

I 生分のドラマが短期集中 
でまとめて襲い掛かってくる 
かの如く、立て続けに起こる 
ィベン トの数々に、きっと舌 
の肥えた貴方も満足すること 
請け合いである。 

選択肢の受け答えによって、 
二人の4つのパラメ—夕—「祝 
福度」「お金」「体力」「絆」の 
数値が変化していくので、輝 
ける結婚を夢見るならば、慎 
重な対応が必要だ。 

選択結果によるパラメ—夕 
I の変化は' カツプルの相性 
度などに大吉く影響する。 

金はあるけど二人の仲はボ 
ロボロだったり、金はないけ 
ど絆は深い、などといった様々 
な状態のカツプルが生まれる 
と思|っが、どの道を進むかは 


人の時 


「結婚」それは人生の I 大ビ 
ツグエベントであり、愛し合 
ろ二人の二つの人生が、 I つ 
になる記念すべき瞬間。 

読者の中にも「俺(私)実 
はも-つすぐ結婚なんだよね」 
とい5幸福な御仁もいらつし 
やることだろ|つ。 

んで「結婚?何すかそれ、 
くいモンすか?」という、や 
さくれた若者や、「いつかは私 
も…」とチャペルを夢見る乙 
女たち、そんな君らにこそ勧 
めたいのが今回当番組で紹介 
するこのゲ—ムなのです。 



挙式までの長5道 


早速だがルールの説明に入 
らせて頂こ I つ。このゲ—厶で 
なすべきことは、カツプルの 
各種パラメータ—を上げつつ、 
結婚資金を蓄えて、挙式の準 
備を整えること。 

ゲー厶を進める途中での努 
力次第で、最終目的であ〇エ 
ンディングでもある「結婚式」 
のレベルが違つてくるつて塩 
梅。 

挙式に至るまでの道程は辛 
く険しくそして厳しい(らし 
い)。二人の合意のみならず、 
親御さんの説得も必要だし、 
結納式の取り決め、式場設定 


君ら次第。 

すべてはエンディングの結 
婚式にて、歩んできた道程は 
反映されることだろ一つ。 

あえて演出して苦難の道を 
選ぶも良し、自分が思い描く 
理想の結婚式に近づけるもよ 
し、だ。 

んで、もラ I つのゲー厶の 
メインパ I 卜となるクイズ部 
分では、結婚資金を稼いだり、 
正解率を上げてワンランク上 
の結婚準備を仕込むのがその 
目的。 

クイズの問題数はパ—ンと 
6000問オーバ I 。もちろ 
んみんな大好キ J ジャンルセレ 
クトちアリだ。 

ジャンルには「ゲ—ム」「芸 
能」など、すつかりお馴染み 
なものから「無人島」「美少年. 
美青年」といつた I 風変わつ 
た斬新なモノまで、ズラリ揃 
つて33種類。 

二人プレイの最中にジヤン 
セレ「特撮」の文字が見える 
な〇、問答無用で選んでしま 
|つなどとい一つ非人間的暴挙は 



なども重要(らしい)。 

人生経験の浅いぼっくんに 
は結婚準備と言われてもピン 
とこないが、取材中に傍らに 
いたコナ///販促部のアダルト 
小坂田さんによると、若い二 
人が皆の祝福を受けるよ—な 
結婚式を執り行|つためには、 
そりやも-つ幾多の困難が立ち 
塞がつているつてな話じやな 
いですか。 

だが、このゲ—厶には迷え 
る子羊を手助けしてくれる結 
婚アドパイザ—のおねえさん 
がついている。 

「結婚準備って何やりやい— 
かわかんないや」といつた結 
婚アマチュアの君も、彼女の 
助言に従ってチヤキチヤキと 
準備を進めていけば多い日も 
安心だ。 

ゲ I ムは「シミユレ I シヨ 
ン パート」 と「クイズ パート」 
が交互にやつて$て進行して 
ぃく。 

シミユレ I シヨンパ1卜で 
は、「今後の行動」を4つの選 
択肢の中から1つ選んで、結 













































クイズに回答する速度によって、手 
に入る結婚資金の額が変わるぞ。 



ますは弟から抱き込め！ 





倒お^さん 


ステッブ1の最初で友人た 
ちの手厚い祝福を受けた(で 
あろう)君たちが次に向かう 
のは、新婦(予定)のお宅。 

そこでまずなすべきことは、 
新婦のパパリンに、おもむろ 
に結婚報告をすることであ 
る！ 

男なら一度は言つてみたい 
「お父さん！〇〇さんを^ N に 
下さい！」なる一世一代の名 
セリフを言い放つ日が、つい 
にやつて来たのだ！ 

新婦邸に突入するや否や、 
まず最初に立ち塞がるのは新 
掃の弟。何かと機動力があり 
そ5なので、ここは味方につ 
けておくが賢命な選択であろ 

一っ。 

彼を説得するには、我々の 
溢れんばかりのクイズ魂を見 
せ付けてやる必要がある。よ 
つて、突如として始まるクイ 
ズ合戦！まあ愛のパワ—とか 
正義の心とかそんな感じの勢 





避け、とりあえず社会適合者 
のフリをして、話し合つた後 
にジャンルを選ぶのが二人の 
関係を長く保つコツだ。別に 
二人とも特撮マニアなら問題 
は無いが。 

んで、先ほど言った「正解 
率を上げる」というのは、特 
定の出題ポイントで、全問中 
何問答えられたかによって、 
可能になる結婚準備のグレー 
ドが違ってくるシステムのこ 
と0 

その主題ポイントで高い正 
解率を達成すれば、それだけ 
レベルの高い結婚式が決行で 
'きるって寸法ですね。 

仲人一人紹介してもらラに 
しても、正解率が低いと激し 
くダメな仲人しか確保できな 

いし、逆に高ければ、口では 

言えないぐらいゴージャスな 

御方が仲人を務めてくれるぞ。 

普段の正解率はど—でもい 
いが(よくないつて)ここぞ 
とい a ポイントでは、気合入 
れてクイズに答えよう。 



恋愛から一歩進んだ「結婚 
式」をテ—マにしたこのゲ— 
厶、とりあえずクイズ好きの 
人はもちろんのこと' 結婚を 
控えた方にもシミユレーシヨ 
ン代わりに是非プレイして頂 
きたい。 

個人的要望を言えば、花嫁 
に憧れる女生徒2人が未来の 
期待に胸膨らませつつ、頬を 
朱に染めながら同時プレイを 
行|つ様を見てみたいものです 
な。 

いや、別にパキバキの体育 
会系のアニキたちが感涙にむ 
せび泣きながらプレイしても 
いいですけど…いいかあ? 



いで、ちょちょいとひねって 
しまお一つ。 

次に登場するのは、新婦の 
おばあちやんにお母さん。後 
半に登場するキヤラに従って、 
クイズのノルマも増えてい< 
ので心してかかろ一っ。先の面 
に進むと出題数が増えるのも 
この業界のセオリ—なので、 
そこは気合とか根性とかそん 
な感じのノリで突$進も一つ。 

シミユレ I シヨンパートで 
は、どんな無茶な選択肢を選 
んでもゲー厶才 IA I になる 
ことはないが、クイズパ—卜 
では問題に間違えると当然の 
如くお手付きが I つ減ってし 
まろので、慎重かつ大胆な回 
答で窮地を乗り切ろ-つ。まあ 
問題を覚えてしま|つのが完全 
攻略への一番の近道ですね。 

んで、話は戻ってステップ 
1。ここのしんがりに控える 
ラスボスは、新婦の親父さん 
である。 

割とストレ—卜な江戸っ子 
気質の上に、新婦は長女だつ 
てんだからこれまたタチが悪 


い。当然の如く大反対して 
我々の前に立ち塞がる。 

一つぬ、この頑固親父め！ 口 
で言つて分からないなら、コ 
ブシで語るしかなかろ一つ— 

というのはフアイテイング 
武術(秋口発売予定)に任せ 
ておくとして、我々は例によ 
つてクイズで勝負するのだ。 

果たして、怒り狂い逆上す 
る父上の出題する難問をクリ 
アして、見事結婚承諾を頂戴 
することがでキ」るだろラか? 

ステップが無事終了すると 
表示される「結婚式予想図」 
も、このゲ—厶のお楽しみポ 
イント。 

これは、現在自分たちがお 
かれているステ—タスで、ど 
れくらいのレベルの挙式が行 
えるのかを視覚的に表して< 
れる夢溢れる図である。 

式場の様子から出席者、引 
キ J 出物やウ H デイングケ—キ 
など、ゲ—厶中に手に入れた 


アィテムが I 堂に表示される 
のだ。 

シミユレ—シヨンパ—卜の 
途中には、結婚式の華とも言 
えるウェティングドレスを入 
手するィベントもある。当然、 
予想図には手に入れたドレス 
が表示され続けるワケだ。 

そこのィベントでそそ-つを 
しでかして「ウサギのかぶり 
モノ」なんかを選んでしまっ 
た日には、栄えある結婚式風 
景が何だかお遊戯会然として 
しまつて、何だかとつてもブ 
ル—になるので重々注意して 
頂きたい。 

新郎新婦揃ってかぶりモノ 
で「オリ婚 j を気取るのもい 
いかもしれない。 

でもやっぱり純白のドレス 
で青空の下、ガーデン会場で 
挙式したいものですなあ。 


3 J 麵 

JI 偏 

■J 

差 _ 


その Hs 夢見て 




































空中物を地上に落として高得点！連鎖でさらに得点 
が倍々に…丨稼ぎどころを探せ！！ 




DATA 

1 MAKER C 0 NNEKT 

発売日/ 97 年 7 月 16 日 
!ジャンル/シューテイング 
(日人同時プレイ可能） 

操作/日一 2 
メ_力_/カネコ 
開発状況/ 99% 

連射ブーストを使いこなせば、 

新たな高得点の道は開かれる。 

地上敵と空中敵の関係がわかれ 
ば、八イスコアは君のもの！ち 
なみに地上敵は空中敵を墜落さ 
せて破壊することがでぎるそ。 

指がつるまで連射しまくれ！ 




CLEAR JOHUSsoliOOODOPJiS,：- 

101 il 

XIOODOO > OPTSi 


ものに変わる。また、「ガンビ 
ット」は最大4つまで装備で 
きるぞ。 

• 「_ I 」 •： レ Iif I 
レ—ザ—タイプの「ガンビ 
ット」が1個装備される。 

「ガンビット」には敵弾など 
を防ぐ能力があるので5まく 
使-つとパリアがわりになるが、 

一定のダメ—ジで壊れてしま 
う (2 周目では無敵)。うまく 
アイテムを取つて補充してい 
こう0 


•「巳」…ボンバ I 
ボンバ—ストツクが1追加 



空中要塞上でボスと一騎ろち。 
nv ツの動きは必見だ一 


される。 

ボンバ I の有効範囲は非常 
に狭いので本当に緊急回避と 
いつたところ。また敵のレ— 
ザ—攻撃はボンパーで消すこ 
とができないので注意！具体 
的にどんな弾が消せないかは 
プレイして覚えてもら I つしか 
ない。避けに徹する場所とボ 
ンバ—でさつさと切り抜ける 
場所を見吉ゎめょ3。 



「ガンビツト」の攻撃で敵を 
破壊すると通常の2倍の得点 
がはいる。 


また、空中物を撃墜し、特 
定の場所(地上物など)に落 
下させるとボ—ナス点が加算 
される。このボ I ナスがこの 
ゲ—厶中もつとも大きな稼ぎ 
になるぞ。 

OJ 周目からは、敵を破壊す 
ると撃ち返し弾を撃つてくる 
ようになる。しかし「ガンビ 
ット」の耐久力が無限になつ 
ているのでどラにか戦つてい 
けるはずだ。「ガンビット」の 
弾消しをぜひともマスタ—し 
ておこう。2周目をクリアす 
ればエンディングだ。 

この本が発売されるころに 
はゲ I 厶センターに出回つて 
いる予定なので、シユーティ 
ング好きの人もそ-つじやない 
人も要チェックだ。レンダリ 
ング技術によりキヤラクタ— 
が意外によく動くこともさる 
ことながら、まずはパリバリ 
撃つシンプルな爽快感を味わ 
つてみてほしい。 



バルカンタ V フの「ガンビツト」 
はパワ—アツフ時敵を追尾する。 



レ—ザータイフは連射続行で|定 
時間固定してレ—ザーを撃つぞ。 


とにか < 連射だ 


このゲ—厶をプレイする5 
えで非常に重要になつてくる 
のが自機のオプションである 
「ガンビット」だ。この「ガン 
ビット」は自機に随伴しての 
通常攻撃に加え、ショットボ 
タンを連射することによつて 
パワ—を溜めることがで$る。 
よ〜くみていると「ガンビッ 
卜」後部の羽根状の部分が展 
開するのがわかるはず！これ 
がチヤージ OK のサインだ。 

昔通に撃つていれば溜まるの 
でがむしやらになつて連射し 
なくても大丈夫だぞ。シヨツ 
トボタン押しっぱなしの溜め 
が性に合わないキ///も、遠慮 
なく撃ちまくれるわけだ。 


炸裂！ 

「フ—スト坎撃』 


パヮ—を溜めた状態で連射 
を続けるとガンビットは自機 
の側でフオ I メ I シヨンを組 
み、強力な「ブースト攻撃」 


スト—リ| 

21世紀、軍事技術が行さ詰 
まりをみせ、戦争が地球から 
失われるとい一つ、歴史上最大 
の奇跡が起きよ一つとしていた 
瞬間、想像を超えた悪夢が人 
類に襲いかかつた。 

宇宙空間から送り込まれる 
棄てられたはずのテクノロジ 
I 。抵抗する術を持たない脆 
弱な人間。ほとばしる破壊の 
火炎。狂気。絶望。そこは地 
獄になつた。 


彼らは平和を望まない。機 
械を操る悪魔たちは、己の冷 
たい欲望を温めるために、地 
球に災いの炎を灯したのだっ 
た。それは平和とい i っ名のも 
とに彼らの存在を否定した人 
類への、ほんの些細な仕返し 
だった。 

しかし、戦いを忘れられな 
い者が、すべて悪魔になった 
わけではなかった。彼らは人 
間だった。そして彼らにも武 
器があつた。ぼんの僅かな勇 
気があつた。 

そして彼らは悪魔に向かつ 
て牙をむいた…。 



を行一つ。いつたん連射を止め 
ると「ガンビット」それぞれ 
が独自に追尾攻撃もしくは自 
動照準攻撃をするぞ。どちら 
の攻撃をするかは「ガンビッ 
卜」のタイプで決まつていて、 
レ—ザ—タイプの「ガンビッ 
卜」ならその場に固定され前 
方に自動照準レ—ザ—を撃ち、 
バルカンタイプの「ガンビッ 
卜」なら大型の敵を優先して 
追尾攻撃をするよ一つになつて 
いる。敵を追尾した「ガンビ 
ツト」は I 定時間経過すると 
自動的に自機の側に戻つてく 
るぞ。 


ホンバ—の有効範囲は狭い。週 
信は禁物だ0 


•「 PJ …パヮ I アップ 
自機のシヨットが強くなる(最 
高5段階まで)。 

• 「 V 」…バルカン 

バルカンタイプの「ガンビ 
ット」が一個装備される。 

すでに「ガンビツト」を装 
備している状態で「 V 」また 
は「し」のアイテムを取ると、 
手持ちの「ガンビツト」はす 
ベてそのアイテムのタイプの 


面ク U ア時に各種ポ—ナスが加 
算される。 


アイテムは 
4種類 
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前回紹介したコンボが発展し、浮かせ技が伏 
せ中巳のスピニングクローに変化。この技は回 
転ダウン技（受け身不能）なので追撃が確定す 
る。そこからさらにクローコンボの3発目をキ 
ヤンセルし、ファイナルエルボーストライクに 
つなぐといろもの。確定ダメージにしては痛す 
ぎるが、壁際だと不安定なので注意。 


アリスのコンボ始動技もその後の追撃が確定 
するが、浮かせ技のダッシュサマーソルトキッ 
クはダッシュ中でないと出せないとい a 制約が 
あるため使いづらい。しかし全段ヒットすれば 
素晴らしい減りを見せる。アッパーラッシュと 
八イラビットコンボの間に受け身の可能性はあ 
るものの、使ってい吉たいコンボだ。 
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「タクテイクス•オウガ」上下巻、「パーチヤロン j (イメージイラスト）など、そうそうたるタイトルが並ぶ。 
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パ勿夕-ンスウィングヒップアタック 04- 



人間時連続技 

コマンド • 「グランドランチャーストライク 


ショットガンコンビネーション 

娜 

ヒートキヤプチヤーミドルキック 

ヒット時入力® 


ショットがノコンビネ-シヨ：/7アイア 


®( g )04^) 


ヒートキヤプチヤー□ーキック 


ヒッ晒0+® 


浮かせ技のダブルアームリフトはリーチが極 
端に短いが、ヒツトすれば回転ダウンを奪える 
のでフインガースタツプマキシマムが確定する。 
これでも威力は充分だが、「他の浮かせ技から受 
け身をとったら打撃投げ、とらなかったら打撃 
という選択をかけるほうが面白い」とのコメン 
卜をライジングさんからいただいたそ。 


け身の可能性もあるものの、威力は高い。狙う % ^ 

に足るコンボと言える。 



技名 
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技名 
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人間時連携技 


流影崩激 


毒爪影斬撃 

b 巳已 

連刀 

輸 

流牙日輪脚 


毒搔き支転脚 

SO+B 


塞刀 


流牙落槌脚 

娜 

連搔き転倒砲 1 
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^g)c^-Mg)04<K) 
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B 巳⑽ 

連牙落槌脚 

八' 

流牙落槌月影返り 

0®^ 補⑽ 

連搔き刈り蹴 drf 
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連牙落槌旋風脚 

赫赫 、 

流牙落槌円月蹴 

⑯ ㊣ 〇擁 

連搔き草擂り蹴り 
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月影刃脚 4 /? 
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連突き 

ら +BB 

連牙落槌月影刃脚 


月影返！▽ま 

分吻- 

三連毒突き 

O+BBB 

連牙落槌后影返り 


裂迅翔脚 

へ 

毒爪四連突き 

O+BBBB 

連牙落槌円月蹴 

抛®〇吻 

裂迅雪崩蹴り 

〇吻 ㊣㊣ 

毒爪爆銃連撃 

O+BBBB 巳 

連刀迅脚 


裂迅刈り蹴り 
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毒突き支転脚 

O+B^+B 

連刀落刃脚 


裂迅草擂り蹴り 


毒閃 

^+B(g) 

連刀刈り足 


疾風 二 段蹴り 


毒閃落槌脚 


連刀円月蹴 

:®# b 趣 

疾風三日月落とぢ 

味, 

毒閃落槌旋風撃 


連刀螺旋払い 


疾風雷龍撃 


毒閃落槌半月落とし 


連刀螺旋裏肘 

⑨ 

疾風稲妻落とし 


毒閃落槌月影刃脚 


連刀浮身返り 

⑨⑨ (gKKg). 

疾風螺旋連脚 


毒閃落槌月影返り 


三連刀螺旋払い 


落雷 

伏せ中 

毒閃落槌円月蹴 

巳®® 〇吻 

三連刀螺旋裏肘 


獣人化追加連携技 


毒閃転倒砲 

： 0+BBO+B 

■ 

¢51? . 齡灾 : 

■■■■ 

連搔き 

巳巳 

骸裂き 

相手がダウン中 か BB 昍 B 


ガドウの空中コンボは、 ショ ットガンコンビ 
ネーシ ョンからスタートするが、3発目の膝蹴 
りは連続技ではないため、デイレイをかけて相 
手の反撃を誘ラこと。 

浮かせた後はショットガンコンビネーション 
ファイアを狙っていさたい。段数は少なく、受 


麵〇 

s 編 


〇 + e 振り向き中 

〇+(©©0©0。十❹ 
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バクリュウのコンボは少々特殊で、草薙 

刀と足掛けはあくまで連携である。しかし、 

下段攻撃の足掛けがヒットすれば螺旋流影 

刃が全段ヒットし、さらに浮キ J 直すので着 

地に選択を迫れる。普通の確定コンボのよ 

一つに回転タメ—ジ技を始動に使わないのが 

面白い。 
















































































































伏せ中®で浮かし 

六合鴻輪式©©⑰® 00+0 




脊鴻輪式 

りんしき 


何かの技で浮かしてから 
000十⑬でキヤツチ 


ろ<ご〇へきしゆ 
六合璧手 


I ろくごうしようてんほ I 、 
ゥ+® 六合衝天炮 


ころりん^ん+ 
漏輸雲 ( D ® 


減， 

今回紹介する浮かし技は伏せ状態から出す穿弓 
腿。穿弓腿がヒツトしたら六合鴻輪式へとつなぎ、 
鶴子穿林に派生させよう。ロンはそのほかにも色々 
と派生があるが「このコンボが一番カツコイイ j 
とはライジングさんのコメント。技表を見て、探 
してみてはいかがかな7 


今のところ浮かし技はライジングジャベリンで 
決まりだが、今回はその後ニードルパラダイスを 
吉めてみよラ。前回紹介したダンシングサマーソ 
ルトブレードよりも安定度が高く、ダメージもか 
なりのものだ。今後の課題は受け身に対してどう 
いった選択をかけるかになっていきそう0 


浮かせ技は何でもいいのでとりあえず前回紹介したこ 
ねくりアッパー（ちゃぶ台返し）を使ってみよう0そし 
て落ちてくるところを猪突猛進でキヤッチ。キヤッチ後 
は壁に押しつけるのが、もしも相手が受け身をとろろも 
のなら、ちラー度、猪突猛進でキャッチ！受け身をとら 
なかったら、，とりあえずダウン攻撃にしておこラ0 


六合鴻輪式からの派生 


ふ 




人間時連携技 

コマンド 

地獄へ下蹴り 


くるくるトリプルヘッド 

B 巳ズ十日 

卜からぶん HI しヘッド 

(gXg)BBO+B 

チョップ連発 

_ 

どすこい PK 

0-Kg)0+<g) > 

いきなり足下クラッシュ 

P て B 一 0+ B 

f2\V^ If から足下クラッシュ 

巳已 ひ +巳 

横ケツアタック 


太吟下からしばきた莽し、 

c?-KgXg )； 

足下□ケッ t クラ 

B 抑十巳咩知〕 

ロダットスペシャル 

®®BB0+ 巳巳 

いきなり足パサミ 


おばはん办力卜落 4 


足下；げクラッ 


奈落スペシャル 

BB 奸 B*B 

母の裁き 

( gxgxg ) 

ついでに下蹴り 

O-Kg)04^) 

奈 へ夢ッドバザー 

BBC+Br+B 哗う 

多 ^5— ジャスセツ、卜 

®® BBv + B --+ B^+B 

顔つぶし 

輸 

.容ヂす护キック 


足下か!)□ヶット/ , ':チキ 


/ 地獄々 パチキ 

O +®0+ 日 

ぶしてボディ -fe っ财 

( gxg )® 

弁慶堉かレ 


足下から力^ 

c?+B^>+B 

猪突爆進 

^ t > c ?0+ B x 1 〇 

地獄へキック 

,^>^gxg) 

スネか容暄嘩キ、ダク 

J^-Kgl^-KgXg) 

足下カチ上げ奈落ヘッド 

：+ B : + BO+B 

突貫タタクル f 

^c?0+B0+B 

地獄の玉潰し 


獣化時追加連携技 


チョップ頭ジャブ/ 

⑨鄉— ' 

/ \ ; . 

\ 

地獄落とし / 


頭ジャ発 

B 巳 

手と頭 2 セット 

， 巳 

ノ ’ X 



連珠砲動鶴子穿林 
身 ®0 办+®派生は翻身連脚 $ 七寸靠は使用不可、 

し©すんこう七寸靠 

ゆ鳥 

0+0 

人間時連携技 

コ7ヴド' 

トリックサマーソルト叫-ド 

^>+<g)(D®o<g^*Kg) 

連捶崩拳（れんす ' d 塚んけん） 

(#合鴻輪式^ n<gy 

ヽ） 

ダブルニードル 

鱗' 

チキンバック 

R>4<g)」4 回まで入力可） 

連捶腿,（れんすい坊い) 

念®^ H 六合鴻輪式へ） 

トリプルニードル 


ブラックパタク p —ル 

ク吻 （4 回まで入力可） 

高蹴日月把（こラしゅうにぢザつは） 


逢^^^六爸鴻輪式^)へ〇你） 

ニードルフィニッシュ 

ite,®® 

サマー^/ル > ソ^^ド 

L : ^-Kg) 

連斧腿（れんふたい） 

' ⑧六合鴻輪式 ^'へ〇吻） 

( 


ゴージャススぺ|シ”ル 


上歩連開（じょうほれんかい）：:： 

ウ^ gKg) (六合鴻輪式®へ） 

ダブルスナッヒンクエッシ 


上歩連脚（じょうほれんきゃぐ i 

^ -Kgxg) (六合鴻輪式㊣へ） 

トリプルピアス 


ゴージャスパック^^ 

0 ^-Kg)^+(g)1?H^(g) 

化時追加連携技 



トリプルニ-ドルフェィン ト,, ゲ 

7 麟赛貧、 

A 十％ドフォ□-ゾ-ド 


十字劈手（じゅうじへきしゅ） 

BB 


门一7 H 9 、 ノつ ノ ー “/ぐノ 1 


獣化時追加連携技 

〜 iN j し•ク 

[I累雲十字破（かんうんじゅう〇は） 

[bbb 


U 入しノノイ ー ノノ- -L 


、/ ,// .、： ' - 

''ノ^ t 1 



ゲイルク□一 

巳巳 

十字罹漢（じゆうじらかん） 

1、一 ^‘ 

B 砂 +B 

タブル□ーカス 

虎爪旋脚（こそうせんきゃく） 

乂 ' い :〆' レ '.' 


トリプル □ 一力 Z y 


ガズトクロ - 

BBB 

伏虎十字双（ふっこじゆうじそう） 

尸 /" 

bb%^ 

トリプルロ-ヵス減杯 

^Xg)®®(E) 

フ¥ックスス b ーム] 

巳巳 B 巳 

天辺連華山（てんぺんれんかざん） 

〇+巳巳 

"1 了 ノ、ノ kyl / ノ 

ァ ~ P - N . i n > /£?s 

フォックススト-ムスペシャル 

BBBBO+(g) 

爪掌打（そうしょうだ） 

巳® (六合鴻輪式へ派生^ 

ノエイノト U づ d ノ 


伏虎日月把（ふっこにちげつは） 

0+B0+© M 

グレイブ#二夕、ジュノ 


ニードルリ' ■fe ■卜 

' 汾 P 巳 

伏虎斧刃（ふっこふじん） 

◊+B0*KE) 

ダンシングサ^ソ‘ルト九- 


，ダブルニ-ド3^ダ: 

⑨®台' 

金剛双扣腿（こんごうそうこうたい） 

，心的 +B B 

スウィング如/^リバー交 1 


ニードルパラダイス 

⑱⑨日巳 

金剛双扣無影脚（こんごうそうこうむえいきゃく） 

辦0 B<k? 妇 +(g) 



\ o-+<gxg)l 

、ルネッサンスミスト 

®(gK>+ B 

金剛連扣腿（こんごうれんこうたい） 


0 c ? O+B B B 


八ツクフノスイノタイム 

金剛連扣無影脚（こんごうれんこうむえいきゃく） 

◊c? ぐ i+B 巳 B 保20 Kg) 


サマ-ソル咏作レ印 


トリックシャディー 

(ち +® 又はを2 

金剛双扣腿（三） 


<k?々+B BBB 


スクリュ ユラ 1^- ド 

1|C^)(K), 

\ 

回以上入力後)‘捕 B 

金剛双扣無影脚（三） 

フ / 

0 的 +B B B B < k ? OKg ) 


力11 j— フサレ‘ド 


;)J. P. B 

ム钟 B 巳 



^>c?<^+BBBO+B 


ノ j ノノ 1 

' vJV ' O / x / 1 VIV 

亜剛; K ナ Utd ；=3 忙5、し/つてつしつ1しり17 


-"7 し。、, 一 / 1 —. . >4* —■ 1'*1| 


J. F. K 

' iHX^B 

金剛連扣日月把（こんごうれんこうにちげつは） / 

<k?0+B 巳巳日0+日 

スヒノフイト ー ノク^ $ ル 


金剛鴻輪式（陽） 

恥く コ +B 6回まで入力可）剖 g) から右回転 

スピンミラージュ又レ r ド 


B. J. F;， 

P+4 k>+®b 

金剛鴻輪式（地） 

叱:コ +B 回まで入力可）㈣から右回転 

ウィンハート f □- 

CO-K^(g) 

F. J. F. K 

:抖 

金剛鴻輪式（陰） 

{kKnB\((]+Bx 6回まで AM) .轉 から右回転 

-7=5、，パノ1 



^ ~ 

p 剛鴻輪式（天） 


鞭)<6回まで入;^) C，. 

働'ら右回転1 

ノノ ノノ-!丄八乂ーノ 

瓤■囑 _ 謂 IP 腳_ 





































































































この技は彼らの才 1 J ジナルホールド！その名も「• 


し固め」。ギヤース！ 






機 








◎1997 PSIKYO 

来る日も来る日も、やれ鰱シミ：！レ-シヨンだギ 
ャル育成ゲ-だとうつつを抜かしている貴様らのた 
めに、今日は真の鰱の何たかるを鰯教授！ 
担当：ピクシー☆健康 





.> M 25000 

打お〜!! 



対戦における最大の楽しみ 
は、タイツ漢たちが役に応じ 
て繰り出すフィニッシュホー 
ルドにある。 

この 通信対戦には、勝者側 
が敗者側に必殺技を仕掛ける 
ことができるとい5鉄の捉が 
ある。当然、高い役であがる 
と、そりやも|っそれなりのド 
凄え究極技が炸裂するって寸 
法である。 

すさんだ日々を戦い抜く、 
我々荒くれどものために用意 
されたよ I っなこのモ—ド！格 
闘麻雀ここにありって感じ。 

ちまちまセコイ役で和がっ 
ても、男の株は上がらねい。 
たとえゲ—厶に勝ったとして 
も、男としての勝負には負け 
たといってちいいだろ - つ。 

やはりここはガスンと一発 
キ」っつい役で和がって、強烈 
なフイニッシュホールドを憎 
いあんちくしようにくらわし 
てやるのがスジってもんだ。 

掲載された写真の数々から 
見てとれるように、役に応じ 
て実に多種多様な技が用意さ 
れている。 

超有名な投げ技からマニア 
ツクな必殺技まで、ずらり揃 


へソで投げるはぶつこ抜きジや 
||>ン！よい子ち悪い子ちマネ 
すん なょ！ 



こ、こいつは！あの伝説の4〇 
の必殺技の1つ！ほにやらら•ハ 
スタ—ァァッ ー• 

つたフィニッシュホ—ルドの 
数々。こりや全部見るまでは 
ゲ—センから帰れねえつても 
ん だ！ 


回告 

次 t 


次号のホットギミックは、 

今号とは - つつて変わつてのギ 
ャルギャル大攻勢で一す。や 
つばり麻雀ゲー厶には華がな 
いとね。 

次回は女の子紹介の続キ」と、 
みんな気になる謎の(笑)隠 
しキヤラクタ—の秘密に迫る 
予定。お楽しみに。 



てな感じで続きは次回でネツ。 


2人とも190 i に近い長 
身で、法学部に在籍するホン 
マモンの京•大生なのだ。 

彩京とは I 体ど—ゆ—関係 
にあるかは知らぬが、彼らの 
パッション溢れる演技の数々 
は、ホットギミックに猛者の 
魂を吹吉込み、男の麻雀ゲー 
ムたり-つる確固たるステータ 
スを築き上げていることには 
間違いないだろ5。 

もし読者の中に京•大生が 
いるのなら、リベルツを尋ね 
てモノホンの彼らを拝むのも 
I 興だろう。 



これが 「 U ペルツ」の屈強な猛 
者だち。右からジヤンフル—こ 
と増田氏、アドバイザーの河原 
氏、ジヤンレツドこと社氏。 


フレ V 中もヴアラエテイに富ん 
だ演技で、ばつち^魅せて<れ 
るぞ。 



熱心なホットギ/ニックマニ 
アなら周知のことだと思われ 
るが、このゲ—厶には通信対 
戦機能が搭載されている。そ 
ろ、2台の筐体で対人対戦麻 
雀がで吉るアレである。 

だが、このゲー厶の通信対 
戦モードは既存の対戦麻雀と 
は|線を画しておる。そ I つ、 

熱い漢の対戦意欲を満たしま 

くる、濃ゆい味付けが施され 

ているとゆ—のがそれだ！ 

粋で豪快、さらにキッチュ 

でナウ、そしてちょつぴりク 

レイジーなこのモ—ドの知ら 

れざる真の姿を、赤裸々に暴 

くのが今回の目的である。 


ク V ヴ_の 

rp 醫最 


通信対戦モードには、謎あ 
ふるるミステリアスなタイツ 
漢「ジャンプルー」と「ジヤ 
ンレッド」のみが登場する。 



今回はこの2人が主役だ 


この世界には女子供の介在 

する余地のない、ただ男同士 

が熱い(むさい)火花を散ら 

すだけの益荒男天地が広がつ 

ているのだ。そ|つ、あの天外 

和尚とアインが目指した男気 

の大陸のよ一つな…。 

それはさておぎ、皆も気に 

なるであろ一つこのタイツ漢の 

正体だが、彩京からもたらさ 

れた資料によるとだなあ！ 
彼らの正体は、何と京都 • 
業大学プロレスサ—クル「リ 
ベルツ」に所属する学生レス 
ラ—なのである！ 
















































©MAKE SOFTWARE 

プレゼントページで麻雀学園 
祭のポスターをプレゼントして 
いるのでチェックしておこう。 

" 担当 ： J ★麵 



SAITOU 


TAKASHI 


斉藤高志 




ECAMI 


KANNA 


江上かんな 

18歳 AB 型剣道部所属3年生 
身長： 156 cm B : 85 ( C カップ） W 56 H 86 
趣味：読書おとなしく引っ込み思案な性格。 

仲の良かった鍵谷京香の誘いで一緒に 
剣道部へ入部する。 




MAZAKI YUKO 

真崎優子 




17歳 A 型 f 麻雀同好会所属2年生 
身長 17 dcm 


18歳日型 SF 研究会所属3年生 
身長1 62 cm B : 90 ( D カッ^) W : 61 H 89 

少しタカビーな性格の持ち主の彼女は、性格的に悪い女の子 g « ， 

ではなくうぬぼれの強い気性のようである。 ；主人公の下級生で^じ麻雀同好会に所属し; J い 

見た目もかなり大人っぽく自分自身の顔立ちの良さとプ □ 

ポーシヨンをもってすれば、人生を上手く渡って行けると考 
えている節がある。 


い-- 




新聞部の部長。学園新聞にするネタを常に探し 
求めているため、し、つもコンパクトカメラを首か 
らぶら下げている。スキャンダル写真を撮つ 
て記事にしたり、隠し撮り写真を他の生徒 
に売り、こづかし鵂ぎをしてし、る。 











今回はサブキャラクタ—であるところの5人を 

紹介しよう。女の子が2人と' ヤ □1 が3人。サ 

>ブキャラクタ—の女の子2人は、残念ながらアニ 
メ—シヨンシーンは%:いが、写真のほうはちやんと 
用意されているので安心(？)。 

#01ぺ—ジなので' ヤ□— 

は極小サ y スで紹介。 




あとは 

sif— 

首 i 優子は大人っぽいので、 
制服を着ている姿は€かヘン 
だ。私服はやたらと過激。 

普通にプレイしている i 全 
キャラ見るのは大変と思うが頑 
張って。 

ちな^に' 他にも何人か' 写 
真だけで登場する人がいる。こ 
れ估実は、あることへの複線で 
ぁったり' 

もするの ： 
だがさて 
%とぅでし 

よ3。， 


.K. 

11 M. 


i 











































































レフイバージヨンほさ 5 に違和感がありすぎ。 







おおつ.、惜しい！片手でスカー 
卜を押さえてジヤンフ M 


厶—ビ—はソフィだらけ。 

まあそれらはいいとして、 
あと一つの a 技は、ゲ—ム中 
にリアルタィムでスコアが表 
示されるのだ！画面上部に小 
さく表示される。これはかな 
り重要な八ズ。これまで詳細 
のわからなかつた点数の入〇 
方が' 一目瞭然でわかるとい 
f つ わけだ。では早速その入力 
方法及び、コマンドを紹介し 

ょ5。 

まずコイン-^投入して、ス 
タート可能な状態にする。ア 
ド八タイズデモの 「THE H 



ラ V フの下に点数表示(これは 
開発¥板なので小文 , T - C 表示さ 
れているが.、本当は大文字)。 


OUSE OF THE D 
已<0」のタイトルが表示さ 
れている画面で' 左右 ( IP 、 
01 P ) のガントリガ—でコマ 
ンドを入力した後、スタート 
ボタンを押す。これでゲ—厶 
が始まると、粱技が発生する 
とい5ワケだ。 

注意してほしいのは' コマ 
ンドを受け付けるのはタイト 
ル画面中だけということ。そ 
れを過ぎた状態でコマンドを 
入れてスタ—トボタンを押し 
ても、廣技は発生しない。 



このゲ—ムに親技かある こ 
とを 知っているだろ 5 か?あ 
る状^！ 下で一定のコマン トを 
入力する ことで、 3つの溪 技 
が発生するのだ。 

何が起きるかとい 5と、ブ 
レイヤー (トム や G ) が変装 
したり、ソフイでゲ—ムをプ 
レイで e た〇する。変装パー 
ジヨンの トムはチエツクの八 
ンチング帽を被った、ホ—厶 
ズ探偵の よ -5 な出で立ち。そ 
れに対応して G は、眼鏡に ヒ 
ゲ をたくわえたワトソン卿の 
ような 格好で、 なぜかゾンビ 
に立ち向か 5。 

ソ フイに変わるバージ ヨン 
では' 2人ともまっ た <同じ 
えんじ色の スーツを着た ソフ 
イになる。扉を 蹴破って銃を 
描え たり、迷いナシで通路へ 
飛び降りたりと、見ていてわ 
〇 と笑える。 ただ' ダメ—ジ 
を 受けたときの声はトムと G 
のままだ。さらに' 連れ去ら 
れ r いくのもソ フイなので、 













1 発当てればいいの^か、慣 
れない〇ちはかなりキツ V 。 


0 J 発の攻撃のとキ J に、ボス 
に撃ち込もラ。左の太もも(向 
かつて右太もも)が、面積が 
広いので狙いやすい。 

マジシヤンの体力がおよそ 
3分の一減ると、攻撃形態が 
次に変わる。第 E 形態は急接 
近してくる途中で1発ダメ— 
ジを与えれば、止めることが 



片手で投げて<るのは2発 
の弾。チヤンスだ！ 


これまで登場したボスキヤ 
ラに比べて、段違いの難度を 
誇るラスボス、マジシヤン。 
このボスの弱点は、ゲー厶中 
のファイルには表示されない 
が、装甲の剝がれた左腕や太 
もも、右の脛の部分などがこ 
いつの弱点だ。長い闘いにな 
るので、確実にボスの弾を相 
殺しよ一つ。動きは速いが、攻 
撃パタ—ンを覚えれば弱点に 
撃ち込むチヤンスはある。 


両手を広げて4発のときは 
撃ち落とすことを最優先に。 


第1段階の攻撃は、マジシ 
ヤンの投げてくる炎の弾を確 
fvj 実に撃ち落とすことが要求さ 
0/? れる。この攻撃は2発飛んで 
くる時と4発飛んでくる時が 
B ある。4発の時は、特に注意 
1 しないとくらいやすい。ボス 
# に撃ち込むよりも、投げられ 
P た火の弾をすぐ撃ち消そラ。 
P 弾は CU 発、〇一発、4発の順番 
に飛んでくる。 


できる。しかしその逆に、当 
てられないとダメ I ジを削ら 
れていく。毎度急接近中に、 
必ず当てなければならないの 
だ。 

さっきも言ったとおり、| 
番面積が広い太ももが、狙い 
やすい。しかしよく見ないと 
わからないが、近付くときに 
こっちの足はかなり動くのだ。 
腕は腕で、振り回しているの 
で狙一つのはキツイ。 

とい|つワケで第2形態で狙 
-つには、むこ - つずねが適して 
いる。ただし6発全部撃って 
1発当たればいいので、むこ 
* つずねが細くて不安なら太も 
も狙いでもいいだろう。 

そして攻撃はも一つ|度第1 
形態に戻〇、再び第 OJ 形態に 
移る。その後ボスの体カゲー 
ジが残り3分の1くらいにな 
ると、ついに攻撃は最終形態 
に変わる。 

ここまでくればも|つあと僅 
か。マジシャンが撃ち上げる 
弾は、常に 15 発だ。落ち着い 
て撃ち落とそ5。この弾は、 
難易度によって上空での待機 
時間と落ちるスピ—ドが変化 
するよ-つになつている。ずつ 
とねばつていると、だんだん 



15発の弾をすべて、着弾す 
るまでに撃ち落とそラ。 


速く落ちてくる。 

弱点を狙つて撃ち込んで、 
後はクリアするのみだ。 


約 S ?ガン 


ソフ： r 勇ましすぎ。□ l ガンが 
複雜な表情に見えて笑える。 ■ 

また、それぞれの裏技は単 
独でしか発生しない。点数を 
表示したまま、キヤラを変装 
させたりできない。 


そしてコンティニユーの場 
合はコマンドは継続するが' 

ゲ I ムオ I バー後もとに戻る 
ので、再入力が必要だ。 

各コマンドは表の通りだ。 
点数を調べるも良し、ゲ—セ 
ンでソフイになりきるも良し。 
早速試してみてね。 


それではステ—ジ4の攻略 
に入る。ステ—ジの長さは全 
面中最も短く、分岐もなく I 
本道だでしかし半ばで、ステ 
—ジー及び2ボスが出現する 
ほか、ザ n 敵も強敵が立て続 
けに配置されていて、ライフ 
を削られやすい。その上救急 
箱は1つも出ない。 

基本的にこのステージには、 
救急箱だけでな<コインなど 
のアイテムも' 人質も出現し 
ない。その代わり、アイテム 


部屋にコインやカエル、救急 
箱が密集して置かれている。 
このアイテム部屋に入るには、 
4面に来るまでに通ってキした 
ルート！6、出会った人質を全 

員救出していなければならな 

、〇 

し 

4面まで来ればクリアまで 
あと少しだ。気を抜かずにラ 
スボスまでたどり着こ-つ。 

初めに現れる2匹は、手前 
にいる左の奴から先に倒そラ。 
1発撃ったら手で顔を覆い隠 
すので、2発目は手を離す直 
後' 顔面に撃ち込めばいい。 
次に切〇替わった画面の左奥 
に八リスがいる。ここは左奥 
にいる八 1 J スを倒すのが先だ。 
も-つ I 匹が手前にいて危なく 
見えるが、それより八リスが 

鉄球を飛ばしてくるほうが早 

、〇 

し 

すべてのシステムが解除さ 
れた後、先に進むとステージ 
1ボスのチャリオットが再び 
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鎌に判定がないのはお約束。腸の弱点に向かつて撃ち込め。 




7 月 31 日»宪予定 

CPD . 



本体 liiS 塵 ^^ ふ A5 判 

この世界を、キ5の手で制覇しろ! 




各マスターごとの攻略はもちろ 
ん、各アイテムの情報や140種類 
とも言われる破壊的な数のモン 
スターなどもデータベース形式 
ですベて網羅している。そして、 
ステージ攻略では MAP を活かし 
た、とても見やすく分かりやすい解説をしているぞ！さ 
あ、キミに合ったマスターを探し出し、クリアー目指して 
がんばって行ころ。 


7 月 31 日典売予定 


©SystemSoft Co./ ©1997 TOSHIBA EMI 



事体価格1280円 + (税） A 5 判 

常 E 未知なる”ジョンへ、 W 讕 f £! 

ブレイする度にダンジヨンの 形 
や、モンスターの位置が毎回変 
化する RPG 。 戦士や僧侶、盗 
賊など10種類の職業の用意。 

匿 そして、転職したときに補助能 
力となるスキルの数々。これら 
の内容をとつてみても、いかに奥深いかがうかがえるよね。 
また攻略本の必要性もうなずけると思う。 

この本とともに、その未知なる世界を切り開こうよ！ 

©未来 ソフ ト /ADK 




本体予価1580円+ (税） A 4 判 

mmmi の、肋の金てを伝え)!: い… 

目を閉じれば浮かんでくる、 
あの頃の淡い思いで…。なん 
てたまにはセンチメンタルな 
気分に浸っちやう時ってある 
よね。もし今「あるある」つ 
て思ってくれた人に、絶対才 
ススメなのがこの「初恋ばれ 
んたいん設定資料集」なんです。あなたも、心の引きだし 
をそっと U らいてみませんか…？ 

©Family Soft/Fill in cafe イラスト：羽原よしかづ 




本体予価1580円+ (税） A 4 判 
かわいい ff ぱにつくちやん]]の 
キャラクターが盛0だくさん!！ 



このゲームはまさにパニツ 
ク！ドジなんだけどとって 
も優しい女のコ「ばにっく 
ちゃん」が巻き起こす事件の 
数々は、ムービーだけじゃ 
もったいない。キャラだって 
すっごくかわいいからね。 

CHECK&GET M 
©1997 Imagineer Co. # ltd 


SHINSEISHAEX ムック 

プレイステーション版 


現れる。距離が若干近付いて 
いる以外は、ステ—ジ 0 J と同 
じだ。赤い胸の弱点を狙って 
ひたすら撃ち込も I つ。ボスの 
点数は1面と同じく1500 
点。1ボスは頭を狙っても特 
殊な点数は入らない。 

そして次にステ—ジ〇ーボス、 
八ングドマンが現れる。第1 


形態での頭の当た〇判定が、 
2面より少し小さい気がする 
が、当てれば120点が加算 
されている。コウモリも1匹 
につき80点入るので、全部撃 
ち落とせば 30 匹、合計 240 
〇点。これらだけでも' かな 
〇の点数が入る。それに加え 
て' 01面と同じくボスの点数 


一!3 


I 


ニノ i 

0 
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- 




現して' 油断しているとすぐ 
にライブを持つていかれる。 
角を曲がつて八リス01匹を倒 
すまで気を抜かないよ5に。 

^,0 


点数6万2000点以上で 


クリアしていれば' グッド H 
ンディングを見られる。これ 
まで紹介してきたルートをた 
どつていれば、 E ボスと3ボ 
スがぬるくても、わりと余裕 
で規定の点数に達しているは 
ずだ。 

1度クリアしたら、前よ〇 
ちよつとムリしてソンビの頭 


テ この最終通路でライフを削られるの 

V はもつたいない！ 


を狙つてみよ5。冒頭で紹介 
した裏技 n マンドで、点数を 
表示してプレイするとさらに 
熱いのでお薦めだ。特に点差 
が出る2ボスや3ボスで、-つ 
まくヒツ トしているかどうか 
確認しながらプレイできるの 
で盛〇上がる八ズ。ぽこぽこ 
点数が入るので' I 見の価値 
あ〇だ。でも点数表示を気に 
しすぎてくらわないように…。 

インフレ気味のご時勢だが、 
1 ED 点にこだわつてもう I 
度(いや何度でも)プレイし 
てほしい。 


は01500点。 




Jfi 


/ 



2面に tt ベてかなり頭が©いに 
<<なつて S る。. 


ア十テム部屋はステ—ジ1 
から3の' 進んできたル I 卜 
にいる研究員をすべて救出し 
た場合にのみ、 ボー ナスとし 
て出現する。カエル4匹で合 
計 40 Q 0 点のボ I ナスが入 
るほか、ラス朮ス前でライフ 
を満タンにできる。ライフ満 
タン時でも、救急箱を取ると 
点数になるので撃てるだけ撃 
つて回収しよう。 

そしてこの先の通路にはベ 
ントリー '. E 匹、ム1デイ1 QJ 
匹' パ—ラ—2匹が続々と出 
































SS 版にはオリジナ』 UD アニメーシヨ 
ンムービーが！ 


アーケードにはない要橐満載！ 

SS 版独目のモ 
載 llBcFUSKH 

みなさんの期待通り、 ss 版オリジナルモードが追 
加丨しかも内容たつぶりの2枚組！ためになるモ 
ードから笑えるモードまで I 



登場キャラには固有武器がある！ 

S キャラの武器 S 理解し 
目只の問台 11 Z 圃 

各性能は違5が大きく分けると2種類に分類で$ 
る。もちろんどっちを選ぶかによって闘い方も大 
$ く変わってくるそ。 


食みせて、見せて、 
魅せま<ります! 

NoeL 2 ( ^)@ 
サクラ大戦之 
卒業〇 ® ® 

〜 Wedding Be ■卜 



©ラス トゴロン9ス ( tz か 
I ⑩マ ■ウル•ス H (■ヒ■ズ (WDW 
©ZERO DIVIDE 2( ズ-抝 
ほ VIRUS (ハトソ:;> 


定価690円 XT 

好評発売中 


美少女 満«^9 






通; aaresaKiMii •腿 

WtLOLa 卜 

©スーパーロポツト大戦 F 

⑩神 E 伝冰ガ9ード/@同級生2ほか 

月から8月にかけ^^全ての 
新作ゲームを紹介!！ 

r mm は^^目迎)日漏 
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SS セガ日月1日発売6800円 

各々 の熱き思 t ゝを武器に 込めて! 

热卜如> 似 

◎ SEGA ENTERPRISES.LTD.1 996.1997 

アーケードで激しい闘いを繰り広げた奴らが 
帰ってきた！ 「行くせ！レッドゾーン！」 



シヨートレンジ系の武器を 
使うのは、丈(ヌンチャク). 
挪(サイ)•リサ(ダブルステ 
イツク)•洋子 S レツドアイ(卜 
ンファ ー) の5人。リ I チは 
短いもののモ—シヨンの小さ 
な素早い動きは脅威だ。威力 
の一つ一つは小さいがコンボ 
への連携の多さはそれを補っ 
て余りある。相手の間合いに 
いかに跳び込むかが鍵だ。 

吴ポイント 


フアン 4 P ニツコリ 

の DISCS 


DISC 2 にはフアンサ— 
ビス要素たつぶりのおまけモ 
—ドが満載。ディフォルメさ 
れた各キヤラが先生となつて 
レクチヤ—してくれる『ラス 
ブロ教室』やコマンド練習に 
もつてこいの『ラスブロ道 
場』、キヤラ同士の会話が楽し 
い『自己紹介のコ—ナ — J な 
ど、フアンならずとも思わず 
ニツコリな内容だ。 



楽ぞ 

がる 

生れ 

先< 

各て 


ロングチ系 



ロングリーチ系の武器を使 
うキャラは、優作(三節混). 
黒澤(木刀)•トミ— (棍) • 
財目(八ンマ—)の4人。リ 
I チが長い-つえに与えるダメ 
—ジも大吉いのは心強いかぎ 
りだが、全体的にモ—シヨン 
が大吉いため懐に跳び込まれ 
ると辛い。アタックキャンセ 
ルをラまく使いフェイント等 
で相手を揺さぶれ— 


闘 y 熱 <m 


実戦内容がメイン 
の DISC 1 


実戦経験を積むなら〇 —s 
C 1 をプレイ。『ア—ケ—ドモ 
I ド』を始め、体力の回復の 
ない*-サバイバルモ—ド』や 
『タイムアタックモード /『V 
S モード』と、相手の登場す 
る順番がランダムの『サタ— 
ンモ— ド』 が収録されている。 
このモ—ドでは各キヤラごと 
に因縁の相手とのェピソード 
が見られるぞ。 


「アタックキャンセル J や『滑 

り込み』等の新システムを採 

用し、個性的な各キャラが武 
器を手に繰り出す過激な技の 
かずかずでプレイヤーたちを 
驚かせた「ラストブロンクス」 
が今再び SS で登場だ。 

操作性はア—ケ I ドをその 
ままに再現、お馴染みのサバ 

イバルモ—ドはもちろん、サ 

夕—ン版のみの新モ—ドも収 

録されているぞ。 

さらには才—プニングに才 

リジナルのアニメーシヨン厶 

—ビ—が入り、闘争心にさら 

なる炎を灯してくれる！ 

J 



ファン待望の『ラスプロ』 

サタ—ンで〇いに登場 


























































越の学院がイコ■ルで競える衛星放送授業スタ-卜 
良くて、安くて、力がつくアート教育 


臟鼸 S 

見学随時 ( TEL にて予約を） 




11 

就職■デヒュー 

(平成9年3月卒業生） 


24 綱 J 料で医療醮騮! 

特待生 is 万円 dfrMi 

特育篇円^ 5 

♦令 • 卜 

新設平成10年4月 

•ゲーム•デサイナ_科 （2 年） 

: S 溫コース科(旧アニメ酬 )( 撕 




: 為音督雜 




INiim 


未来が見えてくる公認資格が 
自然にとれる力りキユラム 


キヤリスマップ 

， mmm 

• F - NI 3 池 ，，* iPB 
『寧鬢 W ス，隳 

あなたのアート適性をピシヤリ。ただいま診断ブ 
ック進呈中（無料）診断結果をわかりやすい 


日本映画録音協会員•日本映画照明協会員•日本映画撮影監督協会員•社団法人日本映画テレビ技術協会員 • 
財団法人日本視聴覚教育協会員•社団法人日本漫画家協会員 

URL http :// www . jki . co . jp / YAG / E-Mail yag _ info @ po . infosphere . or.jp 


校’ 

原宿校 

ひがし校 


福岡校 

仙台校 

札幌校 

広島校 

大宮校 

沖縄校 

ビジュアルマップにしてお手もとへ（無料）。 

1 8/17( 日 ) i 

8/17( 日) 

8/22 (金) 

8/24 (日) 

8/17(日) 

8/26 (火) 

8/27( 水)1 

月)1 

8/25( 月)| 

8/24 (日) 

1 八ガキでお申し込み 


①住所②氏名 

⑧希「 


(フリガナ ） (DTI 

_有望学科（ある場合）⑦「案内害」あるいは「体験」か [ 
明会」又は「キャリスマップ」と明記して下記住所へ 

〒151東京都渋谷区代々木1 -20-3-GM-7 
ft 々木アニメーション学院 


_ EL ④年齡⑤学年（職業） 

、「脱 


TEL / FAX でお申し込み 


% 0120-31 D - d 42( S tg S ) 
333 0120.310-595ぼこく® 


代々木アニメーション学院設置学科 

■アニメーター科 （2 年）國 CG アニメ•ゲーム科 （2 年）■ゲーム•デザ 
イナー科 (2 年)■ゲームキャラ•ムービングデザイナー科 (2 年)■ケ 
-ムサウンド•ディレクター科（1年）■マルチメディア■クリエイター科 ( 
1年）■デジタルペイント■アーティスト（仕上げアート）科 （2 年）國ア 
ニメ 監督コース科 （2 年）■背景美術監督コース科 （2 年）■アニメ 
AV オペレーター科 （2 年）_声優タレント科（1年）■アニメ音響監督 
コース 科 （2 年） _SFX 監督コース科 （2 年） _SFX 特撮科 （2 年）_ 
マンガ•コミックプロ養成科（1年）圓エンターテインメント•ノベルズ科 （ 
2年）■ビジュアル■イラスト科 (2 年）■ミュージック■アーティスト科 (2 年） 

世界を斬り播る 

ビデオ ■アーティスト 学部 

今年5月開講 

■ビデオ■ジャーナリスト科（修学2年）_ビデオ•ドキュメンタリー 
科 （2 年）■ビデオ■リポーター科 （2 年）■ビデオ■ミュージック科 （ 
2年）■ビデオ•アドベンチャー科 （2 年） 



テイスニー • シネマ•スベジャ/レ 
『ヘラクレス』スーパ—プレビュ_ 


代々木 アニメーシヨン 学院は ディズニー•シネマ•スペシャルに 協賛しています。 


旭川市 

函館市 

釧路市 

青森市 

秋田市 

盛岡市 

郡山市 

|福島市 

新潟市 

長野市 

松本市 

8/ 3(0) 

9/15( 祝) 

10/12(0) 

8/26 (火) 

8,25( 月) 111,24 (祝) 

8/ 3(0)112/23® 

10/5(0) 

8/19( 火) 

10/19(0) 

金沢市 

福井市 

宇都宮市 

横浜市 

千葉市 

静岡市 

浜松市 

水戸市 

高崎市 

京都市 

和歌山市 

8/20 (水) 

8/26 (火) 

8/25 (月) 

7/27(0) 

10/11( 土) 

9/21 (日) 

9,15 (祝) 

8/31 (0) 

6/29(0) 

10/19( 日) 

8/25 (月) 

岡山市 

松江市 

松山市 

高松市 

高知市 

宮崎市 

鹿児島市 

長崎市 

大分市 

熊本市 


8/23 (土) 

8/ 4 (月) 

8/ 1( 金) 

8/22 (金) 

8/17(0) 

11/2 (日) 

8/20 (水)' 

8/29 (金) 

8/22 (金) 

8/25 (月) 



東京校靥宿校ひがし校大阪校名古屋校福岡校仙台校札幌校広島校大宮校沖縄校 

隠，.:， 

新人声優•才能発見// 


(9 月）、東京 (11 月)開催決定! 


デビュー•プロダクション所属99% ( ミレント）の代アニが、 
参加料•デビュー費用は一切無料でプロの最前線へ。 

お申し込みは下記へ 

〒150東京都渋谷区神宮前 1-19-8- GM -7 代々木アニメーション学院 

a ( 03 ) 3470-1105 原宿声優スタジオ 




願書受付中 
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「ラストブロンクス」テーマソング CD 、 新発売！！ 

JAGGY LOV^/ 0 v SECRETt 

1.020 円（税込）アイノックスレコード PC0A 95016 hi 


株式#9<#4 ( n -f-S!,^lf-T 〒144東京都大田区羽田 1-2- 12お客様相談センター 
会社 §m0J •Z*/，ー フ， 5S 0120-012235 受付時間月〜金10:00〜17:00 ( 除く祝日） 

このマークが表示されたソフトウェア、ハードウェア 
および周辺嫌器はセガサターンと互換性があります。 













夢への第一歩を踏み出をラ。まずは説明会へ。 

東京校説明会: T 大阪校説明会 Y 地区説明会 
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■8 月5日(火） 
■8 月29日(土） 
■9 月13日(土） 
■9 月23日(火•祝) 

会場/東京校 

14 : 00開始 


■8 月8日(金） 
■8 月21日(木） 
■9 月6日(土） 
■9 月 27 日(土） 

会場/江坂研修会館 
14: 00開始 


■7 月30日(水） 

新潟 会場/新潟東急イン 
広島 会場/メルバルク広島 

■7 月31日(木） 

静岡会場/_ ステ-シヨンホテル 
福岡会場/サンライフホテル 

各会場共14: 00開始 


体験フォーラム実施 




自分の可能性が見えてくる一日体験入学 

☆8 月20日東京校 


声優適性オーデイシヨン開催 


現場のプロがあなたを診断•アドバイス 

. 女8月20日東京校/声優館 


※定員がありますので、説明会 • フォーラム • オーディションに参加希望の方は 
必ず事前に電話等でお申し込みください。 


2つの夏休みスク-ル (7 坪明)開催!！ 

•マン ガ家になるための额講座 
•小説家になる ための翻講鹿 


日時 


威^8 / 1 ( 金） 8 / 4 ( 月) 

€! Ei 8/18( 月） 8/19( 火) 
/27 m 8 /28 ( 木) 


プロの作家が原稿の書き方を個別指導！ 

: 将来プロ作家を目指す人への2日間のサマーセミナーです 

+顧窗■儷*備籲籲霤黼鱷儒霤鼸籣■儒儒■•籣鼸鼸鼸鼸霤譖麕霤鼸垂騰 B 


♦会場： 東京校 ♦費用： 10,000円(税込み）： 
msii ■作家になる ためには ■■投稿 作の作り方！: 
IMP ■上手な キャラクターの作り方など 

その他、参加者には数々の特典があります。 

※各日とも定員がございますので、下記フリーダイヤルにてお早めにお申し込み下さい。 

，會■誓響備窗讎鐘 n 齧垂奮'4||儋、着《1蕾鬱鳙镛#麕麕菌儋蜜窗薯 irtf 讎 «■!»* 曹讎齒雪窗薩響讎備響窗薩 fliar 儒醫籲麕讎 《«1 


東京校•想 


■ 


現場直結主義で 
クリエイターを養成 


■ゲームクリエイター科 （2 年 制） 

•ゲ ーム制作の初歩から個人の適性に合わせて3コースの中から自由に選べる 

□ゲームプログラマーコース 
□ゲーム 企画 シナリオライターコース 
□ゲームグラフイツカーコース 


敦は? キ L 」 忍ぶ 纖歐恐黠■めざす 


■ CG アニメクリエイター科 （2 年 制） 

•CM. テレビタイトルなどの CG アーテイストをめざす 


認 m デザインするカリキュラム 


才.ゲーム.音楽. 舞台 等 


デビューへの遒 


■アニメーター科 （2 年制） 

►TV アニメ •映画アニメ •デジタルアニメ •ゲームアニメ •キャラクターデザイン•作画監督•原画などアニメ業界で活躍 


R 7 J - mi 2 .SI 


•シナ卿卜淑夕-をめざす 


大阪校 日 ■ 刪生募集学科 


現場 商 結 主義で 
クリエイターを養成 


■ゲームクリエイター科 （2 年制） 

# ゲーム デザイナー# ゲーム プログラマー# ゲーム シナリオ# ゲームプランナー 


既監怒 1 恐 m 隳制) 


?敷画 1 ; 纖恐 S 才•ゲーム.音楽•舞台等 


デビューへの道 


織し年マ蘭-ルジ—— • 


テ—通ライト韻ライタ—をめざす 


: 00から学べる 建於 • 
プロへの近道 


茕校•夜籠科 97細0月生驀集中 

授業時間 (19:00 〜 21:30) 


■ゲームクリエイター専科 


■アニメーター専科 


一 S リ^夕-基礎コ—ス■アニメ-シヨン演出専科 

■CG クリIイタ-専科 0 MW 

■マルチメディアクリエイター専科■ファンタジーイラスト専科 
■声優専科 ■ノベルス専科 



官製八ガキまたは FAX にて下記項目を明記の上、下記宛先までお申し込みください。 


〒150東京都渋谷区東 2-29-8 

アミューズメントメディア総合学院 
ゲー メスト⑦係 




ージ開設中〉学院の詳しい情報をお届けします 


http : //www.amgakuin.com/ 


声優デビユーへの大:チヤン7 大^)参加費無料で全国開催 

新人発掘オーデ f シヨン開催! 

合格者は、秋よりテレビ放映予定のアニメ「吸血姫美夕 J に出演、即デビューのチャンス！！ 
明日のアニメ界に羽ばたく新人声優を大募集 申込締切9/30 (必着) 



参加申し込みは、住所•氏名 • 年齢を明記の上、ハガキにて 
下記の住所へお送りください。後日、参加証をお送りします。 

〒150東京都 渋 谷区東 2-29-8 
アミューズメントメディア総合学院内『新人 発掘 オーディション』係 

主催：アミューズメントメディア総合学院原宿声優プロデュース • オフィス 
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模擬面接 


ワークシップ 


織 f •朗 j 想讀 I 


恐!欺かり 


ゲーム ソフト開発 メーカー や CG 
制作プロダクションなど、企業 
の方々が実際に面接。一人一人 
に就職活動に役立つァドバイス 
をしてくれます。 


実際の制作現場での体験は何よ 
りの勉強。プロフェッショナル 
の仕事を間近に経験できる現場 
実習で、即戦力のクリエイター 
を目指してください。 




東京校 

I 


1大 

阪 

校 


办 ア三ユースメ:/卜所ア総台学膀 

_【大阪校開校準備室】〒564大阪府吹田市広芝町 10-40 水川ビル 9 FTEL .06-386-0266 最寄駅/地下鉄御堂筋線「江坂」徒歩2分_ 

■■東京校•大阪校資料•説明会のお聞い合わせ 学校見学随時受付中！ 趣0120 -41-4600 
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I ※電話番号はお間違えなく。 
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•ビバ•サーカス(茂照店〉〒 297 千葉県茂原市高師 1735 【茂原ショッピングプラザアスモ 2 F ゲームコーナー】 _プラサカプコン(窗潭店）〒 299-1 2千葉県富津市青木1 24- 1 【イオン富津ショッピングセンター内ゲー 
ムコーナー】 •プラサカプコン(相櫊厢店)〒 229神奈川県相模原市中央 1-3-9 【アイワールド相模原店新館 3 F ゲームコーナー】 •プヲサカプコン(座閜店）〒 228神奈川県座間市ひばりが丘 4-6207 【座間ひばりが丘 
ショッピングセンター内ゲームコーナー】 •プラサカプコン（山廑店）〒 939富山県富山市山室 226-2 【グリーンモール山室】 •プラサカプコン(霱岡店）〒 933富山県高岡市駅南 2-1-1 【高岡サティ 3 F 】 籲プラサカプコ 
ン(颟潭店）〒 937富山県魚津市上村木413アップルヒル 2 F [ Y 2 FACTORY 内ゲームコーナー】 •メルヘンランド(鷄腥店） 亍501岐阜県美濃市千®12705番地1外31筆【美濃共同ショッピングセンター内ゲームコー 
ナー】 •マジカルカプコ（颺田店） 〒471愛知県豊田市東山町1 -5- 1【グリーンシティ 3 F ゲームコーナー】 •キッス7《ーク(衋田店） 亍471愛知県豊田市東山町1 -5- 1【グリーンシティ屋上】 •キッ X カプコン（爾木店〉 
〒470 -03 愛知県豐田市青木町 4-57 【韙田第1共同ショッピングセンター内】 •プラサカプコン(安城店〉 〒446愛知県安城市住吉町荒曽根23【安城ビバタウン内ゲームコーナー】 ♦メルヘン9ンド(弥*店） 〒498愛 
知県海部郡弥富町大字蜊浦字南前新田123【ウイングプラザパディー 2 F ゲームコーナー】 •プ9サカプコン(アクティ）〒 547大阪府大阪市平野区長吉長原東 1-2-61 •プラサカプコン(コスモタワー®)〒 559大阪府 
大阪市住之江区南港北 1-14-1 6大阪ワールドトレードセンタービルディング•メールボックス番号224 籲メルヘンランド（摩和田店）〒 596大阪府岸和田市土生町 2-32-7 【岸和田!クタウン 2 F ゲームコーナー】 
•ビバ•サーカス(冊取店〉〒 590 -04 大阪府泉南郡熊取町大字紺屋85【ニチイジャンボスクェア熊取店 3 F ゲームコーナー】 •プラサカプコン (AP 店） 〒549大阪府泉佐野市泉州空港北1【エア□プラザ•タカシマヤ 3 F 】 
•ビバ•サーカス(桜井店）〒 633奈良県桜井市大字吉備 542-1 【トステムビバ桜井店内ゲームコーナー】 參メルヘン9ンド(珥部店）〒 フ31 -02 広島県広島市安佐北区可部 5-1 1 -1 フ【マルショク可部店ゲームコーナー】 


シ■クレツトフアイル NEWS 

発刊以来、大好評の シ-クレットファイル。只今《ポケットファイタ-} を準備中です!！ 




1997 年度 
会員募集中!！ 


好評稼働中！！籲| CAPCOM FAX 通信 FAX : 03-5950-4820 顔新ソフト、攻略テクニック、イベント悄報など知りたい情報滿棚 24 時間いつでも引き出せます. 

I <カブコンホームページ（インター ネッ ト）> http :// www . capcom . co . ip / 


MARVEL SUPER HEROES AND AIL MARVfi. CHARACTERS ： 

TWI‘& ◎ f997 MARVEL CHARACTERS. INC AllflIGHTS RESERVED. 
© NORITARO KINASHI • Arrival/NTV ； 

© CAPCOMCO.. LTD： 1997 ALL RIGHTS RESERVED 
THIS VIDEO GAME IS-PRODUCED UNDER 
LICENSE FROM MARVEL CHARACTERS. INC 
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《MSH VS . ストリートファイター》シークレツトファイル取扱店 •プラサカプコン（野幌店）〒 069北海道江別市東野幌本町 7-5 【セリ 

才野幌 2 F ゲームコーナー】 •ビバ•サーカス（柏村店）〒 038 -31 青森県西津軽郡柏村大字稲盛幾世41【柏村ショッピングセンター内ゲームコーナー】 •ビバ•サーカス（本荘店）〒 015秋田県本荘市出戸町字岩淵下 
18【ジャスコ本荘店1 F ゲームコーナー】 •カプコサーカス〒 950新潟県新潟市大形本町1 -1 フ1 6-1 【ジャスコシティ新潟東内ゲームコーナー】 •カプコステーション(三条店)〒 955新潟県三条市須頃 3-58 【コメリ三 
条店内ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（三条店)〒 955新潟県三条市本町 3-7-6 【まるよし本店 5 F ゲームコーナー】 參カプコステーション（十日町店〉〒 948新潟県十日町市大字山本字谷内836【シルクモール内 
ゲームコーナー】 •メルヘンランド（見附店）〒 954新潟県見附市学校町1 -615-1 【ライオンドー見附店1 F ゲームコーナー】 •メルヘンランド（白根店）〒 950-1 2新潟県白根市字白根2793【ライオンドー白根店 2 F 
ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（佐和田店）〒 952-1 3新潟県佐渡郡佐和田町長木字腰前783【ホームセンタームサシ佐和田店内ゲームコーナ_】 •プラサカプコン(黒埼店）〒 950- 11新潟県西蒲原郡黒埼町山 
田 428-2 【黒埼ショッピングセンター内】 •メルヘンランド(分水店)〒 959-01 新潟県西蒲原郡分水町大字 S ヶ島 4978-1 【分水パコ1 F ゲームコーナー】 •メルヘンランド(十日町店)〒 948新潟県十日町市旭町【ライ 
オンドー十日町店1 F ゲームコーナー】 •マジカルカプコ（取手店)〒 302茨城県取手市取手 2-8-8 【取手赤羽ビル1 F 】 •メルヘンランド（岡部店）〒 321栃木県塩谷郡藤原町大字大原1402【ホテルニュー岡部内ゲー 
ムコーナー】 •メルヘンランド(会津店)〒 965福島県会津若松市中町 4-36 【ライオンドー本店 4 F ゲームコーナー】 •ビバ•サーカス(船引店)〒 979-43 福島県田村郡船引町字原田14【船引パーク内ゲームコーナー】 
籲メルヘンランド（ホテル東急店 斤 279千葉県浦安市舞浜 1- フ【東京ベイホテル東急 3 F ゲームコーナー】 •プレイタウン（サンルート店)〒 279千葉県浦安市舞浜 1-6 【サンルートプラザ東京1 F ゲームコーナー】 


株式会社ユ 


< AM 事業本部> 


<カプコンソフト情報> 


•本 社_〒540 大阪市中央区内平野町3 丁目1番3号 
•東京支店/〒 163-02 東京都新宿区西新宿2丁目6番1号（新宿住友ビル43階） 
大阪バ06) 946-6659 東京/ (03) 334〇 -07 18 ネし幌/(〇11 )281 -8834 
仙台バ022 )214-6040 名古屋バ 052) 57レ0493広島/ 1082)223-3339 
松山/ 10899)34-8786 福岡/ 1092)441-1991 ※電話番号は、よく確かめておかけ 

間違いのない様にして下さい。 
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